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ABSTRAK

Pada penelitian kali ini akan mencoba menggabungkan metode Case Based
Reasoning dengan metode Naïve Bayes untuk menentukan jurusan kuliah bagi
siswa-siswa SMA kelas III. Case Based Reasoning/CBR adalah metode untuk
menyelesaikan masalah dengan mengingat kejadian-kejadian yang sejenis yang
pernah terjadi di masa lalu, kemudian menggunakan pengetahuan/informasi
tersebut untuk menyelesaikan masalah yang baru. Naïve Bayes adalah metode
klasifikasi, dimana proses pengklasifikasiannya menggunakan metode probabilitas
dan statistik.CBR akan digunakan untuk mendeskripsikan jurusan kuliah
berdasarkan kepribadian calon mahasiswa. Kepribadian calon mahasiswa akan
dinilai berdasarkan kode Holland, untuk nilai similarity digunakan similaritas
Neirest Neighbour. CBR akan menghasilkan beberapa opsi jurusan kuliah yang
memiliki persentase tertinggi yang sesuai dengan kepribadian calon mahasiswa.
Selanjutnya opsi jurusan tersebut akan di klasifikasi menggunakan metode Naïve
Bayes, dimana metode Naïve Bayes akan mencari nilai probabilitas tertinggi dari
opsi-opsi yang dihasilkan oleh CBR.

Kata Kunci : Case Based Reasoning, Nearest Neighbour, Naïve Bayes, Kode
Holland, Jurusan Kuliah
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ABSTRACT

In this research will try to combine Case Based Reasoning method with Naïve
Bayes method to determine the major for the 3rd grade high school students. Case
Based Reasoning / CBR is the method to solve the problem by considering the kinds
of event that have occurred in the past, then use the knowledge / information to
solve new problems. Naïve Bayes is a classification method, where the process of
classification using probability and statistic method. CBR will be used to describe
the subject based on the personality of candidate of student. Personality of
candidate of student will be assessed based on the Holland code, for the value of
similarity used Nearest Neighbour similarity. CBR will produce some options of the
major which has the highest percentage according to the personality of candidate
of student. Then, that option of the major will be classified using Naïve Bayes
method, where Naïve Bayes method will search the highest probability value of the
options which generated by CBR.

Keywords: Case Based Reasoning, Nearest Neighbour, Naïve Bayes, Holland
Codes, University Majors
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Case-Based Reasoning (CBR) adalah metode untuk menyelesaikan masalah

dengan mengingat kejadian-kejadian yang sejenis (similar) yang pernah terjadi di

masa lalu, kemudian menggunakan pengetahuan/informasi tersebut untuk

menyelesaikan masalah yang baru (Ungkawa, Rosmala, dan Aryanti, 2013).

Dengan kata lain, metode ini menyelesaikan masalah dengan mengadaptasi solusi-

solusi yang pernah digunakan di masa lalu. CBR lebih mudah dalam representasi

kasus, karena CBR hanya memiliki dua komponen yaitu problem dan solution

(Abdiansah, 2014).

Silitonga, Nikentari, dan Kurniawan (2013) melakukan penelitian mengenai

prediksi minat dan bakat murid taman kanak-kanak menggunakan metode CBR.

Untuk memprediksi minat dan bakat digunakan kasus-kasus yang pernah terjadi

sebelumnya. Kasus-kasus tersebut diperoleh dari data perkembangan kemampuan

anak di suatu sekolah taman kanak-kanak. Selanjutnya dengan metode CBR yang

mengadaptasi konsep kemiripan kasus (similarity) dapat diperoleh suatu prediksi

untuk minat dan bakat pada 50 murid TK Tunas Madani 2 Batam, dan dari 50 murid

tersebut 50% menunjukkan banyak murid yang memiliki minat dan bakat pada

bahasa.

Dalam penelitian yang akan dilakukan kali ini metode CBR digunakan untuk

mendeskripsikan jurusan kuliah berdasarkan kepribadian calon mahasiswa. Selain
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berdasarkan kepribadian, pendeskripsikan jurusan kuliah ini juga akan

menggunakan nilai akademik dari calon mahasiswa, dimana nilai akademik

diklasifikasikan menggunakan metode Naïve Bayes.

Naive Bayes merupakan salah satu metode yang terdapat pada teknik klasifikasi

yang proses pengklasifikasiannya menggunakan metode probabilitas dan statistik.

Metode ini merupakan kombinasi antara Teorema Bayes dan Naïve. Teorema bayes

sendiri digunakan untuk menghitung probabilitas mengenai sebab-sebab terjadinya

suatu peristiwa berdasarkan pengaruh yang dapat diperoleh sebagai hasil observasi,

dalam rangka pemecahan masalah dalam pengambilan keputusan yang

mengandung ketidakpastian. Sementara Naïve merupakan kondisi antar atribut

yang saling lepas (Bustami, 2014). Oleh karena itu metode Naïve Bayes memiliki

kemampuan untuk memprediksi probabilitas keanggotaan suatu kelas (Kusrini,

Emha, dan Luthfi, 2009).

Manu (2014) menggunakan metode Naïve Bayes untuk menentukan calon

mahasiswa baru yang dikombinasikan dengan model AHP. Metode Naïve Bayes

menentukan apakah mahasiswa tersebut diterima atau tidak pada suatu

universitas/perguruan tinggi berdasarkan nilai akademik. sedangkan model AHP

digunakan untuk membantu pemilihan jurusan mahasiswa. Keluaran dari model

AHP ini yaitu persentase pemilihan jurusan berdasarkan bobot nilai akademik.

Berdasarkan penjelasan diatas dan penelitian yang telah dilakukan oleh Manu

(2014) dan (Silitonga, Nikentari, dan Kurniawan, 2013), maka metode Case Based

Reasoning dan Naïve Bayes akan digabungkan untuk membangun sebuah sistem

pakar dalam kasus memprediksi jurusan kuliah bagi calon mahasiswa berdasarkan
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kepribadian dan nilai akademik. Penggabungan metode ini dilakukan karena

metode Case Based Reasoning dapat memberikan beberapa alternatif kemiripan

jurusan kuliah berdasarkan kepribadian yang dimiliki calon mahasiswa, karena

biasanya kepribadian adalah sesuatu hal yang dapat berubah tergantung lingkungan

sehingga kepribadian seseorang bisa saja cocok untuk beberapa jurusan, kemudian

untuk menarik kesimpulan dari beberapa alternatif jurusan yang didapat akan

menggunakan metode Naïve Bayes, metode Naïve Bayes dapat menghitung nilai

probabilitas dari alternatif jurusan kuliah yang didapat dari CBR sebelumnya, lalu

dicari jurusan yang memiliki nilai probabilitas tertinggi sebagai jurusan yang tepat

untuk calon mahasiswa. Dalam menghitung nilai probabilitas, Naïve Bayes

menggunakan nilai akademik calon mahasiswa sebagai kriteria. Sehingga dengan

menggabungkan dua metode tersebut diharapkan mampu memberikan hasil

pendeskripsian jurusan kuliah yang lebih akurat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan diatas, rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah bagaimana mengimplementasi metode Case Based Reasoning

dan Naïve Bayes untuk memprediksi jurusan yang tepat berdasarkan kepribadian

dan nilai akademik calon mahasiswa.

Untuk menyelesaikan permasalahan yang disebutkan diatas, maka dalam

penelitian ini dibagi dalam beberapa research question antara lain:

1. Apakah Case Based Reasoning dan Naïve Bayes bisa digunakan untuk

menyelesaikan kasus yang disebutkan?
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2. Apa yang menjadi parameter untuk perhitungan Case Based Reasoning dan

Naïve Bayes?

3. Bagaimana persentase kecocokan jurusan dari hasil klasifikasi

menggunakan metode CBR dan Naive Bayes?

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.3.1 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk :

1. Mengetahui parameter apa saja yang akan dijadikan untuk perhitungan.

2. Mengetahui bagaimana hasil dari perhitungan menggunakan metode Case

Based Reasoning dan Naive Bayes.

3. Mengetahui apakah metode Case Based Reasoning dan Naïve Bayes dapat

diterapkan pada sistem pakar untuk mendeskripsikan jurusan kuliah.

1.3.2 Manfaat Penelitian

Manfaat bagi calon mahasiswa adalah dapat membantu dalam pengambilan

keputusan untuk memilih jurusan kuliah berdasarkan kepribadian dan nilai

akademik.

1.4 Ruang Lingkup

Ruang lingkup didalam tugas akhir ini adalah:

1. Jurusan yang dipilih hanya dibatasi pada perwakilan dari bidang ilmu

IPA(Teknik Informatika, Teknik Elektro, MIPA Fisika, FKIP Biologi, FKIP

Matematika) dan bidang ilmu IPS(Manajemen, Akuntansi, Ekonomi

Pembangunan , Ilmu Administrasi Negara, FKIP Sejarah),
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2. Inputan dalam pengklasifikasian Naïve Bayes adalah nilai rapor SMA dari

kelas X sampai kelas XII semester 1,

3. Mata pelajaran yang menjadi klasifikasi dalam penelitian ini di

kelompokkan menjadi 5 sub kriteria yaitu : bahasa (bahasa Indonesia,

bahasa Inggris), logika dan teknologi informasi (teknologi informasi,

matematika, fisika), sains (biologi, kimia), praktek (seni budaya, penjaskes),

sosial (sejarah, geografi, ekonomi, sosiologi, pendidikan kewarganegaraan).

4. Persentase kecocokan jurusan diukur dengan cara membandingkan

keinginan individual terhadap hasil dari sistem.

1.5 Metodologi Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Jenis Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini merupakan data sekunder.

Data yang dikumpulkan berupa data hasil wawancara dengan pakar dan dokumen.

Data yang akan dikumpulkan adalah data kode Holland, data kriteria nilai akademik

dari jurusan, dan data nilai rapor SMA.

1.5.1.2 Sumber Data

Sumber data untuk kode Holland berasal dari dokumen resmi Guide to

Holland Code University Of Missouri. Sumber data untuk kriteria jurusan didapat

dari pakar yaitu ketua jurusan/sekretaris jurusan melalui proses wawancara

langsung. Selanjutnya untuk sumber data nilai rapor siswa didapat dari SMA YPI

Tunas Bangsa Palembang.
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1.5.1.3. Teknik Pengumpulan Data

Dalam penelitian, teknik pengumpulan data merupakan faktor penting demi

keberhasilan penelitian. Hal ini berkaitan dengan bagaimana cara mengumpulkan

data. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

1. Wawancara

Wawancara ini dilakukan untuk memperoleh kriteria nilai akademik.

2. Dokumentasi

Teknik pengumpulan dokumentasi adalah mengumpulkan data yang berupa

dokumen yaitu nilai raport SMA dan kode Holland.

1.5.2 Metode Penelitian

Tahapan-tahapan yang akan dilakukan untuk pendeskripsian jurusan kuliah

dengan metode Naïve Bayes dan Case Based Reasoning adalah sebagai berikut :

1. Melakukan studi kepustakaan mengenai metode yang digunakan, yaitu Case-

Based Reasoning dan Naïve Bayes.

2. Mengumpulkan data nilai akademik dan rules tentang kepribadian yang

bersumber dari dokumen,

3. Melakukan pengembangan perangkat lunak menggunakan metode Rational

Unified Process (RUP),

4. Melakukan percobaan terhadap data kasus untuk mendeskripsi jurusan kuliah

berdasarkan kepribadian dan nilai akademik,

5. Melakukan analisis dan pembahasan terhadap hasil penelitian yang dilakukan

terhadap perangkat lunak,

6. Menarik kesimpulan dari hasil penelitian.
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1.5.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Merujuk pada langkah ketiga dalam metode penelitian maka perlu

dilakukan pengembangan perangkat lunak. Metodologi yang diterapkan dalam

pengembangan perangkat lunak ini berorientasi pada objek menggunakan metode

Rational Unified Process (RUP) sebagaimana tercantum pada gambar II-3.

Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini dapat dilihat pada Tabel III-

1 berikut :
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Tabel I-1. Tahapan Pengembangan Perangkat Lunak

No Alur Kerja
FASE

Insepsi Elaborasi Konstruksi Transisi
1. Pemodelan

Bisnis
- Mendefinisikan ruang

lingkup, kegiatan apa
yang akan dilakukan
selama penelitian
dalam bentuk business
use case model

- Memodelkan alur proses
perangkat lunak berjalan
- Menganalisis berbagai

resiko yang akan timbul
selama proses
pembuatan perangkat
lunak

- Memodelkan semua kelas
dan objek kedalam
komponen-komponen
dalam desain fisik sistem
software

- Menyempurnakan
semua proses mengenai
pemodelan bisnis.

2. Kebutuhan - Memberikan spesifikasi
kebutuhan dalam
melakukan
pendeskripsian jurusan
kuliah berdasarkan
nilai akademik dan
kepribadian
- Memodelkan use case

yang dibuat

- Merancang diagram use
case dari perangkat
lunak yang akan dibuat
- Membuat spesifikasi

fitur perangkat lunak
yang dibuat

- Menentukan tools yang
digunakan dalam
pembuatan sistem perangkat
lunak

- Melakukan validasi
kebutuhan perangkat
lunak
- Penyempurnaan

kebutuhan perangkat
lunak
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3. Analisis dan
Desain

- Memodelkan proses
pengambilan data
secara interview,
kuisioner dan survei
- Melakukan analisis

hasil pengambilan data
yang telah dilakukan

- Membuat skenario use
case
- Merancang kelas

analisis
- Merancang sequence

diagram

- Merancang kelas diagram
secara keseluruhan
- Mempersiapkan desain

antarmuka perangkat lunak

- Membuat dokumentasi
blueprint perangkat
lunak

4. Implementasi - Data yang didapat,
dipilih dan digunakan
sesuai dengan
kebutuhan terhadap
sistem.

- Merencanakan
implementasi perangkat
lunak

- Implementasi kode program
atau prinsip pemrograman
berorientasi objek
menggunakan bahasa
pemrograman PHP

- Menjabarkan
perhitungan similarity
dan Naive Bayes

5. Pengujian - Melakukan validasi
terhadap data yang
telah dipilih untuk
digunakan ke dalam
sistem

- Mengidentifikasi letak
kesalahan pada
perangkat lunak

- Melakukan pengujian black
box
- Melakukan pengujian antar

komponen sistem

- Melakukan pengujian
terhadap data yang
digunakan
- Evaluasi pengujian

perangkat lunak
- Membuat dokumentasi

mengenai hasil dari
pengujian perangkat
lunak
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1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

BAB I. PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan penjelasan mengenai latar belakang, rumusan

masalah, tujuan, manfaat, ruang lingkup, metodologi penelitian, dan sistematika

penulisan.

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi bahasan tentang dasar – dasar teori yang digunakan

dalam penelitian, seperti dasar teori sistem pakar, Case Based Reasoning, dan

Naïve Bayes.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan dari perangkat

lunak penentuan jurusan kuliah berdasarkan nilai akademik dan kepribadian

menggunakan metode Case Based Reasoning dan Naïve Bayes.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan membahas mengenai lingkungan implementasi dan

pengujian perangkat lunak penentuan jurusan kuliah berdasarkan nilai

akademik dan kepribadian menggunakan metode Case Based Reasoning dan

Naïve Bayes.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab

sebelumnya dan juga berisi saran yang diharapkan berguna untuk
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pengembangan dan penerapan penelitian sistem pakar penentuan jurusan

selanjutnya.
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