Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN SUMBER BELAJAR E-MAGAZINE
BERBASIS HEYZINE MATERI PRASASTI TELAGA BATU
KEDATUAN SRIWIJAYA PADA MATA PELAJARAN
SEJARAH DI SMA YPI TUNAS BANGSA PALEMBANG

SKRIPSI

oleh
Rizky Randika
NIM. 06041282126037

Program Studi Pendidikan Sejarah

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2025



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN SUMBER BELAJAR I-MAGAZINE BERBASIS
HEYZINE MATER] PRASASTI TELAGA BATU KEDATUAN
SRIWLIAVA PADA MATA PELAJARAN SEJARALL DI SMA YPI
TUNAS BANGSA PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Rizky Randika
NIM: 06041282126037
Program Studi Pendidikan Sejarah

Disetujui
Pembimbing

Dr. Hudaidah, M.Pd.
NIP. 197608202002122001

Disalhikan,
a.6 Dekao Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan

Universitas Sriwijaya
Ketua Jurusan Pendidikan llmu Pengetahuan Sosial

i



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN SUMBER BELAJAR E-MAGAZINE BERBASIS
HEYZINE MATERI PRASASTI TELAGA BATU KEDATUAN
SRIWIJAYA PADA MATA PELAJARAN SEJARAH DI SMA YPI
TUNAS BANGSA PALEMBANG

SKRIPSI

Glech
Rizky Randika
NIA: 6041232124037

*eegram Seudi Peadidikan Sejaral

Fembimbing,

CH*F”
Dz, Hudaidal, M.PA.
NIP, 1976C82020602122001

Meazctalivi:

Ketua Jurusan
Pendidikan Hlmu Peogetahiuan Sosial,

e

J-Dr. Hudaidah, M.PJ.
NIP.197605202002122001

11



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN SUMBER BELAJAR E-MAGAZINE BERBASIS
HEYZINE MATERI PRASASTI TELAGA BATU KEDATUAN
SRIWIJAYA PADA MATA PELAJARAN SEJARAH DI SMA YPI
TUNAS BANGSA PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Rizky Randika
NIM: 06041282126037
Program Studi Pendidikan Sejarah

Telah diujikan dan lulus pada:
Hari : Selasa
Tanggal : 10 Juni 2025

TIM PENGUJI

1. Ketua : Dr. Hudaidah, M.Pd.

- 4
2. Anggota  : Dr. Dedi Irvanto, M.A. W

Indralaya, 19 Juni 2025

NIP.1992022920109031013

v



Universitas Sriwijaya

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,
DAN TERKNOLOG! REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS SRIWLIAYA
FAKULTAS KEGURUAN DAN 11.MU PENDIDIKAN
Jalan Raya Palembang-Prabumulih, KM 32 Inderalaya Ogan lhr 30662
Telepon : (0711) SBO08S, Fax. (0711) 580058
Laman: www (hap unsi ac d, Eemail: supportifap unsoac ud

PENGEMBANGAN SUMBER BELAJAR E-MAGAZINE BERBASIS HEYZINE
MATERI PRASASTI TELAGA BATU KEDATUAN SRIWLIAYA PADA MATA
PELAJARAN SEJARAH DI SMA YPJ TUNAS BANGSA PALEMBANG

Olch.
Rizky Randika
06041282126037
Program Studi Pendidikan Scjarah

Disetujui untuk diajukan dalam Ujian Akhir Program Sarjana

Pembimbing

Dr. Hudaidah, M.Pd.
NIP. 197608202002122001

Met i,

Koordinator Prog, Pendidikan Sejarah

Yahlevi, M.Pd
1202049031013

Muhammad [

NIP. 1992



Universitas Sriwijaya

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Rizky Randika
NIM 1 06041282126037

Program Studi : Pendidikan Sejarah

Menyatakan dengan sungguh-sungguh bahwa skripsi yang berjudul “Pengembangan Sumber
Belajar E-Magazine Berbasis Heyzine Materi Prasasti Telaga Batu Kedatuan Sriwijaya pada
Mata Pelajaran Sejarah di SMA YPI Tunas Bangsa Palembang™ ini adalah benar-benar karya
saya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan atav pengutipan dengan cara yang tidak
sesuai dengan etika keilmuan yang berlaku sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan
Nasional Republik Indonesia Nomor 17 tahun 2010 tentang Pencegahan dan Penanggulangan
Plagiat di Perguruan Tinggi. Apabila di kemudian hari, ada pelanggaran yang ditemukan dalam
skripsi ini dan/ atau ada pengaduan dari pihak lain terhadap keaslian karya ini. saya bersedia
menanggung sanksi yang dijatuhkan kepada saya.

Demikianlah pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa pemaksaan dari pihak

manapun.

Palembang, 3 Juni 2025

Yang membuat pernyataan,

8 @) %

Lt

SEPULUM RIBU RUPIAH

"’, 35A0X698918560

b

Rizky Randika
NIM. 0604 1282126037

vi



Universitas Sriwijaya

PRAKATA
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“Dengan menyebut nama Allah yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang”

Puji syukur kepada Allah Subhanahuwata’ala atas seluruh rahmat, nikmat,

hidayatnya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir perkulahan ini.

Shalawat serta salam semoga selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad

Shalallahu alaihi wasallam yang telah memberikan suri tauladan yang baik bagi

seluruh umat manusia. Skripsi ini saya persembahkan seluruh pihak yang telah

mambantu dalam proses pengerjaannya hingga selesai. Semoga kita selalu dalam

lindungan Allah.

1.

Pertama dan paling utama skripsi ini saya persembahkan kepada orang yang
selalu menyertai saya dalam doa-doanya dan keseharian saya. Tidak lain
dan tidak bukan adalah kedua orang tua saya. Bapak saya, Paidi, S.E dan
Mamak saya, Osriati. Terima kasih dari lubuk hati saya yang paling dalam
yang tidak dapat ucapkan secara langsung atas jasa-jasa kalian dalam
kehidupan saya. Terima kasih atas didikan, dukungan, doa, nasihat,
motivasi, tegurannya. Sehingga saya menjadi saya yang sekarang. Semoga
Papa dan Mama senantiasa sehat dan menjadi saksi suksesnya anakmu ini
menjadi seorang guru, cita-cita yang mulia namun kurang menguntungkan
di saat ini.

Saudara dan saudari saya, ayuk Evi Wulandari dan kak Raka Mahasa, S.E.
Terima kasih telah menjadi saudara-saudari yang baik. Terima kasih telah
membersamai saya sedari kecil hingga saat ini, saat saya telah menagakhiri
jenjang perkuliahan. Semoga kita bersama-sama sukses di dunia dan akhir

sebagai sesama saudara.

. Keluarga dan tetangga saya, terima kasih telah kepada keluarga besar saya

yang telah bergaul dan bersama saya hingga sekarang. Untuk tetangga saya,

terima kasih telah bercengkerama dengan baik dengan saya dan keluarga
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saya. Untuk kalian semua yang bertanya “kapan selesai kuliah?”, inilah
jawaban saya, saya sudah menyelesaikan perkuliahan saya.

Teman-teman saya ketika SD, SMP, dan SMA. Terima kasih telah menjadi
teman saya dan memperdulikan saya sebagai seorang teman. Walaupun
tidak semuanya baik, namun saya selalu mendoakan agar kita sukses
menjadi kehidupan masing-masing.

Rekan-rekan seperjuangan Pendidikan Sejarah angkatan 2021, terima kasih
telah menemani dan mewarnai kehidupan perkuliahan saya. Suka, duka,
tawa, tangis, bahagia, dan seluruh kenangan kalian tidak akan pernah saya
lupakan.

Bapak/Ibu dosen Program Studi Pendidikan Sejarah, terima kasih atas ilmu-
ilmu yang telah diberikan, semoga seluruh ilmu yang Bapak/Ibu ajarkan
menjadi ladang pahala dan amal jariah. Terima kasih atas bimbingan dan
arahan yang diberikan kepada saya selama perkuliahan. Terima kasih staff
administasi prodi dan fakultas yang telah mambantu mengurus admiistasi
dan keperluan saya selama perkuliahan
Dosen pembimbing saya sekaligus Ketua Jurusan Pendidikan IPS FKIP
UNSRI, Ibu Dr. Hudaidah, M.Pd. Terima kasih telah membimbing dan
mengarahkan saya dalam pembuatan skripsi saya. Doa saya semoga Ibu dan
keluarga diberikan kelancaran rezeki dan kesehatan yang tiada terputus
Pihak-pihak yang telah menyukseskan skripsi saya, para validator, dan SMA
YPI Tunas Bangsa Palembang. Terima kasih atas kesempatan dan bantuan
yang diberikan
Pemilik NIM 06041282126034, terima kasih telah membersamai proses
perkuliahan dan skripsi saya, semoga kelak kita dapat bersama-sama
selamanya sebagai dua insan yang saling mencintai karena Allah. Semoga
Allah memudahkan tujuan itu.

Kendaraan saya, Soul GT 125 tahun 2018, terima kasih atas setiap emisi
yang kamu keluarkan demi mengantar saya sejak SMA-Kuliah dan

seterusnya. Pacar bisa berganti, tapi kamu tetap di hati. Terima kasih kepada
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mobil ayahanda saya, Toyota Innova 2012, walaupun kamu boros, terima

kasih telah menemani saya dalam fase-fase akhir perkuliahan.

MOTTO
“Barangsiapa yang mengajak kepada petunjuk, maka ia mendapatkan pahala
seperti pahala orang yang mengikutinya, tanpa mengurangi pahala mereka

sedikitpun”

(HR. Muslim No. 2674)
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Kurikulum Merdeka merupakan kurikulum resmi yang menjadi kurikulum

nasional bagi pendidikan di Indonesia yang diterapkan secara resmi pada tanggal
26 Maret 2024 untuk tahun ajaran 2024/2025 melalui Peraturan Kementerian
Pendidikan, Budaya, Riset, dan Teknologi Nomor 12 Tahun 2024 (Hairani, 2024).
Menurut Kementerian Pendidikan, Budaya, Riset, dan Teknologi, Kurikulum
Merdeka merupakan kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler yang beragam
yakni konten akan lebih optimal sehingga peserta didik memiliki cukup waktu
untuk mendalami konsep dan menguatkan kompetensi (ditpsd, 2024). Kata
”Merdeka” yang digunakan di dalam nama Kurikulum Merdeka bukan hanya
hiasan, akan tetapi ini menyangkut prinsip dan karakteristik utama dari Kurikulum
Merdeka yakni pendidik dan peserta didik memiliki keleluasaan untuk
melaksanakan kegiatan pembelajaran. Pendidik dapat dengan leluasa memilih
perangkat pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan, minat, dan
bakat, serta lingkungan peserta didiknya. Bagi peserta didik, mereka memiliki
keleluasaan untuk memilih pelajaran yang mereka minati dan butuhkan. Terdapat 3
karakteristik utama yang ada pada Kurikulum Merdeka yakni:

1. Pengembangan soft skills dan karakter

2. Fokus pada materi esensial, dan

3. Pembelajaran yang fleksibel

Kurikulum Merdeka menggantikan kurikulum 2013 yang telah digunakan

sebagai kurikulum pendidikan nasional Indonesia sejak kurang lebih 10 tahun yang
lalu. Kurikulum Merdeka sebenarnya mulai diterapkan semenjak masa pandemi
Covid-19 dan diperkenalkan sebagai kurikulum prototipe atau kurikulum darurat.
Per tahun 2023, Kurikulum Merdeka telah digunakan lebih dari 300 ribu satuan
pendidikan (Rosa, 2023). Karakteristik Kurikulum Merdeka adalah memberikan
fleksibilitas dan berfokus kepada materi esensial untuk mengembangkan

kompetensi peserta didik sebagai seorang pelajar sepanjang hayat yang berkarakter
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Pancasila. Kurikulum Merdeka membawa sesuatu yang cukup baru yakni adanya
Proyek Penguatan Profil Pelajar Pancasila atau P5. Pelaksanaan PS5 tidak
sembarangan dilakukan, akan tetapi dikembangkan berdasarkan tema-tema tertentu
yang telah ditetapkan oleh pemerintah. Adapun Proyek Penguatan Profil Pelajar
Pancasila bersifat multidisipliner, serta proyek tersebut juga tidak terikat pada mata
pelajaran mana pun dan tidak ditargetkan untuk capaian pelajaran mana pun.
Kurikulum merdeka dimaknai sebagai desain pembelajaran yang memberikan
kesempatan kepada siswa untuk belajar dengan tenang, santai, menyenangkan,
bebas stres dan bebas tekanan, untuk menunjukkan bakat alaminya (Hudaidah,
Safitri, Syarifuddin, & Pratama, 2024).

Salah satu karakteristik sekaligus dapat disebut kelebihan dari Kurikulum
Merdeka ialah penerapan prinsip “fleksibel” di dalam penyusunan dan
perancangannya serta implementasi Kurikulum Merdeka itu sendiri. Fleksibel
dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia diartikan sebagai lentur; mudah
dibengkokkan; luwes; mudah dan cepat menyesuaikan diri (KBBI, 2024). Yang
dimaksud fleksibel dalam Kurikulum Merdeka ialah meliputi penerapan Kurikulum
Merdeka pada tingkat satuan pendidikan dan pelaksanaan kegiatan pembelajaran di
kelas yang menyangkut perangkat ajar yang digunakan pendidik. Dalam penerapan
Kurikulum Merdeka pada tingkat satuan pendidikan, sekolah atau satuan
pendidikan lainnya diberikan kebebasan untuk mengembangkan kurikulumnya
sendiri yang dapat disesuaikan dengan kondisi sosial budaya, lingkungan,
karakteristik peserta didik, maupun kekayaan materi. Prinsip fleksibilitas dalam
penerapan Kurikulum Merdeka pada tingkat satuan pendidikan ini dapat dikatakan
sebuah langkah yang revolusioner karena tidak didapati pada kurikulum-kurikulum
sebelumnya, seperti kurikulum 2013. Dengan fleksibilitas ini pemerintah melalui
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi mengubah pandangan
dari memberikan arahan atau petunjuk menjadi memberikan bantuan dan dukungan
lewat panduan — panduan dan contoh — contoh (Wahyudin, et al., 2024). Prinsip
fleksibilitas yang ada di Kurikulum Merdeka ini juga diterapkan pada pelaksanaan
kegiatan pembelajaran di kelas. Dengan Kurikulum Merdeka, pendidik diberikan

keleluasaan dan kebebasan dalam menyusun, memilih, dan menggunakan berbagai
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perangkat pembelajaran yang dianggapnya paling sesuai dengan minat, bakat, dan
kebutuhan peserta didik dalam rangka mencapai tujuan (Kemdikbud, 2022). Selain
memberikan keleluasaan atau fleksibilitas bagi satuan pendidikan dan pendidik,
Kurikulum Merdeka juga mendorong penggunaan sumber belajar yang bervariasi
bagi peserta didik. Sehingga peserta didik tidak terpaku menggunakan buku teks
maupun catatan yang diberikan pendidik sebagai informasi utama atau materi
utama pembelajaran. Sumber belajar yang bervariasi bagi peserta didik pada
Kurikulum Merdeka bukan hanya semacam pilihan opsional bagi peserta didik
untuk mendalami materi yang dipelajari melalui buku teks dan catatan dari guru,
melainkan lebih kepada bersifat anjuran yang sebaiknya dilakukan oleh peserta
didik dan guru yang bertanggung jawab juga harus dapat memfasilitasi hal tersebut.
Pasalnya, pada Kurikulum Merdeka, salah satu karakteristiknya ialah berfokus pada
materi esensial. Maka secara tidak langsung, sumber belajar juga perlu meluas
dibandingkan hanya berupa buku teks atau sekadar catatan (Baeten, 2010)

Di lain sisi, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi semakin
masif dari hari ke hari. Manusia terus beradaptasi dan semakin kreatif dan inovatif
memanfaatkan keadaan yang ada pada masa kini. Teknologi Informasi dan
Komunikasi atau disingkat dengan TIK memiliki kaitan yang erat dengan hal yang
bernama internet. Internet merupakan jaringan besar yang salimg berhubungan dari
jaringan-jaringan komputer yang menghubungkan orang-orang dengan komputer
di seluruh belahan dunia melalui telepon, satelit, dan sistem komunikasi lainnya
(Nurbaiti & Alfarisyi, 2023). Sejak kemunculannya sekitar 55 tahun yang lalu
melalui sebuah proyek yang bernama ARPANET (Advanced Research Projects
Agency Network) yang masih sebatas menghubungkan 13 komputer dalam satu
jaringan (Khansa, 2021). Hingga kemudian selanjutnya mulai berkembang secara
masif dan mengglobal pada tahun 1990 hingga 2000an melalui kemunculan search
engine dan sosial media, internet telah mengubah manusia dalam banyak hal secara
radikal. Dapat diambil sebuah contoh sekitar satu dekade yang lalu, handphone
telah cukup banyak digunakan oleh masyarakat, terutama masyarakat Indonesia dan
umumnya masyarakat dunia. Pada waktu itu, penggunaan handphone lebih

berfokus atau lebih diarahkan pada aktivitas-aktivitas sosial dan hiburan seperti
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mengobrol secara daring, membuat panggilan video, bermain gim, dan menjelajahi
internet atau browsing. Pada masa kini, handphone tidak hanya digunakan sebagai
sarana hiburan dan penunjang aktivitas sosial, tetapi juga digunakan pada bidang
lainnya seperti pendidikan bahkan handphone juga telah digunakan sebagai alat
mencari nafkah dan penghasilan.

Di Indonesia, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah
terjadi sejak berabad-abad lalu. Tentunya dalam hal ini teknologi informasi dan
komunikasi yang berkembang bukanlah teknologi yang berbasiskan pada internet
dan peralatan modern, tetapi masih berbasiskan teknologi sederhana yang
memanfaatkan ketersediaan bahan baku di alam dan keadaan lingkungan pada masa
lampau. Salah satu contoh teknologi informasi dan komunikasi yang telah
berkembang sejak masa lampau ialah naskah lontar. Naskah lontar merupakan
sebuah naskah berisi informasi ataupun pesan yang ditulis pada media daun lontar.
Kata “Lontar” berasal dari dua kata dalam bahasa Jawa Kuno yakni “ron” yang
berarti daun dan “tar” yang berarti pohon lontar sehingga bila digabungkan menjadi
daun pohon tal (jalurrempah.kemdikbud.go.id, 2021). Daun pohon tal atau daun
lontar ini telah dimanfaatkan oleh masyarakat di Nusantara (Indonesia) sebelum
dikenalkannya kertas (Dianee, 2022). Informasi atau pesan yang terdapat pada
naskah lontar dapat bermacam-macam seperti naskah suci, materi mengenai dunia
medis, astronomi, cerita, dan bahkan gambar. Salah satu naskah lontar yang terkenal
dan menjadi salah satu sumber primer penulisan sejarah di Indonesia adalah naskah
Negarakertagama karya Mpu Prapanca (Brandes, 2017). Beralih ke masa ketika
teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia mulai berbasis internet. Internet
sendiri mulai masuk dan berkembang di Indonesia sekitar tahun 1990 an. Pada masa
itu, internet lebih banyak dikenal sebagai Paguyuban Network. Protokol Internet
(IP) pertama yang berasal dari Indonesia didaftarkan oleh Universitas Indonesia
pada tanggal 24 Juni 1988 dengan IP: UI-NETLAB (192.41.206/24). Kemudian
perusahaan PT. Indolnternet atau IndoNet yang dipimpin oleh Sanjaya menjadi
yang pertama kali dalam menyediakan layanan internet komersial di Indonesia pada

tahun 1994, setelah itu mulai muncul berbagai perusahaan penyedia layanan
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internet komersial di Indonesia seperti Clarissa yang juga menyediakan akses
Telepon internet (Telnet) ke luar negeri (Nurbaiti & Alfarisyi, 2023).

Penggunaan internet sebagai basis teknologi informasi dan komunikasi pada
masa kini di Indonesia telah semakin marak dan semakin masif menjangkau seluruh
kalangan baik dari kalangan anak-anak, orang dewasa, bahkan orang tua. Berbagai
situasi dan kondisi baik global maupun lokal telah mendukung terciptanya
perubahan dalam berbagai bidang akibat dari adanya internet. Kemudahan dalam
mengakses internet yang ditandai dengan mudahnya mendapatkan dan
menggunakan perangkat elektronik seperti handphone, laptop, dan komputer serta
murah dan menjamurnya berbagai penyedia layanan internet telah mendukung
sedikit banyaknya terhadap penggunaan internet yang semakin masif. Salah satu
contohnya ialah munculnya media sosial dan bencana seperti Covid-19 yang telah
mendorong manusia semakin individualis dan bergantung kepada internet untuk
beraktivitas. Perubahan-perubahan yang diakibatkan internet tersebut dapat
dibuktikan dengan data penggunaan internet di Indonesia yang semakin tahun
semakin naik jumlah maupun persentasenya. Menurut data dari Asosiasi
Penyelenggara jasa Internet Indonesia (APJII), jumlah pengguna internet di
Indonesia per bulan Februari 2024 telah mencapai jumlah 221.563.479 jiwa atau
sebanyak 79,5% dari jumlah total populasi di Indonesia pada tahun 2023 yakni
278.696.200 jiwa. Persentase pengguna internet di Indonesia pada tahun 2024 telah
naik sebesar 1,4% dari tahun sebelumnya. Pengguna terbesar internet di Indonesia
adalah generasi Z atau Gen Z (kelahiran 1997-2012) sebanyak 34,40%, disusul
dengan generasi Milenial (kelahiran 1981-1996) sebanyak 30,62%, dan kemudian
generasi X (kelahiran 1965-1980) sebanyak 18,98% (APJII, 2024). Dengan
beberapa sebab akibat mudahnya akses internet di masa kini serta sajian data
mengenai penggunaan internet di Indonesia yang semakin masif, maka terbuka
kesempatan yang sangat luas bagi bidang pendidikan untuk memanfaatkan
penggunaan internet dalam menunjang dan membantu kegiatan belajar mengajar
untuk mencapai tujuan pendidikan. Salah satu cara memanfaatkan internet bagi
peserta didik dan pendidik adalah penyediaan sumber belajar yang sangat bervariasi

yang tersedia di internet. Pendidik dapat menyediakan sumber belajar berbasis
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internet lalu peserta didik dapat dengan mudah mengaksesnya melalui perangkat
elektronik miliknya seperti handphone, laptop, dan komputer.

Salah satu sumber belajar yang dapat digunakan dan dikembangkan oleh
pendidik ialah E-Magazine atau majalah elektronik. Majalah elektronik atau E-
Magazine merupakan majalah yang telah dilakukan digitalisasi sehingga dapat
diakses dan dinikmati secara daring. Majalah elektronik atau E-Magazine
merupakan salah satu media informasi yang dapat diakses secara daring. Sesuai
namanya, penggunaan E-Magazine atau majalah elektronik menggunakan bantuan
listrik untuk dapat digunakan. Majalah elektronik atau E-Magazine memiliki
perbedaan mendasar yakni £-Magazine tidak dicetak secara fisik melainkan berupa
file dalam format digital yang dapat diakses melalui berbagai perangkat elektronik
seperti handphone, laptop, dan komputer (Sangian, Lumenta, & Robot, 2014). E-
Magazine memiliki karakteristik tertentu yang membedakannya dengan majalah
cetak, diantaranya:

1. E-Magazine atau majalah elektronik diciptakan untuk berkompetisi
dengan majalah cetak. Hal ini dilakukan untuk menarik atensi dari
pembaca dari ruang digital atau daring, yang mana pada masa kini segala
sesuatu lebih banyak dilakukan secara daring

2. E-Magazine atau majalah elektronik  dikembangkan  untuk
mempermudah interaksi diantara pembacanya. Pembaca dimungkinkan
untuk saling bertukar pendapat dengan pembaca lainnya, mengunduh
konten pada majalah elektronik, memutar video, dan membagikan hal
menarik yang terdapat pada majalah elektronik

3. E-Magazine atau majalah elektronik memiliki iklan yang lebih
interaktif, sehingga kehadiran majalah digital dapat memperkuat
branding suatu produk yang diiklankan (Dewi, 2021).

Dari hasil wawancara yang telah dilakukan bersama dengan salah satu guru

di SMA YPI Tunas Bangsa Palembang yang merupakan guru mata pelajaran
Sejarah, diketahui bahwa mata pelajaran Sejarah di SMA YPI Tunas Bangsa
Palembang pada kelas X masih diajarkan atau disampaikan menggunakan materi

dari buku cetak serta belum digunakannya sumber belajar yang berbasiskan
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teknologi. Selain itu, melalui angket analisis kebutuhan dan analisis kebutuhan
materi menggunakan Google Form yang disebar oleh peneliti kepada peserta didik
sebagai subjek penelitian menunjukkan bahwa sumber belajar yang digunakan oleh
peserta didik dan pendidik dalam kegiatan pembelajaran merupakan sumber belajar
cetak seperti penggunaan buku paket, fotokopi materi, LKS, dan modul. Sementara
itu, sumber belajar yang digunakan peserta didik ketika melaksanakan kegiatan
pembelajaran di rumah seperti membuat tugas, mengerjakan pekerjaan rumah
sebagian besar menggunakan sumber-sumber digital. Sebanyak 25 peserta didik
atau 56,8% memanfaatkan media sosial dalam mencari materi dan mendukung
kegiatan pembelajaran. Sumber belajar lainnya yang digunakan oleh 14 peserta
didik atau 31,8% adalah mesin penelusuran seperti Google. Kemudian peserta didik
diberikan pilihan sumber belajar yang cocok untuk mereka yang akan menjadi
produk pengembangan pada penelitian ini, sebanyak 40 peserta didik atau 90,8%
memilih E-Magazine sebagai sumber belajar yang ingin mereka gunakan dalam
kegiatan pembelajaran. Adapun materi pelajaran sejarah yang ingin mereka ketahui
lebih dalam adalah materi Kedatuan Sriwijaya dan peninggalan-peninggalannya
dengan rincian materi Prasasti Telaga Batu. Sebanyak 39 peserta didik atau 88,6%
peserta didik memilih materi prasasti Telaga Batu peninggalan Kedatuan Sriwijaya.
Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi persoalan sumber

belajar yang belum terlalu banyak dan berkutat pada sumber digital serta
menanggapi hasil angket yang telah disebar peneliti pada analisis kebutuhan dan
analisis kebutuhan materi ialah penggunaan dan pelibatan teknologi informasi dan
komunikasi berbasis internet seperti E-Magazine. Dengan menggunakan E-
Magazine sebagai ssumber belajar tambahan bagi peserta didik, pendidik sekaligus
peserta didik dapat memperoleh beberapa keuntungan seperti:

1. Mudah digunakan

2. Dapat digunakan dimana saja tanpa terbatas pada ruang

3. Memberikan pengalaman belajar baru bagi peserta didik

4. Menambah informasi bagi pembacanya

5. Dapat mengkreasikan konten majalah sesuai dengan materi yang

akan diajarkan (Srikandi, Putra, & Pertiwil, 2019)
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Dengan menggunakan sumber belajar tambahan E-Magazine, pendidik juga
telah memenuhi karakteristik Kurikulum Merdeka yang memiliki karakteristik
pembelajaran yang fleksibel serta mampu memperluas wawasan peserta didik.
Selain itu, dengan penggunaan dan perancangan E-Magazine yang tepat, pendidik
juga dapat memberikan tambahan materi yang lebih mendalam sekaligus
menambabh literasi peserta didik.

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini telah dilakukan oleh Annisa
Febrianti pada tahun 2024 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-
Magazine Sebagai Sumber Belajar Biologi Pada Konsep Sistem Koordinasi Kelas
XI SMA/MA”. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk hasil
pengembangan media pembelajaran E-Magazine sebagai sumber belajar biologi
pada konsep sistem koordinasi kelas XI SMA/MA. Hasil dari penelitian ini adalah
pengembangan E-Magazine menunjukkan produk ini berada pada kategori sangat
baik. Penilaian oleh dua ahli materi memperoleh nilai rata-rata sebesar 89,95%
dengan kategori sangat baik, sementara penilaian oleh tiga ahli media memperoleh
nilai rata-rata sebesar 94,65% dengan kategori sangat baik pula. Uji coba
keterbacaan skala kecil menunjukkan nilai rata-rata sebesar 96,64% dengan
kategori sangat baik, sementara pada uji coba keterbacaan skala besar memperoleh
nilai sebesar 93,71% dengan kategori yang juga sangat baik. Uji coba kepraktisan
oleh guru menunjukkan nilai rata-rata sebesar 96,16% dengan kategori sangat baik
pula. Berdasarkan hasil-hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa E-Magazine ini
layak digunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran, baik sebagai media
pembelajaran ataupun sumber belajar (Febrianti, 2024).

Penelitian yang relevan selanjutnya dilakukan oleh Sonia Putri Karina pada
tahun 2022 dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar E-Magazine Berbasis Nilai-
Nilai Qur’ani Pada Materi Keanekaragaman Hayati Di SMA”. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mendesain bahan ajar E-Magazine berbasis nilai-nilai
Qur“ani pada materi keanekaragaman hayati di SMA, untuk menganalisis hasil uji
kelayakan bahan ajar E-Magazine berbasis nilai-nilai Qur®ani pada materi
keanekaragaman hayati di SMA, dan untuk menganalisis respon siswa terhadap

pengembangan bahan ajar E-Magazine berbasis nilai-nilai Qur“ani pada materi
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keanekaragaman hayati di SMA. Hasil dari penelitian ini ialah berdasarkan hasil uji
kelayakan oleh ahli media, ahli materi dan ahli tafsir mendapatkan nilai keseluruhan
dengan persentase 87,5% dengan kategori sangat layak. Respon peserta didik
terhadap pengembangan bahan ajar E-Magazine berbasis nilai-nilai Qur*ani pada
materi keanekaragaman hayati di SMA memperoleh nilai dengan persentase 91,1%
dengan kriteria sangat tertarik (Karina, 2022).

Penelitian yang relevan selanjutnya adalah penelitian yang dilakukan oleh
Anjela Chaniago dan Hudaidah pada tahun 2024 dengan judul “Pengembangan E-
Modul Berbasis Heyzine Materi Penyebaran Islam di Palembang untuk
Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 11 Palembang”. Penelitian tersebut
bertujuan mengembangkan e-module berbasis Heyzine sebagai sumber belajar
yang valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran sejarah di
SMA Negeri 11 Palembang. Hasilnya, e-modul berbasis Heyzine yang
dikembangkan pada penelitian ini memperoleh skor rata-rata 4,38 ketika dilakuka
validasi ahli. Skor tersebut termasuk dalam kategori sangat valid. Selain itu, e-
modul berbasis Heyzine yang dikembangkan juga terbukti efektif dalam kegiatan
pembelajaran dengan meningkatnya nilai rata-rata pada pelaksanaan pretest dan
posttest sebesar 72,37%. E-Modul juga dianggap praktis dengan memperoleh skor
4,45 dari hasil respon angket peserta didik (Chaniago & Hudaidah, 2024)

1.2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka peneliti
merumuskan permasalahan sebagai berikut:

1. Bagaimana cara mengembangkan sumber belajar E-Magazine
menggunakan Heyzine materi Prasasti Telaga Batu Kedatuan
Sriwijaya pada mata pelajaran sejarah di SMA YPI Tunas Bangsa
Palembang yang valid?

2. Bagaimana efektivitas sumber belajar E-Magazine berbasis Heyzine
materi Prasasti Telaga Batu Kedatuan Sriwijaya dalam kegiatan

belajar mengajar mata pelajaran sejarah di SMA YPI Tunas Bangsa?
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1.3. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan diatas, maka

tujuan peneliti melakukan penelitian ini adalah:

1. Mengembangkan sumber belajar FE-Magazine menggunakan
Heyzine materi Prasasti Telaga Batu Kedatuan Sriwijaya pada mata
pelajaran Sejarah di SMA YPI Tunas Bangsa Palembang yang valid

2. Meningkatkan efektivitas kegiatan belajar mengajar mata pelajaran
sejarah menggunakan E-Magazine berbasis Heyzine pada materi
Prasasti Telaga Batu Kedatuan Sriwijaya di SMA YPI Tunas Bangsa

Palembang

1.4. Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat yang peneliti harapkan dari penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Bagi peneliti

Diharapkan dengan penelitian ini, peneliti dapat memberikan inovasi
alternatif dalam mencari dan menyusun sumber belajar yang kemudian
dapat berdampak positif dalam pengembangan ilmu pendidikan. Peneliti
juga mendapatkan manfaat berupa terselesainya tugas akhir berupa
skripsi.

Bagi pendidik

Diharapkan dengan penelitian ini, pendidik termotivasi dan terinspirasi
untuk mengembangkan sumber belajar lainnya sebagai alternatif sumber
belajar bagi peserta didik. Pendidik juga termotivasi untuk belajar lebih
lanjut untuk mempelajari dan memahami perkembangan teknologi.
Sehingga, pendidik bukan hanya mengajar dengan metode dan cara
lama, tetapi menggunakan kemajuan teknologi. Selain itu, pendidik juga
dimudahkan dalam memberikan berbagai materi dan referensi kepada
peserta didik dan bermuara pada meningkatnya kompetensi pendidik

maupun peserta didik.

3. Bagi peserta didik
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Diharapkan melalui penelitian ini, peserta didik dapat mendapatkan
sumber belajar tambahan selain buku paket yang telah disediakan.
Diharapkan dengan adanya sumber belajar alternatif berupa E-Magazine
ini dapat meningkatkan minat dan semangat belajar peserta didik.
Dengan menggunakan E-Magazine ini juga diharapkan peserta didik
dapat ditingkatkan lagi tingkat literasinya.

. Bagi sekolah

Melalui penelitian ini, diharapkan sekolah dapat mendapatkan dampak
positif berupa sumber belajar yang dapat disusun sendiri oleh pendidik
yang mana hal tersebut tidak hanya untuk mata pelajaran sejarah, tetapi
juga dapat diterapkan pada mata pelajaran lainnya. Disamping itu,
sekolah juga dapat menyusun strategi pembelajaran yang lebih inovatif
dengan melibatkan E-Magazine sebagai salah satu sumber belajar yang
tepat bagi peserta didik.

. Bagi peneliti lainnya

Penelitian ini bukan merupakan sesuatu yang bersifat tetap dan final,
akan tetapi terbuka untuk terdapat perubahan. Diharapkan dengan
penelitian ini menjadi ladang eksplorasi bagi peneliti lainnya untuk
mengembangkan sumber belajar yang inovatif. Adapun penelitian ini

dapat menjadi rujukan dalam penelitian yang akan datang.
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