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ABSTRAK 

 

Penelitian  ini  merupakan  penelitian  dan  pengembangan  (Research  and  

Development) bertujuan  untuk  menghasilkan  media  pembelajaran interaktif 

edmodo pada  mata  kuliah  teknologi motor bensin.  Penelitian  dilakukan  di 

Program  Studi  Pendidikan  Teknik  Mesin  Universitas  Sriwijaya  angkatan  

2014  tahun ajaran 2015/2016. Subjek dari penelitian ini adalah media 

pembelajaran interaktif edmodo  yang  dikembangkan.  Penelitian  ini  

menggunakan  model  Rowntree menurut  Prastowo  dengan  tahapan  

perencanaan,  pengembangan  dan  evaluasi.  Teknik pengumpulan data  

menggunakan wawancara, angket, dan tes. Wawancara digunakan untuk  

mengetahui kekurangan  dari produk. Angket  digunakan  untuk  mengetahui  

tingkat  kepraktisan  produk.  Instrument  lembar validasi ahli yang juga berupa 

angket untuk mengetahui tingkat kelayakan dari media dan materi produk. Hasil 

penelitian yang telah dilakukan ini adalah: 1) Berdasarkan hasil dari evaluasi  ahli, 

media pembelajaran interaktif edmodo  yang  dikembangkan  dinyatakan  layak  

dari aspek materi dengan persentase 75% dan layak dari aspek media dengan 

persentase 80%. 2) Dari hasil evaluasi kelompok kecil melalui angket  didapatkan  

persentase  sebesar  81,49%  dan  dinyatakan media pembelajaran interaktif 

edmodo sangat praktis  untuk  digunakan  dalam  proses  pembelajaran  3)  Dari 

hasil  uji  coba  lapangan melalui serangkaian tes berupa pre test dan post test 

didapatkan hasil rata-rata dari rumus N-gain  sebesar  0,66  dan  dinyatakan  

dalam  kategori  sedang.  Media pembelajaran interaktif edmodo yang 

dikembangkan dikategorikan layak, sangat praktis dan memiliki efek potensial 

yang sedang. 

   

Kata kunci:  Penelitian  dan  Pengembangan,  Media Pembelajaran,  Edmodo, 

Mata Kuliah Teknologi Motor Bensin. 
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ABSTRACT 

This study is a research and development (Research and Development) aims to 

produce interactive learning media edmodo course on gasoline motor technology. 

The study was conducted in Mechanical Engineering Study Program Sriwijaya 

University class of 2014 school year 2015/2016. The subject of this research is an 

interactive learning media edmodo developed. This study uses a model Prastowo 

Rowntree according to the stages of planning, development and evaluation. The 

technique of collecting data using interviews, questionnaires, and tests. Interviews 

are used to determine the shortcomings of the product. The questionnaire used to 

determine the level of practicality of the product. Instrument validation sheet 

expert who is also a questionnaire to determine the feasibility of media and 

materials produk.Hasil research that has been done are: 1) Based on the results of 

the evaluation experts, media interactive learning developed Edmodo declared 

worthy of the material aspects with a percentage of 75% and worthy of the aspects 

of the media with a percentage of 80%. 2) From the evaluation of small groups 

through questionnaires percentage obtained by 81.49% and expressed an 

interactive learning media edmodo very practical for use in the learning process 3) 

From the results of field trials through a series of tests in the form of pre-test and 

post-test showed an average of the formula N-gain of 0.66 and is expressed in the 

medium category. Media developed an interactive learning Edmodo categorized 

as feasible, it is very practical and has a potential effect being. 

Keywords: Research And Development, Instructional Media, Edmodo, Gasoline 

Motor Technology Subjects. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

3.4 Latar Belakang 

Pendidikan ialah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan oleh orang-

orang yang diserahi tanggung jawab untuk memengaruhi peserta didik sehingga 

mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan Achmad Munib 

dalam (Daryanto, 2011:1). Pendidikan bertujuan untuk memajukan dan 

meningkatkan prestasi belajar siswa. 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang semakin 

pesat saat ini telah membuat perubahan pada berbagai aspek baik transformasi, 

kesehatan, maupun aspek pendidikan. Dengan adanya TIK kesulitan dalam 

mencari informasi  maupun pertukaran informasi dapat diatasi. Bukan hanya itu 

TIK yang semakin maju ini kita sudah semakin dipermudah dengan adanya 

teknologi-teknologi dalam bentuk laptop dan telpon seluler. 

Dunia pendidikan adalah salah satu contoh aspek yang menggunakan 

teknologi sebagai media. Dapat kita ketahui media tersebut berfungsi sebagai alat 

bantu pendidik dalam belajar. Bukan itu saja media juga dapat dikatakan sebagai 

alat untuk meningkatkan minat dan motivasi para pelajar. Media yang sering 

digunakan dapat berupa alat bantu visual, misalnya gambar, model, objek dan 

alat-alat lain yang bertujuan untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar. 

Namun sayang, karena terlalu memusatkan perhatian pada alat bantu visual yang 

dipakainya orang kurang memperhatikan aspek disain, pengembangan 

pembelajaran produksi dan evaluasinya (Sadiman, dkk, 2010:7). 

Internet saat ini sudah bukan hal asing bagi setiap orang baik kalangan 

anak-anak, remaja, dewasa bahkan orang tua sekalipun. Internet dapat dikatakan 

sebagai jembatan untuk melihat dunia luar yang belum pernah kita lihat sekalipun, 

dimana dengan adanya internet setiap orang akan mampu mengetahui suatu 

tempat tanpa harus pergi kesana. Internet juga sudah banyak digunakan bahkan 

hampir seluruh aspek kehidupan menggunakan jaringan internet ini contohnya 
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saja dunia perkantoran, dunia transformasi, keuangan, bahkan dunia pendidikan 

saat ini. Dunia pendidikan sudah lama menggunakan internet ini dikarenakan 

mudahnya mengakses jaringan internet tersebut. Kehadiran jaringan internet di 

dunia pendidikan akan sangat membantu baik bagi pelajar misalnya mencari 

sumber-sumber belajar sedangkan bagi  pendidikan juga begitu mereka dapat 

dengan mudah mencari sumber – sumber bahan ajar, media belajar yang akan 

digunakan. Salah satu media social yang dapat kita gunakan sebagai media 

pembelajaran adalah edmodo.com . Edmodo adalah media yang berbentuk hampir 

mirip facebook akan tetapi hanya dapat digunakan untuk pembelajaran antara 

guru dan murid. Slogan edmodo “ secure social learning network for teacher and 

students “ Edmodo memberikan pengalaman baru bagi guru dan siswa. 

Menggunakan platform ini guru dapat memberikan berbagai kegiatan belajar 

sebelum tatap muka bahkan tanpa tatap muka sekalipun. 

Dalam tulisan hasil konferensi internasional yang berjudul How a Non-

Digital-Native Teacher Makes Use of Edmodo oleh Chada Kongchan dari King 

Mongku’s University of Technology (Thailand), Uraian tersebut  menggambarkan 

banyaknya benefit yang dihadirkan edmodo untuk mempermudah penggunaanya 

dan dengan biaya yang relative  murah (Putra, 2014 : 3).  

Hadirnya edmodo dalam dunia pendidikan dapat mengatasi permasalahan 

pembelajaran yang terbatas ruang dan waktu, misalnya saja pembelajaran hanya 

dapat dilakukan dengan cara tatap muka langsung antara guru dan murid akan 

tetapi dengan adanya edmodo pembelajaran masih dapat dilakukan pada murid 

berada di rumah sekalipun karena kemudahan mengakses dan mendapatkan 

sumber belajar yang telah diberikan guru di dalam situs www.edmodo.com. 

Ms.power point yang biasa digunakan para guru hanya dapat digunakan pada saat 

tatap muka saja, bukan itu saja media Ms.power point sangat minim digunakan 

dalam pembelajaran tanpa tatap muka langsung karena siswa belajar mandiri 

tanpa adanya pantauan dari pihak pembimbing atau guru yang akan 

mengakibatkan pembelajaran kurang efektif. Oleh karena itulah dengan adanya 

media pembelajaran edmodo ini para guru tidak akan kesulitan dalam hal 
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mengejar ketinggalan dalam penyampaian materi pembelajaran serta melakukan 

pembelajaran di luar ruang kelas atau tanpa tatap muka secara langsung. Bukan itu 

saja media ini pun sangat mudah digunakan dengan adanya sistem internet serta 

alat modern seperti laptop dan telpon pintar (smartphone) masalah terbatasnya 

ruang waktu tidak dapat lagi dijadikan permasalahan.  

Berdasarkan hasil dari wawancara pada tanggal 27 Oktober 2015 yang 

dilakukan peneliti dapat disimpulkan bahwa media-media pembelajaran yang 

digunakan pada saat kegiatan belajar mengajar masih berupa media berbentuk 

Ms.power point yang hanya dapat digunakan pada saat tatap muka saja sehinggga 

belum mampu menarik minat dan motivasi siswa, bukan itu saja media Ms.power 

point sangat minim digunakan dalam pembelajaran tanpa tatap muka langsung 

karena siswa belajar mandiri tanpa adanya pantauan dari pihak pembimbing atau 

guru yang akan mengakibatkan pembelajaran kurang efektif mengingat mata 

kuliah Teknologi Motor Bensin yang terdiri dari 3 sks dengan jam kerja 16x 

pertemuan yang terdiri dari 14x pertemuan pembelajaran dan 1x untuk UTS 

(Ujian Tengah Semester) terakhir 1x untuk UAS (Ujian Akhir Semester) akan 

sangat sulit untuk menyampaikan materi pembelajaran secara efektif. Untuk itulah 

disini peneliti mengharapkan penggunaan media pembelajaran berbasis edmodo 

akan layak digunakan pada mata kuliah Teknologi Motor Bensin sehingga 

nantinya dapat membantu kegiatan belajar mengajar mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Sriwijaya.  

Dari uraian di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif dengan 

Edmodo Pada Mata Kuliah Teknologi Motor Bensin Di Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya”.  
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3.5 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah : 

1. Apakah media pembelajaran interaktif dengan edmodo pada mata kuliah 

Teknologi Motor Bensin yang dikembangkan peneliti sudah dikatakan 

layak ? 

2. Apakah media pembelajaran interaktif dengan edmodo pada mata kuliah 

Teknologi Motor Bensin yang dikembangkan peneliti sudah dikatakan 

praktis ? 

3. Apakah media pembelajaran interaktif dengan edmodo pada mata kuliah 

Teknologi Motor Bensin yang dikembangkan peneliti efektif terhadap 

hasil belajar ? 

3.6 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Sasaran penelitian adalah mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin semester 4 

(genap) angkatan 2014 Indralaya. 

2. Mata Kuliah Teknologi Motor Bensin, materi ajar pada kajian sistem 

bahan bakar bensin. 

3. Media pembelajaran dibuat adalah media pembelajaran edmodo. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk Menghasilkan Media Pembelajaran Interaktif dengan Edmodo pada 

Mata Kuliah Teknologi Motor Bensin Yang Layak. 

2. Untuk Menghasilkan Media Pembelajaran Interaktif dengan Edmodo Pada 

Mata Kuliah Teknologi Motor Bensin Yang Praktis. 

3. Untuk Mengetahui Keefektifan Hasil Belajar Mahasiswa Menggunakan 

Media Pembelajaran Interaktif dengan Edmodo Pada Mata Kuliah 

Teknologi Motor Bensin. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi : 

1.  Dosen 

Media interaktif dengan edmodo yang telah layak dapat dipergunakan 

dalam proses belajar mengajar sebagai bentuk pemanfaatan variasi pembelajaran 

yang menyenangkan bagi siswa sehingga dosen akan lebih praktis dalam 

menyampaikan materi kepada siswa tanpa terbatas ruang dan waktu.  

2.   Peneliti  

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan keterampilan 

peneliti tentang bagaimana membuat dan menggunakan media pembelajaran 

interaktif berbasis edmodo sebagai bekal untuk lebih mempersiapkan diri dalam 

mengembangkan disiplin ilmu. 

3. Bagi Mahasiswa 

Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu media 

pembelajaran saat proses pembelajaran dilakukan serta dapat digunakan sebagai 

bahan dalam mencari materi pembelajaran yang akan dipelajari dan juga bisa 

digunakan sebagai referensi penelitian bagi mahasiswa pendidikan teknik mesin 

selanjutnya. 

4.    Bagi Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

         Dapat digunakan sebagai masukan serta memberikan sumbangan pemikiran 

atau pertimbangan dalam proses pembelajaran guna memajukan dan 

meningkatkan mutu pendidikan.  
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