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BAB I 

PENDAHULUAN 

 1.1 Latar Belakang 

Menempuh pendidikan menjadi salah satu upaya bagi setiap warga negara 

Indonesia untuk mendapatkan ilmu pengetahuan dengan harapan dapat meningkatkan 

kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) Indonesia itu sendiri, dan dapat bersaing secara 

nasional maupun internasional (Wahyuni & Hastuti, 2023, hal. 298). Undang-Undang 

Dasar RI Nomor 20 Pasal 3 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional berbunyi 

bahwa pendidikan nasional memiliki fungsi untuk mengembangkan kemampuan, 

membentuk watak, dan peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Pendidikan termasuk elemen penting dalam hidup 

manusia untuk meraih cita-cita maupun tujuan yang diharapkan (Helsa et al., 2024, hal. 

780). Pendidikan membawa jiwa manusia baik lahir maupun batin, dari sifat  

kodratinya menuju ke arah peradaban yang lebih baik sehingga pendidikan selalu 

berkelanjutan dan tidak pernah berakhir (never ending process) (Sujana, 2019, hal. 29). 

Oleh sebab itu, pendidikan harus tetap selaras dan mengikuti arus perkembangan 

zaman yang saat berada di era digitalisasi. 

Perkembangan teknologi pada abad ke-21 membawa pengaruh dalam 

kehidupan sehari-hari, termasuk aspek pendidikan. Laman Forbes mengatakan bahwa 

revolusi industri 4.0 bisa diartikan sebagai gabungan antara sistem cerdas dan otomasi 

dalam industri yang dapat dikendalikan oleh teknologi bernama machine learning dan 

AI (Mahrunnisya, 2023, hal. 101). Bahkan saat ini, pada era society 5.0, keberadaan 

teknologi dibuat semakin canggih dan mudah sehingga diupayakan dapat menciptakan 

pembangunan manusia yang berkelanjutan (Ruskandi et al., 2021, hal. 4) 

Perlu keterampilan cerdas dan sumber daya manusia yang terampil dalam 

menggunakan teknologi. Badan Standar Nasional Pendidikan mengatakan bahwa 

pendidikan nasional abad 21 memiliki tujuan untuk meraih cita-cita bangsa, yaitu 
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menyejahterakan masyarakat Indonesia, mengangkat derajat bangsa Indonesia agar 

terhormat dan setara dengan bangsa lain, membentuk sumber daya manusia yang 

berkualitas dan berdaya saing tinggi, serta membentuk pribadi yang mandiri dan 

memiliki keinginan untuk membantu mewujudkan cita-cita bangsa. Oleh karena itu, 

Teknologi, Informasi, dan Komunikasi (TIK) perlu dimasukkan ke dalam ranah 

pendidikan karena dapat mempermudah proses pembelajaran, sehingga dinilai lebih 

efektif dan efisien. Keberadaan teknologi akan membantu menunjang tujuan 

pendidikan tersebut. 

Semakin besar harapan dan tujuan pendidikan Indonesia, maka akan semakin 

banyak masalah pendidikan yang ada di sekolah. Untuk mencapai tujuan dari 

pendidikan itu, diperlukan suasana belajar yang menyenangkan dan mendukung untuk 

berpikir lebih kritis, karena salah satu kecakapan hidup yang perlu dikembangkan 

dalam proses pendidikan ialah kemampuan berpikir kritis. Berpikir kritis memiliki 

peran terorganisasi dalam memecahkan masalah yang melibatkan aktivitas mental 

yang meliputi kemampuan dalam merumuskan masalah, memberikan argumen atau 

pendapat, melakukan evaluasi, dan mengambil keputusan (Saputra, 2020, hal. 2). 

Sebagaimana yang diharapkan, proses belajar di dalam kelas dituntut menitikberatkan 

keterampilan berpikir kritis pada peserta didik. Kemampuan berpikir kritis menjadi hal 

penting bagi peserta didik di masa sekarang sebagai bekal untuk mampu menangani 

masalah sosial, ilmiah, dan praktis secara efektif dimasa yang akan datang (Ariyanto 

et al., 2020, hal. 199).  

Berdasarkan hal tersebut, keterampilan berpikir kritis perlu dikembangkan 

dalam pembelajaran, Ketidakberhasilan peserta didik dalam mencapai proses berpikir 

kritis dipengaruhi oleh proses pembelajaran, apakah pelajaran tersebut membosankan 

atau tidak, variatif atau tidak, dan menarik atau tidak (Pama & Safitri, 2024, hal. 88). 

Salah satu cara untuk mengasah keterampilan berpikir kritis peserta didik ialah dengan 

cara menggabungkan perangkat pembelajaran dengan teknologi yang sedang 

berkembang pesat saat ini. Di era digitalisasi, pendidik harus memiliki kemampuan dan 
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kewajiban untuk bisa beradaptasi dengan perkembangan zaman, khususnya pada 

informasi teknologi (Wahyuni & Hastuti, 2023, hal. 298), sehingga guru menjadi salah 

satu faktor yang mendukung pengelolaan antara teknologi dan pembelajaran agar dapat 

menunjang keberhasilan proses pembelajaran 

Selain guru, bahan ajar juga menjadi salah satu faktor dalam menentukan 

keberhasilan peserta didik dalam memahami materi. Bahan ajar dapat dicirikan sebagai 

kumpulan materi terkait ilmu pengetahuan, keterampilan, serta sikap yang sepatutnya 

diraih oleh peserta didik pada sebuah kompetensi dasar tertentu (Depdiknas, 2003). 

Mengingat perannya yang cukup penting, bahan ajar harus dibuat dengan lebih 

menarik, efektif, dan isi materi yang mudah diterima oleh peserta didik (Tagazi & Erita, 

2023, hal. 3). Dikatakan bahwa bahan ajar yang berupa aplikasi Android mampu 

menambah semangat belajar pada peserta didik (Hapsari & Fahmi, 2021, hal. 53). 

Berdasarkan pernyataan tersebut, kolaborasi antara bahan ajar dan teknologi akan 

memotivasi peserta didik. 

Salah satu bahan ajar yang dapat dikolaborasikan dengan teknologi ialah buku 

pembelajaran. Pada umumnya, buku non-digital berbentuk bahan cetak berbentuk 

persegi panjang, tebal, dan terdiri dari beberapa ukuran. E-Book memiliki isi materi 

yang luas, to the point, dan juga dihiasi oleh gambar menarik. Jika bahan ajar buku 

dikolabrasikan dengan teknologi maka akan berubah menjadi buku elektronik (E-

Book). Teknologi akan mengemas buku yang tadinya berbentuk cetak, menjadi lebih 

praktis lagi dengan menyajikannya dalam bentuk soft file PDF sehingga dapat di unduh 

pada Handphone peserta didik  atau dalam bentuk link website yang dapat diakses 

peserta didik secara online. E-Book menjadi bahan ajar digital yang fleksibel untuk 

memfasilitasi kegiatan belajar mengajar di kelas secara klasikal maupun mandiri 

(Syahputra & Yefterson, 2021, hal. 111). 

E-Book berbeda dengan E-Book, dimana E-Book berisi teks dengan materi 

menyeluruh yang memuat banyak halaman dan diproduksi serta diterbitkan 
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(Rahmawati et al., 2021, hal. 138), sedangkan E-Book hanya sebagai tambahan 

pengetahuan belajar secara sederhana. E-Book memvisualisasikan materi ajar dengan 

memasukkan unsur elektronik. E-Book akan lebih asyik bila memiliki tambahan bahan 

ajar yang memuat seperti visual, audio, dan video (Syahputra & Yefterson, 2021, hal. 

114). Keberadaan E-Book dapat membantu peserta didik dalam mengakses materi 

pelajaran per sub-materi dengan baik karena E-Book dapat dibaca melalui perangkat 

digital apa pun yang dimiliki oleh peserta didik sebagai bahan ajar elektronik. Dari 

berbagai penawaran tersebut, E-Book selaku bahan ajar harus dikembangkan secara 

optimal agar dapat digunakan dengan baik oleh peserta didik. 

Ketika mengembangkan bahan ajar, guru harus mempersiapkan tugas-tugas 

maupun soal-soal yang dapat melatih kemampuan berpikir kritis bagi peserta didik 

dalam berpikir (Hermawati & Safitri, 2023, hal. 29). Dikarenakan hal tersebut, setelah 

E-Book dikembangkan, masih terdapat tahap lanjutan agar materi dan tugas yang 

terdapat di dalamnya dapat melatih inovasi dan kemampuan berpikir kritis peserta 

didik. Diperlukan metode pembelajaran khusus untuk mendukung sebuah bahan ajar 

yang perlu dikembangkan. Untuk meraih kemampuan berpikir kritis dalam proes 

pembelajaran, perlu diterapkan dengan metode yang berbeda (Sunardi & Hasanuddin, 

2019, hal. 211). Metode pembelajaran yang baik juga akan menentukan hasil belajar 

peserta didik.  

Pada penelitian ini, E-Book dikembangkan menggunakan metode berbasis 

kasus (Case Method). Case Method melatih peserta didik untuk belajar dengan 

memanfaatkan permasalahan yang ada dengan tujuan dapat mencari solusi dari 

permasalahan tersebut (Alkhairi et al., 2024, hal. 12123). Case Method menyajikan 

kasus-kasus pada keseharian peserta didik untuk dipecahkan bersama-sama. 

Penggunaan Case Method mampu mengasah analytical skill, critical thinking, creative 

thinking, practical thinking, communication skills, social dan reflexive skills (Alkhairi 

et al., 2024, hal. 12120). Case Method dapat memberikan dorongan kepada peserta 
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didik agar dapat berpola pikir kritis tingkat tinggi serta semakin mendalami konten 

pembelajaran (Rahmadi et al., 2022, hal. 138) 

Case Method perlu diterapkan pada pendidikan untuk memfasilitasi dan 

menjembatani antara konsep yang peserta didik pelajari di kelas dengan kemampuan 

berpikir kreatif (Alfiandra et al., 2022, hal. 441). Case Method termasuk ke dalam 

model pembelajaran inovatif yang membiarkan peserta didik untuk membangun proses 

belajarnya sendiri. Penerapan Case Method dapat menjadi acuan untuk melihat tingkat 

keaktifan peserta didik. Untuk mencapai seluruh tahapan berpikir yang dimuat dalam 

Taksonomi Bloom, pendidik dapat melakukan pembelajaran dengan menggunakan 

pendekatan Case Method (Alkhairi et al., 2024, hal. 12121). Penerapan Case Method 

ke dalam bahan ajar dapat membantu meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta 

didik, terutama bagi mata pelajaran yang padat akan materi. 

E-Book berbasis Case Method bisa diterapkan pada pembelajaran sejarah 

karena mata pelajaran sejarah diketahui sebagai mata pelajaran yang memuat banyak 

sekali materi. Mata pelajaran sejarah menjadi salah satu pelajaran wajib yang harus 

dipelajari oleh peserta didik kelas menengah atas. Pembelajaran sejarah membawa 

peserta didik kepada peristiwa-peristiwa di masa lalu (Wahyuni & Hastuti, 2023, hal. 

299). Hal ini menjadi kesempatan besar bagi pembelajaran sejarah untuk mengikuti 

perkembangan digital dengan memanfaatkan teknologi.  

Sehubungan dengan revolusi industri 4.0, yang harus diperhatikan dalam 

pembelajaran sejarah tidak hanya fokus pada kemampuan guru dalam menggunakan 

teknologi, namun juga dalam membangun pola pikir agar para pendidik memiliki 

kemampuan untuk menyelenggarakan pembelajaran sejarah sesuai dengan tantangan 

zaman yang terjadi saat ini. Pendidik sejarah harus tetap memiliki kompetensi 4C 

(Critical, Thinking, Creativity, Communication, Colaboration) yang dapat 

mengarahkan peserta didiknya menjadi sebuah manusia cerdas, yaitu manusia yang 

dapat berpikir secara jernih dan kritis melalui pembelajaran sejarah, serta dapat 
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merespon tuntutan zaman di masa kini dan masa depan secara tepat. Proses ini 

dinamakan sebagai model pembelajaran sejarah yang mencerdaskan (Abduhzen, 2018, 

hal. 1). Untuk itu, pembelajaran sejarah terus mengalami pembaharuan pada jenis 

pelajarannya. 

Berdasarkan surat keputusan Nomor 032/H/KR/2024 tentang Capaian 

Pembelajaran satuan pendidikan pelaksana implementasi Kurikulum Merdeka, Kepala 

Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan (BSKAP) menyatakan adanya 

pembaharuan dengan menambahkan mata pelajaran sejarah tingkat lanjut pada fase F, 

yaitu kelas XI dan XII. Pelajaran sejarah tingkat lanjut memiliki alokasi waktu 

sebanyak 5 jam pelajaran yang bertujuan untuk memahami sejarah berskala global 

dengan berorientasi kepada kesadaran bersejarah dan keterampilan berpikir 

kesejarahan yang melibatkan unsur teknologi. Adanya mata pelajaran baru ini ditandai 

sebagai  bentuk komitmen Kurikulum Merdeka dalam memberi porsi yang lebih pada 

pembelajaran agar dapat dimaksimalkan sebaik mungkin, terutama pada era sekarang. 

Kurikulum Merdeka mendukung segala bentuk pengembangan yang bersifat 

positif dan inovasi digitalisasi dalam kegiatan pembelajaran. Penerapan Kurikulum 

Merdeka perlu memanfaatkan teknologi untuk memunculkan inovasi dalam mengelola 

bahan ajar. Pada tahun 2024, mayoritas peserta didik di Sekolah Menengah Atas (SMA) 

telah mahir menggunakan teknologi Handphone. Penelitian ini memanfaatkan 

kesempatan penggunaan teknologi digital pada pembelajaran merupakan salah satu 

syarat munculnya inovasi pembelajaran di era society 5.0. Sehubungan dengan hal 

tersebut, pengembangan bahan ajar menemukan alternatif solusi berupa E-Book 

menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate. Flip PDF Corporate software digunakan 

untuk membuka lembar soft file PDF layaknya sebuah buku (Susanti & Sholihah, 2021, 

hal. 39).   

Aplikasi Flip PDF Corporate terdapat banyak keunggulan, di antaranya peserta 

didik dapat mengaksesnya melalui browser saja tanpa mengunduhnya di perangkat 
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digital. Oleh karena itu, peserta didik akan dengan mudah memahami dengan sajian 

materi yang tegas dengan tampilan menarik berupa foto, ilustrasi, maupun video yang 

tersedia di dalam E-Book. Aplikasi ini menjadi salah satu aplikasi yang dapat membuat 

sebuah buku digital atau E-Book (Basna & Zulherman, 2023, hal. 667). Jadi 

pengembangan bahan ajar E-Book berbasis Case Method menggunakan aplikasi Flip 

PDF Corporate menjadi ide baru dalam penelitian pengembangan. 

Selain itu untuk menguatkan penelitian ini, terdapat penelitian terdahulu yang 

mendasari adanya pengembangan E-Book. Penelitian terdahulu yang pertama 

dilakukan oleh Lestari dan Suciptaningsih (2024) dengan judul “Pengembangan E-

Book Interaktif Berbasis Heyzine untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep pada 

Elemen Undang-Undang Negara Republik Indonesia Siswa Kelas IV SD”. Penelitian 

ini menghasilkan data validasi ahli materi 1 sebesar 89,4% dan ahli materi 2 sebesar 

90,1%. Kemudian data hasil validasi ahli media 1 sebesar 96,2% dan ahli media 2 

sebesar 89,3%. Ini menunjukkan kesimpulan bahwa E-Book interaktif berbasis 

Heyzine layak digunakan dalam pembelajaran karena menyajikan fitur yang menarik 

dan komplik sehingga mampu meningkatkan pemahaman konsep peserta didik kelas 

IV SD.  

Penelitian terdahulu selanjutnya yang masih berhubungan pada penelitian ini 

yaitu yang dilakukan oleh Aswar et al., (2024) dengan judul “Pengembangan E-Book 

Berbasis Flipbook Maker pada Materi Pendidikan Agama Islam untuk Siswa Sekolah 

Menengah Pertama”. Penelitian ini menggunakan langkah-langkah pengembangan dan 

penelitian dari model ADDIE. Diperoleh data hasil validasi ahli media sebesar 88% 

kategori “sangat valid, ahli materi sebesar 95% kategori “sangat valid”, dan ahli bahasa 

sebesar 92% kategori “sangat valid”. Kemudian pada hasil uji praktikalitas pada guru 

memperoleh skor sebesar 96% kategori “sangat praktis” dan pada peserta didik sebesar 

92% kategori “sangat praktis”. Berdasarkan hal itu maka produk pengembangan E-

Book berbasis flipbook maker pada materu PAI kelas VII SMP Negeri 3 Palopo layak 

digunakan dalam pembelajaran. 
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Penelitian terdahulu yang terakhir yaitu penelitian yang dilakukan oleh Hanna 

dan Kuntjoro (2024) dengan judul “Pengembangan E-Book Berbasis Creative Problem 

Solving untuk Melatihkan Kemampuan Literasi Digital Materi Perubahan Lingkungan 

Siswa SMA”. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D dengan teknik 

analisis data yaitu uji validasi ahli yang mendapatkan nilai rata-rata 91,35% dengan 

kategori “sangat layak”, serta hasil respon peserta didik yang memperoleh nilai rata-

rata sebesar 97,60% kategori “sangat praktis. Kesimpulan dari penelitian ini yaitu 

bahan ajar E-Book dinyatakan valid dan praktis dalam melatih keterampilan literasi 

digital pada materi perubahan lingkungan untuk kelas X di SMA 17 Agustus Surabaya. 

Terdapat beberapa perbedaan antara ketiga penelitian tersebut dengan 

penelitian yang akan dikembangkan. Perbedaan pertama terletak pada aplikasi bantuan 

yang digunakan, dari ketiga penelitian terdahulu tersebut belum ada yang 

menggunakan Flip PDF Corporate sehingga peneliti memilih aplikasi ini agar peserta 

didik dapat merasakan sensasi fitur-fitur baru dalam menggunakan E-Book. Kedua, 

materi yang akan dibahas pada penelitian ini yaitu Perang Dunia I dan II. Ketiga, 

berbeda dari ketiga penelitian di atas, penelitian ini akan menggunakan sintak model 

pembelajaran berbasis Case Method. Adapun perbedaan yang keempat terdapat pada 

lokasi penelitian dan subjek penelitian ini yang berada di SMA Negeri 18 Palembang 

dengan subjek peserta didik fase F kelas XI F.8. 

Dari beberapa penjelasan di atas dan relevansinya dengan ketiga penelitian 

terdahulu serta untuk menjawab persoalan yang ada, maka penelitian pengembangan 

yang akan dilakukan berjudul “Pengembangan E-Book Berbasis Case Method 

Menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada 

Mata Pelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis merumuskan masalah dalam 

penelitian ini sebagai berikut: 
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1. Bagaimana mengembangkan E-Book berbasis Case Method menggunakan 

Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada Mata Pelajaran 

Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang? 

2. Bagaimana validitas dari penggunaan E-Book berbasis Case Method 

menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada 

Mata Pelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang?  

3. Bagaimana efektivitas dari penggunaan E-Book berbasis Case Method 

menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada 

Mata Pelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang?  

1.3 Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk mengembangkan E-Book berbasis Case Method menggunakan Aplikasi 

Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada Mata Pelajaran Sejarah 

Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang yang valid. 

2. Untuk mengetahui kevalidan penggunaan E-Book berbasis Case Method 

menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada 

Mata Pelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang. 

3. Untuk mengetahui keefektifan penggunaan E-Book berbasis Case Method 

menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate Materi Perang Dunia I dan II pada 

Mata Pelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di SMA Negeri 18 Palembang. 

1.4 Manfaat Pengembangan 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat sebagai berikut:  
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1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan inovasi 

bagi para pendidik, serta mampu memberikan produk berupa E-Book yang dapat 

dijadikan referensi bahan ajar. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Individu, diharapkan mampu memberikan dorongan bagi penelitian 

lainnya untuk mengembangkan bahan ajar yang sesuai dengan perkembangan 

zaman agar mendapatkan ilmu baru. Hasil pengembangan pada penelitian ini 

juga diharapkan dapat menjadi literatur dan pertimbangan dalam 

pengembangan bahan ajar lainnya. 

2. Bagi Sekolah, diharapkan mampu menjadi sarana untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran Sejarah Tingkat Lanjut di sekolah dengan memanfaatkan 

teknologi yang dapat di akses dengan mudah oleh peserta didik. 

3. Bagi Guru, diharapkan mampu memudahkan guru/ pendidik dalam mengajar 

mata pelajaran sejarah dengan menggunakan bahan ajar berbentuk elektronik 

untuk menciptakan pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Membantu 

guru dalam memvariasikan bahan ajar di kelas. 

4. Bagi Peserta didik, diharapkan mampu membantu peserta didik dalam 

memahami materi sejarah masa Perang Dunia I dan II dengan memberikan 

fasilitas berupa E-Book yang dapat dengan mudah di akses sehingga mampu 

meningkatkan kreativitas berpikir pada peserta didik, khususnya dalam 

memecahkan sebuah permasalahan.  

5. Bagi Lembaga Universitas, diharapkan mampu menjadi bahan referensi, arsip, 

dan karya tulis yang akan menunjang akreditasi program studi. 
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