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ABSTRAK

Penclitian ini berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Aplikasi /nShot pada
Materi Prasasti Bukit Siguntang dalam Pembelajaran Scjarah di SMA Negeri 2 Indralaya
Utara™. Penclitian ini dilaksanakan di kelas X.2 SMA Negeri 2 Indralaya Utara.Penclitian
ini merupakan jenis penclitian pengembangan dengan menggunakan model Alessi dan
Trollip. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana bagaimana
mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi /nSho! materi prasasti bukit
siguntang untuk pembelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 2 Indralaya Utara yang valid,
efektif dan praktis. Sedangkan tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis aplikasi /nShot materi prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran
scjarah yang valid, cfektif dan praktis. Penclitian ini menggunakan model pengembangan
Alessi dan Trollip dengan tiga tahapan yaitu dari tahap perencanaan, desain produk dan
pengembangan. Kevalidan video pembelajaran divalidasi oleh dua ahli yaitu, ahli materi
dan ahli media. Adapu nilai kevalidan yang dipcrolch adalah validasi materi dengan nilai
4,72 sangat valid, validasi media dengan nilai 4,22 valid. Pengembangan vidco
pembelajaran aplikasi /nShot memberikan pengaruh terhadap peningkatan hasi belajar
peserta didik kelas X.2 SMA Negeri 2 Indralaya Utara yaitu 64,33% dan Ngain Score 0,90
ternasuk dalam kategoni tinggi. Dari hasil tersebut menunjukkan bahwa penclitian ini telah
menjawab permasalahan dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi
InShot materi prasasti bukit siguntang yang valid, efektif, dan praktis.
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ABSTRACT

This study 1s entitled "Development of Leaming Videos Based on InShot Applications on
Bukit Siguntang Inscription Material in History Leaming at SMA Ncgeri 2 Indralaya
Utara™. This research was conducted in class X.2 of SMA Negeri 2 Indralaya Utara. This
rescarch is a type of development rescarch using the Alessi and Trollip model. The
formulation of the problem in this study is how to develop lcaming media based on the
InShot application on the Bukit Siguntang inscription material for history learing for class
X at SMA Negeri 2 Indralaya Utara which is valid, effective and practical. While the
purpose of this study is to develop learming media based on the InShot application on the
Bukit Siguntang inscription material for valid, effective and practical history learning. This
study uses the Alessi and Trollip development model with three stages, namely the planning
stage, product design and development. The validity of the leaming video was validated by
two experts, namely, material experts and media experts. The validity values obtained were
material validation with a value of 4.72 very valid, media validation with a valuc of 4.22
valid. The development of the InShot application learning vidco has an influence on
improving the lcarmning outcomes of class X.2 students of SMA Negeri 2 Indralaya Utara,
namely 64.33% and Ngain Score 0.90, included in the high category. From these results, it
shows that this study has answered the problem by developing a valid, effective, and
practical InShot application-based learning media for the Siguntang Hill inscription
material.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam kegiatan belajar-mengajar, terdapat faktor penting yang menjadi
indikator keberhasilan, yaitu pendidikan, yang menekankan keterampilan dan
kecerdasan yang dimiliki oleh individu (Shavkidinova et al., 2023). Pendidikan
merupakan sebuah sistem yang secara sadar dirancang sebagai sarana efektif untuk
mentransmisikan budaya, memungkinkan nilai, norma, dan pengetahuan
diwariskan dari generasi ke generasi secara terstruktur dan berkelanjutan
(Qoyyimah, 2020). Pendidikan menjadikan generasi ini sebagai sosok panutan dari
pengajaran generasi yang terdahulu. Sampai sekarang ini, pendidikan tidak
mempunyai batasan untuk menjelaskan arti pendidikan secara lengkap karena
sifatnya yang kompleks seperti sasarannya yaitu manusia, sifatnya yang kompleks
itu sering disebut ilmu pendidikan. Ilmu pendidikan merupakan kelanjutan dari
pendidikan. Ilmu pendidikan lebih berhubungan dengan teori pendidikan yang
mengutamakan pemikiran ilmiah (Rahman et al., 2022).

Dengan landasan teori dan pendekatan ilmiah dari ilmu pendidikan, proses
pendidikan yang dirancang secara sadar dapat disusun secara sistematis dan
rasional untuk menciptakan lingkungan belajar yang mendukung pengembangan
potensi peserta didik secara menyeluruh, baik dari aspek spiritual, intelektual,
emosional, maupun keterampilan sosial (Nisa, 2022). Dalam peningkatan ilmu
pengetahuan, pendidikan memegang peran penting dan memberikan pengaruh
besar baik di wilayah formal maupun informal, demi membentuk individu yang
mampu memberikan kontribusi penting dalam mendorong peningkatan standar
hidup mereka secara keseluruhan, sehingga tercipta individu yang berkualitas
(Kapur, 2024). Untuk menciptakan individu yang berkualitas, tentu diperlukan
beberapa indikator dan tujuan yang dapat dicapai oleh peserta didik dalam proses
pembelajarannya. Tujuan pendidikan inilah yang akan memberikan arah dan

mendorong keberhasilan peserta didik dalam proses pembentukan kepribadian dan



menambah ilmu pengetahuan peserta didik tanpa mengesampingkan unsur-unsur
yang lain dalam Pendidikan (Ulfa, 2020).

Pelaksanaan pendidikan memerlukan perencanaan yang matang serta proses
pembelajaran yang tepat guna memastikan pencapaian hasil yang sesuai dengan
tuyjuan yang diharapkan (Swe et al., 2023). Tujuan tersebut mencakup
pengembangan potensi individu dalam aspek spiritual, keagamaan, pengendalian
diri, karakter, kecerdasan, serta sifat dan keterampilan moral yang penting bagi
individu, masyarakat, bangsa, dan negara. Proses belajar yang efektif, yang krusial
untuk mencapai tujuan pendidikan, sangat bergantung pada peran pendidik
(Hanafy, 2014). Untuk mencapai tujuan pendidikan yang menekankan
pengembangan potensi peserta didik secara optimal, pemanfaatan teknologi
pendidikan menjadi sarana strategis dalam menciptakan pembelajaran yang lebih
efektif, efisien, dan adaptif terhadap kebutuhan zaman.

Kemajuan teknologi telah melahirkan metode pembelajaran inovatif yang
mempermudah proses belajar mengajar sekaligus meningkatkan transfer
pengetahuan, keterampilan, dan kemandirian belajar (Kalikulovna, 2023).
Berdasarkan perkembangan tersebut, dapat disimpulkan bahwa integrasi teknologi
dalam dunia pendidikan tidak hanya menjadi sebuah kebutuhan, tetapi juga
merupakan langkah strategis dalam merespons dinamika dan kompleksitas
tantangan pendidikan di era global. Oleh karena itu, pemanfaatan teknologi di era
modern ini diharapkan menjadi salah satu solusi yang efektif dalam mengatasi
tantangan pendidikan abad ke-21. Selain itu, integrasi teknologi dalam proses
pembelajaran juga diharapkan mampu mendorong para pendidik untuk memiliki
kompetensi dalam hal pembelajaran dan inovasi, literasi informasi, serta
keterampilan digital. Hal ini penting untuk mengembangkan kemampuan berpikir
kritis dan meningkatkan semangat belajar peserta didik guna menghadapi
tantangan global melalui pemanfaatan teknologi pendidikan yang terus berkembang
(Banarsari et al., 2023). Untuk menciptakan pembelajaran kontemporer pendidik
harus menggunakan media dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan alat bantu yang dapat membantu guru

dalam menyampaikan materi pembelajaran, serta mampu menarik perhatian peserta



didik agar lebih tertarik dan berminat terhadap materi yang disampaikan, sehingga
mereka tidak merasa bosan saat mengikuti proses belajar mengajar (Wulandari et
al., 2023). Selain sebagai alat bantu pembelajaran, media pembelajaran sangat
berperan untuk keberhasilan proses belajar mengajar. Peranan media pembelajaran
terutama adalah untuk membantu penyampaian materi kepada peserta didik. Dalam
hal ini, bisa terlihat bahwa tingkat kualitas atau hasil belajar peserta didik juga
dipengaruhi oleh kualitas media pembelajaran yang digunakan (Fitri & Ardipal,
2021).  Salah satu bentuk media pembelajaran yang efektif dan mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran adalah media audiovisual, seperti video
pembelajaran.

Media pembelajaran audiovisual (video) memiliki banyak manfaat
diantaranya membantu peserta didik memahami dan memperjelas materi pelajaran
yang disampaikan oleh pendidik serta mempermudah pendidik pada saat kegiatan
belajar mengajar baik di sekolah maupun saat pembelajaran jarak jauh (Roy et al.,
2020). Berdasarkan manfaat tersebut, maka diperlukan pengembangan media
pembelajaran yang efektif dan menarik, salah satunya melalui pembuatan video
pembelajaran yang diedit menggunakan aplikasi /nShot. Sumber belajar berupa
video pembelajaran ini akan dikembangkan menggunakan aplikasi /nShot sebagai
platform pengeditan untuk meningkatkan interaktivitas dan daya tarik tampilan
video pembelajaran. Dipilihnya aplikasi /nShot ini karena penggunaannya yang
mudah, biaya yang terjangkau, dan fitur yang lengkap.

Aplikasi edit video /nShot ini sangat cocok digunakan oleh para pemula dan
yang ingin mengedit video secara simple dan lebih efisien. Jadi, tidak akan
terganggu saat mengupload video editan dan lebih efektif (Syukhria, 2021).
Aplikasi InShot dapat dijadikan sebagai media pembelajaran kreatif oleh seorang
pendidik. Pendidik dapat menggunakan kreativitasnya untuk membuat sebuah
video pembelajaran yang menarik (Mulyani, 2023). InShot ini adalah sebuah
aplikasi yang menyediakan fitur-fitur yang dapat membantu pendidik dan peserta
didik menerapkan pembelajaran berbasis teknologi yang dapat meningkatkan

keterampilan, kreativitas dan manfaat lainnya yang dapat diambil dari aplikasi ini.



Dalam penelitian ini peneliti mendapati penelitian terdahulu sebagai acuan
peneliti untuk meneliti judul ini, salah satunya adalah penelitian yang berjudul ”
Pengembangan Media Pembelajaran Video Menggunakan Aplikasi /nshot Pada
Pembelajaran Tematik Terpadu Di Kelas IV” oleh Fajri Gusninda. Pada penelitian
ini diperoleh hasil bahwa media pembelajaran video menggunakan aplikasi InShot
layak dan valid untuk digunakan karena sudah divalidasi dengan para ahli materi,
bahasa, media, dan pelaksanaan pembelajaran. tingkat validitas 92,5% untuk
materi, 90,6% untuk bahasa, dan 95,5% untuk media dengan kategori valid. Hasil
angket respon di sekolah menunjukkan media pembelajaran video ini sangat
praktis.

Penelitian lainnya yang juga membahas mengenai aplikasi /nShot yaitu
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Inshot Pada
Kelas V Tema 6 Panas Dan Perpindahannya Di Sd Negeri 17 Prabumulih” yang
diteliti oleh Mutiara Haepvika dalam penelitian ini diperoleh bahwa penggunaan
video berbasis aplikasi InShot dikategorikan masuk ke dalam kategori valid untuk
digunakan pada proses pembelajaran dengan memperoleh nilai rata-rata 95,44%.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan oleh peneliti di SMA
Negeri 2 Indralaya Utara, pada saat proses pembelajaran pendidik cenderung masih
menggunakan metode konvensional seperti ceramah dengan mengandalkan buku
cetak, bagi peserta didik buku cetak pendidik sebagai sumber pembelajaran.
Penerapan metode pembelajaran yang bersifat konvensional cenderung
menyebabkan peserta didik mengalami kejenuhan dan menurunnya minat dalam
mengikuti proses pembelajaran. Berdasarkan hasil angket melalui Google Form
untuk menganalisis apakah peserta didik tertarik menggunakan media pembelajaran
audiovisual seperti video pembelajaran, menyatakan bahwa peserta didik tertarik
menggunakan media pembelajaran audiovisual. Salah satu contoh media
audiovisual adalah aplikasi /nShot.

Peserta didik membutuhkan media pembelajaran dikarenakan agar
pembelajaran dikelas lebih menarik dan dalam proses pembelajan tidak monoton
sehingga untuk mengatasi hal tersebut dibutuhkan video pembelajaran berbasis

aplikasi InShot ini. Alasan peneliti memilih SMA Negeri 2 Indralaya Utara sebagai



tempat penelitian karena sekolah ini telah memiliki fasilitas yang memadai untuk

menunjang kegiatan pembelajaran terutama dalam penerapan media video

pembelajaran berbasis aplikasi /nShot. Maka berdasarkan uraian diatas, peneliti

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul : “Pengembangan Video

Pembelajaran Berbasis Aplikasi /nShot Pada Materi Prasati Bukit Siguntang dalam

Pembelajaran Sejarah di SMA Negeri 2 Indralaya”.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, maka di dapat rumusan masalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis aplikasi /nShot
pada materi prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran sejarah kelas X di
SMA Negeri 2 Indralaya Utara yang valid?

Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis aplikasi /nShot
pada materi prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran sejarah kelas X di
SMA Negeri 2 Indralaya Utara yang praktis?

Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis aplikasi InShot
pada materi prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran sejarah kelas X di

SMA Negeri 2 Indralaya Utara yang efektif?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan penjabaran permasalahan di atas, tujuan penelitian mengenai

media Pendidikan yaitu :

1.

Mengembangkan video pembelajaran berbasis aplikasi /nShot pada materi
prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran sejarah yang valid.
Menganalisis video pembelajaran berbasis aplikasi /nShot pada materi
prasasti bukit Siguntang untuk pembelajaran sejarah yang praktis.
Mengevaluasi video pembelajaran berbasis aplikasi /nShot pada materi

prasasti bukit siguntang untuk pembelajaran sejarah yang efektif.



1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat yang baik yang bersifat

teoritis dan praktis. Manfaat dari penelitian sebagai berikut :

1. Secara Teoritis, penelitian ini memberikan kontribusi dalam pengembangan

pengetahuan mengenai penerapan media video pembelajaran berbasis

aplikasi InShot, yang terbukti dapat meningkatkan minat belajar peserta

didik pada pembelajaran sejarah.

2. Secara Praktis, penelitian ini memberikan manfaat sebagai berikut:

1.

Bagi Peserta Didik : Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik serta memperluas pengetahuan mereka,
khususnya dalam mata pelajaran sejarah.

Bagi Pendidik : Penelitian ini diharapkan dapat memperbaiki dan
meningkatkan kualitas pengajaran sejarah di kelas, memberikan
pendekatan yang lebih efektif dalam proses belajar mengajar.

Bagi Sekolah : Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
positif dalam meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah, khususnya
dalam bidang pembelajaran sejarah.

Bagi Peneliti : Penelitian ini dapat menjadi bekal pengetahuan yang
berguna untuk mengembangkan keterampilan dan kinerja peneliti

sebagai calon pendidik yang lebih kompeten di masa depan.
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