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ABSTRAK

Penclitian ini berjudul “Pengembangan £-Book Interaktif Menggunakan Heyzine Pada Materi
Peninggalan Kedatuan Sriwijaya Di Kelas X SMA Negeri | Indralaya Utara”, Penclitian ini
di laksanakan di kelas X.3 dan Juga X.4 SMA Negeri | Indralaya Utara dan merupakan jenis
penclitian pengembangan menggunakan model Alessi & Trollip. Tujuan dari penelitian ini
adalah mengembangkan bahan ajar digital berupa e-book interaktif menggunakan Heyzine
yang menarik dengan validitas dari para ahli dan praktis dari guru dan juga peserta didik.
Kevalidan e-book interaktif didasarkan pada validasi yang telah dilaksanakan dengan
melibatkan ahli media, ahli materi dan juga ahli bahasa. Adapun hasil yang diperoleh dari
validasi media sebesar 97,22 %, validasi materi 81,25 %, validasi bahasa 71,42 % dengan
katagori sangat valid. Praktis-nya e-book interaktif menggunakan Heyzine dapat dilihat dari
respon guru dan juga peserta didik yang diukur melalui tahap uji beta. Pada respon guru rata-
rata yang diperolch adalah 100%, respon peserta didik X.3 sebesar 99,2 % dan respon peserta
didik X.4 sebesar 97,3 % dan masuk katagori sangat praktis. Berdasarkaan deskripsi tersebut
dapat di artikan bahwa e-book interaktif menggunakan Heyzine pada materi Peninggalan
Kedatuan Sriwijaya sangat valid dan sangat praktis sehingga layak digunakan dalam
pembelajaran sejarah di kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara.

Kata Kunci: Pengembangan E-Book Interaktif, Heyzine, Peninggalan Kedatuan Sriwijaya.

Muhammad Pahlevi, M.Pd
NIP. 199202292019031013
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ABSTRACT

This rescarch is entitled "Development of an interactive E-Book using Heyzine on Sriwijaya
Chicflainship Heritage Material in Class X of SMA Negeri 1 Indralaya Utara". This research
was carried out in classes X.3 and X.4 of SMA Negeri | Indralaya Utara and is a type of
development rescarch using the Alessi & Trollip model. The aim of this rescarch is to
develop digital teaching materials in the form of interactive e-books using IHeyzine that are
interesting with validity from experts and practicality from teachers and students. The
validity of interactive e-books is based on validation that has been carried out involving
media experts, material experts and language experts. The results obtained from media
validation were 97.22%, material validation 81.25%, language validation 71.42% with the
very valid category. The practicality of interactive e-books using Heyzine can be seen from
the responses of teachers and students as measured through the beta test stage. The average
teacher response obtained was 100%, the response of X.3 students was 99.2% and the
response of X.4 students was 97.3% and fell into the very practical category. Based on this
description, it can be interpreted that the interactive e-book using Heyzine on the material on
the Heritage of the Sriwijaya Chiefdom is very valid and very practical so it is suitable for
use in history learning in class X SMA Negeri 1 Indralaya Utara.

Keywords: Interactive E-Book Development, Heyzine, Heritage of the Sriwijaya Chiefdom.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring derasnya arus perkembangan zaman yang semakin maju, Pendidikan
tetap menjadi tempat yang terencana sebagai wadah dalam mengembangkan
potensi diri, kepribadian, kecerdasan dan keterampilan yang dibutuhkan (Sari &
Safitri, 2022). Pendidikan pada abad-21, mengalami transformasi yang membawa
wajah baru dalam dunia pendidikan dan menuntut adaptasi terhadap teknologi,
digitalisasi dalam upaya meningkatkan pembelajaran (Taufiqurrahman, 2023 ;
Said, 2023; Santing et al., 2024). Transformasi ini menuntut adanya perubahan
strategi pembelajaran, salah satunya dengan menjadikan peserta didik sebagai
pusat pembelajaran serta mendorong penguasaan 4C (Critical Thinking,
Communication, Collaboration, dan Creativity) (Mansor & Jamaludin, 2024).
Namun, pendidikan bukan hanya membekali peserta didik dengan keterampilan
4C tersebut, tetapi mampu memperkenalkan identitas bangsa, budaya dan sejarah
bangsanya sendiri sebagai upaya pembentukkan karakter bangsa (Hudaidah et al.,
2021). Salah satu bentuk pembelajaran yang sejalan dengan hal tersebut adalah
pembelajaran sejarah.

Pembelajaran sejarah berkaitan dengan dimensi materi dan kejadian yang
terjadi di masa lalu membuat pembelajaran sejarah mempunyai nilai-nilai yang
mendalam terhadap jati diri bangsa dan pembentukkan karakter bangsa
(Syarifuddin et al., 2022; San et al., 2024). Melalui Pembelajaran sejarah, peserta
didik diajak untuk berpikir secara kronologis dalam memahami peristiwa masa
lalu dan menjelaskan proses perubahan masyarakat berdasarkan keberagaman
sosial budaya untuk diimplementasikan di masa kini dan mendatang (Susanti et
al., 2025; McDonagh et al., 2023). Pembelajaran sejarah mencakup dua dimensi
utama yakni sejarah nasional dan sejarah lokal.

Penanaman sejarah lokal mempunyai urgensi tersendiri sehingga penting
untuk diberikan kepada peserta didik, sebab di dalam sejarah lokal mencerminkan

rekonstruksi peristiwa di masa lalu yang terjadi di suatu daerah (Dhita et al., 2022;
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Lestari & Safitri, 2023). Dengan demikian sejarah lokal bukan hanya sebagai
penguat materi namun mempunyai peran dalam pengembangan pembelajaran
karakter kepada peserta didik serta penanaman untuk mencintai budayanya sendiri
(Pahlevi et al., 2021). Salah satu materi yang diimplementasikan kepada peserta
didik adalah materi kerajaan Hindu Buddha di Nusantara di mana salah satu
materi sejarah lokal ialah Kerajaan Sriwijaya.

Kerajaan Sriwijaya dikenal sebagai salah satu kerajaan besar yang berdiri di
abad ke-7 masehi. Informasi ini diperoleh dari isi Prasasti Kedukan Bukit yang
merupakan prasasti pertama Kedatuan Sriwijaya (Wicahyah et al., 2022;
Trinanda, 2023). Selama berdirinya Kedatuan Sriwijaya, Kedatuan Sriwijaya
banyak meninggalkan peninggalan-peninggalan namun pengetahuan tentang
peninggalan Kedatuan Sriwijaya masih sangat rendah di kalangan peserta didik,
nyatanya pengetahuan tentang peninggalan Kedatuan Sriwijaya menjadi salah satu
upaya untuk melestarikan peninggalan tersebut (Susanti et al., 2024; Pahlevi &
Yusuf, 2023). Salah satu upaya yang dilakukan agar materi sejarah lokal tersebut
bisa disampaikan dengan cepat melalui pemanfaatan bahan ajar.

Pemanfaatan bahan ajar dibutuhkan pendidik dalam pembelajaran hal
tersebut sejalan kerana penggunaan bahan ajar dapat menciptakan suasana belajar
yang menarik dan bermanfaat (Nurhayati, 2023). Pembuatan bahan ajar
melibatkan pendidik namun tetap memperhatikan dan melakukan penyesuaian
terhadap kebutuhan peserta didik itu sendiri. Bahan ajar terdiri dari berbagai
bentuk yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran antara lain seperti
LKPD, video, modul serta buku (Kurniasih et al., 2023). Salah satu bahan ajar
yang umum digunakan oleh pendidik dalam menyampaikan materi kepada peserta
didik di kelas ialah buku cetak.

Buku cetak selama ini menjadi sarana dalam menyampaikan pengetahuan
kepada peserta didik, selaras dengan tujuan kurikulum yang ada (Soesilo &
Munthe, 2020). Sayangnya buku cetak mempunyai kelemahan seperti tampilan
visual yang cenderung statis, kurangnya ketersedian untuk setiap peserta didik
serta sifat fisiknya yang membuat buku cetak kurang praktis untuk dibawa
kemana-mana (Komariah & Halimah, 2022; Saifudin Zuhri et al., 2023). Buku
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cetak juga dianggap tidak relevan dengan perkembangan zaman karena belum
mampu menghadirkan pengalaman belajar yang menarik dan interaktif yang
mana pada pembelajaran di abad-21 teknologi digital dapat menjadikan
pembelajaran terlihat menarik dan interaktif (Yosimayasari, 2021).

Teknologi digital dapat memberikan manfaat dalam dunia pendidikan
dengan memberikan fasilitas dalam upaya mempercepat pentransferan materi dari
pendidik ke peserta didik (Delfi & Hudaidah, 2021; Marshelina & Safitri, 2024;
Tea et al., 2022). Sehingga tata laksana sekolah memerlukan kontribusi teknologi
yang berdampak positif terhadap peningkatan sistem pendidikan dan pengajaran
di sekolah (Sari et al., 2024). Salah satu bentuk kontribusi teknologi digital dalam
dunia pendidikan ialah munculnya berbagai bahan ajar digital. Tidak heran jika di
dalam dunia pendidikan teknologi telah merevolusi pemikiran dari yang
sebelumnya menggunakan bahan ajar cetak beralih menggunakan bahan ajar
digital dalam proses belajar mengajar dikelas (Pahlawan et al., 2021). Oleh karena
itu, adanya inovasi buku dari buku konvensional menjadi buku digital (E-Book)
sebagai langkah dalam penyesuaian terhadap perkembangan teknologi digital
dalam dunia pendidikan.

E-Book sebagai salah satu alternatif dalam membudayakan minat baca
karena lebih praktis serta bisa digunakan secara mandiri (Putri et al., 2023). Hal
tersebut sejalan karena e-book bisa di simpan dalam bentuk file serta bisa di akses
melalui perangkat elektronik (Morales et al., 2023). E-Book juga dapat
dikembangkan menjadi e-book interaktif dengan maksud menciptakan
pengalaman membaca yang lebih menarik (Zhang et al., 2024). E-Book interaktif
sama halnya dengan e-book namun e-book interaktif dapat memungkinkan adanya
interaksi antara media e-book dengan penggunanya. E-Book interaktif dapat
disajikan dan dikemas secara menarik tanpa mengesampingkan fungsinya sebagai
sumber pengetahuan (Arviansyah et al., 2024).

E-Book interaktif menghadirkan berbagai elemen-elemen yang kaya seperti
gambar, audio visual, teks, grafis, video serta kuis dan memungkinkan terjadinya
interaksi dua arah serta menciptakan ruang untuk berkreasi dan berkomunikasi

terjadi dalam pembelajaran (Keedle et al., 2024; Setiawan et al., 2024).



Universitas Sriwijaya

Pengimplemetasian e-book interaktif dapat memberikan dampak perkembangan
berbagai keterampilan yang dibutuhkan peserta didik kedepannya (Graver et al.,
2023). Meskipun demikian, untuk menyempurnakan sehingga tercipta e-book
yang menarik dan interaktif dibutuhkan sebuah software yang tepat untuk
mendukung pembuatan e-book. Terdapat berbagai macam software yang dapat
dimanfaatkan dalam membuat e-book namun pada penelitian ini peneliti memilih
Heyzine sebagai software yang digunakan dalam membuat e-book interaktif.

Heyzine sebagai software yang digunakan dalam pembuatan e-book dan
mampu memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif (Muljo
et al., 2024). Pada dasarnya Heyzine mempunyai fungsi utama yakni mengubah
buku ke dalam bentuk digital (Sahabuddin et al., 2024). Selain itu Heyzine juga
memiliki kelebihan seperti bisa membalik halaman dengan bantuan foto, teks dan
audio serta bisa memasukkan link video sehingga menyempurnakan konteks buku
yang menarik dan interaktif (Firah et al., 2024). Tata cara penggunaan Heyzine
yang mudah yakni dapat dilakukan dengan menggunakan tautan yang diberikan
guru membuat pembelajaran menggunakan Heyzine menjadi lebih praktis
(Suciptaningsin & Andriyani, 2024). Selain menggunakan Heyzine sebagali
software utama peneliti memanfaatkan Canva dalam merancang e-book.

Lokasi Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Indralaya Utara, pemilhan
SMA Negeri 1 Indralaya Utara berdasarkan hasil wawancara dan pra-penelitian
yang dilakukan di sekolah SMA Negeri 1 Indralaya Utara dimana hasil
menunjukkan bahwa SMA Negeri 1 Indralaya Utara telah menerapkan Kurikulum
Merdeka Belajar di mana pada kurikulum tersebut memuat materi yang relevan
dengan fokus penelitian. Kemudian dari hasil wawancara terhadap guru mata
pelajaran sejarah ditemukan bahwa pemberian materi sejarah cenderung
menggunakan bahan ajar konvensional atau cetak daripada digital, kemudian
peserta didik cenderung menyukai pembelajaran yang melibatkan teknologi di
dalamnya. Sehingga dibutuhkan bahan ajar konkret untuk memenuhi kebutuhan
peserta didik.

Temuan tersebut sejalan dengan analisis kebutuhan yang dilakukan peneliti,

peneliti menemukan bahwa peserta didik membutuhkan bantuan tambahan untuk
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memahami materi serta kesulitan konsentrasi ketika belajar dikelas. Dari hasil
analisis pada aspek estetika dengan persentase (88,52 %) ditemukan bahwa
Peserta didik menyukai bahan ajar digital yang interaktif dengan desain yang
menarik dari pada bahan ajar dalam bentuk cetak biasa. Hasil temuan lain pada
aspek materi (89,70%) menunjukkan bahwa peserta didik merasa penting dan
tertarik mempelajari materi peninggalan Kedatuan Sriwijaya di sekolah jika
disajikan dengan menggunakan buku digital interaktif. Dari hasil tersebut,
memperkuat peneliti untuk melakukan pengembangan bahan ajar digital berupa e-
book interaktif yang dibutuhkan peserta didik di era digital dan dapat
dimanfaatkan dalam pembelajaran di sekolah.

Adapun penelitian terdahulu yang masih berkaitan dengan penelitian ini
ialah penelitian yang dilakukan oleh Nurhayati A. Haji, Saprudin ,Nurlaela
Muhammad dengan judul “E-Book Interaktif Materi Usaha dan Energi (elUE)
untuk Pembelajaran Fisika di Sekolah Menengah Atas” penelitian tersebut
membahas mengenai respon peserta didik terhadap e-book interaktif dalam
pembelajaran fisika. Dimana hasil yang didapat dari penelitian tersebut ialah E-
book interaktif telah berhasil menyajikan materi dimana tanggapan atau respon
peserta didik “sangat baik” terhadap penggunaan e-book. E-Book juga dapat
menarik perhatian dan minat peserta didik untuk mempelajari fisika secara lebih
mendalam (Haji & Muhammad, 2023).

Penelitian berikutnya ialah penelitian yang dilakukan oleh Firdatus Sukma
Fitri Shiyamsyah dan Yuliana dengan judul “Pengembangan E-Book Interaktif
Pada Materi Respirasi Seluler Untuk Melatihkan Kemampuan Literasi Digital
Siswa SMA Kelas XII” penelitian tersebut membahas mengenai kevalidan ,
kepraktisan e-book interaktif pada materi respirasi seluler untuk melatih
kemampuan literasi digital siswa kelas XII SMA dengan hasil yang didapatkan
lalah bahwa e-book interaktif mendapatkan respon sebesar 98,3 % dan guru
sebesar 100% yang menunjukkan bahwa e-book interaktif tersebut praktis
digunakan dalam melatih keterampilan literasi digital peserta didik (Shiyamsayh
& Yuliana, 2022).
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Penelitian selanjutnya yakni dari Anjela Chaniago dengan judul
“Pengembangan E-Modul berbasis Heyzine materi penyebaran islam di
palembang Untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 11 Palembang”
yang membahas pengembangan e-modul dengan memanfaatkan website Heyzine
dalam penyempurnaan e-modul. Hasil dari uji praktis pada penelitian tersebut
menunjukkan skor 4,45 sehingga e-modul yang dikembangkan dianggap praktis
dan siap digunakan dalam pembelajaran (Chaniago, 2024).

Jika melihat penelitian terdahulu yang telah di jelaskan di atas terdapat
perbedaan antara penelitian di atas dengan penelitian ini jika ditinjau dari
beberapa aspek. Pada penelitian sebelumnya yang membahas e-book interaktif
materi yang diangkat bukan berkaitan dengan pembelajaran sejarah dan materi
sejarah lokal sumatera selatan. Penelitian tentang software Heyzine bukan
membahas e-book interaktif serta materi yang dibahas ialah materi sejarah lokal
sumatera selatan tetapi menekankan kepada materi penyebaran islam di
palembang.

Sehingga pada penelitian ini mempunyai perbedaan dari penelitian
sebelumnya baik dari subjek penelitian, lokasi penelitian dan materi yang
diangkat. Subjek penelitian ini ialah peserta didik pada tingkat SMA berada di
kelas X yang sedang menempuh pembelajaran sejarah, dengan lokasi penelitian
berada di SMA Negeri 1 indralaya Utara. Selanjutnya, mengenai materi pada
penelitian ini, berfokus pada pembahasan mengenai sejarah lokal yang ada di
sumatera selatan yakni tentang Kerajaan Sriwijaya tepatnya membahas mengenai
peninggalan Kedatuan Sriwijaya.

Berdasarkan dari berbagai permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk
melaksanakan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan E-Book
Interaktif Menggunakan Heyzine Pada Materi Peninggalan Kedatuan
Sriwijaya Di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara ”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan di atas maka rumusan masalah

penelitian ini adalah:
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Bagaimana prosedur pengembangan e-book interaktif menggunakan
Heyzine pada materi Peninggalan Kedatuan Sriwijaya di Kelas X SMA
Negeri 1 Indralaya Utara?

Bagaimana kevalidan produk e-book pada materi Peninggalan Kedatuan
Sriwijaya di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara?

Bagaimana respon guru dan peserta didik terkait e-book pada Materi
Peninggalan Kedatuan Sriwijaya di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya

Utara?

1.3 Tujuan Penelitian

1.

Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan e-book interaktif
menggunakan Heyzine pada materi Peninggalan Kedatuan Sriwijaya di
Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara.

Untuk menilai kevalidan produk e-book interaktif pada materi Peninggalan
Kedatuan Sriwijaya Di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara.

Untuk menilai kepraktisan produk dengan mendeskripsikan respon guru
dan peserta didik terkait e-book interktif Pada Materi Peninggalan
Kedatuan Sriwijaya Di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Utara.

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi informasi sebagai

berikut:

a)

b)

Bagi sekolah

Manfaat pengembangan e-book interaktif ini dapat memberikan inovasi
yang kreatif dalam pengembangan bahan ajar di sekolah. Sehingga dengan
adanya e-book ini pembelajaran di sekolah semakin meningkat.

Bagi Pendidik

Manfaat bagi guru dapat membantu menambah kreasi bahan ajar sehingga
tercipta pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. e-book yang
dikembangkan menjadi referensi bagi pendidik sebagai bahan mengajar di

dalam kelas.



c)

d)
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Bagi Peserta Didik

Peneliti berharap agar e-book yang dikembangkan menambah semangat
belajar peserta didik dan menjadi bahan ajar yang menyenangkan.
Sehingga, memberikan peserta didik pengalaman belajar yang
menyenangkan lewat bahan ajar e-book interaktif.

Bagi Peneliti

Diharapkan peneliti selanjutnya dapat mengembangkan e-book yang lebih
baik dengan materi yang lebih dikembangkan serta menambah
pengetahuan mengenai bahan ajar yang dapat dimanfaatkan dalam

pembelajaran sejarah.
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