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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan media pembelajaran berbentuk video
animasi berbasis artificial intelligence pada materi evolusi bagi siswa Paket C di
SPNF SKB Kota Palembang yang dilihat dari kevalidan dan kepraktisannya. Jenis
dari penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan model pengembangan
ADDIE dengan 5 (lima) tahap (Analysis, Design, Development, Implementation,
dan Evaluation), namun penelitian ini dilakukan 4 (empat) tahapan saja yakni
sampai pada implementation. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan
kuesioner dan wawancara. Hasil pengembangan media pembelajaran berbentuk
video animasi berbasis artificial intelligence menunjukkan persentase sebesar 97%
dengan kategori sangat valid untuk ahli Bahasa Indonesia, kemudian validasi ahli
materi memperoleh skor sebesar 94% yang artinya sangat baik dan valid,
selanjutnya hasil validasi ahli media memperoleh skor sebesar 92% yang artinya
juga sangat baik dan valid, dari tiga validator diperoleh skor rata-rata sebesar 94%
yang artinya produk sangat valid. Selanjutnya hasil uji coba produk untuk one to
one diperoleh skor sebesar 100%, artinya produk sangat praktis, kemudian hasil uji
coba small group memperoleh skor 100%, artinya sangat praktis. Berdasarkan hasil
tersebut, dapat dikatakan bahwa produk yang dihasilkan berada pada kategori
sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan oleh siswa Paket C dalam
menunjang proses pembelajaran khususnya pada materi evolusi.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Artificial Intelligence, Paket
C
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ABSTRACT

The purpose of this study is to develop an artificial intelligence-based animated
video as a learning medium for the topic of evolution, aimed at Paket C students at
SPNF SKB Kota Palembang, focusing on its validity and practicality. This is a
development study using the ADDIE model, which consists of five stages (Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation). However, this research
was conducted only up to the fourth stage, namely Implementation. Data were
collected through questionnaires and interviews. The results of the development of
the Al-based animated video learning media showed a validity percentage of 97%
from the Indonesian language expert, which falls under the category of "very valid."
The subject matter expert gave a score of 94%, indicating that the product is "very
good and valid.” The media expert gave a score of 92%, also categorized as "very
good and valid.” The average score from the three validators was 94%, indicating
that the product is "very valid." Furthermore, the product's one-to-one trial yielded
a score of 100%, indicating the product is "very practical.” The small group trial
also scored 100%, which also falls under the "very practical™ category. Based on
these results, it can be concluded that the developed product is categorized as very
valid and very practical for use by Paket C students in supporting the learning
process, particularly on the topic of evolution.

Keywords: Learning Media, Animated Video, Artificial Intelligence, Package C

Xiv
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pendidikan dalam arti luas adalah proses belajar seumur hidup yang
berlangsung di segala tempat dan keadaan yang berdampak positif bagi setiap
individu. Pendidikan menurut Pristiwanti, dkk. (2022) merupakan seluruh
pengetahuan belajar yang terjadi sepanjang hayat di setiap situasi dan lokasi yang
memberikan pengaruh positif pada pertumbuhan setiap individu. Pendidikan dapat
diperoleh melalui jalur Formal, Nonformal, dan Informal. Menurut Undang-
Undang Nomor 20 Tahun 2003, Pendidikan Nonformal adalah jalur pendidikan di
luar pendidikan formal yang dapat dilaksanakan secara terstruktur dan berjenjang.

Pendidikan Nonformal diselenggarakan untuk warga masyarakat yang
memerlukan layanan pendidikan yang berfungsi sebagai pengganti, penambabh,
dan/atau pelengkap pendidikan formal dalam rangka mendukung pendidikan
seumur hidup (Saragih, 2024). Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran yang menyenangkan agar
siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki keteguhan
spiritual keagamaan, kemampuan mengendalikan diri, karakter yang baik,
kecerdasan, budi pekerti luhur, serta keterampilan yang dibutuhkan baik untuk
dirinya sendiri maupun untuk kepentingan masyarakat (Pristiwanti, dkk., 2022).

Pendidikan yang berkualitas memerlukan pendekatan inovatif untuk
menghadapi tantangan zaman, dan media pembelajaran menjadi salah satu elemen
kunci dalam mendukung inovasi tersebut. Inovasi dalam media pembelajaran
berpotensi besar untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik bagi
siswa (Iswahyudi, dkk., 2023). Media pembelajaran merupakan bentuk perantara
atau alat yang dapat digunakan tutor dalam menyampaikan materi kepada siswa.
Media digunakan untuk mendukung dan mempermudah proses belajar-mengajar

untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam belajar (Audie, 2019).
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Penggunaan media pembelajaran tidak terlepas pada bentuk pembelajaran
Formal, Nonformal dan Informal seperti halnya pada pembelajaran Pendidikan
Nonformal di pendidikan kesetaraan di Satuan Pedidikan Nonformal Sanggar
Kegiatan Belajar (SPNF SKB). Sanggar Kegiatan Belajar (SKB) merupakan
satuan pendidikan luar sekolah yang menyediakan layanan pendidikan dan
keterampilan, termasuk pendidikan kecakapan hidup, kesetaraan, kepemudaan,
pemberdayaan perempuan, serta berbagai program lainnya untuk meningkatkan
mutu sumber daya manusia dan dapat diakses oleh masyarakat luas (Shomedran,
dkk., 2020).

Pendidikan kesetaraan merupakan salah satu jenis pendidikan nonformal
yang terorganisir dan bertahap dengan memberikan layanan kepada masyarakat
dibidang akademik meliputi kompetensi kecakapan hidup sehingga lulusannya
dapat hidup mandiri dan siap untuk bekerja. Pendidikan kesetaraan memberikan
kemudahan bagi masyarakat dari berbagai latar belakang, terbuka untuk semua
kalangan tanpa memandang usia, jadwal yang fleksibel dan biaya pendidikan
gratis (Dwiwanda & Rarameha, 2024). Jenis pendidikan kesetaraan meliputi
program Paket A setara dengan SD, Paket B setara dengan SMP dan Paket C setara
dengan SMA. Pembelajaran Paket C salah satunya dilakukan oleh SPNF SKB
Kota Palembang.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara awal dengan Kepala satuan
dan salah satu tutor, didapat informasi bahwa SPNF SKB Kota Palembang
melaksanakan kegiatan pembelajaran Paket C selama 3 hari dalam seminggu pada
hari rabu, kamis dan jum’at pukul 13.00 WIB hingga pukul 16.00 WIB. Materi
pembelajaran yang diberikan kepada siswa merupakan hasil pengkajian materi
pembelajaran yang telah tertuang dalam silabus disetiap mata pelajaran yang
kemudian disajikan dalam bentuk modul pembelajaran. Informasi yang didapat
dari salah satu tutor bahwa metode pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan
pembelajaran pendidikan kesetaraan di SPNF SKB Kota Palembang selama ini
sebagian besar menggunakan pola pembelajaran konvensional yaitu tatap muka
dengan menggunakan metode ceramah, tanya jawab dan diskusi kelompok serta

belum diimbangi dengan penggunaan media yang interaktif salah satunya adalah
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penggunaan media video. Salah satu temuan yang diidentifikasi khususnya pada
mata pelajaran sosiologi adalah belum digunakannya media video animasi, hal ini
diperkuat oleh hasil observasi langsung di lapangan selama proses pembelajaran
berlangsung.

Minimnya penggunaan media oleh tutor di SPNF SKB Kota Palembang
dapat menyebabkan penyampaian materi belum maksimal dan dalam proses
pembelajaran siswa kurang aktif, kurang antusias dan sibuk dengan kegiatan
masing-masing selama mengikuti pembelajaran, hal ini tentu akan menghambat
hasil pencapaian hasil belajar siswa Paket C terutama dalam memahami perubahan
sosial melalui proses evolusi. Untuk itu maka diperlukan sebuah media yang
inovatif berupa media video animasi berbasis artificial intelligence pada materi
evolusi tersebut. Atas dasar masalah dan uraian latar belakang diatas, maka
peneliti mengangkat judul penelitian dengan tema tentang pengembangan video
animasi berbasis artificial intelligence pada materi evolusi bagi siswa Paket C di
SPNF SKB Kota Palembang.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan
yang akan dibahas yaitu bagaimana mengembangkan video animasi berbasis
artificial intelligence pada materi evolusi bagi siswa Paket C di SPNF SKB Kota

Palembang yang valid dan praktis?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan video animasi berbasis artificial intelligence pada materi

evolusi bagi siswa Paket C di SPNF SKB Kota Palembang yang valid dan praktis.
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1.4 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat teoritis dan

manfaat praktis diantaranya:

1.4.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan referensi dalam
pengembangan keilmuan pendidikan masyarakat khususnya pada pembelajaran
pendidikan kesetaraan sehingga dapat meningkatkan inovasi dalam pengembangan

media pembelajaran terutama media video animasi berbasis artificial intelligence.

1.4.2 Manfaat Praktis

Manfaat praktis dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi tutor Pendidikan Kesetaraan
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan dan memberikan
dorongan kepada tutor Pendidikan Kesetaraan khususnya Paket C dalam
mengembangkan media pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan.

2. Bagi siswa Paket C
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman bagi siswa agar lebih aktif
lagi dan lebih partisipasif dalam mengikuti pembelajaran dengan
penggunaan video animasi.

3. Bagi SPNF/SKB
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman bagi penyelenggara
pendidikan kesetaraan dalam mengembangkan media pembelajaran lainnya

sehingga dapat membantu pembelajaran yang lebih efektif dan efisien.
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