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ABSTRAK 

 Pendidikan memiliki peran penting dalam mengembangkan sumber daya 

manusia yang berkualitas, salah satu aspek krusial dalam proses pendidikan adalah 

motivasi belajar, yang dapat mendorong peserta didik untuk lebih aktif dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran. Untuk meningkatkan motivasi belajar, diperlukan 

penerapan model dan media pembelajaran yang tepat. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuktikan adakah pengaruh penerapan model pembelajaran kolaboratif tipe 

round robin brainstorming yang didukung oleh game edukatif wordwall terhadap 

motivasi belajar peserta didik kelas XI di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Penelitian 

ini menggunakan desain eksperimen kuasi dengan one group pretest-posttest pada 

kelas XI
2
. Data dikumpulkan melalui angket untuk mengukur motivasi belajar dan 

observasi kelas untuk memantau pelaksanaan pembelajaran. Hasil penelitian 

menunjukkan adanya peningkatan motivasi belajar yang signifikan, yang tercermin 

dari perbedaan nilai antara pre-test dan post-test. Uji statistik menghasilkan nilai uji-t 

sebesar 23,7, lebih besar dari ttabel 2,07, dengan koefisien determinasi 98%, yang 

menunjukkan bahwa model pembelajaran ini memiliki pengaruh besar terhadap 

motivasi belajar. Temuan ini mengindikasikan bahwa kombinasi model pembelajaran 

kolaboratif dan media edukatif seperti wordwall efektif dalam meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. Penelitian ini menyarankan agar pendidik 

menggunakan model pembelajaran yang lebih interaktif dan media yang menarik 

untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: Media pembelajaran; Motivasi belajar; Pembelajaran kolaboratif; 

Round robin brainstorming 
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ABSTRACT 

Education has an important role in developing quality human resources, one 

of the crucial aspects in the educational process is learning motivation, which can 

encourage students to be more active in participating in learning activities. To 

increase learning motivation, it is necessary to apply the right learning model and 

media. This study aims to prove whether there is an effect of applying a collaborative 

learning model of round robin brainstorming type supported by wordwall 

educational games on the learning motivation of class XI students at SMA Negeri 2 

Indralaya Utara. This study used a quasi-experimental design with one group 

pretest-posttest in class XI2. Data were collected through questionnaires to measure 

learning motivation and classroom observations to monitor learning implementation. 

The results showed a significant increase in learning motivation, which was reflected 

in the difference in scores between the pre-test and post-test. Statistical tests resulted 

in a t-test value of 23.7, greater than the t-table of 2.07, with a coefficient of 

determination of 98%, indicating that this learning model has a major influence on 

learning motivation. This finding indicates that the combination of collaborative 

learning model and educational media such as wordwall is effective in increasing 

learners' learning motivation. This study suggests that educators use more 

interactive learning models and interesting media to increase students' involvement 

in the learning process. 

Keywords: Learning media; Learning motivation; Collaborative learning; Round 

robin brainstorming 

 

 



Universitas Sriwijaya 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan memainkan peran penting dalam kemajuan suatu negara. Selain 

mengajarkan orang pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan untuk 

menjalani kehidupan sehari-hari, pendidikan juga berfungsi untuk menanamkan 

prinsip-prinsip budaya, sosial, dan moral yang memengaruhi cara orang 

berinteraksi dan berperilaku. Pendidikan yang baik mampu menghasilkan sumber 

daya manusia yang unggul, yang berkontribusi pada peningkatan kesejahteraan 

dan kemajuan bangsa. Oleh karena itu, pemerintah Indonesia memberikan 

prioritas utama pada sektor pendidikan. Tujuannya adalah untuk menciptakan 

generasi yang cerdas dan mampu bersaing di tingkat global. Hal ini dibuktikan 

dengan berbagai undang-undang, termasuk wajib belajar 12 tahun, kurikulum 

otonomi, dan berbagai program beasiswa serta pendidikan lainnya. Meskipun 

demikian, masih banyak masalah yang mengganggu sistem pendidikan 

Indonesia, seperti akses yang tidak merata, kesenjangan kualitas pendidikan, dan 

kekurangan sumber daya dan pendidik di beberapa tempat. Peluang ekonomi, 

kualitas hidup, penanggulangan kemiskinan, dan kualitas pendidikan dapat 

ditingkatkan untuk meningkatkan pengembangan sumber daya manusia (Alpian 

et al., 2019). 

Rendahnya tingkat pendidikan sering dikaitkan dengan masalah sosial seperti 

kemiskinan dan kesenjangan. Pendidikan memiliki banyak manfaat, tetapi 

banyak orang masih tidak menyadari pentingnya pendidikan, seperti yang terlihat 

dari tingginya angka buta huruf di beberapa tempat, fenomena putus sekolah, 

serta rendahnya motivasi dan semangat belajar (Auladi, 2021). 

Kurangnya motivasi belajar peserta didik merupakan salah satu kendala 

terbesar dalam meningkatkan mutu pendidikan. Motivasi yang rendah dapat 

memperparah masalah sosial yang sudah ada sebelumnya dan sering kali 

berdampak buruk pada prestasi belajar. Dengan begitu, pentingnya motivasi 

belajar bagi prestasi akademik dan pertumbuhan pribadi peserta didik tidak 

dapat dilebih-lebihkan. Menurut (Suparman & Junaidin, 2023) motivasi 
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merupakan kekuatan yang menggerakkan seseorang untuk terlibat secara aktif 

dalam proses pembelajaran serta mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Hambatan-hambatan dalam belajar cenderung lebih mudah diatasi oleh peserta 

didik dengan motivasi yang tinggi. Mereka juga mampu meraih prestasi yang 

lebih baik dan menunjukkan inisiatif yang besar dalam proses pendidikan. 

Menurut data Kementerian Pendidikan, prestasi peserta didik di sejumlah 

mata pelajaran, terutama ekonomi di jenjang MA/SMA, menurun pada tahun 

terakhir Ujian Nasional (UN). Penilaian Nasional (AN), yang telah menggantikan 

Ujian Nasional (UN) sejak 2021, lebih menekankan pada kemampuan membaca 

dan berhitung siswa daripada pada hasil belajar mata pelajaran tertentu. 

Meskipun demikian, sejumlah elemen yang dapat memengaruhi prestasi 

akademik peserta didik harus dipertimbangkan. Sebuah studi oleh (Kaimarehe & 

Marsofiyati, 2024) menemukan bahwa keberhasilan akademis secara signifikan 

dipengaruhi oleh motivasi belajar. Seperti yang ditunjukkan oleh hasil UN, 

motivasi belajar yang rendah dapat menyebabkan prestasi akademik yang kurang 

memuaskan, dengan kinerja peserta didik menurun karena motivasi belajar 

memudar. 

Sebagaimana dijelaskan dalam penelitian yang dilakukan oleh  Rahman 

(2021), motivasi belajar memiliki peran penting dalam menentukan seberapa baik 

siswa belajar, terutama saat pembelajaran terdampak oleh pandemi COVID-19. 

Akibat monotonnya pembelajaran dan minimnya koneksi tatap muka, siswa 

sering kali kehilangan minat belajar saat terjadi perubahan signifikan pada cara 

mereka belajar, seperti beralih ke pembelajaran jarak jauh. Karena itu, inovasi 

dalam pendidikan menjadi hal yang krusial untuk mendorong meningkatnya 

motivasi peserta didik. 

Pendidik kini memiliki kesempatan untuk menggunakan pendekatan yang 

lebih adaptif dan kreatif berkat kurikulum independen yang dibuat oleh 

pemerintah Indonesia. Kurikulum ini mendorong pendidik untuk menjadi 

fasilitator yang inovatif dan memberikan penekanan kuat pada penggunaan 

pendekatan pembelajaran yang interaktif dan relevan. Lingkungan belajar yang 

lebih menarik bagi peserta didik dapat dicapai melalui strategi pengajaran yang 
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inovatif seperti penggunaan teknologi digital dan model pembelajaran yang 

menarik. Misalnya, penggunaan media digital interaktif atau penerapan 

pembelajaran kolaboratif bisa memperkuat keterlibatan dan memotivasi peserta 

didik supaya berpartisipasi secara aktif dalam pendidikan mereka. Oleh karena 

itu, pengalaman belajar yang lebih bermakna dan berhasil dapat dihasilkan 

dengan menggabungkan motivasi belajar yang kuat dengan metode pengajaran 

yang inovatif. 

Tidak ada variasi media dan pendekatan pembelajaran yang diterapkan di 

kelas adalah salah satu komponen yang mempengaruhi rendahnya motivasi 

belajar peserta didik. Fakta serupa juga ditemukan di SMA Negeri 2 Indralaya 

Utara. Hasilnya menunjukkan bahwa sebagian besar peserta didik kelas XI tahun 

ajaran 2024–2025 kurang termotivasi untuk belajar, terutama pelajaran ekonomi. 

Akibatnya, peserta didik tidak terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran, 

yang pada gilirannya berdampak pada prestasi mereka.  

Strategi pengajaran yang inovatif diperlukan untuk mengatasi masalah 

rendahnya motivasi belajar peserta didik. Model pembelajaran kolaboratif, 

seperti round robin brainstorming, dinilai berhasil untuk mendorong keterlibatan 

dan kemampuan berpikir kritis peserta didik selain menekankan penguasaan 

topik. Pendekatan ini mendorong siswa untuk berkolaborasi dalam kelompok dan 

berbagi ide, yang dapat meningkatkan keterlibatan intelektual dan emosional 

mereka. 

Banyak karya ilmiah yang membahas tentang pembelajaran kolaboratif, 

seperti laporan oleh Koesnandar (2021) di Pusdatin Kemdikbudristek yang 

menjelaskan bagaimana model pembelajaran kolaboratif memfasilitasi 

pembelajaran dan kerja sama tim, mengizinkan peserta didik untuk berbagi ide, 

serta saling berkewajiban atas hasil kolektif. Ini mengindikasikan bahwa dalam 

pembelajaran kolaboratif, peserta didik berkolaborasi dalam kelompok atau tim 

untuk menyelesaikan tugas, memecahkan masalah, atau mendapatkan 

pemahaman konseptual. Hasilnya, strategi ini dapat menumbuhkan aktivitas 

belajar, meningkatkan keterampilan sosial, dan mendorong afektif serta kognitif 

peserta didik. 
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Dengan meningkatkan kemampuan sosial dan mendorong pertukaran afektif 

dan kognitif, pembelajaran kolaboratif curah pendapat round robin brainstorming 

dapat mengoptimalkan motivasi untuk belajar. Hasilnya, peserta didik akan lebih 

cenderung terlibat dalam pendidikan mereka dan lebih nyaman berbicara dengan 

rekan-rekan mereka. Dengan demikian, penerapan model pembelajaran 

kolaboratif yang lebih berhasil dapat menjadi taktik yang ampuh agar tujuan 

pembelajaran tercapai lebih optimal dan meningkatkan antusiasme peserta didik 

untuk belajar. 

Selain itu, peluang baru untuk meningkatkan keinginan siswa untuk belajar 

dimungkinkan oleh kemajuan teknologi pendidikan. Ndraha & Harefa (2023) 

menyatakan bahwa media pendidikan memainkan peran penting dalam proses 

pengajaran. Media ini membantu dalam penyampaian informasi, memudahkan 

siswa untuk memahami materi pelajaran, dan membantu dalam mencapai tujuan 

pembelajaran. Penyampaian informasi, instruksi, dan motivasi minat dan 

tindakan adalah tiga tujuan utama media pembelajaran. Antusiasme peserta didik 

untuk belajar dapat meningkat dengan bantuan media pembelajaran, membuat 

mereka lebih bersemangat untuk belajar. 

Oleh karena itu, menggunakan sumber belajar interaktif seperti wordwall 

dapat berguna untuk memperkuat motivasi peserta didik. Diharapkan dengan 

menggunakan permainan edukatif seperti wordwall, peserta didik akan lebih 

tertarik dan relevan dengan proses pembelajaran. Penggunaan teknologi interaktif 

di dalam kelas dapat sangat meningkatkan motivasi peserta didik, terutama di 

area yang dianggap menantang atau tidak menarik (Husna & Supriyadi, 2023) 

Sehubungan dengan hasil observasi serta wawancara bersama pendidik 

ekonomi yakni ibu Sri Mimarti, S.Pd. di SMA Negeri 2 Indralaya Utara, 

minimmnya penggunaan model dan media pembelajaran dalam proses 

pengajaran menjadi beberapa penyebab rendahnya motivasi belajar peserta didik. 

Minimnya penggunaan baik model maupun media pembelajaran disebabkan 

terbatasnya pengetahuan pendidik akan penggunaan teknologi sehingga 

menyebabkan metode pembelajaran yang selalu konvensional. Situasi ini 

menunjukkan perlunya inovasi dalam pendekatan pengajaran untuk 
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meningkatkan keterlibatan dan motivasi peserta didik. Oleh karena itu, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Kolaboratif Tipe Round Robin Brainstorming Berbantuan Game 

Edukasi Wordwall Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas XI SMA 

Negeri 2 Indralaya Utara pada Mata Pelajaran Ekonomi”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Melihat dari latar belakang yang ada, maka dapat disusun rumusan masalah 

pada penelitian yaitu “apakah ada pengaruh model pembelajaran kolaboratif tipe 

round robin brainstorming berbantuan game edukasi wordwall terhadap motivasi 

belajar peserta didik kelas XI SMA Negeri 2 Indralaya Utara pada mata pelajaran 

ekonomi?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan rumusan masalah yang diajukan oleh peneliti, penelitian ini 

bertujuan untuk membuktikan adakah pengaruh model pembelajaran kolaboratif 

tipe round robin brainstorming berbantuan game edukasi wordwall terhadap 

motivasi belajar peserta didik kelas XI SMA Negeri 2 Indralaya Utara pada mata 

pelajaran ekonomi. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Berikut beberapa manfaat dari hasil penelitian yang nanti akan dilakukan 

sebagai berikut: 

a. Secara Teoretis 

Dengan tujuan untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, 

penelitian ini berpotensi memberikan inovasi dalam pembelajaran 

kolaboratif, terutama melalui penerapan model round robin brainstorming 

yang didukung oleh game edukasi wordwall. 

b. Secara Praktis 

1. Bagi peserta didik, penelitian ini dapat menjadi model dan media 

pembelajaran yang baru sehingga mampu membuat pembelajaran 

dikelas lebih menyenangkan.  



Universitas Sriwijaya 

6 
 

2. Bagi pendidik, sebagai pilihan untuk model dan media pembelajaran 

yang lebih menarik, penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh pendidik 

untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik. 

3. Bagi pembaca, penelitian ini dapat menjadi pemahaman baru dan 

inspirasi bagi pembaca yang tertarik dengan inovasi dalam model dan 

media pembelajaran dalam pendidikan. 

4. Bagi peneliti, dalam meningkatkan keterampilan penelitian pendidikan, 

penelitian ini memberikan pengalaman dalam mengembangkan dan 

menganalisis model serta media pembelajaran yang inovatif. 
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