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ABSTRAK 

Penelitian bertujuan untuk membuktikan pengaruh media capcut terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Indralaya. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan bentuk pre-

experimental One Group Design Pretest-Posttest. Populasi penelitian seluruh kelas 

XI SMA Negeri 1 Indralaya yang menempuh mata pelajaran ekonomi dengan 

sampel penelitian XI.8 yang berjumlah 35 peserta didik dengan pengambilan 

sampel menggunakan teknik cluster random sampling. Teknik pengambilan data 

yaitu dengan angket dan observasi. Uji hipotesis menggunakan uji paired sample t 

test yang mendapatkan hasil thitung = 8,832 ≥ ttabel =1,6909 berarti H0 ditolak dan Ha 

diterima. Maka dapat disimpulkan terdapat Pengaruh Media Capcut Terhadap 

Motivasi Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 

Indralaya. Disarankan pendidik untuk menggunakan Capcut mode berbayar agar 

dapat memanfaatkan fitur-fitur lebih lanjut sehingga dapat menghasilkan media 

yang lebih berkualitas dan membuat pembelajaran semakin menarik. 

Kata-kata Kunci : Media Capcut, Capcut, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

This research aims to prove the effect of CapCut media on students’ learning 

motivation in the economics subject at SMA Negeri 1 Indralaya. The study employs 

a quantitative approach using a pre-experimental design, specifically the One 

Group Pretest-Posttest Design. The population consists of all 11th-grade students 

at SMA Negeri 1 Indralaya who are taking the economics subject, with a sample of 

class XI.8 comprising 35 students. The sample was selected using cluster random 

sampling. Data collection techniques included questionnaires and observations. 

The hypothesis was tested using a paired sample t-test, which yielded a result of 

tcount = 8.832 ≥ ttable = 1.6909, indicating that H₀ is rejected and Hₐ is accepted. 

Therefore, it can be concluded that there is an effect of CapCut media on students’ 

learning motivation in the economics subject at SMA Negeri 1 Indralaya. It is 

recommended that educators use the premium version of CapCut to take advantage 

of more advanced features, which can result in higher-quality media and make the 

learning process more engaging. 

Key words: Capcut Media, Capcut Learning Motivation 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Seiring perkembangan zaman yang semakin canggih terutama dibidang 

teknologi dan ilmu pengetahuan, sebagai manusia kita dituntut untuk beradaptasi 

agar bisa mengikuti zaman. Perkembangan teknologi yang pesat membawa 

pengaruh besar pada berbagai aspek kehidupan, tidak terkecuali dalam bidang 

pendidikan. Di Indonesia pendidik dituntut untuk selalu kreatif dan bisa beradaptasi 

dengan perkembangan zaman. Menurut Marzuki, dkk (2021) pendidik harus bisa 

menyesuaikan diri dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat. Sehingga 

adaptasi terhadap perkembangan zaman dan teknologi bukan menjadi sebuah 

pilihan, melanikan kewajiban bagi pendidik di era modern. Hal ini sangat penting 

untuk memastikan agar pendidikan selaras dan relevan dengan perkembangan 

zaman. 

Melalui pemanfaatan teknologi yang maju menjadi sebuah tantangan bagi 

pendidik untuk dapat mencapai tujuan dalam pembelajaran. Dalam mencapai tujuan 

pembelajaran, pendidik membutuhkan suatu kreativitas agar pembelajaran tidak 

monoton dan hanya satu arah. Pembelajaran yang hanya mengandalkan ceramah 

atau metode pengajaran konvensional sering membuat peserta didik merasa jenuh 

dan kurang terlibat dalam proses belajar. Oleh karena itu, pendidik harus 

menggunakan kreatifitasnya dalam berteknologi untuk meningkatkan antusias serta 

motivasi belajar pada peserta didik. Salah satu cara yang bisa digunakan pendidik 

ialah menggunakan media pembelajaran berbasis digital. Menurut Iskandar dkk 

(2023) Media pembelajaran digital dapat meningkatkan motivasi peserta didik 

untuk belajar dan membuat pembelajaran lebih menarik. Melalui media digital yang 

menarik dapat meningkatkan motivasi dan semangat belajar peserta didik. Oleh 

sebab itu, pendidik harus meningkatkan keterampilan dalam menggunakan 

teknologi, agar dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih bermakna, 

interaktif dan menyenangkan bagi peserta didik. 

Penggunaan media pembelajaran pada proses pembelajaran mempunyai 

peran yang sangat penting, seperti mempermudah dalam menyalurkan informasi 
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berupa materi dari pendidik ke peserta didik. Penggunaan media pembelajaran tidak 

hanya berfungsi sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi lebih sistematis, 

tetapi juga dapat membuat pembelajaran lebih menarik dan meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat, 

pendidik dapat membangun lingkungan belajar yang lebih menarik dan 

mendukung, sehingga dapat meningkatkan fokus dan perhatian serta semangat 

belajar peserta didik. Menurut Wulandari, dkk (2023) penggunaan media 

pembelajaran dalam kegiatan pembelajaran dapat menumbuhkan minat dan 

keinginan baru, meningkatkan motivasi serta memiliki efek psikologis terhadap 

pembelajaran. 

Media pembelajaran memiliki baragam jenis. Salah satunya ialah media 

pembelajaran berupa audio visual. Menurut Fatimah, dkk (2022) media 

pembelajaran audio visual adalah campuran antara audio (suara) dan visual 

(gambar). Media pembelajaran audio visual ini berupa video pembelajaran yang 

pembuatannya bisa melalui berbagai aplikasi, salah satunya ialah capcut. Menurut 

Rohmah (2021) capcut adalah sebuah aplikasi yang dapat membuat media 

pembelajaran berbasis audio visual, penggunaannya cukup sederhana dan dapat 

menghasilkan video dengan kualitas yang baik. 

Aplikasi capcut memiliki beberapa fitur editing video yang ramah digunakan 

bagi pengguna. Menurut Aprilliana dan Efendi (2022) penggunaan aplikasi capcut 

selama proses pembelajaran dapat membuat  proses pembelajaran yang efektif dan 

menjadi menyenangkan dan tidak membosankan. Menurut Rahman (2023:5) 

capcut memiliki beberapa kelebihan seperti, akses yang gratis, mempunyai fitur 

yang memadai, dan dapat diakses kapanpun dan dimanapun. Sehingga dengan 

adanya media pembelajaran capcut dapat dijadikan opsi bagi pendidik untuk 

implementasikan dalam proses pembelajaran, agar dapat membuat pembelajaran 

lebih menyenangkan dan tidak menonton serta meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. 

Penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. Menurut Sudirman, dkk (2024:90) motivasi belajar merupakan 

rangsangan yang terjadi dari dalam ataupun luar untuk memotivasi individu dalam 
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belajar, menyelesaikan tugas, dan mencapai tujuan akademis. Keberadaan motivasi 

belajar sangat penting bagi setiap individu demi tercapainya keberhasilan belajar. 

Dengan tingginya motivasi belajar individu maka dapat membantu peserta didik 

tersebut untuk mencapai hasil belajar yang baik. Peserta didik yang mempunyai 

motivasi tinggi cenderung lebih semangat dan fokus dalam mengikuti 

pembelajaran. Sebaliknya jika peserta didik tersebut memiliki motivasi yang 

rendah, cenderung terlihat pasif dan kurang antusias dalam belajar sehingga hasil 

belajar yang diraih kurang baik.  

Motivasi belajar yang rendah dapat disebabkan oleh beberapa faktor, salah 

satunya ialah penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik dan bersifat 

monoton seperti contohnya hanya terfokus pada buku teks. Apabila terdapat 

masalah seperti rendahnya motivasi dalam belajar, sebagai pendidik harus 

melakukan upaya salah satunya yaitu penggunaan media pembelajaran yang 

menarik. Hal ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan Anggraini dan Sukartono 

(2022) bahwa untuk meningkatkan motivasi peserta didik dapat dilakukan dengan 

melakukan upaya seperti penggunaan media pembelajaran yang lebih variatif agar 

dapat menciptakan suasana belajar yang lebih nyaman. 

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti pada tanggal 

13 Agustus 2024 dengan guru mata pelajaran ekonomi yaitu ibu Eka Rahmawati, 

S.Pd, pembelajaran yang dilakukan di kelas menggunakan metode ceramah dan 

diskusi kelompok, untuk media pembelajarannya menggunakan powerpoint. 

Pemilihan dan penerapan media pembelajaran sangat penting, karena media 

pembelajaran memiliki pengaruh terhadap motivasi belajar. Melalui wawancara 

bersama ibu Eka Rahmawati, S.Pd, diketahui bahwa motivasi belajar peserta didik 

di SMA Negeri 1 Indralaya   tergolong    masih rendah. Terdapat banyak peserta 

didik yang kurang bergairah dalam belajar, kurang memperhatikan materi, 

berbicara dengan teman sebangku sewaktu pembelajaran. Sehingga diketahui 

bahwa motivasi belajar pada peserta didik di SMA Negeri 1 Indralaya masih 

tergolong rendah. Sehingga diperlukan suatu inovasi agar dapat membantu peserta 

didik untuk meningkatkan motivasi belajar, salah satunya ialah menggunakan 

media pembelajaran yang bervariasi yaitu media capcut. 
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Bedasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Khoiriah (2023), yang 

berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Belajar Berbasis Capcut Terhadap Hasil 

Belajar IPA Pada Peserta Didik Kelas V di SDN 06 Merigi”. Bahwa hasil dari nilai 

thitung > ttabel sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media belajar berbasis 

capcut terhadap hasil belajar IPA pada siswa kelas V di SDN 06 Merigi. 

Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Herawati (2023), yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Ekonomi Berbasis Capcut di SMA Negeri 

10 Palembang”. Memperoleh hasil bahwa media pembelajaran ekonomi berbasis 

capcut layak digunakan sebagai media dalam pembelajaran. Penelitian yang 

dilakukan oleh Nasution, dkk (2024) yang berjudul “Pengaruh Media Audio Visual 

Berbasis Capcut Terhadap Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar Islam Terpadu”. 

Memperoleh hasil bahwa aplikasi media visual berbasis capcut dapat meningkatkan 

minat berlajar siswa secara signifikan. Dan penelitian yang dilakukan Ambarani 

dan Puspasari (2021) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media AudioVisual 

terhadap Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Administrasi Umum Kelas 

X OTKP di SMKN 4 Surabaya. Memperoleh hasil bahwa penggunaan media 

audiovisual berpengaruh secara signfiikan terhadap motivasi belajar. 

Pada penelitian ini terdapat perbedaan antara penelitian terdahulu, peneltiian 

terdahulu variabel terikatnya adalah hasil belajar, sedangkan pada penelitian kali 

ini variabel terikatnya ialah motivasi belajar. Selanjutnya, pada penelitian 

sebelumnya menggunakan instrument tes di dalam teknik pengumpulan datanya, 

sedangkan penelitian kali ini menggunakan instrument observasi dan angket dalam 

teknik pengumpulan datanya. Kebaruan dari penelitian ini ialah menggunakan 

aplikasi capcut versi terbaru yaitu versi 13.2.0 yang diperbarui pada tanggal 19 

November 2024. Selain itu juga, kebaruan penelitian ini juga terdapat pada 

indikator motivasi belajar yang berbeda pada penelitian terdahulu yaitu terdapat 

indikator adanya ketertarikan penggunaan media pembelajaran dalam proses 

belajar. 

Lebih lanjut, urgensi dari penelitian ini dilakukan  karena capcut merupakan 

aplikasi editing yang mudah dan praktis digunakan sehingga dapat membantu 
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dalam membuat media pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. Melalui pemanfaatan media capcut berpotensi memberikan 

pengalaman belajar yang menarik dan menyenangkan, serta diharapkan untuk dapat 

mengatasi tantangan mengenai rendahnya motivasi belajar yang terjadi di SMA 

Negeri 1 Indralaya khususnya mata pelajaran ekonomi. Serta, hasil dari penelitian 

dapat membantu pendidik dalam memilih media pembelajaran yang dapat 

membantu meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengaruh Media Capcut Terhadap Motivasi Belajar 

Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 Indralaya”. 

1.2  Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang penelitian yang di uraikan di atas, permasalahan 

penelitiannya ialah "Apakah Terdapat Pengaruh Media Capcut Terhadap Motivasi 

Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 Indralaya ? 

1.3  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian ini, maka tujuan penelitian untuk 

membuktikan pengaruh media capcut terhadap motivasi belajar peserta didik pada 

mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Indralaya. 

1.4  Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat dari hasil penelitian ini adalah : 

1. Membantu peserta didik dalam mendorong dan meningkatkan motivasi 

belajar melalui penggunaan media pembelajaran. 

2. Menambah inovasi bagi pendidik dalam mengajar dengan 

menggunakan capcut sebagai media pembelajaran. 

3. Menambah wawasan dan informasi bagi peneliti dalam pembelajaran 

ekonomi, khususnya dalam memanfaatkan capcut sebagai media 

pembelajaran. 

4. Sebagai bahan referensi untuk peneliti selanjutnya yang melakukan 

penelitian terkait dengan capcut sebagai media pembelajaran. 
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