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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh penerapan model 

pembelajaran quick on the draw berbantuan wordwall terhadap motivasi belajar 

siswa kelas X SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Latar belakang penelitian ini 

didasarkan pada rendahnya motivasi belajar siswa akibat kurangnya variasi model 

dan media pembelajaran yang diterapkan di kelas. Sampel diambil dengan metode 

cluster random sampling sehingga diperoleh kelas X.3 sebagai sampel. Penelitian 

ini menggunakan desain penelitian quasi eksperimental design dengan bentuk one 

group pretest-posttest. Data dikumpulkan melalui angket motivasi belajar dan 

lembar observasi untuk menilai pelaksaan perlakuan. Sebelum uji hipotesis, 

dilakukan uji prasyarat normalitas data dan hasilnya data berdistribusi normal. Uji 

hipotesis menggunakan uji-t (paired sample t-test) menunjukkan bahwa thitung 

(5,198) > ttabel (1,699) sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. Hal ini menunjukkan 

bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran quick on the draw berbantuan 

wordwall terhadap motivasi belajar siswa kelas X SMA Negeri 2 Indralaya Utara. 

Dengan demikin, penggunaan model pembelajaran quick on the draw berbantuan 

wordwall sangat disarankan untuk diterapkan oleh pendidik, mengingat 

peningkatan motivasi belajar siswa berkontribusi terhadap keberhasilan proses 

pembelajaran. 

Kata kunci: model pembelajaran, motivasi belajar, quick on the draw, wordwall 
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ABSTRACT 

This study aims to examine the effect of implementing the Quick on the 

Draw learning model assisted by Wordwall on the learning motivation of tenth-

grade students at SMA Negeri 2 Indralaya Utara. The background of this research 

is based on the low student motivation, which is caused by the lack of variation in 

learning models and media used in the classroom. The sample was selected using 

cluster random sampling, resulting in class X.3 as the sample. This research 

employed a quasi-experimental design in the form of a one-group pretest-posttest. 

Data were collected through a learning motivation questionnaire and observation 

sheets to assess the implementation of the treatment. Before hypothesis testing, a 

normality test was conducted and the data were found to be normally distributed. 

Hypothesis testing using the paired sample t-test showed that tcount (5.198) > 

ttable (1.699), indicating that Ha was accepted and H0 was rejected. This means 

that the Quick on the Draw learning model assisted by Wordwall has a significant 

effect on students' learning motivation of class X students of SMA Negeri 2 

Indralaya Utara. Therefore, the use of the quick on the draw learning model 

assisted by wordwall is highly recommended for educators, as increased student 

motivation contributes to the success of the learning process. 

 

Keywords: Learning Model, Learning Motivation, Quick on the Draw, Wordwall 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pembelajaran adalah proses interaksi antara peserta didik dan 

pendidik yang bertujuan untuk mengembangkan pengetahuan, 

keterampilan, serta sikap peserta didik. Dalam proses ini, peserta didik 

berperan aktif dalam mengolah informasi dan menerapkan pengetahuan 

yang diperoleh melalui berbagai aktivitas pembelajaran yang menantang 

dan relevan.  Melalui berbagai aktivitas pembelajaran yang menantang dan 

relevan, peserta didik diajak untuk mengeksplorasi, bertanya, dan 

berkolaborasi (Pare & Sihotang, 2023). 

Di era globalisasi dan teknologi saat ini, pembelajaran abad 21 

menjadi semakin penting untuk diterapkan. Pembelajaran abad 21 tidak 

hanya berfokus pada penguasaan pengetahuan, tetapi juga menekankan 

pentingnya pengembangan keterampilan berpikir kritis, kemampuan 

pemecahan masalah, komunikasi, kolaborasi, kreativitas, dan keterampilan 

teknologi (Mantau & Talango, 2023). Keterampilan−keterampilan ini 

diperlukan untuk mempersiapkan peserta didik menghadapi tantangan 

dunia yang semakin kompleks dan dinamis. 

Salah satu upaya untuk mendukung pengembangan keterampilan 

tersebut dalam pembelajaran, diperlukan pemilihan model pembelajaran 

yang tepat, yang dapat mendorong peserta didik untuk aktif, kreatif dan 

kolaboratif dalam proses belajar. Selain  itu,  guru  harus mendesain  

pembelajaran yang  menyenangkan  sehingga  pembelajaran  mudah  

terserap  oleh  siswa. Guru  membutuhkan inovasi pembelajaran yang 

mampu mengorganisir siswa aktif dalam kegiatan yang positif sehingga 

mampu meningkatkan pemahaman penguasaan materi serta motivasi 

belajarnya. Menurut Mirdad (2020), model pembelajaran adalah panduan 

yang membantu pendidik merencanakan seluruh aspek pembelajaran di 

kelas, mulai dari persiapan perangkat pembelajaran, media, alat bantu, 
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hingga evaluasi, yang semuanya bertujuan untuk mencapai hasil 

pembelajaran yang optimal. Model pembelajaran yang tepat akan sangat 

mendukung pencapaian tujuan pembelajaran, baik dalam aspek 

pengetahuan maupun keterampilan. 

Salah satu model pembelajaran yang relevan dalam konteks ini 

adalah model pembelajaran quick on the draw, yakni model pembelajaran 

yang menekankan kerja sama dan aktivitas siswa dalam mencari, 

menjawab, serta melaporkan informasi pada kartu soal pertanyaan dalam 

suasana permainan, sehingga dapat melatih kecepatan berpikir serta 

meningkatkan keterampilan kolaboratif dan komunikasi (Wiratama, 2020). 

Dengan adanya kemajuan teknologi yang begitu pesat, media kartu soal 

ini, dapat diadaptasi dengan menggunakan media digital, yang lebih 

banyak memberikan kemudahan dan interaktivitas agar aktivitas 

pembelajaran dapat menjadi lebih menarik dan interaktif. 

Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat 

mendukung implementasi model pembelajaran quick on the draw adalah 

media wordwall. Platform ini memungkinkan pendidik untuk membuat 

berbagai jenis aktivitas interaktif, seperti kuis, permainan, dan tantangan 

yang dapat diakses secara digital. Menurut Purnamasari dkk. (2022) 

wordwall adalah salah satu alternatif pilihan dari berbagai macam media 

pembelajaran interaktif yang dapat menjadikan proses pembelajaran 

menjadi menyenangkan dan tidak membosankan bagi peserta didik 

maupun bagi pengajar karena wordwall ini menekankan gaya belajar yang 

melibatkan peran aktivitas belajar peserta didik yang dapat menciptakan 

suasana menantang dan menyenangkan yang secara tidak langsung 

membuat siswa lebih termotivasi untuk belajar. Media yang tepat akan 

memudahkan dalam melakukan sebuah proses pembelajaran yang efektif 

yang mana sekarang merupakan pembelajaran di era Industri 4.0. Artinya 

pada saat ini lebih mengedepankan teknologi dalam proses pembelajaran. 

Menurut Sadikin & Hakim (2019), kemajuan teknologi dapat membantu 

peserta didik dalam memperoleh informasi secara luas. Sehingga guru 
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harus mampu beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang ada untuk 

diterapkan di dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran yang 

melibatkan seorang siswa atau media interaktif dalam pembelajaran akan 

menumbuhkan rasa ketertarikan bagi siswa dan mempermudah guru 

menyampaikan materi (Nurfadhillah dkk., 2021). Artinya media 

pembelajaran yang melibatkan siswa di dalamnya dapat menumbuhkan 

rasa ketertarikan siswa sehingga siswa tidak mudah bosan saat proses 

pembelajaran berlangsung.  

Dalam proses pembelajaran, motivasi belajar merupakan salah satu 

aspek penting dalam keberhasilan pembelajaran. Motivasi yang tinggi 

dapat mendorong siswa untuk aktif belajar, berpartisipasi dalam diskusi, 

serta meningkatkan hasil belajar mereka. Di sisi lain, kurangnya motivasi 

dapat mengakibatkan rendahnya prestasi belajar dan minat siswa terhadap 

pelajaran. Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk menciptakan 

suasana belajar yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah 

satunya dengan pemanfaatan media wordwall yang dapat mendukung 

antusiasme siswa dalam pembelajaran sehingga hal ini dapat memotivasi 

siswa dalam belajar (Permana & Kasriman, 2022). 

Motivasi belajar merupakan salah satu aspek penting dalam 

keberhasilan pembelajaran. Hal ini penting, namun di lapangan masih 

banyak siswa yang belum memiliki motivasi untuk belajar. Sebagaimana 

hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan melalui observasi dan 

wawancara langsung bersama guru mata pelajaran ekonomi yaitu Ibu Sri 

Mimarti, S.Pd. di SMA dan Bapak Yuliu Adpasana, S.E, Gr. Negeri 2 

Indralaya Utara pada tanggal 9 September 2024, diperoleh informasi 

bahwa proses pembelajaran di kelas masih belum banyak menerapkan 

pendekatan atau metode yang bersifat inovatif. Kegiatan pembelajaran 

cenderung berjalan dengan pola yang seragam dan mengandalkan sumber 

belajar yang terbatas, sementara pemanfaatan variasi model dan media 

pembelajaran belum dioptimalkan secara maksimal. Kondisi ini 

berdampak pada suasana pembelajaran yang kurang variatif, sehingga 
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partisipasi aktif dan motivasi belajar siswa pun belum berkembang secara 

optimal. Selain itu, model pembelajaran quick on the draw dan 

pemanfaatan media wordwall belum pernah diterapkan dalam proses 

pembelajaran di kelas. Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti 

berupaya untuk menghadirkan solusi alternatif guna meningkatkan 

motivasi belajar siswa, salah satunya melalui penerapan model 

pembelajaran quick on the draw berbantuan wordwall. 

Sebagaimana hasil penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa 

terdapat dampak positif penerapan model pembelajaran quick on the draw 

terhadap motivasi belajar IPS siswa, seperti penelitian yang dilakukan oleh 

Marsudi (2024) dalam penelitiannya yang berjudul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Kooperatif Quick on The Draw terhadap Motivasi Belajar 

Siswa pada Mata Pelajaran IPS di SMP Al-Hasra Depok”. Selain itu, 

penelitian yang dilakukan oleh Fahrizal (2023) yang berjudul “Pengaruh 

Model Quick on The Draw Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa 

pada Materi Mengidentifikasi Informasi Teks Laporan Hasil Observasi” 

menemukan bahwa motivasi dan hasil belajar peserta didik pada kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. 

Adapun perbedaan penelitian yang hendak peneliti lakukan dengan 

penelitian terdahulu adalah terletak pada penggunaan wordwall sebagai 

media pembelajaran berbasis teknologi dalam penelitian ini, sedangkan di 

penelitian yang sudah ada, belum menggunakan pembelajaran berbasis 

teknologi seperti wordwall. Pentingnya penelitian ini dilakukan karena 

dalam penerapan model pembelajaran quick on the draw berbantuan 

wordwall mengedepankan penggunaan teknologi, yang mana teknologi 

dalam pendidikan semakin menjadi kebutuhan yang tidak dapat dihindari. 

Dengan banyaknya siswa yang mengalami rasa bosan dalam belajar dan 

kurangnya motivasi dalam pembelajaran konvensional dan tradisional, 

penelitian ini berpotensi untuk mengidentifikasi model inovatif yang dapat 

meningkatkan keterlibatan dan minat siswa. Melalui pendekatan yang 

interaktif dan kompetitif, model ini tidak hanya diharapkan mampu 
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meningkatkan motivasi belajar, tetapi juga dapat memperkuat kolaborasi 

antar siswa, menciptakan suasana belajar yang lebih dinamis dan 

menyenangkan.  

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk mengkaji 

lebih lanjut melalui penelitian yang berjudul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Quick on The Draw Berbantuan Wordwall Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Kelas X SMA Negeri 2 Indralaya Utara”. 

Dengan penerapan model pembelajaran yang tepat, yaitu dengan 

menggunakan model pembelajaran quick on the draw dan pemanfaatan 

wordwall diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan penjabaran latar belakang di atas, maka permasalahan 

penelitian yang akan digali peneliti adalah, “apakah terdapat pengaruh 

model pembelajaran quick on the draw berbantuan wordwall terhadap 

motivasi belajar siswa kelas X SMA Negeri 2 Indralaya Utara?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka tujuan penelitian 

yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

model pembelajaran quick on the draw berbantuan wordwall terhadap 

motivasi belajar siswa kelas X SMA Negeri 2 Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoretis maupun praktis. 

1. Manfaat Teoretis 

Berkontribusi pada pengembangan ilmu pendidikan, terutama 

terkait dengan motivasi belajar dan penerapan model pembelajaran 

quick on the draw berbantuan wordwall. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Memberikan rekomendasi alternatif model pembelajaran yang 
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dapat meningkatkan motivasi siswa dalam proses 

pembelajaran. 

b. Bagi Sekolah 

Memberi rekomendasi model pembelajaran yang diharapkan 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

c. Bagi Siswa 

Memberikan manfaat secara praktis bagi siswa, yakni untuk 

meningkatkan pemahaman dan keaktifan siswa dalam proses 

pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Dapat dijadikan sebagai acuan atau referensi bagi peneliti 

selanjutnya yang ingin mengkaji model pembelajaran quick on 

the draw berbantan wordwall. 
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