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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Pengembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang pesat memngaaitkann 

praktisi agar selalu terus melakukan pemgembangan baru yang berguna 

diantaranya yaitu agar membantu pekerjaan manusia dan menyelesaikan masalah 

tertentu, ini di tunjukkan semakin majunya ilmu pengetahuan dan ilmu teknologi. 

Menurut Miarso (2007:62), “Teknologi adalah proses yang meningkatkan nilai 

tambah, proses tersebut menggunakan atau menghasilkan suatu produk, produk 

yang dihasilkan tidak terpisah dari produk lain yang telah ada, dan karena itu 

menjadi bagian integral dari suatu sistem”. 

Elektronika merupakan bagian dari teknologi yang berguna untuk 

membantu permasalahan manusia biar menjadi lebih mudah. Salah satu bentuk 

sistem kontrol eletronik yang sekarang banyak ditingkatkan yaitu di sistem 

kontrol secara otomatis, hal ini tentu sangat berguna untuk menunjang kehidupan 

masyarakat modern sekarang yang kebutuhan akan mobilitas yang sangat tinggi. 

Di kehidupan sekarang ini banyaknya aktivitas masysrakat yang bekerja di 

perkantoran, industri bahkan di luar kota, mahasiswa juga tidak luput dari jadwal 

yang padat dan lokasi kampus yang jauh .Masalah normal dan sepele pun kadang 

dihadapi oleh pekerja maupun mahasiswa disaat musim penghujan yaitu 

menjemur dan mengeringkan pakaian. Pada saat musim penghujan sangatlah sulit 

memantau cuaca, ketika sedang berkativitas di luar rumah mahasiswa kesulitan 

memantau pakaian yang sedang dijemur. 
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Setelah Berdasarkan uraian tersebut, maka penulis akan merancang suatu alat 

untuk melindungi pakaian yang sedang dijemur secara otomatis. Maka dari itu 

diusulkan judul tugas akhir yaitu ”PERANCANGAN PROTOTYPE ALAT 

JEMURAN SEBAGAI PELINDUNG PAKAIAN SECARA OTOMATIS”.       

  

1.2 Perumusan dan Batasan Masalah 

Dari cerita latar belakang yang ada pada poin 1.1 sebelumnya maka dapat 

dirumuskan masalah pada tugas akhir ini yaitu agar perancangan prototype alat 

jemuran seagai pelindung pakaian secara otomatis.   

Agar penyesuaian Tugas Akhir ini tidak keluar dari masalah yang 

diinginkan, maka penulis membatasi hal-hal yang perlu dari dibahas, yaitu:  

1. Alat yang digunakan untuk pemrograman penjemur otomatis yaitu 

Arduino uno R3 

2. Memakai sensor cahaya dan sensor hujan sebagai pendeteksi adanya 

perubahan cuaca 

3. Alat hanya berinteraksi dengan mendeteksi adanya cuaca yang tidak 

mendukung ,seperti hujan atau mendung. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 
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1. Menghasilkan prototype alat jemuran sebagai pelindung pakaian 

ottomatis. 

2. Mengimplementasikan arduino untuk mngontrol jemuran pakaiaan 

secara otomatis. 

3. Menghasilkan jemuran otomatis untuk mendeteksi hujan 

 

1.3.2 Manfaat 

 Adapun manfaat dari pembuatan Tugas Akhir ini ialah untuk 

mempermudah pengguna dalam melindungi pakaian yang dijemur dari 

hujan. Misalnya pengguna sedang bekerja pada saat cuaca sedang cepat 

berubah-ubah. 

 

1.4 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian merupakan suatu cara yg dipakai untuk proses 

pengambilan data untuk mendapatkan data yang diinginkan berdasar atas fakta 

dan digunakan untuk penelitian. Penelitian yg dimuat memiliki tujuan agar 

penulis mudah dalam hal menyelesaikan permasalahan yang dibahas, dibatasi dan 

mendapatkan data yang independen dengan fakta. 

Untuk mendapatkan data yang diinginkan dalam penelitian ini, berikut 

merupakan beberapa metode yang digunakan yaitu :   

1. Metode Konsultasi 

Pada metode ini penulisakan melakukan tanya jawab dengan dosen 

pembimbing dan orang orang yang telah mempunyai pengalaman dalam 
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penelitian sebelumnya sehingga penulis memperoleh arahan dan masukan 

yang benar untuk mendapatkan data yang berkualitas sesuai dengan fakta. 

 

2. Metode Perancangan 

Membuat rancangan sistem diawali dari membuat beberapa 

rangkaian atau beberapa logika kerja dari alat yang akan dibuat kemudian 

mengujinya menggunakan software. 

 

3. Cara Liberatur 

Metode ini ialah metode yang mencari informasi di perpstakaan 

atau internet yang dipakai untuk mengkaji dan menyortir masalah yang 

ada, seperti pengumpulan data dan informasi dari buku, jurnal, dan 

internet. 

 

4. Cara Observasif 

Pada cara ini penulis menggunakan pengujian dan pengamatan ke 

Laboratorium terkait dengan penelitian dan juga mengamati sistem dari 

kerja tempat pelaksanaan tugas akhir, dengan mencari soludi yaitu 

melakukan pembahasan dengan pembimbing maupun pihak-pihak yang 

terkait dalam pelaksanaan tugas akhir. 

 

5. Mngolah dan Mengambil Data 

Cara ini dipakai setelah alat yang dibuat selesai di uji , kemudian 

akan dicatat beberapa data  yang berhubngan dengan penelitian 
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1.5 Susunan Penulisan 

Dalam hal menyelesaikan penulisan laporan tugas akhir, penulis sudah 

membat rancangan sistematika penulisan dan membagikannya ke dalam 5 (lima) 

Bab, yaitu: 

BABI  PENDAHULUAN 

Pada bab ini dimuat manfaat, batasan masalah, tujuan, latar 

belakang, metodologi penulisan juga sistematika penulisan yang 

menjadi pembuka dari laporan dan gambaran menyeluruh laporan 

Tugas Akhir ini. 

BAB II  TINJAUAN PUSTAKA 

 Bab ini berisi tentang teori-teori dan istilah-istilah yang ada 

hubungannya denga alat yang akan dibuat pada Tugas Akhir ini. 

BAB III  PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini menguraikan tentang rancangan sistem, alat, bahan, tata 

cara pembuatan atau langkah-langkah yang diperlukan untuk 

pembuatan alat yang nanti berguna untuk membangun sebuah alat 

jemuran otomatis. 
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BABIV  HASIL DAN BAHASAN  

Bab ini , penulis akan memuuat perancangan perancangan bahan dan alat, 

sistem juga skema pembuatan yang telah menjadi sebuah Hardware.  

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini adalah bagian terakhir, setelah pembuatan Bab I dampai Bab 

V , penulias akan menulis kesimpulan dari pembuatan laporan Tugas 

Akhir yang telah dilaksanakan juga saran-saran dari penulis untuk 

pembaca terkait pengembangan penelitian. 
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