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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBANTUAN APLIKASI CANVA HIDUP DENGAN PANCASILA
BAGI SISWA KELAS IV SDN 62 PALEMBANG
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Pembimbing : Bunda Harini, M.Pd.
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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media
pembelajaran video animasi berbantuan aplikasi canva pada proses
belajar mengajar materi simbol dan sila pancasila di kelas IV SDN 62
Palembang. Media pembelajaran video animasi dikembangkan
menggunakan model ADDIE yang mencakup analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil validasi oleh tiga
validator menunjukkan rata-rata nilai 95%, yang tergolong sangat valid
dan layak untuk digunakan. Selanjutnya, uji coba kepraktisan
dilakukan dengan memberikan angket respon kepada 21 siswa kelas
IV, menghasilkan skor 199, dengan presentase 95%, yang juga
dikategorikan sangat praktis. Dengan demikian menunjukkan bahwa
produk media pembelajaran video animasi berbantuan aplikasi canva
layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : Pengembangan, Medi Pembelajaran, Video Animasi,
Aplikasi Canva

XV


mailto:06131382126083@student.unsri.ac.id
mailto:harini.bunda@unsri.ac.id

Universitas Sriwijaya

DEVELOPMENT OF ANIMATED VIDEO LEARNING MEDIA
ASSISTED BY CANVA APPLICATION ON LIVING WITH PANCASILA
FOR GRADE IV STUDENTS OF SDN 62 PALEMBANG

Alya Cristina (06131382126083)
06131382126083@student.unsri.ac.id

Supervisor : Bunda Harini, M.Pd.
harini.bunda@unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACK

This research aims to produce animated video learning media
products assisted by the Canva application in the teaching and
learning process of the material of symbols and precepts of Pancasila
in class IV SDN 62 Palembang. Animated video learning media is
developed using the ADDIE model which includes analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The results of validation
by three validators showed an average score of 95%, which was
classified as very valid and suitable for use. Furthermore, the
practicality trial was conducted by giving a response guestionnaire to
21 fourth grade students, resulting in a score of 199, with a percentage
of 95%, which was also categorized as very practical. Thus, it shows
that the product of animated video learning media assisted by Canva
application is feasible to use in the learning process.

Keyword : Development, Learning Media,Video Animation, Canva
Application
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pendidikan merupakan pembangunan karakter dan kemajuan suatu

bangsa, sebagaimana diamanatkan dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Pendidikan tidak hanya berperan
sebagai proses menyalurkan pengetahuan, tetapi sebagai sarana
pembentukan karakter dan nilai-nilai luhur bangsa. Selaras dengan pendapat
Sanjaya (2022), Pendidikan nasional berperan mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang
bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa. Hal ini
menegaskan bahwa pendidikan memiliki peran strategis untuk membentuk
generasi penerus bangsa yang berkualitas dengan mengimplementasikan
peran tersebut dalam proses pembelajaran.

Proses pembelajaran merupakan kegiatan kompleks yang melibatkan
interaksi aktif antara siswa, pendidik, dan berbagai sumber belajar dalam
upaya mengembangkan potensi individu secara menyeluruh. Siswa tidak
hanya menerima informasi secara pasif, melainkan berperan aktif dalam
mengkonstruksi pengetahuan melalui pengalaman, refleksi, dan interaksi
sosial. Proses pembelajaran yang memanfaatkan teknologi dan multimedia
dapat meningkatkan semangat belajar siswa lebih efektif dibandingkan
dengan metode pembelajaran konkret. Selaras dengan pendapat Nugraha
(2023), mengemukakan bahwa proses pembelajaran yang melibatkan
teknologi dan multimedia dapat meningkatkan motivasi belajar siswa
dibandingkan dengan pembelajaran konkret. Salah satu pendekatan yang
dapat diterapkan oleh guru yaitu melalui pemanfaatan media pembelajaran.
Media berfungsi sebagai sarana perantara yang mendukung efektivitas dan

kelancaran proses belajar mengajar.
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Media pembelajaran merupakan sarana yang dapat dimanfaatkan oleh
guru untuk membantu dalam penyampaian materi dari berbagai sumber
belajar kepada peserta didik, baik secara individu maupun kelompok. Selain
itu, media pembelajaran juga menjadi komponen dalam proses
pembelajaran yang efektif. Selaras dengan pendapat Arsyad (2021), media
pembelajaran sebagai segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar
sehingga dapat merangsang perhatian dan minat siswa. Selain itu, media
dapat digunakan untuk mengarah pada proses pembelajaran yaitu media
video animasi.

Video animasi sebagai salah satu bentuk seni visual yang paling
menarik dan inovatif dalam dunia hiburan modern. Melalui proses
penciptaan gambar bergerak yang dihasilkan secara digital atau manual,
animasi mampu menghidupkan karakter, cerita, dan konsep yang tidak
mungkin terwujud dalam film biasa. Selaras dengan pendapat Kusuma
(2023), mengemukakan bahwa video animasi pembelajaran dapat
mengintegrasikan berbagai elemen multimedia seperti gambar, suara, dan
teks dalam satu kesatuan yang utuh. Video animasi juga dapat dicetak
menjadi poster atau digunakan sebagai file digital di perangkat. Lingkungan
belajar yang lebih menarik dan memudahkan siswa dalam memahami
materi pembelajaran yang kompleks. Sebagai contoh, video animasi yang
dibuat melalui aplikasi canva dapat digunakan untuk membuat pelajaran di
Sekolah Dasar lebih menarik.

Aplikasi canva berbasis online yang menawarkan desain dalam bentuk
template serta berbagai fitur menarik. Aplikasi ini sangat cocok bagi mereka
yang ingin mengembangkan tampilan/layout perpustakaan secara visual,
sehingga meningkatkan efisiensi pekerjaan di perpustakaan. Salah satu
keunggulan canva adalah semua hasil proyek yang telah dibuat, seperti
banner, poster, sertifikat, dan slide presentasi, dapat diakses dari mana saja,
karena semua data disimpan dalam akun pengguna masing-masing.

Menurut Putri (2023) menunjukkan bahwa penggunaan canva dalam
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pembuatan media pembelajaran dapat meningkatkan kualitas visual dan
efektivitas penyampaian materi. Kemudahan penggunaan dan berbagai fitur
yang ditawarkan canva memungkinkan guru untuk mengembangkan media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa.

Melalui pemahaman terhadap media video animasi yang dikembangkan
dengan bantuan aplikasi canva, proses pembelajaran dapat disajikan secara
lebih menarik dan interaktif. Penggunaan video animasi ini mampu
meningkatkan minat belajar siswa, khususnya dalam memahami materi
tentang simbol dan sila-sila dalam Pancasila. Tampilan visual yang atraktif
serta penyajian materi yang dinamis melalui animasi memberikan
pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan memudahkan siswa
dalam mengingat serta menghubungkan konsep-konsep yang diajarkan
dengan kehidupan sehari-hari.

Berdasarkan observasi dan wawancara awal di kelas IV SDN 62
Palembang, diperoleh informasi bahwa pada mata pelajaran PPKn
(Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan) di SDN 62 Palembang proses
pembelajaran cukup aktif, tetapi masih menghadapi beberapa masalah. Guru
masih menggunakan metode ceramah dan media pembelajaran konkret
seperti kartu nilai-nilai pancasila yaitu dengan menjodohkan kartu untuk
menyelesaikan dan menemukan jawaban dari pertanyaan yang diberikan.
Siswa aktif dalam bermain media tetapi ada sebagian siswa yang tidak
berpartisipasi aktif, hal ini berpengaruh terhadap hasil belajar siswa yang
rendah. Materi pembelajaran ini berfokus pada simbol dan sila pancasila
yang dapat ditemukan dan diterapkan dalam berbagai aspek kehidupan
sehari-hari. SDN 62 Palembang memiliki fasilitas yang memadai seperti
listrik, wifi serta proyektor yang dapat digunakan guru untuk
mengembangkan media pembelajaran di sekolah tersebut dengan baik.
Teknologi dapat memfasilitasi pembelajaran yang lebih menarik,
memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri dan aktif, serta
menyediakan akses ke sumber daya pendidikan yang lebih kaya dan

bervariasi. Siswa yang diberi kesempatan untuk belajar melalui berbagai
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media dan pendekatan yang bervariasi cenderung memiliki hasil belajar
yang lebih baik.

Mengacu pada hasil wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti,
maka kesimpulan yang didapat yaitu perlu adanya inovasi dalam
penggunaan media pembelajaran di dalam kelas agar dapat mempermudah
guru dalam mengajar sehingga dapat menarik siswa di dalam kelas. Dengan
menggunakan video animasi berbantuan aplikasi canva ini, diharapkan
menambah minat dan keaktifan siswa dalam kegiatan pembelajaran, karena
video animasi ini dibuat dengan desain yang menarik.

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti memiliki pendapat
bahwa solusi alternatif yang dapat digunakan adalah membuat media
pembelajaran video animasi. Penggunaan video animasi ini akan membuat
pembelajaran menjadi lebih menarik bagi siswa serta menjadi solusi yang
efektif untuk menciptakan suasana belajar di kelas. Berdasarkan masalah
yang ada, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
"Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbantuan Aplikasi
Canva pada Hidup Dengan Pancasila Bagi Siswa Kelas IV SDN 62
Palembang ". Penelitian ini diharapkan dapat menjadi suatu inovasi dalam
menciptakan media pembelajaran yang lebih menarik, sehingga dapat

membantu siswa dalam meningkatkan pemahaman terhadap materi.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran yang digunakan siswa

Kelas IV SDN 62 Palembang?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi
Berbantuan Aplikasi Canva Hidup Dengan Pancasila Bagi Siswa
Kelas IV SDN 62 Palembang?

3. Bagaimana kevalidan dan kepraktisan Media Pembelajaran Video
Animasi Berbantuan Aplikasi Canva Hidup Dengan Pancasila Bagi
Siswa Kelas IV SDN 62 Palembang?
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1.3 Tujuan Penelitian
1. Untuk mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran yang

digunakan peserta didik kelas IV SDN 62 Palembang?

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi
Berbantuan Aplikasi Canva Hidup Dengan Pancasila Bagi Siswa
Kelas IV SDN 62 Palembang?

3. Untuk menguji kevalidan dan kepraktisan Media Pembelajaran
Video Animasi Berbantuan Aplikasi Canva Hidup Dengan

Pancasila Bagi Siswa Kelas IV SDN 62 Palembang?

1.4 Manfaat Penelitian
1. Bagi Siswa
Penelian ini diharapkan dapat membantu siswa memahami
materi simbol dan sila pancasila yang diajarkan oleh guru degan
menggunakan media pembelajaran hidup dengan pancasila
2. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan akan membantu guru dalam
mencapai tujuan pembelajaran yang lebih efektif dengan membuat
pengalaman belajar menarik dan menyenangkan.
3. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pilihan media
pembelajaran yang dapat digunakan di sekolah. Selain itu,
diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah.
4. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi untuk
penelitian lanjutan dan membantu dalam pengembangan berbagai

teknik dan bahan penelitian.
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