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ABSTRAK 

Pendidikan yang berkualitas sangat bergantung pada metode pembelajaran yang 

efektif dan menarik. Salah satu media pembelajaran yang kini mulai digunakan 

adalah flipbook digital, yang memungkinkan siswa untuk mengakses materi 

dengan cara yang lebih interaktif dan menarik. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuktikan adakah pengaruh media flipbook terhadap hasil belajar ekonomi 

peserta didik kelas X MAN 2 Palembang. Metode yang digunakan pada penelitian 

ini adalah metode penelitian Quasi Experimental Design.  . Adapun populasi yang 

ditujukan pada penelitian ini adalah siswa kelas X di MAN 2 Palembang yang 

berjumlah 298 siswa. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik 

purposive sampling  dengan sampel penelitian yaitu peserta didik kelas X.10. 

Untuk pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan instrumen tes. 

Sedangkan teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

analisis data hasil tes. Berdasarkan hasil hipotesis  menggunakan uji-t. didapatkan 

hasil thitung sebesar 11,152 dan ttabel sebesar 1,746 ( ≥  )  yang 

dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan H0 ditolak,  yang bermakna terbukti 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media pembelajaran 

flipbook  terhadap hasil belajar ekonomi peserta didik kelas X MAN 2 Palembang. 

Berdasarkan penelitian ini diharapkan agar siswa lebih memahami dan dapat 

mempertahankan hasil belajar, dan juga ditingkatkan lagi dalam pembelajaran, 

agar hasil belajar yang diperoleh dapat meningkat dengan cara yang giat.  

KATA KUNCI : Media Flipbook , Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

Quality education is highly dependent on effective and interesting learning 

methods. One of the learning media that is now starting to be used is digital 

flipbooks, which allow students to access materials in a more interactive and 

interesting way. This study aims to prove whether there is an effect of flipbook 

media on the economic learning outcomes of class X students of MAN 2 

Palembang. The method used in this study is the Quasi Experimental Design 

research method. The population targeted in this study were class X students at 

MAN 2 Palembang totaling 298 students. The sampling technique used was 

purposive sampling technique with the research sample being class X.10 students. 

For data collection in this study using a test instrument. While the data analysis 

technique used in this study used test result data analysis. Based on the results of 

the hypothesis using the t-test. the t-count result was 11.152 and the t-table was 

1.746 (≥) which can be concluded that Ha is accepted and H0 is rejected, which 

means that there is a significant effect of the use of flipbook learning media on the 

economic learning outcomes of class X students of MAN 2 Palembang. Based on 

this research, it is expected that students will better understand and be able to 

maintain learning outcomes, and also be improved in learning, so that the learning 

outcomes obtained can be increased in an active manner. 

KEYWORDS: Flipbook Media, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan menjadi salah satu sarana yang penting dan bermanfaat untuk 

masa yang akan datang dalam kehidupan, membentuk pribadi menjadi lebih baik 

serta menambah wawasan kompetensi yang diajarkan melalui pembelajaran di 

sekolah yang sempurna. Setiap manusia wajib berkesempatan untuk mendapatkan 

pendidikan yang layak agar membentuk pola pikir menjadi lebih baik. Di dalam 

Pendidikan sudah tersetruktur tentang materi yang akan diajarkan dan tahapan 

yang sudah dibentuk seperti SD, SMP, SMA hingga jenjang tingkat perguruan 

tinggi dalam proses pembelajaran. Bedasarkan UU No 20 Tahun 2003 tentang 

pendidikan pasal 1 ayat 1 sebagai berikut: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengadilan diri, 

keperibadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan 

dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. 

Ki Hajar Dewantara menjelaskan bahwa pendidikan merupakan salah satu 

proses pengajaran untuk mengembangkan pola fikir, kepribadian dan jasmani 

manusia agar mencapai kesuksesan terhadap kehidupannya serta dapat 

bersosialisasi dalam lingkungan masyarakat. Pendidikan memiliki materi-materi 

yang sudah terstruktur dalam pembelajaran dan diterapkan kepada peserta didik 

agar pola fikirnya berkembang, serta menanamkan kepada peserta didik karakter 

intelektual dan fisik yang akan menjadi contoh kepada penerus selanjutnya. Untuk 

mencapai tujuan pendidikan dapat dimulai dengan merancang aktivitas 

pembelajaran yang tepat dimana seorang pendidik harus mempersiapkan berbagai 

komponen penting pembelajaran meliputi, tujuan pembelajaran, strategi, serta 

materi pembelajaran. 

Untuk mencapai tujuan pendidikan dapat dimulai dengan merancang 

aktivitas pembelajaran yang tepat. Dimana seorang pendidik harus 

mempersiapkan berbagai komponen penting pembelajaran meliputi tujuan, 

materi/bahan ajar, metode dan media. Salah satu komponen yang penting adalah 
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sumber belajar. Pembelajaran yang diberikan menggunakan alat bantu seperti 

buku yang sudah tercetak dapat membantu proses menyalurkan ilmu kepada 

peserta didik, buku menjadi pedoman guru dalam pembelajaran dan memudahkan 

peserta didik untuk mencari materi yang sudah dipelajari. Peserta didik juga dapat 

belajar menggunakan buku untuk mencari teori-teori yang di pelajari di dalam 

sekolah. Yuyun et al., (2021)mengemukakan bahwa buku berdampak sangat besar 

untuk meciptakan kegiatan akademik, buku dihasilkan dari sebuah karya ilmiah 

dalam bentuk cetak maupun non cetak (digital flipbook) dan menjadi pondasi 

dalam pendidikan yang membantu guru untuk memberikan pembelajaran kepada 

peserta didik. Karena hal itu buku sangat berperan penting dalam peningkatan 

hasil belajar peserta didik, pengaruh yang besar dalam peningkatan hasil belajar 

membuatnya dikembangkan yang awalnya hanya cetak, dengan adanya 

perkembangan teknologi dibuatlah non cetak atau biasa disebut digital book. 

Pembelajaran di era saat ini terus mengalami perkembangan zaman hingga 

kurikulum yang harus menyesuaikan perkembangan, Pembuatan media 

pembelajaran juga akan terus berkembang dan inovatif agar tidak membosankan 

dalam melakukan pembelajaran, media digital menjadi salah satu rekomendasi 

saat melakukan pembelajaran. Teknologi digital sangat berpengaruh  dalam 

perkembangan  kehidupan manusia terutama di bidang pendidikan dan 

pembelajaran sehingga sangat penting bagi guru memanfaatkan media 

pembelajaran berbasis teknologi (Sitaman, 2023). Pembelajaran pendidikan era 

abad 21 memberikan inovasi dalam perubahannya dalam tata cara belajar dan 

mengajar memberikan perubahan yang signifikan. Dalam digitalisasi sudah sangat 

mudah membuka jendela ilmu pembelajaran diamanapun tanpa batas, peserta 

didik dapat mengakses berbagai berita informasi berbagai ilmu di dalam internet 

yang sudah disedikan di platfrom media internet (Yusuf, 2023: 167). Media 

pembelajaran digital menjadi salah satu komponen yang membantu memudahkan 

dalam proses pembelajaran seperti penyajian buku yang saat ini telah berkembang 

menjadi digital dan sangat mudah diakses dan dibuka setiap saat. salah satu 

contoh aplikasi penyajian buku secara digital dapat dilakukan dengan 

menggunakan flipbook.  
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Flipbook biasanya dianggap sebagai buku digital tiga dimensi yang dapat 

berisi teks, gambar, video, musik atau lagu, dan animasi bergerak. Karena itu, 

flipbook sendiri termasuk dalam kategori buku digital atau e-book, atau buku 

elektronik. Media elektronik seperti flipbook sangat cocok pada saat ini 

dikarenakan peserta didik bisa mengaksesnya dimanapun dan kapanpun. 

Perangkat lunak yang disebut flipbook adalah buku digital yang dirancang untuk 

mengubah file PDF (Format Dokumen Portabel) menjadi tampilan yang mirip 

dengan buku asli. Selain itu, flipbook juga dapat mengubah file PDF menjadi 

majalah digital, katalog perusahaan, majalah majalah, dan banyak lagi (Ayuardin, 

2023). Selain itu Khavisa, (2020) peserta didik dapat belajar secara mandiri 

dengan flipbook, yang dapat diakses melalui ponsel mereka. Ini membuat peserta 

didik tidak bosan dengan belajar hanya dari buku pelajaran. 

Dari hasil studi pendahuluhan yang dilakukan oleh peneliti melalui 

wawancara pada tanggal 6 September 2024 bersama guru mata pelajaran ekonomi 

di MAN 2 Palembang, Ibu Rizki Alhairah M.Pd selaku guru yang mengajar mata 

pelajaran ekonomi kelas X.9 dan X.10. Dalam wawancara tersebut ia 

mengungkapkan bahwa bahan ajar yang sering digunakan yaitu buku paket yang 

berbentuk cetak, dikarenakan sekolah memang memberikan pinjaman buku paket 

kepada setiap peserta didik. Ia belum pernah membuat bahan ajar yang interaktif 

sehingga mampu menarik minat peserta didik untuk belajar ekonomi. Materi 

dikembangkan sesuai dengan buku paket yang ada dari pihak sekolah sebagai 

buku utama dalam belajar yang dituangkan dalam hand out  yang dicetak, 

sedangkan untuk menayangkan gambar, video maupun teks dalam tampilan slide 

sangat jarang sekali dilakukan.  

Pembelajaran di sekolah saat ini dihadapkan pada sejumlah tantangan, 

salah satu nya bagaimana membuat materi pembelajaran lebih menarik serta 

mudah di mengerti oleh siswa. Banyak siswa masih merasa jenuh dan kurang 

bersemangat ketika menghadapi metode pengajaran tradisional yang hanya 

bergantung pada buku teks dan ceramah dari guru. Situasi ini berdampak pada 

rendahnya minat untuk belajar dan kurang optimalnya pemahaman siswa terhadap 

materi yang diajarkan. 
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Flipbook sebagai alat pembelajaran interaktif dapat menjadi solusi yang 

potensial untuk mengatasi permasalahan tersebut. Flipbook mampu menghadiri 

konsep pembelajaran yang lebih visual, menarik dan menyenangkan sehingga 

dapat menarik perhatian serta meningkatkan minat belajar siswa. Dengan 

memanfaatkan flipbook, siswa akan lebih mudah memahami berbagai konsep 

pelajaran karena cara penyajian materi menjadi lebih dinamis dan interaktif. 

Dilihat dari hasil kuis atau latihan harian, ibu Rizki Alhairah M.Pd 

mengungkapkan ditemukan beberapa peserta didik yang mendapat nilai dibawah 

KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu 72 dengan nilai rata-rata 69,41 terdapat 

pada lampiran 20. Biasanya, guru memberikan tugas tambahan untuk 

menuntaskan nilai peserta didik tersebut. Selanjutnya peneliti juga melakukan 

wawancara  kepada peserta didik kelas X.10 MAN 2 Palembang bahwa sebagian 

besar dari peserta didik jarang sekali mengulang materi dirumah bahkan mereka 

jarang sekali membuka buku cetak di rumah. Rata-rata mereka hanya membuka 

buku saat sedang pelajarannya saja. Mereka lebih memilih menggunakan internet 

karena memberikan aksesbilitas yang lebih mudah sehingga membuat peserta 

didik dapat mencari informasi kapan saja tanpa harus membawa buku. sebagian 

peserta didik mengatakan bahwa perlu adanya usaha untuk meningkatkan 

perkembangan bahan ajar dalam hal ini berupa flipbook guna lebih meningkatkan 

lagi ketertarikan peserta didik.  

Penelitian terdahulu yang sudah dilakukan oleh para peneliti terkait dengan 

penggunaan flipbook diantaranya dilakukan oleh Khavisa, (2020) dengan judul 

”Pengembangan E-Modul Berbasis Aplikasi flipbook di Sekolah Dasar 

Menyimpulkan bahwa Hasil penelitian tentang pembuatan modul elektronik (e-

modul) berbasis flipbook digital pada materi pembelajaran IPA kelas IV Sekolah 

Dasar Siklus Hidup Makhluk Hidup menunjukkan bahwa media e-modul berbasis 

flipbook digital sangat layak digunakan dalam pembelajaran”. Selanjutnya 

Penelitian yang dilakukan oleh Nur et al., (2023) dengan judul ”Pengaruh flipbook 

E-Modul berbasis Nilai Multikulturalisme terhadap Peningkatan Kemampuan 

Critical Thinking (CT) Peserta didik Sekolah Dasar’ menyimpulkan bahwa Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa flipbook e-modul multikulturalisme dapat 
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membantu peserta didik MI/SD meningkatkan kemampuan Critical Thinking 

(CT)”.  

Persamaan dan perbedaan dalam penelitian sebelumnya yang disampaikan 

diatas dimana persamaanya menggunakan flipbook tersebut cocok sekali untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran, untuk perbedaanya 

desain visual dari flipbook yang akan dibuat dapat lebih modern dan menarik, 

menggunakan palet warna, dan layout yang sesuai dengan tren desain saat ini 

sehingga dapat meningkatkan daya tarik visual dan keterlibatan audiens. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti di MAN 2 Palembang, masalah 

yang terdapat pada kelas X.10 MAN 2 Palembang kurangnya pemahaman materi 

di dalam pelajaran ekonomi dilihat dalam proses pembelajaran sangat 

memerlukan media seperti flipbook agar peserta didik lebih semangat dan 

mendapat pemanfaatan media elektronik hingga meningkatkan hasil belajar serta 

gurunya bisa menciptakan suasana dan memanfaatkan media elektronik dalam 

proses pembelajaran. Berdasarkan uraian diatas, peneliti merasa tertarik untuk 

meneliti dengan judul “Pengaruh Media Flipbook Terhadap Hasil Belajar 

Ekonomi Peserta Didik Kelas X MAN 2 Palembang”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah adakah pengaruh media flipbook terhadap hasil belajar 

ekonomi peserta didik kelas X MAN 2 Palembang? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan penjelasan rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengetahui pengaruh media flipbook terhadap hasil belajar ekonomi 

peserta didik kelas X MAN 2 Palembang. 

1.4. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang akan di lakukan, makan penelitian ini 

memiliki manfaat baik secara langsung atau pun secara tidak langsung didalam 

pendidikan, adapun manfaat penelitian sebagai berikut. 
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1. Manfaat Teoretis  

Penelitian ini diharapakan menjadi suatu sumbangan pemikiran tentang 

pengaruh media flipbook terhadap hasil belajar peserta didik mata 

pelajaran ekonomi 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat praktis bagi: 

a. Bagi Pendidik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman guru mata 

pelajaran ekonomi dalam menerapkan media pembelajaran elektronik 

flipbook yang mempengaruhi hasil belajar peserta didik. 

b. Bagi Peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapakan dapat memanfaatkan media digital, 

mereka diharapkan dapat menjadi pembelajar yang adaptif dalam 

mengikuti arus kemajuan teknologi informasi yang semakin pesat.  

c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan untuk 

menggunakan media pembelajaran flipbook yang mempengaruhi hasil 

belajar peserta didik.  

d. Bagi Peneliti 

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bekal dan pemikiran 

tentang bagaimana pengaruh media flipbook terhadap hasil belajar 

ekonomi peserta didik. 
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