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BAB I 

PENDAHULUAN  

1.1 Latar Belakang 

Dunia pendidikan telah mengalami perubahan yang signifikan dalam 

beberapa tahun terakhir ini dengan adanya kemajuan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) di abad ke-21. Perkembangan teknologi ini memberikan dampak 

yang luas sehingga menuntut masyarakat untuk beradaptasi dengan berbagai 

perubahan, terutama dalam bidang pendidikan. Semua pembelajaran pada saat ini 

tidak lepas kaitannya dengan penggunaan teknologi, yang dapat diakses dengan 

mudah, kapan saja dan oleh siapa saja. Selain berfungsi sebagai alat untuk mencapai 

tujuan pendidikan, teknologi juga memberikan karakteristik baru yang dapat 

memajukan dunia pendidikan. Upaya tersebut dapat menjadi landasan untuk 

mencapai cita-cita besar bangsa, yaitu peningkatan standar mutu dan kualitas 

pendidikan (Zein & Musyarofah, 2024). Dengan demikian, penggunaan teknologi 

dalam pendidikan memegang peranan penting bagi setiap negara, sehingga 

berupaya untuk meningkatkan kualitas Sumber Daya manusia (SDM). 

Berbagai upaya dilakukan oleh masing-masing negara untuk terus 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas Sumber Daya Manusia (SDM). 

Meningkatkan sistem pendidikan menjadi salah satu langkah untuk membentuk 

generasi penerus bangsa yang lebih kompeten dan unggul di masa depan, salah 

satunya Indonesia. Pemerintah Indonesia saat ini terus melakukan upaya untuk 

dapat meningkatkan kualitas pendidikan yang sesuai dengan kemajuan zaman yang 

semakin pesat. Hal ini penting bagi sistem pendidikan untuk menerapkan teknologi 

dan inovasi yang dapat mendukung guru dalam menciptakan proses pembelajaran 

yang lebih efektif dan kreatif (Anggoro, 2023). Oleh karena itu, pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi dalam proses pembelajaran menjadi sangat 

penting untuk memastikan bahwa peserta didik mendapatkan pengalaman belajar 

yang relevan dan sesuai dengan tuntutan perkembangan teknologi. 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat penyesuain dalam 

dunia pendidikan. Dalam konteks ini, seorang guru diharapkan dapat 

memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan efektivitas setiap proses 
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pembelajaran (Mukaromah, 2020). Salah satu upaya yang dapat dilakukan oleh 

seorang guru yaitu dengan mengembangkan perangkat pembelajaran sesuai dengan 

kurikulum yang berlaku. Perangkat pembelajaran pada kurikulum merdeka 

sekarang terdiri dari modul ajar, bahan ajar, modul projek, LKPD, media 

pembelajaran, dan penilaian. Berdasarkan hal tersebut, maka seorang guru dapat 

mengembangkan salah satu dari perangkat pembelajaran, yaitu berupa transformasi 

dari Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) tradisional menjadi LKPD Elektronik (E-

LKPD) yang bersifat interaktif (Finka et al., 2023). Dengan demikian, kegiatan 

pembelajaran diharapkan dapat menjadi lebih menarik dan sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik dengan memanfaatkan E-LKPD interaktif. 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) di dalamnya terdapat 

soal-soal yang harus dijawab, serta petunjuk yang jelas mengenai pelaksanaan 

tugas. Lembar kerja ini juga mencakup bahan bacaan, materi audio, dan konten 

audiovisual yang dirancang untuk membantu peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Setiap elemen tersebut disusun berdasarkan kompetensi dasar yang 

perlu dicapai, sehingga tujuan utama dari lembar kerja ini adalah untuk mendukung 

peserta didik belajar secara terencana dan efektif. Selain itu, konsep interaktif 

menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), diartikan sebagai suatu sifat yang 

melibatkan aksi timbal balik, di mana terjadi hubungan yang aktif antara peserta 

didik dengan materi pembelajaran (Zein & Musyarofah, 2024). Hal ini 

menunjukkan bahwa proses belajar tidak hanya bersifat satu arah, tetapi melibatkan 

partisipasi aktif dari peserta didik.  

Peserta didik memiliki kesempatan mengajukan pertanyaan, memberikan 

jawaban, dan mengemukakan pendapatnya, sekaligus menyelesaikan tugas yang 

diberikan oleh guru, baik tugas individu maupun tugas kelompok dengan 

memanfaatkan E-LKPD interaktif melalui proses pembelajaran yang interaktif. 

Sistem pembelajaran ini tidak hanya fokus pada hasil akhir, tetapi juga pada proses 

pembelajarannya yang memungkinkan peserta didik untuk memperoleh 

pengetahuan melalui pengalaman (Apriyanti et al., 2021). E-LKPD tentunya dapat 

disesuaikan dengan sistem pembelajaran yang sedang diterapkan, sehingga lebih 

relevan dengan kebutuhan peserta didik. E-LKPD interaktif ini dapat digunakan 
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dengan menggunakan model pembelajaran berbasis proyek (Project Based 

Learning).  

Pengembangan E-LKPD interaktif sangat efektif jika didukung dengan 

model pembelajaran Project Based Learning (PjBL), karena keduanya saling 

melengkapi dan berkonstribusi dalam meningkatkan pengalaman belajar peserta 

didik. Penggunaan E-LKPD interaktif dalam proses pembelajaran memungkinkan 

untuk meningkatkan efektivitas teknologi pendidikan yang inovatif, dengan 

melibatkan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan aktivitas bersifat 

kolaboratif (Ryabchikova et al., 2020). Dengan demikian, menggabungkan E-

LKPD interaktif dengan model pembelajaran PjBL sudah sangat tepat, karena 

peserta didik tidak hanya belajar secara teoritis saja, tetapi juga mengembangkan 

keterampilan praktis, seperti kerja sama, komunikasi, dan pemecahan masalah, 

sehingga menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan memberikan 

pengalaman yang lebih bermakna dalam proses pembelajaran. 

Pembelajaran berbasis proyek dapat diterapkan di berbagai mata pelajaran 

dan disiplin ilmu, salah satunya yaitu pembelajaran sejarah. Pembelajaran berbasis 

proyek ini dapat memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk mencoba 

merekonstruksi peristiwa sejarah dengan menggunakan suatu usaha sehingga 

peserta didik terlibat secara langsung dalam pengalaman belajar yang 

menyenangkan (Mutawally, 2021). Melalui pembelajaran berbasis proyek yang 

mereka kerjakan, peserta didik dapat mengembangkan keterampilan kritis dan 

analitis, serta dapat melatih kerja sama dalam kelompok. Implementasi PjBL ini 

dapat menciptakan suasana pembelajaran yang interaktif dan kolaboratif, sehingga 

sangat tepat jika pengembangan E-LKPD interaktif berbasis model pembelajaran 

PjBL.  

Pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Project Based Learning ini 

diharapkan dapat meningkatkan minat belajar dan mendukung peserta didik dalam 

mengembangkan kreativitas mereka. Dengan meningkatnya minat tersebut, peserta 

didik akan lebih termotivasi untuk berpartisipasi dalam pembelajaran di kelas 

(Rahmadani & Safitri, 2024). Hal ini penting, karena pemahaman mendalam 

tentang peristiwa sejarah tidak dapat dicapai hanya dengan menghafal konsep atau 
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fakta dari buku. Dengan model PjBL ini memungkinkan peserta didik untuk 

menggali informasi secara menyeluruh, sehingga dapat memahami makna 

peristiwa sejarah yang sedang dipelajari (Kamaliyah & Alrianingrum, 2022). 

Dengan demikian, penerapan PjBL dapat meningkatkan kualitas pengajaran dan 

juga mendorong peserta didik untuk berpartisipasi aktif terlibat dalam kegiatan 

pembelajaran sejarah.  

Pembelajaran sejarah tentunya mempunyai banyak materi yang harus 

ditransfer dari guru kepada peserta didik. Salah satu materi dalam pembelajaran 

sejarah yaitu mengenai Kolonialisme dan Perlawanan Bangsa Indonesia. 

Kolonialisme di Indonesia tentunya sangat erat kaitannya dengan negara-negara 

seperti Portugis, Spanyol, Belanda, Inggris dan Jepang yang ingin menguasai 

wilayah Indonesia, karena dianggap sebagai bangsa yang kaya akan sumber daya 

alam. Dengan materi yang cukup banyak peristiwa penting di dalamnya, maka guru 

sebaiknya memberikan inovasi dalam pembelajaran agar peserta didik lebih mudah 

untuk memahami materi yang disampaikan tersebut. Guru dapat menggunakan E-

LKPD interaktif dalam kegiatan pembelajaran, yang tentunya akan jauh lebih 

menarik untuk ditampilkan kepada peserta didik. E-LKPD interaktif berbasis PjBL 

ini dapat dibuat dengan menggunakan beberapa situs web, yang salah satunya yaitu 

menggunakan website Wizer.me.  

Penggunaan website Wizer.me dapat memudahkan pengguna atau guru 

dalam membuat evaluasi dan penilaian secara otomatis, sehingga tidak perlu lagi 

guru meninjau pekerjaan peserta didik secara manual (Simanjuntak et al., 2022). 

Dengan fitur yang beragam, Wizer.me memungkinkan guru lebih mudah 

mengintegrasikan berbagai jenis media dan konten dalam pembelajaran. website 

Wizer.me yang ada tentunya sangat praktis untuk digunakan oleh guru, dengan 

inovasi ini maka guru diyakini dapat menghadirkan pembelajaran yang dapat 

memberikan manfaat, meningkatkan minat serta menambah fokus peserta didik 

dalam pembelajaran (Erawati, 2023). Dengan demikian, bahwa penggunaan 

website Wizer.me dapat memudahkan guru dalam membuat E-LKPD interaktif 

berbasis PjBL sehingga dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 
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Beberapa penelitian terdahulu telah menunjukkan seberapa pentingnya 

penggunaan perangkat pembelajaran berupa E-LKPD interaktif bagi peserta didik. 

Penelitian yang dilakukan oleh Oktavia Ning Safitri dan Mulyani (2022) dengan 

tema “Pengembangan Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif Menggunakan website 

Wizer.me pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai Pekerjaan Tema 4 Kelas IV SDN 

Tanah Kalikedinding II” menunjukkan adanya nilai ketuntasan belajar yang baik 

dari peserta didik, dimana ketercapaian indikator tersebut dapat dilihat melalui hasil 

pemberian soal pretest dengan memperoleh nilai rata-rata 78 dengan presentase 

ketuntasan sebesar 50% dan pada pemberian soal postest memperoleh nilai rata-

rata 92 dengan presentase ketuntasan sebesar 97% (Safitri & Mulyani, 2022).  

Selanjutnya ada juga penelitian yang dilakukan oleh Meilani et al., (2024) 

dengan tema “Pengembangan E-LKPD Berbasis Mind Mapping Pada Materi Siklus 

Hidup Hewan Kelas IV Sekolah Dasar” menunjukkan bahwa pada hasil penilaian 

keefektifan E-LKPD berbasis Mind Mapping untuk materi Siklus Hidup Hewan di 

kelas IV Sekolah Dasar menunjukkan persentase hasil belajar peserta didik 

mencapai 86,2%, yang termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Berdasarkan 

kriteria ketuntasan belajar peserta didik yang berkisar antara 81,00%-100%, dapat 

disimpulkan bahwa produk ini telah terbukti “Efektif” (Lani et al., 2024).  

Selanjutnya penelitian ketiga yang dilakukan oleh Firly Annisa’ Zein dan 

Musyarofah (2024) dengan tema “Pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta 

Didik (E-Lkpd) Interaktif Menggunakan Wizer.Me Pada Pembelajaran IPS” 

menunjukkan hasil validasi oleh ahli materi memperoleh persentase 76% yang 

dinyatakan cukup valid. Validasi oleh ahli media/desain memperoleh persentase 

87% yang dinyatakan sangat valid. Validasi oleh ahli bahasa memperoleh 

persentase 87% yang dinyatakan sangat valid. Keefektifan E-LKPD ini ditunjukkan 

dari hasil respon peserta didik kelompok kecil mendapatkan persentase sebesar 

83% dinyatakan sangat efektif dan uji kelompok besar mendapatkan persentase 

sebesar 87% dinyatakan sangat efektif (Zein & Musyarofah, 2024). 

Berdasarkan seluruh hasil penelitian terdahulu, maka pengembangan yang 

akan dilakukan yaitu E-LKPD Interaktif berbasis Project Based Learning 

menggunakan website Wizer.me. Adapun perbadaan dari penelitian ini dengan 
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penelitian terdahulu yaitu pada penelitian sebelumnya belum menggunakan E-

LKPD interaktif berbasis Project Based Learning, namun pada penelitian ini akan 

menggunakan model pembelajaran berbasis Project Based Learning, kemudian 

terdapat juga perbedaan terhadap lokasi penelitian, subjek penelitian dan materi 

penelitian.  

Berdasarkan hasil wawancara dan diskusi dengan salah satu guru sejarah 

yaitu bapak Sutikno di MAN 1 OKU Timur, kegiatan pembelajaran sejarah yang 

dilakukan pada materi kolonialisme dan perlawanan bangsa Indonesia yaitu 

menggunakan buku LKS dan juga buku teks sejarah yang ada di perpustakaan 

Sekolah. Di sisi lain, hasil analisis kebutuhan didapatkan bahwa 94,3% peserta 

didik membutuhkan perangkat pembelajaran yang dapat diakses melalui alat bantu 

atau perangkat elekronik seperti smartphone dalam pembelajaran di kelas. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut, menunjukkan bahwa sekolah 

membutuhkan peningkatan proses pembelajaran agar sesuai dengan perkembangan 

zaman yang modern. Salah satu solusinya yaitu dengan pengembangan E-LKPD 

interaktif berbasis Project Based Learning menggunakan website Wizer.me dalam 

kegiatan pembelajaran. Pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat membantu 

kegiatan pembelajaran agar menjadi lebih menarik dan interaktif, sehingga peserta 

didik dapat memperoleh pengalaman belajar yang lebih efektif dan relevan dengan 

perkembangan zaman.  

Penelitian ini dilakukan di MAN 1 OKU Timur yang berlokasi di Kabupaten 

OKU Timur Sumatera Selatan. Alasan pemilihan lokasi ini dikarenakan MAN 1 

OKU Timur telah memperoleh akreditasi A, yang menunjukkan kualitas 

pendidikan yang tinggi. Selain itu, lokasi ini memiliki aksebilitas yang baik dengan 

didukung oleh infrastruktur yang memadai sehingga memudahkan pelaksanaan 

penelitian. Sekolah ini juga memiliki sikap terbuka terhadap perkembangan dalam 

proses pembelajaran yang memanfaatkan inovasi teknologi dalam pendidikan.  

Berdasarkan permasalahan latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, 

pengembangan yang akan dilakukan pada penelitian ini berjudul “Pengembangan 

E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Menggunakan Website 
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Wizer.me Materi Kolonialisme dan Perlawanan Bangsa Indonesia di MAN 1 

OKU Timur”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Sesuai dengan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka rumusan 

masalah yang didapati dalam pengembangan ini adalah:  

1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD Interaktif berbasis Project Based 

Learning menggunakan website Wizer.me materi Kolonialisme dan 

Perlawanan Bangsa Indonesia di MAN 1 OKU Timur yang valid?  

2. Bagaimana efektivitas E-LKPD Interaktif berbasis Project Based Learning 

menggunakan website Wizer.me materi Kolonialisme dan Perlawanan 

Bangsa Indonesia di MAN 1 OKU Timur?  

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan E-LKPD Interaktif berbasis Project Based 

Learning menggunakan website Wizer.me materi Kolonialisme dan 

Perlawanan Bangsa Indonesia di MAN 1 OKU Timur yang valid. 

2. Untuk meningkatkan efektivitas E-LKPD Interaktif berbasis Project Based 

Learning menggunakan website Wizer.me materi Kolonialisme dan 

Perlawanan Bangsa Indonesia di MAN 1 OKU Timur. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

pemahaman kesejarahan bagi peserta didik terutama mengenai materi 

Kolonialisme dan Perlawanan Bangsa Indonesia. 

2. Bagi pendidik, penelitian ini diharapkan agar produk yang dihasilkan 

mengenai E-LKPD interaktif ini dapat berfungsi sebagai alat pengajaran 

tambahan dan menginspirasi pendidik untuk menggunakan metode 

pengajaran yang lebih inovatif.  

3. Bagi sekolah, sebagai salah satu sarana untuk mendapatkan peserta didik 

dengan lulusan terbaik.  
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4. Bagi penelitian lain, hasil pengembangan ini diharapkan dapat membantu 

pelaksanaan pengembangan selanjutnya.  
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