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ABSTRAK 

Keharusan untuk menyelesaikan pekerjaan dengan efektif dan efisien 

menuntut kita untuk selalu mengikuti perkembangan teknologi inforrnasi barn 

yang senantiasa menampilkan aneka kecanggihan dan kemudahan. Database yang 

sebelumnya disimpan dalam bentuk buku yang jumlahnya sangat banyak dan 

memerlukan banyak tempat untuk menyimpannya serta memakan banyak waktu 

dalam pengelolaannya, maka dengan adanya perkembangan program Database 

data-data tersebut dapat dikelola secara lebih mudah dan praktis. Berkaitan 

dengan hal ini maka penulis membuat tugas akhir yang diberi judul 

"Pemrograman Database Konstruksi Mesin Pemotong Dahan Kerupuk 

dengan Bantuan Microsoft Visual Basic 6.0 dan AutoCAD 2000", penulisan 

ini dimaksudkan untuk membuat program aplikasi komputer yang dapat 

mempercepat dan mempermudah pekerjaan dalam pembuatan prototype alat-alat 

home ;ndustry dalam bentuk database konstruksi mesin. 

Program "Database Kontruksi Mesin Pemotong Bahan Kerupuk 

(DKMPBK) ", merupakan salah satu jenis contoh program pengelola yang dibuat 

untuk maksud tersebut. Dengan program ini data dari setiap komponen Mesin 

Pemotong Bahan Kerupuk dapat di-akses, dicetak dan di-Update dengan cepat. 

Program DKMPBK yang sederhana ini sudah cukup untuk dibuat sebagai 

contoh program pengelola database konstruksi suatu mesin, karena bukan hanya 

data tekstual saja yang ditampilkan tetapi juga data grafts. 



BAB I 

PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan zaman maka teknologi yang digunakan oleh 

manusia dalam bekerja pada suatu bidang semakin lama semakin berkembang 

dan semakin canggih. Kebanyakan dari teknologi yang digunakan oleb manusia 

sejak ditemukannya komputer semakin kompleks tetapi semakin mudab untuk 

digunakan. Dan bingga sekarang banyak sekali program-program komputer yang 

dikembangkan untuk mendukung perkembangan teknologi yang semakin canggih 

tersebut diantaranya adalab program Visual Basic dan AutoCAD. 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan perangkat lunak komputer atau software komputer begitu 

cepat, seiring dengan semakin kompleknya masalab yang dibadapi manusia. 

Keharusan untuk menyelesaikan pekerjaan dengan cepat dan efisien menuntut kita 

selalu mengikuti perkembangan teknologi infonnasi baru yang senantiasa 

menampilkan aneka kecanggihan dan kemudaban. Salab satu teknologi infonnasi 

yang bermanfaat untuk membantu mempermudah pekerjaan adalab rekayasa 

babasa pernrograman, yaitu suatu program komputer yang berguna untuk 

membangun aplikasi-aplikasi yang mandiri. 

Sejalan dengan populemya penggunaan system operasi windows, maka 

perusahaan Microsoft telab mengeluarkan babasa pemrograman Visual yang 

berorientasi pada objek, yaitu Microsoft Visual Basic. Visual Basic merupakan 

babasa pemrograman yang tangguh dan memiliki banyak keunggulan dari babasa 

pernrograman yang lain. Sebagai babasa program yang berorientasi pada salah 

satu objek atau "Object Oriented Program (OOP)", maka kita dapat membuat 

aplikasi visual yang mandiri langsung bekerja dibawab system operasi windows 

dengan menggunakan Visual Basic.Banyak aplikasi yang d.ibuat dengan bahasa 

pemrograman Visual Basic mulai dari aplikasi-aplikasi teknis sarnpai aplikasi 

untuk pengolahan database. Jadi merupakan alasan yang tepat apabila bahasa 

pemrograrnan ini digunakan 
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untuk membuat program aplikasi yang berguna dalam membantu pekerjaan dalam 

bidang teknik khususnya Teknik Mesin baik pekerjaan perencanaan, perhitungan 

maupun analisis struktur. 

Dengan program AutoCAD juga kita dapat membuat gambar secara gratis 

yang memiliki ketelitian serta kesempurnaan yang tinggi dan dengan program ini 

kita bisa membuat simulasi serta animasi gambar suatu komponen dengan 

menggunakan berbagai macarn warna yang berguna untuk membedakan setiap 

bagian komponen yang dirancang. 

Berdasarkan Jatar belakang tersebut diatas maka penulis mencoba untuk 

membuat suatu aplikasi program windows mandiri yang dapat digunakan untuk 

membantu memperrnudah dan mempercepat suatu proses pekerjaan perencanaan 

mesin dengan menggunakan rekayasa bahasa pemrograman Microsoft Visual 

Basic versi 6.0 dan AutoCAD 2000 dibawah system operasi Microsoft Windows 

98 yang berjudul "Pemrograman Database Konstruksi Mesin Pemotong 

Bahan Keropuk Dengan Bantuan Microsoft Visual Basic 6.0 dan AutoCAD 

2000". 

Dalam program ini, database konstruksi yang dibuat lebih significant 

untuk digunakan sebagai acuan dalam suatu proses pekerjaan dibanding dengan 

katalog yang dibuat secara manual dalam bentuk tertulis. 

1.2. Perumusan Masalah 

Untuk mempermudah pembahasan dalam tugas akhir ini maka penulis 

merumuskan beberapa rumusan rnasalah sebagai acuan pernbuatan tugas akhir ini. 

Adapun beberapa rumusan tersebut antara lain : 

I. Bagaimana Susunan komponen rnesin pemotong bahan kerupuk 

2. Bagaimana pembuatan database mesin pemotong bahan kerupuk untuk 

program Visual Basic. 

3. Bagaimana pembuatan gambar komponen mesin pemotong bahan kerupuk 

dengan program AutoCAD untuk source program Visual Basic. 

4. Bagaimana proses penggabungan antara program AutoCAD dengan 

program Visual Basic. 
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1.3. Tujuan Penulisan 

Adapun tujuan dari penulisan ini adalah untuk membuat prototype alat -

alat home industri dengan cara database konstruksi, yang dapat compatible 

dengan database umumnya. 

1.4. Metode Penulisan 

Untuk mempermudah penyelesaian penulisan tugas akhir ini, maka penulis 

menggunakan beberapa metode pembahasan yang dapat digunakan untuk 

mempercepat proses penyelesaian tugas akhir ini, diantaranya adalah sebagai 

berikut: 

/. Metode Referensi.Pustaka. 

Metode ini dilakukan dengan mencari dan mengumpulkan data dari 

literatur-literatur yang berkaitan dengan program Visual Basic, AutoCAD, 

menggambar teknik dan dengan mesin pemotong bahan kerupuk. 

2. Metode Running Test 

Metode ini dilaksanakan dengan melakukan serangkaian uji coba terhadap 

program yang telah dibuat berdasarkan rumusan masa1ah yang tersebut 

diatas dengan tujuan untuk penyempurnaan program ini sehingga 

diperoleh diagram a1ir dari proses ja1annya program tersebut. 

Secara garis besar pembuatan program ini memanfaatkan fasilitas dari 

program AutoCAD 2000 dan Microsoft Visual Basic 6.0 da1am pengolahan 

database. Input database memanfaatkan fasilitas kotak dialog yang dilengkapi 

tombol - tombol dan kotak pesan yang dapat berkomunikasi secara interaktif 

dengan pemakai program. 
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Tahap - tahap penyusunan Tugas Akhir ini secara umum digambarkan 

dalam bagan berikut : 

Pengumpulan literatur 
mengenai Mesin Pemotong 

Bahan Kerupuk 

Penetapan judul 

Perumusan Masalah 

Pembuatan input data 
AutoCAD 

Pengurnpulan literatur 
mengenai program 
AutoCAD 2000 dan 
MS. Visual Basic 6.0 

Pembuatan program dengan 
MS. Visual Basic 6.0 Tidak 

Ya 

Presentasi 

Gambar 1. Diagram Alir Metodologi Pembahasan 
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1.5. Ruang Lingkup Pembahasan 

Dalam penulisan skripsi ini, penulis membatasi ruang lingkup pembahasan 

hanya pada pemrograrnan database berdasarkan pengukuran komponen Mesin 

Pemotong Bahan Kerupuk dan bukan pada perhitungannya, yang dalam proses 

pembuatannya menggunakan program AutoCAD 2000 dan Microsoft Visual 

Basic 6.0. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Masalah yang disajikan dalarn tugas akhir ini disusun dengan 

sistematika penulisan sebagai berikut : 

I. Bab I. Pendahuluan 

Membahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

penulisan, metodologi pembahasan, ruang lingkup pembahasan, dan 

sistematika penulisan . 

2. Bab II. Tinjauan Pustaka 

Membahas mengenai CIM, konsep database, Microsoft Visual Basic 6.0, 

AutoCAD 2000, dan susunan komponen mesin pemotong bahan kerupuk. 

3. Bab Ill. Desain Program Database Konstruksi Mesin Pemotong Bahan 

Kerupuk dengan Bahasa Pemrograman Visual Basic. 

Membahas mengenai database program MPBK, persiapan pemrograman, 

Desain program aplikasi tekstur , control dan property, dan kompilasi 

program. 

4. Bab IV Apfikasi Program Database Konstruk<.i Mesin Pemotong Bahan 

Kerupuk (DKMPBK) 

Membahas mengenai kebutuhan system Personal Computer (PC) untuk 

DKMPBK dan Database Konstruksi Mesin Pemotong Bahan Kerupuk. 

5. Bab. V Penutup 

Merupakan tahapan akhir dari penulisan skripsi yang memuat kesimpulan 

dan saran. 




