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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

interaktif berbasis wizer.me terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

ekonomi kelas XI di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Penelitian ini dilakukan 

melalui metode quasy eksperimental dengan menggunakan one group pretest 

posttest design. Teknik sampling yang digunakan yaitu cluster random sampling 

dengan kelas XI.1 yang berjumlah 25 peserta didik dipilih sebagai sampel. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu tes dan observasi. Teknik analisis data 

meliputi uji prasyarat ( uji normalitas dan linearitas), perhitungan N-Gain dengan 

hasil 0,74 (terkategori tinggi ) , uji korelasi pearson product moment, uji koefisien 

determinan dan uji- t. Hasil uji korelasi menunjukkan nilai 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 0,7163 yang 

artinya terdapat hubungan yang kuat antara media wizer.me dan hasil belajar. Hasil 

uji koefisien determinan diperoleh persentase pengaruh sebesar 51,31%, dan uji-t 

menunjukkan hasil 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥ 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 atau 4,921 ≥ 1,714 artinya terdapat pengaruh 

media pembelajaran interaktif berbasis wizer.me terhadap hasil belajar peserta didik 

pada mata pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. 

Disarankan agar sekolah mendukung penggunaan media interaktif supaya peserta 

didik dapat beradaptasi dengan teknologi, dan untuk peneliti selanjutnya untuk 

dapat menggunakan variabel yang lain untuk memperoleh hasil yang lebih baik. 

 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Wizer.Me, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

This study aims to prove the effect of interactive learning media based on wizer.me 

on student learning outcomes in economics subjects of class XI at SMA Negeri 2 

Indralaya Utara. This study was conducted through a quasi-experimental method 

using a one-group pretest posttest design. The sampling technique used was cluster 

random sampling with class XI.1 totaling 25 students selected as samples. Data 

collection techniques used were tests and observations. Data analysis techniques 

included prerequisite tests (normality and linearity tests), N-Gain calculations with 

results of 0.74 (categorized as high), Pearson product moment correlation tests, 

determinant coefficient tests and t-tests. The results of the correlation test showed 

a calculated r value of 0.7163, which means there is a strong relationship between 

wizer.me media and learning outcomes. The results of the determinant coefficient 

test obtained an influence percentage of 51.31%, and the t-test showed that the 

calculated t_table or 4.921 ≥ 1.714 means that there is an influence of interactive 

learning media based on wizer.me on student learning outcomes in the subject of 

economics for class XI at SMA Negeri 2 Indralaya Utara. It is recommended that 

schools support the use of interactive media so that students can adapt to 

technology, and for further researchers to be able to use other variables to obtain 

better results.. 

 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Wizer.Me, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang  

    Di era abad ke-21, kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi meningkat sangat 

pesat, menghasilkan banyak pembaharuan dalam semua aspek kehidupan. Untuk 

menghadapi tantangan kemajuan yang pesat ini, sistem pendidikan di Indonesia 

juga terus melakukan inovasi dari masa ke masa. Dinyatakan dalam Undang- 

Undang Republik Indonesia Nomor 20 tentang sistem pendidikan nasional pasal 1 

ayat (1) tahun (2003) bahwa pendidikan adalah upaya sadar dan terencana yang 

dilakukan oleh manusia untuk menciptakan pembelajaran guna meningkatkan 

potensi diri agar memiliki kecerdasan spiritual, kepribadian, akhlak mulia serta 

ketrampilan lain yang diperlukan dalam kehidupan berbangsa dan bernegara. 

Menurut pengertian tersebut, Pendidikan bertujuan untuk meningkatkan kapasitas 

peserta didik dan bergantung pada proses pembelajaran yang berkualitas sebagai 

ukuran keberhasilan. Untuk mencapai hasil yang optimal, peserta didik harus 

berpartisipasi secara aktif, mandiri, dan bertanggung jawab selama proses 

pembelajaran. 

    Menurut Ananda & Hayati (2020:51) Hasil Belajar merupakan pencapaian yang 

mencerminkan prestasi peserta didik dalam proses pembelajaran yang mencakup 

perubahan yang terjadi dalam aspek pengetahuan, keterampilan, dan sikap sebagai 

hasil dari usaha sadar yang dilakukan peserta didik. Semakin banyak prestasi yang 

diraih, semakin tinggi kemampuan peserta didik untuk menerapkan pengetahuan 

dan keterampilan di masa depan. Dengan demikian, hasil belajar tidak hanya 

menunjukkan kemampuan akademis, tetapi juga kesiapan peserta didik untuk 

menghadapi tantangan di kehidupan. Faktor faktor yang mempengaruhi hasil 

belajar yaitu faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal adalah faktor yang 

berasal dari dalam diri peserta didik, antara lain berupa minat, motivasi, dan 

perhatian dalam belajar. Sedangkan, faktor eksternal adalah faktor yang berasal dari 
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luar peserta didik berupa metode mengajar, media pembelajaran, dan lingkungan 

sosial. 

   Upaya untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik salah satunya dapat 

dilakukan dengan bantuan media pembelajaran. Pagarra dkk (2022:11) Media 

pembelajaran merupakan semua alat yang digunakan oleh pendidik untuk 

menyampaikan materi pembelajaran dengan cara yang efektif kepada peserta didik. 

Peran media pembelajaran sangat krusial dalam proses belajar mengajar, karena 

dapat membantu peserta didik memahami materi dengan lebih baik. Penggunaan 

media pembelajaran bisa membangkitkan motivasi peserta didik untuk mengikuti 

kegiatan pembelajaran sehingga mereka dapat menguasai materi yang disampaikan 

pendidik dengan baik dan dapat memperoleh hasil belajar yang maksimal. Kegiatan 

pembelajaran yang didukung dengan media pembelajaran juga merupakan salah 

satu upaya pendidik dalam meningkatkan kualitas pendidikan peserta didik. Husna 

(2021) ) mengungkapkan bahwa Seiring dengan kemajuan teknologi, peserta didik 

diharapkan lebih aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, penggunaan 

komputer atau handphone bisa menjadi media yang mendukung pembelajaran agar 

lebih efektif dan bermutu. Pembelajaran juga perlu menyesuaikan diri dengan 

perkembangan teknologi melalui pendekatan berbasis digital, sehingga 

pemanfaatan media pembelajaran yang lebih efektif, inovatif, dan interaktif dapat 

tercapai, dengan tujuan meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

    Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti pada 22 Agustus 2024 dengan 

Ibu Sri Mimarti, S.Pd selaku guru mata pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 2 

Indralaya Utara, diketahui bahwa sebagian besar peserta didik kelas XI belum 

mencapai hasil belajar yang maksimal. Hal ini terlihat dari hasil ulangan harian 

pertama mata pelajaran Ekonomi, pada materi badan usaha dan kegiatan usaha di 

mana 91% peserta didik masih mendapat nilai kurang dari 67 dengan predikat D 

(kurang) dan 9% peserta didik mendapat nilai lebih dari 67 sampai kurang dari 78 

dengan predikat C (cukup). Hal ini disebabkan oleh peserta didik kelas XI masih 

banyak yang kurang aktif dan kurang memperhatikan penyampaian materi oleh 

pendidik saat kegiatan pembelajaran ekonomi berlangsung. Berdasarkan hasil 

wawancara dengan Ibu Sri Mimarti, S.Pd selaku guru ekonomi di SMA Negeri 2 
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Indralaya Utara peserta didik pada kelas XI juga memiliki minat dan motivasi belajar 

yang rendah pada mata pelajaran ekonomi sehingga sangat mempengaruhi hasil 

belajar. Peserta didik menganggap pelajaran Ekonomi kurang menarik karena 

materinya yang cukup kompleks. Proses pembelajaran di kelas masih terpusat pada 

penjelasan pendidik dengan mengandalkan buku cetak sebagai sumber utama. 

Meskipun pendidik sesekali menggunakan media seperti PowerPoint dan 

proyektor, metode ceramah tetap menjadi pendekatan utama, sehingga belum 

mampu meningkatkan minat peserta didik terhadap pelajaran tersebut. 

   Di SMA Negeri 2 Indralaya Utara Sekolah telah menyediakan akses internet bagi 

pendidik dan peserta didik. banyak pendidik yang belum memanfaatkannya dalam 

kegiatan pembelajaran. Setelah menyampaikan materi, pendidik biasanya 

memberikan tugas untuk melatih pemahaman peserta didik melalui soal - soal di 

LKS/LKPD. Berdasarkan pengamatan peneliti, peserta didik cenderung merasa 

bosan dengan media pembelajaran yang konvensional menggunakan metode 

ceramah, sehingga kehilangan minat untuk berpartisipasi. Kurangnya ketertarikan 

ini dapat mengakibatkan pemahaman materi yang rendah dan hasil belajar yang 

kurang maksimal. Oleh karena itu, peneliti merasa penting untuk meneliti 

penggunaan media pembelajaran yang lebih interaktif guna mendukung 

pembelajaran yang lebih efektif dan meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

    Penggunaan media pembelajaran konvensional dengan menggunakan metode 

ceramah dalam pembelajaran saat ini dianggap kurang relevan dengan kemajuan 

teknologi. Pendidik perlu menyesuaikan media pembelajaran yang digunakan agar 

sesuai dengan perkembangan teknologi. Oleh karena itu, diperlukan media 

pembelajaran berbasis web yang lebih interaktif dan efektif, sebagai salah satu 

alternatif dapat memanfaatkan media pembelajaran digital berbasis Wizer.me. 

Menurut Susiyanto (2021:1) Wizer.Me merupakan sebuah Platfrom lembar kerja 

peserta didik dengan penilaian otomatis. Menurut Erawati dkk (2023) Wizer.me 

merupakan media pembelajaran yang efektif karena didukung oleh elemen-elemen 

elektronik seperti gambar, suara animasi, teks, dan video untuk menghindari rasa 

bosan pada peserta didik. Wizer.me merupakan Lembar kerja peserta didik yang 

bisa diakses melalui website menggunakan komputer atau handphone. Untuk 
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mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan, Wizer.me dapat dimanfaatkan 

sebagai media pembelajaran online yang berisi materi dengan tampilan yang 

sistematis dan menarik. Dari segi manfaat, Wizer.me mampu membuat 

pembelajaran lebih menarik dibandingkan menggunakan media pembelajaran 

konvensional. 

    Penerapan Wizer. Me di SMA 2 Indralaya Utara dapat dilakukan karena didukung 

oleh beberapa faktor pendukung yang sangat penting. Salah satu faktor utamanya 

adalah ketersediaan fasilitas sekolah yang memadai, terutama dengan adanya 

laboratorium komputer yang dilengkapi perangkat teknologi terkini. Fasilitas ini 

memungkinkan pendidik dan peserta didik untuk mengakses platform wizer.me 

tanpa hambatan, sehingga proses pembelajaran berbasis digital dapat berjalan 

secara optimal. Selain itu, keberadaan jaringan internet yang stabil di sekolah juga 

menjadi faktor pendukung penting yang memastikan kelancaran penggunaan media 

pembelajaran interaktif wizer.me agar dapat berjalan tanpa adanya kendala teknis 

terkait koneksi. Di sisi lain, para peserta didik di SMA 2 Indralaya Utara telah 

terbiasa menggunakan teknologi dalam aktivitas sehari-hari, baik di dalam maupun 

di luar lingkungan sekolah. Kebiasaan ini memudahkan mereka untuk beradaptasi 

dengan cepat dalam menggunakan wizer.me. Para peserta didik dapat dengan 

mudah memahami cara kerja platform wizer.me, mulai dari menyelesaikan tugas, 

dan mengikuti kuis interaktif. Tingginya tingkat literasi digital peserta didik 

membantu mempercepat integrasi teknologi dalam proses pendidikan di sekolah. 

Selain itu, pendidik di SMA 2 Indralaya Utara juga telah memiliki kemampuan 

teknologi yang mumpuni. Dengan keahlian tersebut, para pendidik dapat 

memanfaatkan wizer.me secara maksimal, termasuk menyesuaikan materi pelajaran 

dengan berbagai fitur interaktif yang tersedia di platform. Pelatihan dan 

pengalaman pendidik dalam menggunakan teknologi, seperti pelatihan aplikasi 

pembelajaran digital, pengelolaan kelas berbasis teknologi, dan pembuatan media 

interaktif, menjadi aspek penting untuk mendukung penggunaan Wizer.me secara 

efektif dan efisien. Selain itu, pengalaman pendidik dalam merancang 

pembelajaran berbasis teknologi,  mengikuti seminar atau workshop terkait 
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teknologi pendidikan, serta kemampuan mengintegrasikan teknologi dengan 

kebutuhan peserta didik juga menjadi modal utama dalam keberhasilan penerapan 

Wizer.me di kelas. 

    Penggunaan media interaktif wizer.me ini memungkinkan peserta didik dapat 

lebih giat untuk mengikuti kegiatan pembelajaran, Selain itu dapat membuat 

peserta didik tidak merasa jenuh karena tampilan media wizer.me sangat menarik. 

Meilina Aisyah dkk (2024) mengungkapkan bahwa dalam penggunaan media 

interaktif wizer.me ini sangat mudah, pendidik dan peserta didik perlu mendaftar 

akun, kemudian dapat menggunakan semua fitur yang ada di wizer.me. Pendidik 

dapat memakai wizer.me untuk membuat tampilan pembelajaran lebih menarik dan 

dapat membuat evaluasi hasil belajar dengan berbagai bentuk pertanyaan. Namun, 

menurut pendapat Indraswati dkk (2023) dalam penggunaan media wizer.me juga 

mempunyai kekurangan yaitu hanya bisa diakses menggunakan komputer dan 

handphone yang terhubung ke jaringan internet. Peserta didik yang menghadapi 

kendala tersebut pasti akan mengalami kesulitan dalam menggunakan media 

wizer.me. 

    Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Pratiwi (2024) yang berjudul 

“Pengaruh Media Pembelajaran Wizer.Me Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis 

Peserta Didik Kelas XI Pada Mata Pelajaran Ekonomi Bisnis di SMK Negeri 3 

Palembang”. Penelitian ini memperoleh hasil bahwa media Wizer.Me memiliki 

pengaruh terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik saat digunakan dalam 

pembelajaran. Hal ini dibuktikan dari hasil hipotesis dengan menggunakan uji t 

sampel berpasangan menunjukan bahwa thitung ≥ ttabel yaitu 10,3519 ≥ 1,6973. 

Ada juga penelitian yang di lakukan oleh Andarini (2023) yang berjudul “Pengaruh 

Problem Based Learning Disertai LKPD Wizer.me Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Materi Fluid”, terdapat pengaruh problem based learning disertai LKPD 

Wizer.me pada materi fluida statis terhadap hasil belajar siswa kelas XI MIPA di 

SMA Kanjeng Sepuh. Hasil belajar siswa setelah diberikan perlakuan mengalami 

mengalami peningkatan dengan ditandai dengan hasil SPSS versi 26 diperoleh Sig. 

(2-tailed) yaitu 0.007 yang berarti 0,007 < 0,05. Serta meningkatnya nilai pretest dan 

posttest pada kelas eksperimen yang lebih besar nilainya daripada kelas kontrol. 
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    Dari kedua penelitian yang telah dilakukan sebelumnya diperoleh hasil bahwa 

penggunaan Wizer.Me berpengaruh positif pada peningkatan hasil belajar peserta 

didik. Selain itu mempertimbangkan begitu banyak keunggulan yang ditawarkan 

oleh media pembelajaran Wizer.Me sebagai salah satu platfrom Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) berbasis teknologi, maka peneliti berharap penerapan media 

pembelajaran interaktif berbasis wizer.me akan berpengaruh untuk meningkatkan 

hasil belajar peserta didik kelas XI di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. 

   Berdasarkan hasil observasi dan permasalahan yang ada di SMA 2 Indralaya 

Utara serta pentingnya peran media pembelajaran interaktif dan penggunaan 

teknologi yang semakin pesat dalam pembelajaran yang telah diuraikan, maka 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Wizer. Me Terhadap Hasil Belajar Peserta 

Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI Di SMA Negeri 2 Indralaya 

Utara”. 

1.2 Permasalahan Penelitian  

    Sesuai dengan latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya, maka rumusan 

masalah yang ada dalam penelitian ini ialah “ Apakah terdapat pengaruh media 

pembelajaran interaktif berbasis Wizer.Me terhadap hasil belajar peserta didik pada 

mata Pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 2 Indralaya Utara?”. 

1.3 Tujuan Penelitian 

    Berdasarkan permasalahan penelitian, maka tujuan penelitian adalah untuk 

membuktikan pengaruh media pembelajaran interaktif berbasis wizer.me terhadap 

hasil belajar peserta didik pada mata Pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 2 

Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

    Penelitian yang dilakukan pada akhirnya harus mempunyai manfaat bagi 

beberapa pihak, Adapun manfaatnya antara lain: 

   1. Manfaat Teoritis  



Universitas Sriwijaya 

7 
 

          Penelitian ini diharapkan bisa memberikan kontribusi bagi dunia pendidikan   

mengenai penerapan media pembelajaran Wizer.me. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi sekolah, dengan adanya penelitian ini dapat mendorong partisipasi 

sekolah dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi 

yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran dan dapat membantu 

meningkatkan mutu pendidikan khususnya kualitas pembelajaran di 

SMA Negeri 2 Indralaya Utara. 

b. Bagi pendidik, dapat mengimplementasikan media pembelajaran 

wizer.me dalam pembelajaran sesuai dengan prosedur dan aturannya 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan begitu 

tujuan pembelajaran dapat dicapai secara optimal. 

c. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan hasil 

belajar peserta didik atas permasalahan yang relevan dengan kondisi 

sekarang ini sehingga memunculkan gagasan dan ide-ide yang 

bermakna. 

d. Bagi peneliti selanjutnya, dapat menjadi sumber referensi dan acuan 

bagi peneliti berikutnya yang membahas permasalahan dengan variabel 

yang sama, sehingga penelitian tersebut dapat terus dikembangkan. 
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