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ABSTRAK 

 
Kebutuhan akan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan 
karakteristik anak usia dini, terutama dalam memperkenalkan konsep keagamaan 
seperti ibadah haji yang cukup kompleks sangat diperlukan di PAUD Hubullah 
kelurahan Timbangan, Kecamatan Indralaya Utara karena faktor kurangnya 
fasilitas tempat ketika praktik manasik haji dilakukan. Penelitian ini bertujuan 
Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi 
2D praktik manasik haji pada PAUD Hubullah kelurahan Timbangan, Kecamatan 
Indralaya Utara yang valid dan praktis. Metode penelitian yang digunakan adalah 
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE 
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media video animasi 2D yang dikembangkan valid dan juga 
praktis dalam meningkatkan pemahaman anak-anak terhadap urutan dan tata cara 
pelaksanaan manasik haji. Validasi dilakukan oleh para ahli diantaranya ahli 
media, ahli materi dan ahli bahasa rata-rata mencapai skor persentase 93,7% 
dengan kategori “sangat valid” serta telah diuji cobakan kepada peserta didik 
PAUD Hubullah dengan dua tahapan yaitu tahap uji coba perorangan dan uji coba 
small group yang keduanya mendapatkan skor 100% dengan kategori “sangat 
praktis”. Dengan demikian, media pembelajaran ini dapat dijadikan sebagai 
alternatif inovatif dalam memperkenalkan praktik manasik haji kepada anak usia 
dini. 

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi 2D, Manasik Haji, PAUD, 
Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

 
The need for interesting, interactive, and appropriate learning media for early 
childhood characteristics, especially in introducing religious concepts such as the 
fairly complex hajj pilgrimage is very much needed in PAUD Hubullah, 
Timbangan Village, North Indralaya District due to the lack of facilities when the 
hajj practice is carried out. This study aims to determine how to develop valid and 
practical 2D animation video learning media for hajj practice at PAUD 
Hubullah, Timbangan Village, North Indralaya District. The research method 
used is Research and Development (R&D) with the ADDIE (Analysis, Design, 
Development, Implementation, Evaluation) development model. The results of the 
study indicate that the 2D animation video media developed is valid and also 
practical in improving children's understanding of the sequence and procedures 
for implementing hajj rituals. Validation was carried out by experts including 
media experts, material experts and language experts with an average score of 
93.7% with the category of "very valid" and has been tested on PAUD Hubullah 
students with two stages, namely the individual trial stage and the small group 
trial stage, both of which scored 100% with the category of "very practical". 
Thus, this learning media can be used as an innovative alternative in introducing 
the practice of hajj rituals to early childhood. 

Keywords: Learning Media, 2D Animation Video, Hajj Practices, PAUD, Early 
Childhood 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah upaya orang dewasa atau guru untuk memberikan 

pengetahuan, nilai dan sikap, perilaku, kecakapan pada anak Husin, (2019). 

Pendidikan merupakan hal mutlak yang harus dimiliki oleh semua individu, 

didalamnya setiap ajaran agama menganjurkan agar setiap individu harus 

berusaha mendapatkan pendidikan. Saat ini, pendidikan merupakan aspek 

terpenting dalam kehidupan. Ada tiga cara berbeda untuk mendapatkan 

pendidikan yaitu formal, informal, dan nonformal. Pendidikan yang disampaikan 

melalui jalur pendidikan di sekolah disebut dengan pendidikan formal. Tingkat 

pendidikan jalur ini jelas dan kohesif. Pendidikan dasar merupakan langkah awal 

dalam pendidikan formal, yang berlanjut hingga tingkat menengah dan 

universitas. 

Selanjutnya pendidikan Informal dilakukan atas kesadaran serta rasa 

tanggung jawab dari siswa itu sendiri. Jalur pendidikan yang satu ini dilakukan 

secara mandiri, contohnya adalah pendidikan di lingkungan keluarga yang 

mempunyai peranan sangat penting. Hal ini disebabkan karena setiap individu 

mendapat pendidikan yang diutamakan dalam lingkungan keluarga. Jalur 

pendidikan yang ditempuh di luar pendidikan formal disebut dengan pendidikan 

nonformal. Pendidikan ini dapat dilaksanakan secara berjenjang dan terstruktur. 

Biasanya pendidikan nonformal berlangsung di tempat-tempat seperti gereja, 

masjid, sekolah minggu, pesantren, dan lain sebagainya 

Pendidikan merupakan salah satu sarana pemeliharaan akhlak yang ada 

dalam kehidupan berbangsa dan bernegara, oleh karena itu diperlukan pendidikan 

sebagai sarana untuk menghasilkan generasi yang berkualitas dan berkembang 

secara optimal. Pendidikan Anak usia dini mempunyai peranan yang sangat positif 

dalam berbagai aspek perkembangan anak. Ada berbagai aspek tumbuh kembang 

anak yang perlu bertumbuh dan berkembang. 
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Dalam Pendidikan anak usia dini ada 6 aspek perkembangan pendidikan 

yang harus diberikan dan salah satunya adalah pendidikan moral dan agama. 

PAUD Hubullah merupakan salah satu contoh PAUD yang ada di Jl. Lintas 

Sumatra No.468, Timbangan, Kecamatan Indralaya Utara, Kabupaten Ogan Ilir, 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi langsung dengan kepala sekolah dari 

PAUD Hubullah bahwasanya disana lebih mengutamakan pendidikan agama. Dari 

sana mereka membutuhkan bantuan dalam beberapa aspek untuk memberikan 

kemudahan dalam pemahaman dan dalam praktik pembelajaran salah satunya 

adalah pembelajaran agama.- 

Salah satu aspek yang menonjol dalam pembelajaran agama yang ada pada 

PAUD Hubullah adalah penyelenggaraan manasik haji. Penyelenggaraan manasik 

haji pada peserta didik merupakan wadah untuk mengenalkan pengetahuan anak 

mengenai ibadah haji, mengingat fase usia mereka yang merupakan fase 

penanaman nilai-nilai agama agar menjadi generasi penerus bangsa yang bersifat 

baik, memiliki nilai-nilai keagamaan yang kuat dan bertaqwa. 

Hasil wawancara dengan kepala Sekolah PAUD Hubullah diketahui bahwa 

masalah pada PAUD ini adalah belum tersedianya tempat atau fasilitas khusus 

untuk melaksanakan pembelajaran manasik haji. Oleh karena itu, pihak sekolah 

menginginkan bantuan untuk mengembangkan media agar pelajaran praktik 

manasik haji ini lebih mudah dipahami dan di praktikkan oleh peserta didik. 

Pengembangan video animasi yang dirancang dan digunakan sebagai media 

praktis serta dapat menarik minat anak untuk mengembangkan kecerdasan 

interpersonal anak. Penggunaan video animasi dalam proses meningkatkan hasil 

belajar juga sangat praktis dan mudah digunakan dikarenakan tampilan serta 

materi dikemas dengan menarik sehingga aktivitas siswa dan hasil persentase 

belajar siswa meningkat Hariyati & Nurhafizah, (2023). 

Berdasarkan hasil observasi dan kebutuhan pelajaran manasik haji di PAUD 

Hubullah masih menghadapi kendala dalam penyampaian materi, Penjelasan 

secara verbal sering kali kurang dipahami oleh anak-anak, mengingat mereka 

lebih mudah belajar melalui pengalaman visual dan interaktif. Oleh karena itu, 

diperlukan metode yang lebih menarik dan sesuai dengan karakteristik mereka. 
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Penggunaan video animasi menjadi solusi praktis dalam meningkatkan 

pemahaman anak-anak terhadap tahapan manasik haji. Animasi yang menarik 

dapat memperjelas setiap proses dalam melaksanakan ibadah haji, sehingga anak- 

anak lebih mudah mengingat dan memahami konsep ibadah haji. 

Analisis masalah yang dilakukan di PAUD Hubullah menghasilkan solusi 

berupa pembuatan Video Animasi 2D tentang Praktik Manasik Haji. Dengan 

adanya video ini, meskipun sekolah tidak memiliki tempat khusus untuk praktik, 

anak-anak tetap bisa belajar dan memahami tahapan manasik haji dengan baik 

melalui media pembelajaran yang fleksibel dan mudah diakses. 

Video animasi 2D sebagai media pembelajaran dalam praktik manasik haji 

pada PAUD Hubullah dapat meningkatkan daya tarik dan minat belajar anak- 

anak, mempermudah pemahaman konsep, meningkatkan daya ingat, menciptakan 

pengalaman belajar yang menyenangkan, mengintegrasikan nilai-nilai Islam. 

Animasi yang bergerak, warna-warna cerah, dan cerita yang dapat membantu 

anak-anak mengingat informasi dengan lebih mudah, memahami langkah-langkah 

manasik haji secara visual, dan merasakan pengalaman belajar yang interaktif dan 

menyenangkan. 

Oleh karena itu, berdasarkan konteks permasalahan di atas maka dilakukan 

penelitian lebih lanjut dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Animasi 2D Praktik Manasik Haji pada PAUD Hubullah kelurahan 

Timbangan, Kecamatan Indralaya Utara” 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

dapat dirumuskan rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana 

pengembangan media pembelajaran video animasi 2D praktik manasik haji pada 

PAUD Hubullah kelurahan Timbangan, Kecamatan Indralaya Utara yang valid 

dan praktis? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah 

Untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran video animasi 

2D yang dikembangkan pada PAUD Hubullah kelurahan Timbangan, Kecamatan 

Indralaya Utara 

 
1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoritis mupun praktis. 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi pada pengembangan 

pengetahuan dalam mendukung pembuatan media pembelajaran berupa video 

animasi 2D praktik manasik haji. Selain itu Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi pada pengembangan ilmu pengetahuan dan pendukung 

bagi program studi Pendidikan Masyarakat. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi para pendidik pada PAUD Hubullah kelurahan Timbangan, 

Kecamatan Indralaya Utara penelitian ini diharapkan dapat menjadi alat 

bantu dan alternative bagi para pendidik dalam menyampaikan materi 

tentang manasik haji, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif 

dan menarik. 

2. Bagi peserta didik pada PAUD Hubullah kelurahan Timbangan, 

Kecamatan Indralaya Utara, harapannya penelitian ini bisa meningkatkan 

pemahaman anak-anak mengenai tata cara manasik haji melalui visualisasi 

yang menarik dan interaktif. 

3. Bagi peneliti, Penelitian ini diharapkan untuk memberikan wawasan dan 

pemahaman yang lebih luas dalam menggunakan teknologi untuk 

membuat video animasi sebagai media yang digunakan dalam 

pembelajaran. 
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