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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh  media interaktif Wordwall 

terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas X di  

SMA Negeri 10 Palembang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian kuantitatif 

eksperimen dengan desain penelitian Pre-Eksperimental Design berbentuk One 

Group Pretest-Posttest. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik 

kelas X di SMA Negeri 10 Palembang. Pengambilan sampel menggunakan teknik 

purposive sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa angket dan 

observasi. Teknik analisis data melalui uji hipotesisi berupa Uji-t Paired sample T-

test. Hasil uji hipotesis menggunakan uji-t paired sample t-test menunjukkan bahwa 

nilai 𝐭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 ≥ 𝐭𝐭𝒂𝒃𝒆𝒍 yaitu 40,707 ≥ 1,689 yang artinya 𝐇𝟎 ditolak dan Ha diterima. 

Dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media interaktif 

Wordwall terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi 

kelas X di SMA Negeri 10 Palembang. Peningkatan motivasi belajar diharapkan 

dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menyenangkan dan aktif selama proses 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Media Interaktif, Wordwall, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

 

This study aims to prove the influence of Wordwall interactive media on students' 

learning motivation in economics class X at SMA Negeri 10 Palembang. This 

research is a type of experimental quantitative research with a Pre-Experimental 

Design research design in the form of One Group Pretest-Posttest. The population 

in this study is all class X students at SMA Negeri 10 Palembang. Sampling was 

done using purposive sampling techniques. The data collection techniques used 

were questionnaires and observations. The data analysis technique is through a 

hypothesis test in the form of a Paired sample T-test. The results of the hypothesis 

test using the t-paired sample t-test showed that the value of  t_ (calculated)≥ 

t_tabel was 40.707 ≥ 1.689 which means that H_0 rejected and Ha was accepted. 

It can be concluded that there is an influence of the use of interactive media 

Wordwall on the learning motivation of students in economics class X at SMA 

Negeri 10 Palembang. Increased learning motivation is expected to create more 

enjoyable and active learning during the learning process. 

 

Keywords : Interactive Media, Wordwall, Learning Motivation
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. 1 Latar Belakang Penelitian 

Di era saat ini, teknologi semakin berkembang dan membawa perubahan 

signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, salah satunya dunia pendidikan. 

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan, teknologi menjadi bagian yang tidak 

terpisahkan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Salsabila, & Agustian (2021) yang mengatakan bahwa perkembangan 

teknologi tidak dapat dihindari pengaruhnya terhadap dunia pendidikan. Pendidikan 

memiliki peran penting bagi individu dalam mengembangkan potensi diri sebagai 

persiapan dalam menghadapi tantangan kehidupan di masa depan. Tanpa adanya 

pendidikan, kehidupan manusia akan mengalami berbagai kesulitan. Menurut 

Mustadi (2020), pendidikan merupakan upaya yang dilakukan secara sadar oleh 

seorang pendidik yang sudah ditetapkan dengan tujuan dan direncanakan sebaik 

mungkin. 

Pendidikan terus mengalami proses pembaharuan yang dipengaruhi oleh  

perkembangan lingkungan sekitar, terutama dengan tersedianya jaringan internet. 

Dalam dunia pendidikan, internet dimanfaatkan sebagai alat pendukung dalam 

proses pembelajaran. Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional Tahun 

2003 pembelajaran adalah proses interaksi pendidik dengan peserta didik dan 

sumber belajar yang berlangsung dalam suatu lingkungan belajar. Menurut 

Fadjarajani et al., (2020) pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang dirancang 

untuk menghasilkan atau menciptakan keadaan proses belajar yang sesuai dengan 

peserta didik untuk mencapai suatu tujuan dari proses belajar tersebut. 

Salah satu aspek penting dalam proses pembelajaran adalah penggunaan 

media. Media pembelajaran merupakan sarana fisik yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan agar terjadi interaksi antara guru dan peserta didik (Syarifuddin 

& Utari, 2022). Dengan media pembelajaran, pendidik memiliki sarana pendukung 

untuk menyampaikan materi yanag ingin disampaikan, sehingga proses belajar 

mengajar dapat berlangsung secara efektif. Kemajuan teknologi memberikan 
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peningkatan terhadap kegiatan pembelajaran, pembuatan media, dan perencanaan 

pelajaran (Aeni et al., 2022). Dalam memanfaatkan teknologi pendidikan secara 

efektif, penting untuk menyesuaikan dan memperbarui materi pembelajaran agar 

mencerminkan kondisi terkini. 

Di era digital, penggunaan media pembelajaran mengalami perubahan 

berkelanjutan dan terbuka untuk mewujudkan proses pembelajaran yang inovatif, 

kreatif, dan menyenangkan bagi peserta didik. Media interaktif. Merupakan bentuk 

komunikasi dua arah yang memungkinkan peserta didik berperan aktif (Tarigan & 

Siagian, 2015). Media ini menyajikan materi berbasis multimedia yang mendukung 

proses belajar yang komunikatif dan memudahkan pemaham. Selain itu, media 

pembelajaran interaktif juga mampu meningkatkan keterlibatan aktif peserta didik 

dalam proses pembelajaran. Dalam model pembelajaran konvensional, peserta 

didik sering kali hanya berperan sebagai pendengar ketika guru menyampaikan 

materi. Namun, dengan adanya media interaktif peserta didik berpartisipasi 

langsung dalam proses pembelajaran melalui berbagai interaksi dan aktivitas.  

Guru dituntut untuk menguasai teknologi agar dapat merancang materi 

pembelajaran yang sesuai dan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi 

sebagai media pembelajaran. Nadia et al., (2022) menyatakan bahwa pendidik harus 

mampu menyesuaikan diri dengan perkembangan zaman, karena penguasaan 

teknologi menjadi keterampilan penting untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Namun, perkembangan ini belum sepenuhnya diimbangi dengan 

peningkatan Sumber Daya Manusia (SDM). Sebagian pendidik masih 

menggunakan metode konvensional karena menganggap teknologi sebagai 

tantangan, terutama dalam hal penguasaan keterampilan baru (Fitriah & Miranda, 

2019). 

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan melalui observasi 

dan wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 10 

Palembang yaitu Bapak Rahmat Pajri, S.Pd, pada tanggal 5 Februari 2025 

ditemukan bahwa sebagian peserta didik kelas X masih menunjukkan sikap pasif 

saat pembelajaran berlangsung. Hanya sebagian kecil peserta didik yang tampak 

antusias dalam mengikuti pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh pendekatan 
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pembelajaran yang monoton dan kurang melibatkan partisipasi aktif peserta didik, 

sehingga menimbulkan kejenuhan dalam belajar. Selain itu, peneliti juga 

menyebarkan angket kepada 36 peserta didik kelas X untuk mengetahui tingkat 

motivasi belajar. Hasil angket menunjukkan bahwa sebanyak 38.9% atau 14 peserta 

didik memiliki motivasi belajar yang tinggi, sedangkan sebanyak 61.1% masih 

memiliki motivasi belajar yang rendah. Temuan ini menujukkan bahwa mayoritas 

peserta didik mengalami kesulitan dalam membangun semangat belajar terhadap 

mata pelajaran ekonomi. Oleh karena itu, diperlukan upaya inovatif seperti 

penggunaan media pembelajaran yang menarik dan interaktif guna meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. 

Pembelajaran dengan metode ceramah sering kali membuat peserta didik 

merasa jenuh dan bosan, sehingga suasana belajar menjadi kurang menyenangkan. 

Dalam menciptakan pengalaman belajar yang efektif, pendidik sebaiknya 

menggunakan berbagai media dan metode yang menarik. Penerapan media 

pembelajaran yang beragam, seperti permainan edukatif dan teknologi interaktif, 

sangat efektif untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Motivasi belajar 

adalah salah satu faktor penentu dalam mencapai keberhasilan proses pembelajaran. 

Namun, hal ini sering menjadi hambatan dalam jenjang pendidikan. Rendahnya 

motivasi belajar membuat peserta didik menjadi kurang terlibat aktif dalam 

kegiatan pembelajaran, mengalami kesulitan dalam memahami materi, dan pada 

akhirnya berdampak pada hasil belajar. Banyak peserta didik yang merasa kurang 

tertarik dengan metode pembelajaran yang diterapkan, yang cendrung monoton dan 

lebih banyak mengutamakan metode ceramah. Akibatnya motivasi belajar peserta 

didik menurun, dan kurang terdorong untuk berpartisipasi secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan perangakat pembelajaran yang menarik 

dan sesuai dengan perkembangan teknologi yang diminati oleh peserta didik 

(Pradani, 2022).  

Dalam konteks ini, penggunaan media interaktif berperan sebagai solusi 

untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Media interaktif memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk lebih terlibat secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Hal ini sejalan dengan teori pembelajaran konstruktivis yang 
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diusulkan oleh Piaget, menyatakan bahwa peserta didik mengembangkan 

pengetahuan mereka melalui pengalaman belajar yang aktif (Fahrurrazi et al., 

2024). Salah satu media yang dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi 

belajar adalah media interaktif berbasis Wordwall. Wordwall merupakan media 

pembelajaran berbasis teknologi digital. Dalam media pembelajaran ini, terdapat 

berbagai fitur games yang menarik dan dapat diatur dengan mudah sesuai dengan 

kebutuhan. Wordwall memiliki keunikan sebagai instrumen penilaian, baik dalam 

bentuk kuis maupun dalam mencocokan jawaban. Hal ini sejalan dengan pendapat 

menurut (Sari, 2021) Wordwall dapat dimanfaatkan sebagai alat pembelajaran, 

sumber belajar, atau evaluasi secara online yang menarik bagi peserta didik. Media 

pembelajaran Wordwall digunakan peserta didik agar dapat belajar sambil bermain 

sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar. 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh Salsabila (2023) dengan judul 

“Pengaruh Media Wordwall terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan”. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall  memudahkan guru dalam 

melaksanakan evaluasi pembelajaran, peserta didik terlibat aktif berhasil 

meningkatkan motivasi dan hasil pembelajaran peserta didk. Selain itu, Wordwall 

juga membuat peserta didik lebih fokus, bekerja sama, dan lebih termotivasi untuk 

belajar. Selanjutnya pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Pamungkas 

(2023) dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall 

terhadap Motivasi Belajar IPS”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh penggunaan media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata 

pelajaran IPS. Motivasi belajar peserta didik meningkat setelah menggunakan 

media Wordwall. Guru dapat merancang media menyesuaikan dengan waktu dan 

topik yang akan dipelajari.  

Mengingat rendahnya motivasi belajar peserta didik dalam pembelajaran 

ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang serta hasil penelitian terdahulu yang 

menunjukkan bahwa penggunaan media interaktif Wordwall dapat meningkatkan 

motivasi belajar, penelitian ini menjadi sangat penting untuk dilakukan. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif seperti Wordwall dapat menjadi solusi 
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yang efektif untuk meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik. Metode 

pembelajaran interaktif dan menyenangkan sangat diperlukan untuk memastikan 

peserta didik tetap aktif dan tertarik dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Interaktif 

Wordwall Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran 

Ekonomi Kelas X di SMA Negeri 10 Palembang”. 

 

1. 2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang penelitian di atas, maka permasalahan 

dalam penelitian ini adalah apakah terdapat “Pengaruh Penggunaan Media 

Interaktif Wordwall Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran 

Ekonomi Kelas X di SMA Negeri 10 Palembang?”. 

 

1. 3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah maka penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui bagaimana Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Wordwall Terhadap 

Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X di SMA 

Negeri 10 Palembang. 

 

1. 4 Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapkan dari hasil penelitian adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagi siswa, diharapkan penelitian ini dapat menjadi solusi untuk 

mengatasi permasalahan sistem pembelajaran yang monoton dengan 

menghadirkan pendekatan pembelajaran yang lebih menyenangkan dan 

interaktif melalui penggunaan media Wordwall. 

2. Bagi guru, penelitian ini dapat menjadi alternatif strategi pembelajaran 

yang dapat diterapkan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran mata 

pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang. 
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3. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

bahan bacaan dan rujukan dalam mengkaji topik penggunaan media 

pembelajaran interaktif untuk meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik.
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