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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini ialah untuk menghasilkan LKPD berbantuan video animasi 

Relasi dan Fungsi Berbasis PBL yang valid dan praktis serta memiliki efek 

potensial untuk mendukung kemampuan pemecahan masalah peserta didik. Metode 

Penelitian ini menggunakan design research tipe development studies. Subjek 

penelitiannya adalah peserta didik VIII SMP tahun ajaran 2024/2025. Dalam 

pelaksanaannya, peneliti terdiri dari Tahap Preliminary dan Tahap Prototyping 

(formative Evaluation) yang terdiri dari self-evaluation, expert reviews, one-to-one, 

small group dan field test. Teknik pengumpulan datanya yaitu tes, wawancara serta 

angket kepraktisan pada peserta didik. Hasil validasi menunjukkan tingkat 

kevalidan sebesar 90,7% (sangat valid), dan praktikalitas sebesar 86% (sangat 

praktis). LKPD ini dirancang dengan struktur sistematis, memuat video animasi 

yang relevan, serta mengintegrasikan langkah-langkah polya untuk mendukung 

kemampuan pemecahan masalah. Materi dan kegiatan disusun sesuai indikator 

pemvelajaran dan kurikulum, dengan sintaksis PBL yang terpadu dan bahasa yang 

komunikatif. Hasil uji efektivitas menunjukkan peningkatan signifikan kemampuan 

pemecahan masalah dengan nilai N-Gain sebesar 0,83 (kategori tinggi) dan hasil 

uji Wilcoxon Signed-Rank menunjukkan Z=-4,204 dan signifikan 0,00. Dengan 

demikian, LKPD relasi dan fungsi berbantuan video animasi berbasis PBL 

dinyatakan valid, praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran untuk 

mendukung kemampuan pemecahan masalah. 

Kata kunci: Relasi dan Fungsi; Video Animasi; PBL; Kemampuan Pemecahan  

            Masalah; LKPD 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to produce a valid and practical student worksheet 

relations and function asisted by animated videos based on PBL that has a potential 

effect to support students' problem solving skills. Methods This study uses design 

research type development studies. The research subjects were VIII junior high 

school students in the 2024/2025 school year. In its implementation, the researcher 

consists of the Preliminary Stage and Prototyping Stage (formative evaluation) 

which consists of self-evaluation, expert reviews, one-to-one, small group and field 

tests. The data collection techniques are tests, interviews, and practicality 

questionnaires for students. The validation results showed a validity level of 90.7% 

(very valid), and practicality of 86% (very practical). This LKPD is designed with 

a systematic structure, contains relevant animated videos, and integrates Polya 

steps to support problem-solving skills. The materials and activities are organized 

according to the learning indicators and curriculum, with integrated PBL syntax 

and communicative language. The effectiveness test results showed a significant 

increase in problem-solving skills, with an N-Gain value of 0.83 (high category) 

and the Wilcoxon Signed-Rank test results showed Z = 4.204 and significant 0.00. 

Thus, the LKPD of relation and function assisted by PBL-based animation video is 

declared valid, practical, and effective to be used in learning to supprort problem 

solving ability. 

 

Keywords: Relations and Functions; Animation Video; PBL; Problem Solving  

                   Skills; Student Worksheet 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Tujuan utama Pendidikan matematika salah satunya ialah mengembangkan 

kemampuan pemecahan masalah peserta didik Indonesia (Karlina & Sari, 2024). 

Selain itu kemampuan ini sangat penting dipelajari oleh peserta didik (’Afifah et al., 

2021, 2022; NCTM, 2000; Polya, 1973). Kemampuan ini juga salah satu 

kompetensi penting abad 21 yang ditandai oleh kompetensi sumber daya manusia 

serta perlu dimiliki setiap orang (Helmon & Sennen, 2020). Secara sadar maupun 

tidak setiap hari di lingkungan manapun, setiap orang mengalami masalah baik 

besar maupun kecil. Masalah tersebut menuntut solusi agar apa yang diinginkan 

tercapai. Kemampuan ini merupakan landasan utama dalam pengembangan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik.  Kemampuan pemecahan masalah ialah 

proses aktif dan sistematis dalam mencari solusi untuk masalah matematika 

kompleks (RA Seravika Primasari & Meiliasari, 2024).  Tujuan dari pemecahan 

masalah ialah mengembangkan kemampuan merumuskan, menguraikan dan 

menyelesaikan masalah matematika secara mandiri. Permasalahan yang dijumpai 

baik non rutin maupun rutin membutuhkan kekreatifan dan inovatif dalam 

memecahkannya (Helmon & Sennen, 2020). Dengan memiliki kemampuan 

pemecahan masalah maka setiap orang mampu dalam mengatasi masalah dan 

tujuan yang diinginkan tercapai baik di dunia kerja maupun personal. Oleh karena 

itu, peserta didik harus memiliki kemampuan ini agar dapat menghadapi persaingan 

secara global abad 21. Karena itu, pengembangan kemampuan pemecahan masalah 

merupakan suatu kebutuhan urgen yang mendapatkan perhatian serius bagi 

pendidik dalam pembelajaran. 

Namun, kemampuan pemecahan masalah yang dimiliki peserta didik saat 

ini tergolong rendah. Terlihat pada penelitian Putra dkk, menunjukkan kemampuan 

pemecahan masalah berkategori rendah  dilihat dari kesalahan dalam memahami 

dan menyimpulkan (D. H. Putra et al., 2018). Terlihat pula pada penelitian Julianti 

dkk kemampuan pemecahan masalah rendah dan memiliki masalah pada 

memahami masalah dan memeriksa kembali jawaban (Julianti et al., 2021). 
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Kemampuan pemecahan masalah rendah karena pemahaman soal kurang 

(Muliawati & Sutirna, 2022).  

Relasi dan fungsi merupakan salah satu topik fundamental dalam 

pembelajaran matematika. Materi ini dianggap penting karena menjadi dasar bagi 

pemahaman materi selanjutnya, seperti garis lurus (Muliawati & Sutirna, 2022), 

erta memiliki hubungan erat dengan situasi nyata dalam kehidupan sehari-hari, 

misalnya hubungan antara kecepatan kendaraan dan jarak yang ditempuh (I. M. 

Cahya & Warmi, 2020; Denbel, 2015). Kemampuan pemecahan masalah pada 

materi ini masih tergolong rendah dilihat dari jawaban peserta didik tidak lengkap 

seperti tidak menuliskan apa yang menjadi pertanyaan, salah dalam pelaksanaan 

penyelesaian, dan pada memeriksa kembali masih belum menunjukkan (Julianti et 

al., 2021). Penelitian Purba & Warmi (2022) menunjukkan peserta didik kategori 

tinggi memiliki kekurangan dalam memberikan kesimpulan akhir, peserta didik 

kategori sedang hanya dapat memenuhi sebagian indikator pemecahan masalah 

yaitu peserta didik mampu memahami masalah, menyusun strategi, dan memeriksa 

hasil,  peserta didik kategori rendah tidak dapat memenuhi semua indikator 

pemecahan masalah (Purba & Warmi, 2022). Untuk mengatasi masalah rendahnya 

pemecahan masalah maka didasarkan fakta lapangan maka solusi agar kemampuan 

pemecahan masalah tumbuh dan meningkat ialah dengan melakukan pembelajaran 

yang mendukung pemecahan masalah. Pembelajaran berbasis masalah dapat 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah (L. Aulia & Budiarti, 2022; 

Hidayatati, 2022). Model Pembelajaran yang mendukung dalam pengembangan 

kemampuan tersebut ialah Problem-Based Learning (PBL) (Akma & Man, 2018; 

Laine & Mahmud, 2022; Ojaleye & Awofala, 2018). Pembelajaran berbasis 

masalah memiliki dampak besar dalam pembelajaran (Byiringiro, 2024) seperti 

memberikan motivasi yang positif (Wijnia et al., 2024), meningkatkan minat (Nisa’ 

et al., 2023). Penggunaan konteks nyata berdampak positif dan efektif (Nur 

Hasanah et al., 2023). Selain itu, diperlukannya bahan ajar LKPD yang 

memudahkan peserta didik dalam memahami materi,  pedoman dan mendorong 

peserta didik dalam proses berpikir sehingga peserta didik lebih mudah dalam 

menyelesaikan masalah (Hiltrimartin et al., 2022; Rewatus et al., 2020). Salah satu 
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cara untuk  membuat  contoh  lebih  mudah  dipahami  dan  dinalarkan  oleh  peserta 

didik  adalah  dengan memakai video animasi (Margaretha et al., 2024).  

Pengunaan LKPD berbantuan video animasi membuat peserta didik tertarik 

dan aktif. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran seperti video animasi dapat 

menjadi alat yang efektif untuk meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap 

konsep matematika dengan cara yang menarik dan interaktif (Fakhriyana & Riayah, 

2021; Ningrum et al., 2023).  

Penggunaaan LKPD berbantuan video animasi membantu dalam 

memvisualisasikan materi belajar yang bersifat abstrak menjadi lebih real, 

meningkatkan kemampuan komunikasi matematik dan meningkatkan pemahaman 

konsep (Masumba et al., 2023). Oleh karenanya LKPD berbantuan video animasi 

ini cocok digunakan dalam pembelajaran, agar menciptakan suasana baru dan 

menarik sehingga peserta didik lebih tertarik belajar atau memahami pembelajaran 

melalui LKPD berbantuan video animasi. 

Penelitian Tuong et al (2023), memberikan bukti keberhasilan penerapan 

pendidikan STEM dalam pengajaran mata pelajaran matematika di Vietnam dalam 

pemecahan masalah dan keterampilan abad 21(Tuong et al., 2023). Dalam A. O. 

Putra and C. Hiltrimartin (2022), Penelitian yang menerapkan Model Discovery 

Learning untuk mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah matematis 

menunjukkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada kategori baik 

sebanyak 50% dan 50% berada pada kategori kurang baik (A. O. Putra & 

Hiltrimartin, 2022). Penelitian M. Agustarina, et al (2022) menghasilkan bahan ajar 

yang valid dan praktis berbasis pemodelan matematika dalam konteks perubahan 

iklim yang membantu mengembangkan kemampuan pemecahan masalah peserta 

didik(Agustarina et al., 2022). Dalam S. N. Panjaitan, A. Mansyur, and H. 

Syahputra (2023), Pengembangan E-LKPD berbasis PBL valid dan praktis serta 

menunjukkan efektivitasnya terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis 

dengan rata-rata 78,15% dan dinilai layak (Asrar et al., 2023). Dalam M. Oktavia, 

C. Hiltrimartin, and D. Wati (2023), Penggunaan LKPD berbasis Teka Teki Silang 

(TTS) menunjukkan peningkatan hasil belajar peserta didik (Oktavia et al., 2023). 

Penelitian I. Marpaung, A. Arnita, and K. M. A. Fauzi (2024) LKS yang dibuat 

dengan metode matematika realistik untuk meningkatkan kemampuan pemecahan 
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masalah dan efikasi diri dinyatakan valid, praktis dan efektif; menunjukkan adanya 

peningkatan kemampuan pemecahan masalah; peningkatan efeksi diri peserta didik 

(Marpaung et al., 2024).  Berdasarkan hal-hal tersebut pengembangan LKPD 

berbantuan video animasi belum banyak diteliti sehingga peneliti ingin melakukan 

penelitian tentang pengembangan LKPD berbantuan video animasi. 

Pentingnya pemecahan masalah dimiliki oleh peserta didik dikarenakan 

kemampuan ini diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari ataupun dalam 

akademik untuk mengatasi tantangan dan mencari solusi. Namun, rendahnya 

kemampuan Pemecahan Masalah menjadi alasan penelitian ini, solusi dalam 

penelitian ini ialah menggunakan Problem-Based Learning (PBL) dalam 

pembelajaran dan mengembangkan LKPD berbantuan Video Animasi sehingga 

pembelajaran aktif, interaktif  dan menarik serta memotivasi peserta didik dalam 

belajar. 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, rumusan masalah penelitian ini 

diantaranya: 

1. Bagaimana karakteristik LKPD Relasi dan Fungsi berbantuan Video 

Animasi berbasis PBL untuk mendukung kemampuan pemecahan masalah 

yang valid dan praktis? 

2. Bagaimana efek potensial penggunaan LKPD Relasi dan Fungsi berbantuan 

video animasi berbasis PBL untuk mendukung kemampuan pemecahan 

masalah peserta didik? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian ini, tujuan penelitian yang dilakukan ialah: 

1. Untuk menghasilkan LKPD  Relasi dan Fungsi berbantuan Video Animasi  

berbasis PBL untuk mendukung kemampuan pemecahan masalah yang 

valid dan praktis 

2. Untuk mengetahui efek potensial dari penggunaan LKPD  Relasi dan Fungsi 

berbantuan Video Animasi berbasis PBL untuk mendukung kemampuan 

pemecahan masalah peserta didik 
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1.4 Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi berbagai pihak, antara lain: 

1. Untuk Peserta Didik 

Sebagai media pembelajaran yang menarik dalam memahami materi 

relasi dan fungsi, sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar. 

2. Untuk Guru 

Memberikan tambahan wawasan dan dapat digunakan sebagai 

bahan ajar untuk membantu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

dalam materi relasi dan fungsi. 

3. Untuk Peneliti Lain 

Menjadi referensi tambahan dalam pengembangan LKPD yang 

menggunakan video animasi sebagai media pembelajaran, khususnya pada 

materi relasi dan fungsi, serta berkontribusi dalam memperkaya 

pengetahuan dan praktik penyusunan LKPD berbantuan video animasi di 

masa mendatang.
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