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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi quipper 

school  terhadap motivasi belajar pendidikan pancasila peserta didik sma al-amalul 

khair palembang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan  

metode ekperimen. Populasi dalam penelitian ini yaitu, seluruh peserta didik SMA 

Al-Amalul Khair Palembang dengan  jumlah 67 peserta didik dengan sampel 

berjumlah 34 orang. Dalam penelitian ini sampel yang diambil menggunakan pre 

eksperimental design dengan one group pretest and posttest design dengan dasar 

teori yang dikembangkan oleh Levie dan Lents. Teknik pengumpulan data 

menggunakan dokumentasi,dan angket. Berdasarkan analisis data dan pembahasan 

didapatkan kesimpulan bahwa pengaruh penggunaan aplikasi quipper school  

terhadap motivasi belajar pendidikan pancasila peserta didik sma al-amalul khair 

palembang dikategorikan tinggi. Hal tersebut diketahui berdasarkan hasil data 

angket yaitu sebelum di terapkan pengaruh aplikasi Quipper School  kepada peserta 

didik dari 34 peserta didik (53,58%) setelah menggunakan aplikasi Quipper School 

di peroleh hasil (91,08%) responden memiliki tingkat kategori pengaruh yang 

relatif tinggi. 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of using the Quipper School application on 

the motivation to learn Pancasila education of students at Al-Amalul Khair High 

School in Palembang. This study uses a quantitative approach with an experimental 

method. The population in this study were all students at Al-Amalul Khair High 

School in Palembang with a total of 67 students with a sample of 34 people. In this 

study, the sample taken used a pre-experimental design with one group pretest and 

posttest design based on the theory developed by Levie and Lents. Data collection 

techniques used documentation and questionnaires. Based on data analysis and 

discussion, it was concluded that the effect of using the Quipper School application 

on the motivation to learn Pancasila education of students at Al-Amalul Khair High 

School in Palembang was categorized as high. This is known based on the results 

of the questionnaire data, namely before the Quipper School application was 

applied to students from 34 students (53.58%) after using the Quipper School 

application, the results obtained (91.08%) of respondents had a relatively high level 

of influence category. 

Keywords; The_Effect; Use_Quipper_School_Application; Motivation 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era modern yang serba digital, negara harus dapat menghasilkan 

sumber daya manusia yang siap terhadap tuntutan setiap zaman. Pendidikan adalah 

salah satu komponen penting dalam menciptakan sumber daya manusia yang siap 

terhadap berbagai macam hal. Namun, mendidik anak-anak sejak usia dini hingga 

menjadi individu-individu yang memiliki kualitas memerlukan waktu dan proses 

yang cukup panjang. Individu tersebut harus mengalami proses yang disebut 

belajar. Belajar adalah komponen utama yang sangat penting dalam pendidikan. 

Selain itu, proses belajar membentuk individu yang berkualitas tinggi.  Pendidikan 

memiliki peran penting dalam kehidupan karena memiliki kemampuan untuk 

membawa kemajuan suatu negara. Namun, tanpa pendidikan, negara tersebut akan 

secara bertahap mengalami kemunduran moral. Hal ini menunjukkan bahwa untuk 

menjadi orang yang baik, pendidikan sangat penting. Pendidikan juga dapat 

mengembangkan bakat, minat, dan potensi seseorang. Dengan melihat komitmen 

negara, bangsa, dan masyarakatnya terhadap pendidikan, kemajuan teknologi 

adalah cara terbaik untuk melihat kemajuan sebuah negara. 

Seiring berjalan teknologi, informasi kita dapat dengan hitungan detik tanpa 

batasan jarak berkat perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang 

sangat cepat saat ini. Yang paling menonjol saat ini adalah pengembangan alat 

komunikasi, yang dapat membuat teknologi ini lebih mudah bagi orang untuk 

melakukan hal-hal tertentu. Selain itu, kemajuan dalam teknologi informasi dan 

komunikasi ini berdampak besar pada bidang pendidikan, ekonomi, sosial, dan 

politik. Dengan kemajuan teknologi yang semakin pesat, menjadi guru harus dapat 

mengembangkan kreativitas dalam mengajar agar peserta didik memiliki minat 

yang tinggi dalam belajar. Ada banyak media, strategi, model, dan metode yang 

digunakan dalam pendidikan. Hal tersebutlah yang dapat menumbuhkan keinginan 

peserta didik untuk belajar. 
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Sistem pembelajaran yang diterapkan sebagai akibat dari kebijakan di 

berbagai jenjang pendidikan dan memiliki berbagai jenis sesuai dengan kondisi 

yang sedang berlangsung. Pembelajaran Daring (dalam jaringan) dan PTMT 

(Pertemuan Tatap Muka Terbatas) adalah beberapa sistem yang diberlakukan. 

Pendidikan memiliki kemampuan untuk membawa kemajuan suatu negara, tetapi 

tanpanya, negara akan secara bertahap mengalami kemunduran moral. Ini adalah 

alasan mengapa pendidikan sangat penting dalam kehidupan. Hal ini menunjukkan 

betapa pentingnya menjadi orang yang baik. Pendidikan juga dapat membantu 

menumbuhkan minat, bakat, dan potensi seseorang.  

Pendidikan di Indonesia masih sangat memprihatinkan berdasarkan data 

dari Programme for Internasional Student Assessment menunjukan bahwa dari 77 

negara, pendidikan di Indonesia berada di peringkat 72 (Kasih, 2020).  Ada 

beberapa faktor yang menyebabkan tertinggalnya Indonesia di bidang pendidikan, 

yaitu: sarana dan prasarana yang belum terpenuhi, minimnya kualitas pengajar, 

peserta didik lebih mementingkan dapat nilai yang tinggi dibandingkan skill yang 

diperoleh dari pembelajaran. 

Salah satu strategi pengajaran yang kreatif, menurut Ismail (2020), yaitu 

menggunakan media teknologi modern sesuai dengan perkembangan zaman peserta 

didik. Media merupakan sarana komunikasi dalam pembelajaran. Sejalan menurut 

Dwiyogo (2022), manfaat media dalam pembelajaran yaitu (1) memperjelas 

penyajian pesan agar tidak terlalu verbalistik, (2) mengatasi keterbatasan ruang, 

waktu, dan daya indra, (3) mengatasi sikap pasif peserta didik karena media dapat 

menimbulkan kegairahan belajar, serta (4) dapat mengatasi kesulitan yang dialami 

guru karena perbedaan latar belakang. Seorang guru yang akan menggunakan 

media harus mempertimbangkan beberapa faktor yaitu tujuan pembelajaran, 

keefektifan, peserta, ketersediaan dan biaya pengadaan. Media yang sekarang 

sedang marak digunakan yaitu media online atau yang dikenal dengan mobile 

learning. 

Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (PS) diimplementasikan untuk 

menanamkan nilai-nilai luhur Pancasila dalam keseharian peserta didik sehingga 

tercipta generasi bangsa yang berkarakter Pancasila. Peserta didik diharapkan tidak 



Universitas Sriwijaya 

3 
 

hanya memahami mata pelajaran umum yang diajarkan di sekolah namun juga 

dapat menghayati dan menerapkan nilai-nilai dalam Profil Pelajar Pancasila (PS). 

Dalam pelaksanaan pelaksanaan Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (PS), 

ada tujuh tema yang ditetapkan oleh Kemendibudristek. Ketujuh tema tersebut yaitu 

gaya hidup berkelanjutan, Binneka tunggal ika, kearifan lokal, bangunlah jiwa dan 

raganya, suara demokrasi, berekayasa dan berteknologi untuk membangun NKRI, 

dan kewirausahaan. Pemilihan tema yang akan dilaksanakan di sekolah disesuaikan 

dengan isu yang dan kondisi yang relevan di lingkungan pembelajaran. 

Di sisi lain, saat ini dunia memasuki era ini masyarakat masuk pada 

lingkaran multimedia. Tren- tren terbaru banyak bermunculan di tengah-tengah 

masyarakat. Tren tersebut menawarkan kecanggihan teknologi yang berbasis 

digital. Semua dimensi kehidupan akah beralih yang semula manual akan berubah 

menjadi digital. Jika tidak ada kebijakan dalam proses menangani perubahan ini, 

mereka akan menguntungkan pelakunya. Di era yang bernuansa serba digital ini 

yang menjadi daya tarik bagi kaum pelajar bukan lagi kegiatan literasi tetapi mereka 

disibukkan untuk bermain gadget. Internet merupakan salah satu bentuk 

perkembangan teknologi di bidang informasi dan komunikasi. 

 Menurut data yang disajikan oleh Hootsuite (We are Social), secara berkala 

tentang internet dan media sosial pada bulan kedua setiap tahunnya, berikut data 

dan tren tentang internet serta media sosial. 

 

Gambar 1. Data Tren Internet dan Media sosial di Indonesia 2024 

Sumber : We Are Social 
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Berdasarkan gambar tersebut, jumlah pengguna Internet di Indonesia pada 

Januari 2024 adalah 5,35 milyar, meningkat 0,9% atau 74 juta orang dibandingkan 

Januari 2023, sedangkan pengguna handphone mencapai 8,65 milyar, terhitung 

107,0 dari total % populasi dan juga melaporkan bahwa pengguna internet berusia 

16-64 tahun diketahui memiliki perangkat elektronik termasuk ponsel. 

Guru sebagai fasilisator harus berusaha untuk memfasilitasi kebutuhan 

peserta didik agar pembelajaran tidak berpusat pada guru sehingga yang terjadi 

adalah student centered, yaitu pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik. 

Dengan kemajuan teknologi inilah guru dituntut untuk dapat berinovasi dan 

memiliki kreativitas dalam mengajar. Pada kenyataannya, dalam proses 

pembelajaran guru hanya sering menggunakan metode ceramah dimana hal tersebut 

membuat peserta didik merasa jenuh mengikuti kegiatan pembelajaran. Di dalam 

proses pembelajaran terdapat 2 aspek yang sangat penting yaitu media 

pembelajaran dan juga metode pembelajaran meskipun ada beberapa aspek lainnya 

yang harus diperhatikan. Menurut Hamalik (1986) mengemukakan bahwa media 

pembelajaran bisa meningkatkan rasa ingin tahu, minat, motivasi, dan juga 

rangsangan dalam kegiatan pembelajaran yang dapat membawa pengaruh terhadap 

psikologi peserta didik. 

           Motivasi merupakan keinginan seseorang dengan apa yang akan mereka 

lakukan dengan adanya dorongan minat. Seseorang yang memiliki motivasi akan 

lebih bersemangat dalam kegiatannya. Kegiatan apapun yang dilakukan karena 

adanya motivasi akan berpengaruh dengan hasil yang akan didapatkan. Seseorang 

yang menyukai ataupun memiliki perasaan tertarik pada kegiatan belajar maupun 

hal tertentu tanpa adanya paksaan dan tanpa ada yang menyuruh (Ricardo & 

Meilani, 2017). Hal itu berarti seseorang tersebut memiliki sebuah motivasi. 

Begitupun dengan belajar, seseorang yang belajar dengan adanya motivasi terhadap 

apa yang akan dipelajari maka hasil yang akan didapat jauh lebih memuaskan 

dibanding dengan seseorang yang belajar dengan terpaksa. Jika peserta didik 

memiliki minat pada mata pelajaran atau materi tertentu maka tujuan pembelajaran 

akan mudah untuk dicapai. Dimana peserta didik tersebut akan memiliki perhatian 
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yang jauh lebih banyak dan secara tidak langsung akan menjadi lebih aktif dalam 

proses pembelajaran. 

Motivasi belajar adalah salah satu faktor yang sangat mempengaruhi dalam 

keberhasilan belajar peserta didik. Banyak faktor yang mempengaruhi motivasi 

belajar  peserta didik, diantaranya keinginan yang kuat dalam diri peserta didik, 

namun dorongan tersebut juga dapat dipengaruhi oleh lingkungan seperti teman, 

orang tua, guru, dan lain-lain. Adanya dorongan tersebut merupakan semangat 

untuk mencapai apa yang diinginkan, karena pada dasarnya motivasi mempunyai 

pengaruh yang besar terhadap diri peserta didik. Peran guru penting dalam 

melibatkan peserta didik dalam belajar yaitu menjadikan pembelajaran 

menyenangkan, menarik perhatian dan juga memotivasi peserta didik yang sedang 

belajar (Riamin, 2016). Khusus pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, guru 

harus memperhatikan pemanfaatan lingkungan belajar. Lingkungan belajar saat ini 

sangat beragam dan berkisar dari yang mudah hingga yang cukup sulit. Menurut 

Solihatin (2012:189) mengatakan bahwa ada media yang sudah tersedia sehingga 

dapat langsung digunakan, ada media yang dibuat oleh guru sendiri dan ada yang 

dirancang untuk kegiatan pembelajaran. 

Di era yang sangat modern ini, banyak teknologi fasilitasi pembelajaran 

berbasis aplikasi yang dapat digunakan oleh guru dan peserta didik dalam kegiatan 

belajar mengajar. Salah satunya dikenal sebagai aplikasi seluler. Contoh media yang 

dapat membantu guru dalam mengajar adalah Edmodo, Ruangguru, Moodle, 

Quipper, Genius, Telegram, Youtube, WhatsApp, Instagram dan masih banyak lagi 

lainnya. Pemanfaatan lingkungan belajar di kelas membantu guru dalam 

mengoptimalkan proses belajar mengajar. Adanya berbagai media merupakan salah 

satu bentuk perkembangan teknologi. Perangkat akses diperlukan untuk 

menggunakan media.  

Sebuah platform berbasis aplikasi bernama Quipper School memiliki 

konsep yang sama dengan model pembelajaran e-learning yang digunakan sebagai 

sarana kegiatan pembelajaran berupa mobile learning untuk berbagai perangkat 

seperti Android, iOS dan Windows 10 yang saling terhubung secara online dalam 

sebuah aplikasi. Quipper School dapat diakses melalui situs 
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https://www.quipper.com/. Quipper School dirancang untuk peserta didik SD, SMP 

dan SMA/SMK. Berisi berbagai fitur yang sangat membantu baik guru maupun 

peserta didik karena didalamnya terdapat 10.000+ video pembelajaran, 75.000+ 

soal untuk jenjang kelas 9 hingga kelas 12, berbagai konten pembelajaran real class, 

dan puluhan ribu menu praktik pertanyaan penilaian peserta didik. Sebagai tutorial, 

website Quipper School ini tidak terlalu sulit untuk digunakan karena kita hanya 

perlu mengakses websitenya di handphone, iPad atau komputer. Website Quipper 

School yang mudah digunakan juga memiliki fitur "Bimbingan Online" yang 

memungkinkan Anda membuat rencana pembelajaran sesuai kebutuhan. Quipper 

School merupakan platform pembelajaran yang menjawab tantangan dunia 

pendidikan dan dapat membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan 

menyenangkan. 

Berdasarkan temuan sebelumnya yang peneliti peroleh dengan 

mewawancarai salah satu guru di kelas pelajarannya tidak begitu menarik sehingga 

membosankan, materi Pendidikan Pancasila sangat luas. Pembelajaran di Al 

Amalul Khair Palembang dilakukan secara virtual dan tatap muka, namun 

bergantian. Media pembelajaran yang paling sering digunakan dalam pembelajaran 

adalah Power Point (ppt). Karena permasalahan tersebut, salah satu guru 

Pendidikan Pancasila mengusulkan solusi agar lingkungan belajar dapat digunakan. 

Penggunaan  cocok untuk mata pelajaran pendidikan pancasila karena kemampuan 

aplikasi ini untuk menyajikan materi secara menarik dan komprehensif serta 

cakupan yang luas. Pembelajaran pendidikan pancasila yang dirasa membosankan 

dapat didukung dengan menawarkan platform pembelajaran yang menarik agar 

peserta didik lebih aktif berpartisipasi dalam pembelajaran. Diharapkan dengan 

menggunakan Quipper School ini dapat merangsang motivasi peserta didik, 

sehingga peserta didik dapat fokus dalam belajar mengajar karena tidak hanya 

membaca buku, tetapi juga media audio visual, sehingga dapat menyerap materi 

sebanyak-banyaknya. sebanyak mungkin .  

Penelitian sebelumnya yang relevan dengan penelitian yang dilakukan 

adalah penelitian yang dilakukan oleh Ginting Universitas Sumatera Utara Tahun 

2020 berjudul “Penggunaan Aplikasi Ruangguru dalam Minat Belajar peserta 
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didik” (Studi Korelasi Efek Penggunaan Aplikasi Ruangguru), dengan jumlah 

peserta didik 346 orang dan sampel 186 orang ditentukan dengan menggunakan 

rumus Slovin. Hasil penggunaan aplikasi Ruangguru mempengaruhi minat belajar 

peserta didik kelas 2 SMA Negeri Berastagi sebesar 27%. 

Selain itu, kajian tahun 2020 oleh Sapoetra dan Purwaningsih Jurusan 

Pendidikan Sejarah Universitas Negeri Surabaya diterbitkan dalam Jurnal 

Elektronik Pendidikan Sejarah, Vol. 10, Tidak. 1 Tahun 2020 dengan judul 

“Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Kipin School 4.0 Terhadap Mata 

Pelajaran” yang diterbitkan Kemampuan Berpikir Kreatif peserta didik Kelas X IPS 

2 SMA Labschool UNESA di Surabaya. 

Pada penelitian sebelumnya posisi penelitian lebih banyak pada kajian 

Sapoetra & Purwaningsih tentang pengaruh lingkungan belajar berbasis aplikasi 

Kipin School 4.0 terhadap berpikir kreatif peserta didik di Kelas X IPS 2 SMA 

Labschool UNESA Surabaya. Pasalnya, keduanya memiliki kesamaan, sama-sama 

membahas dampak aplikasi. Yang membedakan penelitian ini dengan penelitian 

sebelumnya adalah saya mengukur motivasi belajar peserta didik dengan topik dan 

lokasi penelitian yang berbeda. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah peneliti paparkan maka rumusan 

masalahnya adalah “adakah pengaruh penggunaan aplikasi Quipper School 

terhadap motivasi belajar pendidikan pancasila peserta didik Al Amalul Khair 

Palembang?”. 

1.3 Tujuan Masalah 

           Dari pemaparan rumusan masalah di atas, adapun tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Quipper School terhadap 

motivasi belajar pendidikan pancasila peserta didik Al Amalul Khair Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

           Penelitian yang dilakukan diharapkan dapat berguna bagi dunia pendidikan 

baik secara teoritis maupun secara praktis, maka manfaat penelitian yaitu: 
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Manfaat Teoritis 

           Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat mendukung teori-teori serta 

sumber wawasan yang berhubungan dengan pengaruh penggunaan aplikasi 

Quipper School. 

Manfaat Secara Praktis 

           Diharapkan dari penelitian yang dilakukan dapat memberi masukan kepada 

guru, peserta didik, dan pihak sekolah yaitu sebagai berikut: 

a. Bagi Guru 

           Sebagai acuan bagi guru agar mempermudah dan inovatif dalam kegiatan 

belajar mengajar dengan menggunakan Quipper School sehingga tujuan 

pembelajaran yang diharapkan dapat diwujud secara optimal. 

b. Bagi Peserta Didik 

           Dengan adanya aplikasi Quipper School diharapkan dapat menjadi sumber 

dan juga dorongan terhadap motivasi belajar Pendidikan Pancasila peserta didik di 

Al Amalul Khair Palembang. 

c. Bagi Sekolah 

           Hasil dari penelitian yang dilakukan ini diharapkan menjadi bahan masukan 

dan juga pertimbangan bagi sekolah khususnya di Al Amalul Khair Palembang 

untuk menerapkan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Quipper 

School guna dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik terutama pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila. 

d. Bagi Peneliti lain 

           Diharapkan agar dapat memberikan manfaat bagi peneliti khususnya 

mengenai pengaruh penggunaan aplikasi Quipper School terhadap motivasi belajar 

Pendidikam Pancasila peserta didik Al Amalul Khair Palembang. 
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