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ABSTRAK

Penelitian Pengembangan Infografis Interaktif Bahasa Jerman Materi Begriifung di
kelas XI SMAN 14 Palembang telah dilakukan. Tujuan penelitian ini yaitu untuk
mendapatkan media pembelajaran infografis interaktif Bahasa Jerman yang valid,
praktis, dan efektif terhadap hasil belajar peserta didik. Pengembangan produk
menggunakan model pengembangan Alessi dan Trolip yang terdiri dari tiga
tahapan, yaitu perencanaan, desain, dan pengembangan. Subjek penelitian adalah
30 peserta didik dari kelas XI dan 1 guru mata pelajaran Bahasa Jerman di SMAN
14 Palembang. Data yang dikumpulkan oleh peneliti melalui tahap wawancara,
angket, dan tes. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
infografis interaktif dikategorikan valid karena telah divalidasi ahli materi, bahasa,
media, dan desain instruksional dengan perolehan rerata sebesar 93,6% dan
termasuk dalam kategori sangat valid. Media pembelajaran ini juga berada di
kategori praktis dengan rata-rata hasil uji small group sebesar sebesar 97,33% dan
masuk dalam kategori sangat praktis. Uji efektifitas juga memperoleh N-Gain
sebesar 0,80 dengan kategori tinggi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran Infografis Interaktif Bahasa Jerman Materi Begriifung di kelas XI
SMAN 14 Palembang masuk dalam kategori valid, praktis, dan efektif.

Kata Kunci: Infografis, Bahasa Jerman, Begriifung.
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ABSTRACT

Research on the Development of Interactive German Language Infographics the
Begriiffung material in class XI SMAN 14 Palembang has been conducted. The
purpose of this research is to obtain valid, practical, and effective interactive
infographic learning media for German language that impacts students' learning
outcomes. Product development uses the Alessi and Trollip development model,
which consists of three stages: planning, design, and development. The research
subjects are 30 students from the 11th grade and 1 German language teacher at
SMAN 14 Palembang. Data collected by the researcher through interviews,
questionnaires, and tests. The research results show that the interactive infographic
learning media is categorized as valid because it has been validated by experts in
content, language, media, and instructional design with an average score of 93,6%,
placing it in the very valid category. This learning media is also categorized as
practical with an average small group test result of 97.33%, placing it in the very
practical category. The effectiveness test also obtained an N-Gain of 0.80, which
falls into the high category. Therefore, it can be concluded that the Interactive
Infographic learning media for the German language topic Begriifsung in class XI
SMAN 14 Palembang falls into the categories of valid, practical, and effective.
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RINGKASAN

Penelitian ini mengembangkan produk berupa media pembelajaran Infografis
Interaktif Bahasa Jerman Materi Begriifung di kelas XI SMAN 14 Palembang.
Penelitian ini bertujuan menghasilkan media pembelajaran berbentuk infografis
interaktif yang menarik, informatif, dan mudah digunakan, khususnya dalam
pembelajaran Bahasa Jerman dasar pada kelas XI. Media pembelajaran infografis
memungkinkan peserta didik untuk memahami materi di kelas menjadi lebih baik
dengan kemampuan untuk mengakses dan mengulangi materi kapanpun dan
dimanapun melalui materi, barcode maupun /ink belajar pada media tersebut.

Pada konteks mata pelajaran Bahasa Jerman, berdasarkan hasil observasi dan
wawancara awal dapat diketahui bahwa peserta didik memilki kesulitan beradaptasi
dengan bahasa asing yang baru karena baru diajarkan di tingkat SMA dan berbeda
dengan Bahasa Inggris yang telah dipelajari di jenjang TK, SD, dan SMP. SMAN
14 Palembang juga memiliki keterbatasan waktu atau jam pelajaran yang
diperlukan untuk memahami materi pelajaran Bahasa Jerman. Sekolah ini juga
merupakan Sekolah rujukan guruan inklusi, yang mencakup berbagai macam
peserta didik berkebutuhan khusus (PDBK) termasuk tuna netra, tuna daksa, slow
learner, Cerdas Istimewa Bakat Istimewa (CIBI), dan lainnya membuat infografis
interaktif menjadi sangat penting dan dibutuhkan. Untuk itu, media infografis ini
diharapkan dapat meningkatkan minat, motivasi dan keaktifan peserta didik di
kelas.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan dengan
menggunakan model Alessi dan Trolip. Model pengembangan Alessi and Trollip
memiliki tiga tahap pengembangan yaitu perencanaan, desain, dan pengembangan
dengan evaluasi dan revisi di setiap tahapnya. Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini antara lain, wawancara, angket, observasi, dan tes. Pengujian terhadap
desain, materi, dan media dan bahasa dilakukan kepada ahli untuk mendapatkan
hasil wvalidasi dari produk media pembelajaran infografis interaktif yang
dikembangkan. Produk berupa infografis interaktif dinyatakan valid setelah melalui

validasi 4 ahli yakni materi, bahasa, media, dan desain instruksional dengan rerata
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sebesar 93,6% dengan kategori sangat valid. Media pembelajaran infografis
interaktif yang dikembangkan ini dinyatakan praktis setelah melalui tahap uji coba
small group dengan memperoleh rerata sebesar 97,33% dan masuk dalam kategori
sangat praktis. Uji efektifitas pada media pembelajaran ini juga memperoleh N-
Gain sebesar 0,80 dengan kategori tinggi. Berdasarkan hal tersebut, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran infografis interaktif materi Materi
Begriifung di kelas XI SMAN 14 Palembang dinyatakan valid, praktis, dan efektif
terhadap hasil belajar peserta didik.
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SUMMARY

This research developed a product in the form of interactive infographic
learning media for German language material on greetings for the 11th grade at
SMAN 14 Palembang. This research was aimed to produce learning media in the
form of interactive infographics that are engaging, informative, and easy to use,
especially in basic German language learning for 11th-grade students. Infographic
learning media allows students to better understand classroom material with the
ability to access and review the material anytime and anywhere through the
content, barcode, or study links on the media.

In the context of the German language subject, based on initial observations
and interviews, it can be seen that students have difficulty adapting to the new
foreign language because it is only taught at the high school level, unlike English,
which has been learned at the kindergarten, elementary, and middle school levels.
SMAN 14 Palembang also has limited time or class hours needed to understand the
German language material. This school is also a reference school for inclusive
education, which includes various types of students with special needs (PDBK) such
as the visually impaired, physically disabled, slow learners, and those with special
talents and abilities (CIBI), making interactive infographics very important and
necessary. Therefore, this infographic media is expected to enhance the interest,
motivation, and activity of students in the classroom.

The type of research used is development research employing the Alessi and
Trollip model. The Alessi and Trollip development model has three stages of
development: planning, design, and development, with evaluation and revision at
each stage. Data collection techniques in this study include interviews,
questionnaires, observations, and tests. Testing of the design, content, media, and
language was conducted by experts to obtain validation results for the developed
interactive infographic learning media product. The product in the form of an
interactive infographic was declared valid after undergoing validation by 4 experts
in terms of content, language, media, and instructional design, with an average

score of 93,6%, categorized as very valid. The interactive infographic learning
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media developed was declared practical after undergoing a small group trial
phase, achieving an average of 97.33% and falling into the very practical category.
The effectiveness test on this learning media also obtained an N-Gain of 0.80,
categorized as high. Based on this, it can be concluded that the interactive
infographic learning media on the topic of Greetings for 1l1th-grade students at
SMAN 14 Palembang is declared valid, practical, and effective in improving

students learning outcomes.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di tingkat sekolah menengah atas (SMA) di Indonesia, pembelajaran bahasa
asing, khususnya Bahasa Jerman, memiliki peran yang sangat signifikan dalam
membuka pintu menuju keunggulan akademis dan pengembangan keterampilan
komunikasi lintas budaya (Melati et al., 2025; Nurheni et al., 2025). Kebijakan
kurikulum yang menjadikan pembelajaran bahasa Jerman eksklusif di jenjang SMA atau
SMK menciptakan tantangan tersendiri, sekaligus peluang berharga bagi peserta didik
untuk memperluas wawasan mereka dalam bidang bahasa dan budaya asing. Meskipun
demikian, pembelajaran bahasa Jerman di tingkat ini sering kali dihadapkan pada kesulitan
adaptasi karena merupakan bahasa asing yang baru dikenalkan, berbeda dengan bahasa
Inggris yang telah dipelajari sejak jenjang sebelumnya. Tantangan ini tidak hanya berkisar
pada adaptasi umum, tetapi juga mencakup kesulitan spesifik seperti kompleksitas tata
bahasa Jerman yang memiliki struktur berbeda dari bahasa Indonesia dan Inggris, kesulitan
dalam pelafalan fonem tertentu, serta nuansa budaya yang memengaruhi penggunaan
bahasa secara kontekstual (Jasa et al., 2025). Hal ini tidak hanya memberikan peserta
didik keunggulan kompetitif di dunia akademis, tetapi juga mempersiapkan mereka
untuk menghadapi tantangan global dengan menjadi individu yang memiliki
keterampilan berbahasa asing yang kuat (Marbun et al., 2025; A. S. Nur et al,,
2023). Menurut Hernanda et.al, derasnya arus globalisasi modern saat ini, Bahasa
asing merupakan salah satu hal yang penting dalam berkomunikasi untuk
meningkatkan kemampuan diri (Jasa et al., 2025; Sihotang et al., 2024). Artinya,
pembelajaran bahasa asing seperti bahasa Jerman tidak hanya menjadi mata
pelajaran pilihan, tetapi juga merupakan jendela menuju kemajuan pribadi dan
profesional peserta didik di masa depan.

Terdapat empat kompetensi dalam pembelajaran Bahasa Jerman, yaitu
menyimak (hdéren), berbicara (sprechen), membaca (lesen), dan menulis
(schreiben) (Tomasouw et al., 2024). Selain itu, terdapat pula enam tujuan kurikuler

pada mata pelajaran Bahasa Jerman yang terdapat pada keputusan terbaru kepala



badan standar, kurikulum, dan asesmen Guruan Kemendikbudristek Nomor
008/H/KR2022 tentang Capaian pembelajaran pada Guruan Anak Usia Dini,
jenjang Guruan Dasar, dan Jenjang Guruan Menengah pada kurikulum merdeka
(2024), yaitu (1) Mengembangkan kemampuan berkomunikasi dalam Bahasa
Jerman tulis dan lisan dalam konteks kehidupan sehari-hari dan lingkungan sekitar
peserta didik setara dengan tingkat A2 standar Gemainsame Europdische
Referenzrahmen fiir Sprachen (GER) atau (eng. Common European Framework of
Reference for Languages (CEFR)). (2) Mengembangkan pemahaman lintas budaya
untuk memahami dan menghargai budaya yang berbeda dan meningkatkan
pemahaman terhadap budaya sendiri. (3) Mengembangkan kepercayaan diri untuk
berekspresi sebagai individu yang religius, mandiri, berkepribadian, dan
bertanggung jawab dalam rangka mempersiapkan diri menjadi warga global. (4)
Mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif. (5) Mengembangkan
kemampuan literasi melalui pengembangan strategi membaca berbagai jenis teks
sederhana berbahasa Jerman. (6) Mengembangkan karakter  peserta  didik
sehingga menjadi individu yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan YME,
memiliki semangat gotong royong, kreativitas, serta kemandirian (Purna, 2023;
Wahyuni et al., 2023).

Dalam keadaan ideal, program pembelajaran Bahasa Jerman di SMA
memberikan peserta didik kesempatan untuk mengembangkan keterampilan
berbahasa yang mendalam, memahami budaya Jerman, dan meningkatkan
pemahaman akan hubungan internasional (Fiantis et al., 2022; Ramayana et al.,
2023). Kurikulum yang dirancang dengan baik memberikan ruang bagi pengajaran
yang berorientasi pada situasi nyata, termasuk penerapan teknologi modern dan
metode pembelajaran inovatif (Nugraha, 2022).

Kondisi riill pembelajaran Bahasa Jerman sebagai bahasa asing di mata
pelajaran pilihan di SMAN 14 Palembang mempunyai beberapa faktor pendukung,
mengapa penelitian ini harus dilakukan, Pertama, pembelajaran Bahasa Jerman
baru dimulai di tingkat SMA, sehingga para peserta didik menghadapi kesulitan
dalam beradaptasi dengan bahasa asing yang baru. Keberlanjutan dari pembelajaran

bahasa asing sebelumnya, seperti Bahasa Inggris, tidak memberikan landasan yang



memadai untuk memahami tantangan yang dihadapi ketika mempelajari Bahasa
Jerman.

Kondisi kedua yang mempengaruhi konteks pembelajaran Bahasa Jerman di
SMAN 14 Palembang adalah banyaknya jumlah mata pelajaran yang harus diikuti peserta
didik, yaitu sekitar 15 hingga 16 mata pelajaran di setiap jenjang (kelas X, XI, dan XII).
Kondisi ini menimbulkan keterbatasan waktu belajar serta beban kognitif yang cukup
tinggi, sehingga menyulitkan peserta didik untuk memahami dan menguasai seluruh mata
pelajaran secara optimal. Bahasa Jerman, sebagai bahasa asing baru yang dikenalkan di
jenjang SMA, menjadi salah satu mata pelajaran yang terdampak. Peserta didik mengalami
kesulitan dalam menyeimbangkan perhatian dan usaha belajar mereka terhadap Bahasa
Jerman di tengah padatnya tuntutan akademik lainnya.

Kesulitan yang dihadapi oleh peserta didik di SMAN 14 Palembang semakin
terperinci pada kondisi ketiga, yaitu kesulitan ganda karena harus mempelajari
bahasa Jerman sebagai bahasa asing yang berbeda cukup jauh dengan Bahasa
Inggris yang telah dipelajari sejak jenjang Tk/SD. Kesenjangan linguistik ini
menciptakan hambatan tambahan, mengingat peserta didik perlu mengubah
paradigma dan strategi belajar mereka untuk menguasai dua bahasa asing dengan
karakteristik yang berbeda.

Keempat adalah karena SMAN 14 Palembang merupakan sekolah rujukan guru
inklusi yang melayani berbagai peserta didik berkebutuhan khusus (PDBK), seperti
tunanetra, tunadaksa, peserta didik dengan hambatan belajar (slow learner), serta peserta
didik dengan kemampuan unggul dalam bidang akademik maupun non-akademik. Dalam
konteks pembelajaran bahasa Jerman, pendekatan tradisional sering kali belum mampu
menjangkau kebutuhan beragam peserta didik tersebut secara optimal, terutama dalam hal
aksesibilitas, fleksibilitas, dan penyajian materi. Oleh karena itu, penggunaan infografis
interaktif menjadi sangat penting dan relevan. Media ini memungkinkan penyajian materi
dalam bentuk visual yang menarik, dapat diakses melalui barcode atau tautan, dan dapat
dipelajari secara berulang sesuai kebutuhan masing-masing peserta didik. Misalnya,
peserta didik dengan hambatan belajar dapat mengakses ulang informasi untuk
memperkuat pemahaman, peserta didik tunanetra dapat dibantu dengan narasi audio yang
terintegrasi, dan peserta didik berbakat dapat memperoleh materi pengayaan tambahan.
Dengan demikian, infografis interaktif tidak hanya mendukung pembelajaran peserta didik

reguler, tetapi juga menjawab kebutuhan spesifik dari PDBK dalam lingkungan belajar



yang inklusif seperti di SMAN 14 Palembang.

Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara dalam menyampaikan
informasi yang mendukung proses kegiatan belajar mengajar di kelas. Dalam
penelitian Sebagaimana yang dikemukakan Syifa dan Djamilah (2024),
penggunaan media dalam proses kegiatan belajar mengajar lebih menjamin
pemahaman yang lebih baik pada peserta didik. Hidayat (2024) menambahkan
bahwa media merupakan bentuk perantara yang digunakan manusia untuk
menyampaikan atau menyebarkan ide, gagasan, atau pendapat kepada penerima
pesan yang dituju.

Berdasarkan pandangan tersebut, dapat disimpulkan bahwa media adalah alat
bantu yang berfungsi sebagai perantara dalam penyampaian pesan untuk mencapai
tujuan pembelajaran. Dalam pembelajaran kosakata, media berperan penting karena
dapat meningkatkan rasa ingin tahu siswa dan menarik minat mereka dalam
merespons penjelasan guru. Secara umum, fungsi media adalah memperjelas pesan
agar tidak terlalu verbalistik, mengurangi kejenuhan dalam menghafal,
meningkatkan kesadaran belajar, serta membantu siswa lebih memahami objek
pelajaran dengan berinteraksi langsung. Media juga mendukung siswa belajar
secara mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan visual mereka.

Aini (2023), menggunakan media pembelajaran multimedia, Barcode-Karten,
untuk meningkatkan kosakata bahasa Jerman (Pejuang & Indonesia, 2023; Program
etal., n.d.).

Media ini menggabungkan audio, teks, dan gambar dengan barcode dan
link, memotivasi siswa untuk berinteraksi dan mempelajari kosakata dengan tema
Haustiere. Studi ini melibatkan peserta didik kelas XI Bahasa Jerman Lintas Minat
di SMA Laboratorium UM. Hasil menunjukkan bahwa Barcode-Karten efektif
dalam meningkatkan penguasaan kosakata Jerman sebesar 91,67%. Penelitian lain
tentang media pembelajaran bahasa Jerman juga dilakukan oleh Syaputra, A. F.,
Mantasiah, R., & Rijal, S. (2021); Jusnidar, Mannahali, dan Achmad (2022);
Widodo dan Mulyati (2023); Ardiyani dan Hidayat (2024), dengan kesimpulan
bahwa penggunaan media pembelajaran bahasa Jerman dalam proses pembelajaran

dapat meningkatkan minat, motivasi dan keaktifan peserta didik di kelas. Media



pembelajaran berperan sebagai perantara dalam menyampaikan informasi yang
mendukung proses belajar mengajar. Syifa dan Djamilah (2024) menyatakan bahwa
penggunaan media dapat meningkatkan pemahaman peserta didik secara signifikan,
sedangkan Hidayat (2024) menegaskan bahwa media merupakan sarana penting
dalam menyampaikan ide dan informasi secara efektif. Dalam pembelajaran
kosakata bahasa asing seperti bahasa Jerman, media tidak hanya memperjelas
materi, tetapi juga membangun minat belajar, mengurangi kejenuhan, dan
memungkinkan peserta didik belajar sesuai gaya belajar mereka. Oleh karena itu,
pemilihan media yang tepat menjadi krusial dalam menjembatani kompleksitas
bahasa Jerman agar lebih mudah dipahami oleh peserta didik.

Temuan dari berbagai penelitian mendukung pentingnya media interaktif
dalam pembelajaran bahasa Jerman. Aini (2023) membuktikan bahwa penggunaan
Barcode-Karten media berbasis teks, gambar, audio, dan tautan digital berhasil
meningkatkan penguasaan kosakata peserta didik hingga 91,67%. Penelitian lain
oleh Syaputra et al. (2021), Jusnidar et al. (2022), Widodo dan Mulyati (2023), serta
Ardiyani dan Hidayat (2024) juga menunjukkan bahwa media pembelajaran bahasa
Jerman mampu meningkatkan motivasi dan partisipasi belajar. Fakta-fakta ini
menunjukkan bahwa pengembangan infografis interaktif sebagai media
pembelajaran bukan hanya mendukung efektivitas proses belajar, tetapi juga sangat
relevan dan diperlukan untuk membantu peserta didik memahami kosakata dan
konteks budaya bahasa Jerman secara visual, fleksibel, dan menarik

Hasil peningkatan penelitian sebelumnya diatas, membuat peneliti
memutuskan memilih penelitian yang berjudul "Pengembangan Infografis
Interaktif Bahasa Jerman Materi Begriifpung di SMA" diharapkan membawa
perhatian kepada pentingnya peningkatan inovasi dalam metode pembelajaran
Bahasa Jerman di tingkat Sekolah Menengah Atas. Seiring dengan dinamika
kurikulum guruan di Indonesia, penelitian ini merespon kebutuhan akan pendekatan

pembelajaran yang lebih interaktif dan mendalam.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah adalah pernyataan atau deskripsi yang jelas dan ringkas
tentang permasalahan atau pertanyaan penelitian yang akan diinvestigasi atau
dijawab dalam suatu studi atau proyek. Rumusan masalah memberikan gambaran
singkat tentang pokok perhatian atau fokus utama dari penelitian yang akan
dilakukan. Dari identifikasi masalah di atas, rumusan masalah pada penelitian ini
adalah:
1. bagaimana kevalidan pengembangan infografis interaktif dalam
mengingkatkan pemahaman peserta didik di SMAN 14 Palembang?
2. bagaimana kepraktisan penggunaan infografis interaktif dalam proses
pembelajaran di SMAN 14 Palembang?
3. Bagaimana efektivitas penggunaan infografis interaktif terhadap hasil belajar

peserta didik SMAN 14 Palembang?

1.3 Tujuan
Tujuan penelitian merujuk pada hasil yang diharapkan atau yang ingin dicapai

melalui suatu kegiatan penelitian. Tujuan memberikan fokus pada upaya penelitian,

membimbing pemilihan metode, dan menentukan hasil yang diinginkan. Adapun

tujuan dari penelitian ini adalah untuk:

1. menjelaskan kevalidan pengembangan infografis interaktif dalam
mengingkatkan pemahaman peserta didik di SMAN 14 Palembang

2. menjelaskan kepraktisan peserta didik menggunakan infografis interaktif
dalam proses pembelajaran di SMAN 14 Palembang

3. menjelaskan efektivitas dan peningkatan hasil belajar peserta didik SMAN 14
Palembang dalam menggunakan infografis interaktif untuk meningkatkan

kemampuan berbahasa Jerman

1.4 Manfaat
Manfaat penelitian mencakup kontribusi positif yang diberikan oleh suatu studi
terhadap pengetahuan, pemahaman, dan pengembangan di berbagai bidang.

Penelitian memberikan wawasan baru, menyediakan solusi untuk permasalahn



tertentu, dan menghadirkan pemahaman yang lebih mendalam terhadap fenomena
atau topik yang diteliti. Pada penelitian ini dijelaskan manfaat penelitian secara

teoritis dan praktis, yaitu:

1.4.1 Manfaat Teoretis

Manfaat penelitian secara teoretis berkaitan dengan kontribusi penelitian
terhadap pengembangan teori dan pemahaman kita tentang suatu fenomena atau
topik tertentu. Manfaat teoritis memberikan kontribusi penting dalam membangun
dasar pengetahuan dan memperluas pemahaman.

1. Penelitian ini dapat memberikan kontribusi terhadap pemahaman tentang
efektivitas pengembangan multimedia pembelajaran, seperti infografis
interaktif dan video. Temuan ini dapat melengkapi teori-teori pembelajaran
yang sudah ada dan menunjukkan bagaimana penerapan metode tersebut dapat
mendukung proses pembelajaran peserta didik.

2. Penelitian ini dapat membantu dalam pengembangan atau pengujian model
pembelajaran multimedia infografis interaktif.

3. Penelitian ini dapat mengeksplorasi bagaimana interaksi antara infografis
interaktif dan video. Hasil temuan dapat memberikan wawasan tentang
mekanisme dan dinamika interaksi yang mendukung pemahaman konsep-
konsep pembelajaran.

4. Penelitian dapat memperbarui pemahaman konteks pembelajaran multimedia
modern. Penggabungkan teknologi dan komunikasi pada penelitian ini
diharapkan dapat menunjukkan cara metode tradisonal dapat diperbarui dan
diterapkan secara efektif selama era digital

5. Penelitian dapat memberikan pemahaman tentang sejauh mana infografis
interaktif dapat mempengaruhi proses pembelajaran siswa serta memberikan
wawasan tentang potensi penggunaan multimedia dalam konteks

pembelajaran.

1.4.2 Manfaat Praktis
Manfaat praktis merujuk pada relevansi dan aplikabilitas suatu konsep teori
atau temuan terhadap situasi nyata atau manfaat penggunaan dalam kehidupan

sehari-hari.



Bagi peserta didik: dapat meningkatkan pemahaman konsep pembelajaran dan
mendapatkan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif serta mendalam
melalui penggunaan infografis interaktif. Media ini diharapkan juga mampu
menyajikan informasi dengan cara yang lebih menarik dan dicerna peserta
didik lebih mudah, sehingga dapat memotivasi peserta didik untuk aktif terlibat
dalam proses pembelajaran.

Bagi Guru: dapat menggunakan temuan penelitian untuk mengembangkan
materi pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Melalui penelitian ini
juga diharapkan guru dapat memperolah pemahaman lebih mendalam tentang
efektivitas penggunaan multimedia dalam konteks pembelajaran, sehingga
membantu guru dalam mengoptimalkan pembelajaran terhadap peserta didik.
Bagi lembaga atau sekolah: dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dengan
menerapkan temuan penelitian ini sebagai dasar untuk mengembangkan
strategi pembelajaran yang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta
didik. Selain itu penelitian ini bisa menjadi landasan untuk mendorong adopsi
teknologi multimedia dalam pembelajaran di sekolah-sekolah lain.

Bagi Peneliti lain: dapat memberikan kontribusi terhadap pengetahuan
akademis dan membantu peneliti mengembangkan model pembelajaran baru
yang memadukan teori-teori pembelajaran dengan teknologi multimedia

modern melalui infografis interaktif.
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