LAPORAN PROYEK AKHIR

RANCANG BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN BERBASIS
WEBSITE PADA PONDOK PESANTREN AL-AMALUL
KHAIR PALEMBANG

Oleh :

NURUL ILMA

09010582226015

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2025



HALAMAN PENGESAHAN

PROJEK AKHIR

Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada Pondok

Pesantren Al-Amalul Khair Palembang

Sebagai salah satu syarat untuk penyelesaian studi di

Program Studi D3 Manajemen Informatika

Oleh:
NURUL ILMA
09010582226015

Pembimbing 1 : Purwita Sari, S.SI., M.Kom.
NIP. 199206092019032025

Pembimbing 2 : Iin Seprina, M.Kom.
NIP. 198303182023212034

Mengetahui

Koordinator Program Studi Manajemen Informatika

Dr. Abdiansah, S.Kom, M.Cs.
198410012009121005

ii



SURAT PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Nurul Ilma
NIM :09010582226015
Program Studi : Manajemen Informatika

Dengan ini menyatakan bahwa

1. Dalam penyusunan/penulisan projek akhir harus bersifat orisinil dan tidak melakukan
plagiatisme baik produk software/hardware.

2. Dalam penyeclesaian projek akhir dilaksanakan di Laboratorium Fakultas Ilmu
Komputer Universitas Sriwijaya dan tidak diselesaikan atau dikerjakan oleh pihak lain
diluar civitas akademik Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan saya bersedia diberikan
sanksi apabila dikemudian hari pernyataan saya ini terbukti tidak benar yaitu :

1. Tidak dapat mengikuti ujian komprehensif atau tidak lulus ujian komprehensif.
2. Bersedia mengganti judul atau topik projek akhir setelah mendapat persetujuan dari
pembimbing projek akhir.

Palembang, 1 Juli 2025

Nurul Iima
NIM.09010582226015

ii



HALAMAN PERSETUJUAN

Telah diuji dan lulus pada :
Hari : Jumat

Tanggal : 11 Juli 2025

Tim Penguji :
1. Ketua Sidang : Rusdi Efendi, M.Kom
b N
2. Pembimbing I : Purwita Sari, S.SI., M.Kom. ﬁ/
3. Pembimbing Il : lin Seprina, M.Kom. m
4. Penguji : Dewi Sartika, S.Kom., M.Kom. u [.

Mengetahui

v



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Motto :

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya
sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”

- QS Al-Insyirah: 5-6

"Apa yang dimulai dengan niat baik, harus

diselesaikan dengan usaha terbaik."

Proyek Akhir ini kupersembahkan kepada :

% Allah SWT Tuhan Yang Maha Esa

% Kedua Orang Tua Tercinta

% Saudara-saudara Saya

% Dosen MI UNSRI

% Teman-teman Seperjuangan MI UNSRI 2022

% Diri Sendiri



ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI
PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE PADA
PONDOK PESANTREN AL-AMALUL KHAIR PALEMBANG

Oleh
NURUL ILMA 09010582226015

Pengelolaan perpustakaan secara manual di Pondok Pesantren Al-Amalul Khair Palembang masih
memiliki banyak kendala, seperti lambatnya pencatatan, risiko kehilangan data, dan kurangnya
cfisiensi. Penclitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi perpustakaan berbasis website guna
mendukung proses administrasi, seperti pendataan buku, peminjaman, pengembalian, serta laporan.
Pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall, dengan PHP sebagai bahasa pemrograman dan
MySQL sebagai basis data. Aplikasi ini menyediakan akses bagi admin, anggota, pimpinan, dan tamu.
Hasil pengujian menggunakan metode Black Box menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai fungsinya
dan mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan.

Kata Kunci: MySQL, Perpustakaan Digital, PHP, Waterfall, Website
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ABSTRACT

RANCANG BANGUN APLIKASI
PERPUSTAKAAN BERBASIS WEBSITE PADA
PONDOK PESANTREN AL-AMALUL KHAIR PALEMBANG

Oleh
NURUL ILMA 09010582226015

The manual library management system at Pondok Pesantren Al-Amalul Khair Palembang still faces
various challenges, such as slow data entry, risk of data loss, and low efficiency. This research aims to
design a web-based library application to support administrative processes, including book data entry,
borrowing, returning, and reporting. The system was developed using the Waterfall method, with PHP
as the programming language and MySQL as the database. The application provides access for
administrators, members, leadership, and guests. Testing using the Black Box method shows that the

system functions properly and improves the effectiveness of library management.

Keywords: Digital Library, MySQL, PHP, Waterfall, Website
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi telah menjadi salah satu

faktor utama yang mendorong perubahan dalam berbagai aspek kehidupan
manusia. Seiring berjalannya waktu, teknologi terus mengalami inovasi dan
penyempurnaan untuk memenuhi kebutuhan masyarakat yang semakin kompleks.
Perkembangan teknologi, mulai dari revolusi industri hingga era digital saat ini,
telah membawa dampak signifikan dalam berbagai bidang kehidupan. Teknologi
memungkinkan penyampaian informasi secara cepat dan fleksibel, salah satunya
dengan menggunakan website (Arifin et al., 2020). Lembaga seperti perpustakaan
juga dapat memanfaatkan kemajuan teknologi ini untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas dalam pengelolaan bahan pustaka.

Perpustakaan merupakan suatu lembaga yang mengelola berbagai bahan
pustaka, baik berupa buku maupun media rekaman, yang digunakan sebagai sarana
pendidikan, penelitian, dan pelestarian informasi yang disusun secara sistematis
agar dapat dimanfaatkan sebagai sumber pengetahuan oleh penggunanya (Irianti &
Kurnia, 2023). Dalam dunia pendidikan, perpustakaan memiliki peranan yang
sangat penting dalam menambah wawasan dan pengetahuan siswa dengan
menyediakan berbagai sumber informasi ilmiah, seperti buku, literatur, dan media
lainnya yang dapat diakses melalui sistem tertentu (Dari et al., 2019). Oleh karena
itu, sistem informasi perpustakaan dibutuhkan dalam mendukung proses
pengelolaan pustaka. Pondok Pesantren Al-Amalul Khair merupakan salah satu
lembaga pendidikan yang berupaya menyediakan akses informasi yang mudah bagi
siswa. Namun, sistem perpustakaan yang digunakan saat ini masih bersifat
konvensional, di mana pencatatan buku, peminjaman, dan pengembalian dilakukan
secara manual. Kondisi ini tidak hanya memerlukan waktu yang lama, tetapi juga
beresiko terhadap kehilangan atau kerusakan data serta menghambat kegiatan dan
pengelolaan perpustakaan secara keseluruhan. Permasalahan tersebut

menunjukkan pentingnya pembangunan sistem perpustakaan digital yang mampu



mempermudah petugas dalam melakukan kegiatan seperti pendataan buku,
pembuatan kartu anggota, pencatatan peminjaman dan pengembalian, serta
penyusunan laporan perpustakaan. Oleh karena itu, penelitian ini mengambil judul
"Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada Pondok
Pesantren Al-Amalul Khair Palembang”. Penerapan sistem ini diharapkan dapat
membantu petugas dalam mengelola perpustakaan dengan lebih cepat, mudah, dan

terorganisir.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, rumusan masalah pada
penelitian ini adalah :

1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi perpustakaan berbasis
website dengan menggunakan metode waterfall pada pesantren Al-
Amalul Khair Palembang?

2. Bagaimana penerapan sistem dapat membantu meningkatkan kinerja
administrasi perpustakaan berdasarkan kecepatan dan ketepatan proses?

3. Bagaimana sistem mampu mengelola informasi perpustakaan secara tepat

dan akurat sesuai hasil pengujian?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :
Untuk merancang dan membangun aplikasi perpustakaan berbasis website
yang dapat mengelola data dan informasi secara optimal dan akurat menggunakan

metode Waterfall pada Pondok Pesantren Al-Amalul Khair Palembang

1.4 Manfaat
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat, diantaranya
sebagai berikut:
1. Aplikasi dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan
melalui aplikasi pada Pondok Pesantren Al-Amalul Khair
2. Aplikasi dapat mempermudah dan mempercepat proses pengolahan
data seperti peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan serta
akses informasi bagi anggota perpustakaan Pesantren Al-Amalul

Khair.



1.5 Batasan Masalah
Batasan masalah ini memudahkan penelitin dalam membatasi ruang lingkup

masalah, maka batasan masalah yang akan penulis bahas adalah:

1. Sistem mengelola data buku fisik yang tersedia di perpustakaan, dan
menyediakan file digital (PDF) sebagai pelengkap untuk dibaca
secara online oleh anggota. Namun, sistem tidak mendukung
peminjaman buku digital atau fitur unduhan PDF.

2. Anggota dapat melakukan pendaftaran akun secara mandiri, namun
akun baru akan aktif setelah diverifikasi dan disetujui oleh admin.

3. Transaksi peminjaman dan pengembalian buku hanya dicatat oleh
admin, berdasarkan permintaan anggota secara langsung. Sistem
tidak mendukung proses peminjaman mandiri oleh anggota.

4. Sistem difokuskan pada pengelolaan data buku, anggota, transaksi
peminjaman dan pengembalian, serta denda, tanpa mencakup fitur
tambahan seperti pelacakan riwayat baca, atau rekomendasi buku.

5. Tamu hanya dapat membaca buku setelah mengisi buku tamu. Waktu
membaca terbatas yaitu 30 menit dan jumlah halaman buku yang
dapat dibaca hanya 50% dari jumlah halaman buku.

6. Pembayaran denda peminjaman buku hanya dapat dibayar melalu
anggota. Dengan system pembayaran menggunakan e-money (Dana /

transfer).
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