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ABSTRAK

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI PERPUSTAKAAN DIGITAL
MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT
(RAD) UNTUK SMA NEGERI 2 SUNGAI LILIN

Oleh
Fahreza Winata 09010582226002

SMA Negeri 2 Sungai Lilin masih mengelola perpustakaan secara manual, yang
menyebabkan pencatatan data kurang efisien, proses peminjaman lambat, dan
akses informasi terbatas. Penelitian ini bertujuan merancang sistem perpustakaan
digital berbasis web menggunakan metode Rapid Application Development
(RAD). Metode ini dipilih karena pendekatan iteratif dan keterlibatan pengguna
yang tinggi, memungkinkan pengembangan sistem lebih cepat dan sesuai
kebutuhan. Proses pengembangan mencakup perencanaan, desain, implementasi,
dan pengujian. Hasilnya menunjukkan aplikasi berfungsi dengan baik,
meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan, dan mempermudah akses
informasi bagi siswa dan staf.

Kata kunci: Perpustakaan Digital, RAD, SMA Negeri 2 Sungai Lilin, Website,
Sistem Informasi
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ABSTRACT

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF A DIGITAL LIBRARY USING THE
RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) METHOD FOR STATE
SENIOR HIGH SCHOOL 2 SUNGAI LILIN

By
Fahreza Winata 09010582226002

SMA Negeri 2 Sungai Lilin still manages its library manually, resulting in
inefficient data recording, slow lending processes, and limited access to
information. This study aims to design a web-based digital library system using
the Rapid Application Development (RAD) method. This method was chosen
because of its iterative approach and high user involvement, enabling faster and
more tailored system development. The development process included planning,
design, implementation, and testing. The results showed that the application
functioned well, increased library management efficiency, and facilitated
information access for students and staff.

Keywords: Digital Library, RAD, SMA Negeri 2 Sungai Lilin, Website,
Information System
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat telah membawa
perubahan signifikan dalam berbagai sektor kehidupan, termasuk dalam bidang
pendidikan. Salah satu dampak nyata dari perkembangan tersebut adalah
pemanfaatan teknologi dalam pengelolaan perpustakaan. Perpustakaan, sebagai
pusat sumber belajar, memiliki peran penting dalam mendukung proses pendidikan.
Namun, dalam praktiknya, masih banyak perpustakaan sekolah yang dikelola
secara manual, sehingga belum mampu memberikan layanan secara optimal kepada

para pengguna.

SMA Negeri 2 Sungai Lilin merupakan salah satu sekolah menengah atas
yang hingga saat ini masih menggunakan sistem pengelolaan perpustakaan secara
konvensional. Pencatatan data buku, anggota, serta transaksi peminjaman dan
pengembalian buku masih dilakukan secara manual dengan menggunakan buku
tulis atau spreadsheet sederhana. Sistem manual ini menimbulkan berbagai
permasalahan, seperti lambatnya proses pelayanan, tingginya risiko kehilangan
data, serta terbatasnya akses terhadap informasi koleksi buku. Kondisi ini sejalan
dengan temuan Permana dan Lestari (2018) yang menyatakan bahwa banyak
perpustakaan sekolah belum memanfaatkan teknologi digital secara optimal, yang

berdampak pada rendahnya efisiensi dan kualitas layanan.

Di era digital saat ini, kebutuhan akan sistem informasi perpustakaan yang
modern dan terkomputerisasi menjadi semakin mendesak. Perpustakaan digital
merupakan salah satu solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi permasalahan
tersebut. Sistem ini tidak hanya membantu proses administrasi perpustakaan
menjadi lebih efisien, tetapi juga memudahkan pengguna dalam mengakses
informasi koleksi buku kapan pun dan di mana pun (Siregar, Y. R., & Fadillah, N.,
2020).



Penerapan perpustakaan digital di lingkungan sekolah terbukti mampu
meningkatkan efektivitas pengelolaan data perpustakaan dan mempercepat proses
peminjaman serta pengembalian buku. Selain itu, pemanfaatan teknologi open
source seperti PHP dan MySQL memungkinkan pengembangan sistem
perpustakaan dengan biaya yang relatif rendah, sehingga sangat cocok diterapkan
di sekolah negeri yang memiliki keterbatasan anggaran (Hutagalung, R., &

Mulyana, A., 2019).

Melalui proyek tugas akhir ini, akan dirancang dan diimplementasikan
sistem perpustakaan digital berbasis web untuk SMA Negeri 2 Sungai Lilin, dengan
harapan dapat meningkatkan kualitas layanan perpustakaan, mempercepat proses
administrasi, serta menumbuhkan minat baca siswa. Proyek ini juga merupakan
bagian dari upaya mendukung transformasi digital dalam dunia pendidikan, yang
sejalan dengan program pemerintah dalam memanfaatkan teknologi informasi guna

meningkatkan mutu pendidikan nasional (Suhendar, R., & Rahman, M., 2020).
1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang ditentukan dalam penulisan tugas akhir ini

adalah:

1. Bagaimana merancang sistem perpustakaan digital berbasis web yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna di SMA Negeri 2 Sungai Lilin?

2. Bagaimana mengimplementasikan sistem perpustakaan digital media
alternatif untuk proses pengelolaan data buku, anggota, dan transaksi

peminjaman/pengembalian?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan
sistem perpustakaan digital berbasis web yang dapat digunakan di SMA Negeri 2
Sungai Lilin guna menggantikan sistem manual yang selama ini digunakan. Sistem
ini dirancang untuk mempermudah proses pengelolaan data buku, anggota, serta
transaksi peminjaman dan pengembalian buku secara otomatis dan terintegrasi.

Selain itu, sistem ini juga bertujuan untuk meningkatkan efisiensi kerja pustakawan,



memberikan kemudahan akses informasi koleksi buku bagi siswa dan guru, serta
mendukung transformasi digital di lingkungan sekolah dalam rangka meningkatkan

layanan pendidikan yang berbasis teknologi informasi.

1.4 Manfaat

Adapun dalam penelitian ini beberapa manfaat yang diharapkan dapat

dicapai, adalah sebagai berikut:

1. Bagi siswa dan guru mempermudah akses informasi tentang koleksi buku
dan mempercepat proses peminjaman dan pengembalian, sehingga
mendukung kegiatan belajar-mengajar secara lebih efektif.

2. Bagi sekolah mendapatkan sistem perpustakaan digital yang dapat
meningkatkan kualitas layanan perpustakaan, mempercepat proses

administrasi, dan mendukung program digitalisasi sekolah.

1.5 Batasan Masalah

Sistem perpustakaan digital ini hanya berbasis web dan diakses melalui
jaringan lokal (intranet) atau internet, tanpa pengembangan aplikasi berbasis

mobile (Android/iOS).
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