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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dunia pendidikan saat ini mengalami berbagai perubahan dan perkembangan 

yang signifikan terutama di era society 5.0 (Fricticarani et al., 2023; Tavares et al., 

2023). Era Society 5.0 menghadirkan era transformasi yang didorong oleh teknologi 

canggih yang sedang berkembang seperti Internet of Things (IoT), Artificial 

Intelligence (AI), Robotika, 3D Printing, dan Augmented Reality (AR) (Jaedun et 

al., 2024; Samala et al., 2023). Kemajuan teknologi memiliki peran penting dalam 

mendukung sebuah kurikulum salah satunya kurikulum merdeka (Rosmana et al., 

2023; Yoto et al., 2024). 

Penerapan kurikulum merdeka di Indonesia sudah mulai di tahun 2021 

sebagai pengganti kurikulum 2013 (Hara Moshou et al., 2025). Kurikulum 2013 di 

anggap tidak mampu menyesuaikan diri terhadap perkembangan zaman dalam 

memenuhi kebutuhan pendidikan saat ini (Zacuto, 2025). Perubahan ini membawa 

pengaruh untuk mendorong pembaruan dalam pelaksanaan kegiatan belajar 

mengajar bagi para pendidik dan seluruh institusi pendidikan (Adeoye et al., 2025) 

Kegiatan belajar mengajar pada dasarnya merupakan suatu proses interaksi 

antara peserta didik dan pendidik  Sebagai fasilitator pembelajaran, pendidik 

memiliki peran penting dalam membantu peserta didik memenuhi berbagai 

kebutuhannya (Khasanah, 2024; Larse et al., 2024). Oleh karena itu, pendidik di 

tuntut untuk memiliki pengetahuan dan keterampilan teknologi yang memadai agar 

dapat mengikuti perkembangan zaman dan menerapkan teknologi dalam proses 

pembelajaran (Osiesi & Blignaut, 2025; Srimuliyani, 2024). 

Pembelajaran merupakan proses aktif dan berkelanjutan yang memungkinkan 

peserta didik untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai (Okada 

et al., 2025). Keberhasilan pembelajaran dapat diukur dari pencapaian tujuan 

pembelajaran, baik dalam aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik (Uchegbue 

et al., 2024). Namun, terbatasnya perangkat pembelajaran akan mempengaruhi 

kualitas belajar peserta didik (Purike & Aslan, 2025). Hal ini menunjukkan 
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pentingnya pengembangan perangkat pembelajaran yang adaptif dan inovatif guna 

menunjang efektivitas proses belajar (Imran & Hananingsih, 2025) 

Perangkat pembelajaran berupa seperangkat alat, bahan, media, petunjuk, dan 

pedoman yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk membantu pendidik 

dan peserta didik mencapai tujuan pembelajaran (Halisa, 2024). Perangkat ini 

biasanya mencakup silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) atau yang 

sekarang dikenal sebagai modul ajar, lembar kerja, bahan ajar, dan instrumen 

penilaian (Andayani et al., 2024). Salah satu bentuk perangkat pembelajaran yang 

diterapkan dalam proses belajar mengajar adalah lembar kerja peserta didik 

(LKPD) (Indrianti et al., 2024).  

LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) merupakan perangkat pembelajaran 

cetak yang berupa lembaran kertas berisi tugas yang dikerjakan oleh peserta didik 

(Setiawati et al., 2023). Namun, perkembangan teknologi mendorong transformasi 

LKPD tradisional menjadi E-LKPD (Elektronik-LKPD) sehingga membuka era 

baru dalam pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan fleksibel (Rahmayani 

& Atmazaki, 2025). E-LKPD diartikan sebagai versi digital dari lembar kerja 

peserta didik dengan menggunakan smartphone atau komputer (Jung & Kang, 

2024). 

E-LKPD memanfaatkan teknologi digital atau platform online seperti 

liveworksheet untuk menghadirkan konten-konten yang lebih interaktif, menarik, 

dan fleksibel (Santyadiputra et al., 2024). Konten E-LKPD di liveworksheet dapat 

berupa berbagai macam format seperti materi pembelajaran, video pembelajaran, 

soal-soal, penilaian dan umpan balik. Perkembangan teknologi digital saat ini 

mendorong pendidik untuk memanfaatkan artificial intelligence (AI) sebagai 

pendukung dalam membuat konten E-LKPD di liveworksheet (Atchley et al., 

2024). 

Artificial intelligence (AI) atau kecerdasan buatan adalah cabang ilmu 

komputer yang bertujuan untuk menciptakan sistem yang dapat bernalar, belajar, 

dan bertindak secara mandiri (Jackson et al., 2024; Zakir, 2024). Dalam 

pembelajaran abad 21, artificial intelligence (AI) memiliki potensi besar untuk 
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merevolusi proses belajar mengajar dan menjadi sumber belajar yang bermanfaat 

bagi peserta didik di era digital (Syarifuddin et al., 2025; Thompson et al., 2024). 

Beberapa aplikasi AI yang digunakan dalam membuat konten E-LKPD 

adalah Canva, Microsoft Bing, Pinterest, Wondershare Filmora, Leonardo.AI, 

Google bard, ChatGPT. Canva sebagai alat bantu untuk desain awal E-LKPD 

dengan template yang menarik sebagai penunjangnya (Utami et al., 2024). Selain 

itu, canva juga dapat digunakan untuk membuat animasi video pembelajaran 

sederhana yang kemudian dapat diedit lebih lanjut menggunakan aplikasi capcut 

ataupun wondershare filmora (Nurdiansyah et al., 2023). 

Microsoft Bing, Pinterest dan Leonardo AI digunakan sebagai alat untuk 

mencari gambar-gambar artificial intelligence yang cocok dengan materi yang 

sedang di buat (Dao, 2023; Pandansari et al., 2024). Google bard dan ChatGPT  

dapat memperoleh informasi yang relevan untuk menunjang materi yang sudah di 

buat dalam sebuah teks atau tulisan (Polyportis & Pahos, 2024). Sehingga, konten 

E-LKPD menggunakan liveworksheet berbasis artificial intelligence (AI) dinilai 

cocok dalam pembelajaran sejarah untuk meningkatkan critical thinking peserta 

didik (Gkintoni et al., 2025). 

Kemampuan critical thinking dapat ditingkatkan dalam pembelajaran sejarah 

melalui salah satu materi seperti teori masuknya islam ke Indonesia. Materi ini 

sejalan dengan capaian pembelajaran fase E di kelas X dalam kurikulum merdeka 

melalui materi sejarah masuknya islam ke Indonesia. Hal ini diharapkan dapat 

menekankan pemahaman, penjelasan, dan analisis Sejarah. 

Peneliti telah melakukan observasi awal melalui google form yang 

menunjukkan peserta didik mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran 

sejarah dikarenakan metode pembelajaran dan perangkat pembelajaran kurang 

bervariasi serta sumber belajar sejarah yang minim di sekolah. Peserta didik juga 

tidak dibolehkan untuk membawa handphone ke sekolah sehingga sumber belajar 

hanya terfokus pada buku teks sejarah. Selain itu, setiap peserta didik juga memiliki 

gaya belajar yang berbeda-beda seperti visual, audiotori, kinestetik sehingga 

dengan adanya konten E-LKPD yang dapat menggabungkan gaya belajar dalam 
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satu perangkat pembelajaran ini diharapkan peserta didik dapat memahami materi 

dengan baik.  

Konten E-LKPD yang digunakan di SMA Negeri 1 Indralaya saat ini belum 

menggunakan liveworksheet berbasis AI. Proses pembelajaran masih 

mengandalkan LKPD konvensional yang belum terintegrasi dengan teknologi 

kecerdasan buatan. Meskipun demikian, SMA Negeri 1 Indralaya telah memiliki 

dukungan teknologi yang memadai untuk mengembangkan konten pembelajaran 

digital. Ketersediaan sarana dan prasarana TIK yang baik membuka peluang untuk 

diterapkannya konten E-LKPD menggunakan liveworksheet berbasis AI di masa 

mendatang.  

Berdasarkan hasil survei, sebagian besar peserta didik di kelas X.5 72,2% 

menyukai media audiovisual dan tertarik menggunakan konten E-LKPD sebanyak 

97,2%. Diketahui juga sebesar 91,7% peserta didik menjawab bahwa konten E-

LKPD dapat membantu pembelajaran sejarah serta efektif dapat meningkatkan 

critical thinking. Hasil analisis permasalahan inilah peneliti memutuskan untuk 

melakukan pengembangan konten E-LKPD menggunakan liveworksheet berbasis 

artificial intelligence. 

Penelitian yang akan dilakukan peneliti mengenai E-LKPD menggunakan 

liveworksheet ini memiliki keterkaitan dengan penelitian terdahulu. Menurut 

Annida et al. (2022) tentang pengaruh penggunaan E-LKPD berbasis 

liveworksheets terhadap hasil belajar dan keterampilan berpikir kritis peserta didik 

pada konsep pembelahan sel. Analisis data penelitian menunjukkan adanya 

pengaruh signifikan penggunaan E-LKPD berbasis liveworksheets terhadap 

peningkatan hasil belajar kognitif siswa pada materi pembelahan sel, sebagaimana 

ditunjukkan oleh nilai signifikansi yang kurang dari 0,05. Hal ini mengindikasikan 

bahwa penggunaan E-LKPD berbasis liveworksheets dapat menjadi alternatif 

pembelajaran yang efektif. 

Penelitian dari lainnya yaitu Selli dan Herlina (2024) tentang pengembangan 

lembar kegiatan peserta didik elektronik (E-LKPD) berbasis problem based 

learning pada materi perubahan lingkungan untuk melatihkan kemampuan berpikir 

kritis. Simpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa layak digunakan 
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berdasarkan efektivitas, validitas, dan kepraktisannya. Berdasarkan hasil observasi 

aktivitas peserta didik menunjukkan persentase dengan kategori sangat baik pada 

E-LKPD 1 dan E-LKPD 2, sehingga E-LKPD ini dinyatakan praktis. Respons 

peserta didik juga menunjukkan persentase dengan kategori sangat positif dan E-

LKPD ini dinyatakan efektif. 

Sedangkan merujuk pada penelitian lainnya adalah Fatma et al. (2024) 

tentang Development of E-LKPD Using Liveworksheets for Online Mathematics 

Learning during Covid-19. Analisis data menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis 

liveworksheets memenuhi kriteria validitas yang sangat baik, dengan skor rata-rata 

4,04. Selain itu, respon positif siswa dengan rata-rata 80,3% menunjukkan bahwa 

E-LKPD ini praktis dan efektif dalam mendukung proses pembelajaran. 

Penggunaan E-LKPD berbasis Liveworksheet dalam pembelajaran telah 

banyak diteliti. Namun, peneliti akan mengembangkan konten E-LKPD dengan 

artificial intelligence karena menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik 

dan interaktif. Materi yang akan digunakan dalam pembuatan konten E-LKPD 

adalah materi teori masuknya islam di Indonesia untuk peserta didik SMA kelas X. 

Berdasarkan latar belakang dan tujuan tersebut maka peneliti menetapkan 

penelitian ini dengan judul “Pengembangan Konten E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheet Berbasis Artificial Intelligence Untuk Meningkatkan Critical 

Thinking Di SMA Negeri 1 Indralaya”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, maka rumusan permasalahan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan konten E-LKPD menggunakan 

liveworksheet berbasis artificial intelligence untuk meningkatkan critical 

thinking di SMA Negeri 1 Indralaya? 

2. Bagaimana tingkat keefektifan konten E-LKPD menggunakan 

liveworksheet berbasis artificial intelligence untuk meningkatkan critical 

thinking di SMA Negeri 1 Indralaya? 
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3. Bagaimana tingkat kevalidan konten E-LKPD menggunakan 

liveworksheet berbasis artificial intelligence untuk meningkatkan critical 

thinking di SMA Negeri 1 Indralaya? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan konten E-LKPD menggunakan liveworksheet 

berbasis artificial intelligence untuk meningkatkan critical thinking di 

SMA Negeri 1 Indralaya? 

2. Untuk mengetahui tingkat keefektifan konten E-LKPD menggunakan 

liveworksheet berbasis artificial Intelligence untuk meningkatkan critical 

thinking di SMA Negeri 1 Indralaya? 

3. Untuk mengetahui tingkat kevalidan konten E-LKPD menggunakan 

liveworksheet berbasis artificial intelligence untuk meningkatkan critical 

thinking di SMA Negeri 1 Indralaya? 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Manfaat Teoretis 

 Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan 

pada bidang pembelajaran teknologi dengan menunjukkan bahwa 

penggunaan konten E-LKPD berbasis AI yang adaptif dapat menjadi 

alternatif yang efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

siswa. Hasil penelitian ini juga dapat memberikan implikasi penting bagi 

pengembangan kurikulum yang lebih relevan dengan tuntutan abad 21 

serta membuka peluang untuk penelitian lebih lanjut mengenai potensi 

penggunaan AI dalam konteks pembelajaran sejarah. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi peserta didik, akan memperoleh pengalaman belajar yang lebih 

interaktif dan menyenangkan, sehingga motivasi belajar meningkat. 
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b) Bagi pendidik, dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi AI yang inovatif. 

c) Bagi dunia pendidikan, dapat memperoleh model pembelajaran yang 

efektif dan efisien dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

peserta didik. 

d) Bagi peneliti, dapat memberikan kontribusi nyata dalam 

pengembangan teknologi pendidikan yang inovatif. 
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