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ABSTRAK 

 

 

APLIKASI LAPORAN KEUANGAN PENJUALAN SUGARWAFF 

WAFFLE BERBASIS WEBSITE 

 

Oleh : 

 

 

Fathiyyah Adelia Rahma 09020582226004 

Program Studi Komputerisasi Akuntansi, Fakultas Ilmu Komputer, 

Universitas Sriwijaya 

Email: fathiyyahadeliarahma@gmail.com 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi tantangan pengelolaan laporan keuangan 

pada Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) Sugarwaff Waffle yang masih 

dilakukan secara manual, menyebabkan risiko kehilangan data, kesalahan 

pencatatan, dan kesulitan analisis keuangan. Untuk itu, dikembangkan sebuah 

aplikasi laporan keuangan penjualan berbasis website menggunakan PHP dan 

MySQL. Metode penelitian yang digunakan meliputi pengumpulan data primer dan 

sekunder (wawancara, observasi, dokumentasi) serta model waterfall dalam 

pengembangan aplikasi, termasuk analisis kebutuhan, perancangan (DFD, ERD), 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Aplikasi ini diharapkan dapat 

mempermudah pencatatan transaksi, menyediakan laporan keuangan real-time, 

mengurangi risiko kesalahan, dan meningkatkan efisiensi pengelolaan keuangan 

bagi pemilik usaha dan karyawan, serta menjadi model bagi UMKM lain untuk 

mengadopsi teknologi digital. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Pemesanan, Laporan, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 

 

 

WEBSITE-BASED SUGARWAFF WAFFLE SALES FINANCIAL 

REPORT APPLICATION 

By : 

 

Fathiyyah Adelia Rahma 09020582226004 

Diploma Program in Computerized Accounting, Faculty of Computer Science, 

Sriwijaya University 

Email: fathiyyahadeliarahma@gmail.com 

 

 

This research aims to address the financial report management challenges faced by 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs), specifically Sugarwaff Waffle, 

where manual recording leads to risks of data loss, errors, and difficulties in 

financial analysis. To overcome this, a web-based sales financial report application 

was developed using PHP and MySQL. The research methodology involved 

primary and secondary data collection (interviews, observation, documentation) 

and the waterfall model for application development, including requirements 

analysis, design (DFD, ERD), implementation, testing, and maintenance. This 

application is expected to facilitate transaction recording, provide real-time 

financial reports, reduce error risks, and enhance financial management efficiency 

for business owners and employees, while also serving as a model for other MSMEs 

to adopt digital technology. 

 

Keyword : Application, Order, Report, PHP, MySQL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

UMKM merupakan singkatan dari Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah. 

Pada dasarnya, UMKM adalah arti usaha atau bisnis yang dilakukan oleh individu, 

kelompok, badan usaha kecil, maupun rumah tangga. Indonesia sebagai negara 

berkembang menjadikan UMKM sebagai pondasi utama sektor perekonomian 

masyarakat, hal ini dilakukan untuk mendorong kemampuan kemandirian dalam 

berkembang pada masyarakat khususnya dalam sektor ekonomi (Nu’man, 2023). 

Peran masyarakat dalam pembangunan nasional, utama dalam pembangunan 

ekonomi adalah Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah. Posisi Usaha Mikro, Kecil, 

dan Menengah (UMKM) dalam perekonomian nasional memiliki peran yang 

penting dan strategis. Kondisi tersebut sangat memungkinkan karena eksistensi 

UMKM cukup dominan dalam perekonomian Indonesia, dengan alasan jumlah 

industri yang besar dan terdapat dalam setiap sektor ekonomi; potensi yang besar 

dalam penyerapan tenaga kerja, dan kontribusi UMKM dalam pembentukan Produk 

Domestik Bruto (PDB) sangat dominan. Alasan lainnya adalah usaha mikro dan 

kecil memiliki keunggulan dalam bidang yang memanfaatkan sumber daya alam 

dan padat karya, utamanya pada sektor pertanian tanaman pangan, perkebunan, 

peternakan, perikanan, perdagangan, dan rumah makan/restoran. Usaha menengah 

memiliki keunggulan dalam penciptaan nilai tambah di sektor hotel, keuangan, 

persewaan, jasa perusahaan dan kehutanan. Usaha besar memiliki keunggulan 

dalam industri pengolahan, listrik, gas, komunikasi, dan pertambangan. Maka hal 

ini membuktikan bahwa UMKM dan usaha besar saling melengkapi dan saling 

membutuhkan, meskipun pada kenyataannya UMKM lebih dominan dalam 

penyerapan tenaga kerja hingga kontribusinya terhadap pendapatan nasional. 

Sugarwaff Waffle adalah salah satu UMKM yang bergerak di bidang 

kuliner, khususnya dalam produksi dan penjualan waffle dengan berbagai varian 

rasa dan topping. Seiring dengan pertumbuhan bisnis dan meningkatnya jumlah 

transaksi penjualan, pengelolaan laporan keuangan menjadi aspek yang sangat 

penting untuk diperhatikan. Sayangnya, pencatatan keuangan manual di Sugarwaff 

https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download


  

Waffle menyebabkan seringkali terjadinya kesalahan atau lupa mencatat, dan 

bahkan kesalahan menghitung. 

Proses transaksi penjualan yang masih bersifat pencatatan atau pembukuan 

ini memiliki beberapa kendala, antara lain risiko kehilangan data, kesalahan 

pencatatan, kesulitan dalam analisis keuangan, kurangnya aksesibilitas data, serta 

minimnya integrasi sistem. Risiko kehilangan data dapat terjadi akibat pencatatan 

manual yang rentan terhadap kehilangan, kesalahan pencatatan, kesalahan 

menghitung, atau kerusakan dokumen, terutama jika tidak ada sistem penyimpanan 

yang terstruktur. Selain itu, human error dalam penginputan data juga dapat 

menyebabkan ketidakakuratan dalam laporan keuangan, yang berakibat pada 

kesalahan dalam perhitungan keuntungan dan kerugian usaha. Pencatatan keuangan 

yang tidak terintegrasi dengan data penjualan juga menyebabkan kesulitan dalam 

melihat hubungan antara transaksi yang terjadi dan kondisi keuangan usaha secara 

menyeluruh. 

Melalui penelitian ini, dapat dikembangkan sebuah aplikasi laporan 

keuangan penjualan berbasis Website yang dapat membantu Sugarwaff Waffle 

dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan keuangan dan memudahkan pemilik 

usaha dalam melakukan analisis keuangan. Dengan adanya sistem ini, diharapkan 

UMKM dapat lebih berkembang dan memiliki daya saing yang lebih kuat dalam 

industri kuliner yang semakin kompetitif. 

 

1.2 Tujuan 

 

Adapun penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Membangun sistem transaksi penjualan dan pengeluaran yang otomatis. 

2. Menyediakan laporan keuangan secara real-time. 

3. Menyimpan riwayat transaksi dengan aman. 

 

 

1.3 Manfaat 

Aplikasi ini memberikan manfaat bagi pemilik usaha, karyawan, dan UMKM 

lainnya. 

1. Bagi pemilik usaha, sistem ini mempermudah pencatatan transaksi, 

meningkatkan akurasi laporan keuangan, dan memungkinkan pemantauan 
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keuangan secara real-time. 

2. Bagi karyawan, aplikasi ini mengurangi mengurangi risiko kehilangan data dan 

kesalahan pencatatan sehingga mengurangi beban kerja. 

Selain itu, aplikasi ini dapat menjadi model bagi UMKM lain dalam mengadopsi 

teknologi digital untuk meningkatkan efisiensi dan daya saing bisnis mereka. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih fokus dan terarah, terdapat beberapa batasan masalah yang 

ditetapkan, yaitu: 

1. Aplikasi dibangun berbasis Website dengan bahasa pemrograman PHP. 

2. Laporan keuangan dibuat dalam kurun waktu per hari/bulan/tahun. 

 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 

Untuk memulai penelitian, penulis perlu mengumpulkan data-data dan 

informasi yang dibutuhkan terlebih dahulu. Mulai dari referensi jurnal penelitian, 

permasalahan dan objek penelitian serta data-data penunjang lainnya. Adapun 

metode yang digunakan oleh penulis, adalah sebagai berikut : 

a) Data Primer 

Data primer merupakan data yang didapatkan langsung dari responden 

melalui kuisioner yang sudah diberikan sebelumnya. Murjani (2022) 

menyebutkan bahwa sumber data yang digunakan harus berhubungan dengan 

seluruh atau sebagian variable yang diteliti. 

b) Data Sekunder 

Data Sekunder menurut Hasan (2002:58) pada (Syafnidawaty, 2020) 

Data sekunder adalah data yang diperoleh atau dikumpulkan oleh orang yang 

melakukan penelitian dari sumber-sumber yang telah ada Data ini digunakan 

untuk mendukung informasi primer yang telah diperoleh yaitu dari bahan 

pustaka, literatur, penelitian terdahulu, buku, dan lain sebagainya. 

Adapun teknik dalam pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian sebagai 

berikut : 

1. Wawancara 
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Wawancara merupakan kegiatan pengambilan data yang dilaksanakan dengan 

berisi pertanyaan dan jawaban secara langsung antara peneliti dan narasumber. 

2. Observasi 

Observasi adalah peninjauan yang berhubungan dengan kejadian- kejadian 

yang sedang berjalan. 

3. Dokumentasi 

Dokumentasi adalah aktifitas mengumpulkan data seperti dokumen atau 

kumpulan tulisan. 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Aplikasi 

Menurut (Meilano et al., 2021), Metode pengembangan sistem adalah suatu 

kerangka kerja yang digunakan untuk menstrukturkan,merencanakan, dan 

mengendalikan proses pengembangan suatu sistem informasi. metode yang digunakan 

oleh penulis adalah metode waterfall. Metode waterfall merupakan salah satu model 

pengembangan perangkat lunak yang ada didalam model SDLC (Software 

Development Life Cycle) adalah pendekatan sistematis untuk mengembangkan 

perangkat lunak. model waterfall sering juga disebut model sekuensi linear atau alur 

hidup klasik. pengembangan sistem dikerjakan secara terurut mulai dari analisis, 

desain, pengkodingan, pengujian dan tahap pendukung. 

1. Analisis Kebutuhan 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem dengan 

melakukan wawancara dan observasi ke tempat penelitian, dengan 

mengumpulkan informasi sebanyak-banyaknya sesuai dengan kebutuhan 

penelitian. 

2. Perancangan 

pada proses perancangan dilakukan perancangan sistem mulai dari DFD- 

ERD serta perancangan tampilan aplikasi yang akan dibangun berdasarkan dari 

proses analisis yang telah dilakukan sebelumnya. 

3. Implementasi 

Implementasi atau coding merupakan penerjemahan rancangan menjadi 

aplikasi dengan menggunakan bahasa pemrograman sesuai dengan hasil 

rancangan yang telah dibuat sebelumnya. 
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4. Pengujian 

Setelah tahapan coding selesai, maka akan dilakukan testing terhadap 

aplikasi yang telah dibuat. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan- 

kesalahan terhadap aplikasi tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 

5. Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut dapat terjadi karena mengalami 

kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan karena 

membutuhkan perkembangan fungsional.
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