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MOTTO 

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tapi Allah berjanji bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

“Usaha selalu lebih baik dari janji” 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam aktivitas pembelajaran, terdapat satu komponen fundamental yang 

menjadi indikator keberhasilan, yaitu pendidikan. Pendidikan merupakan proses 

sadar yang dilakukan oleh individu dalam rangka mengembangkan kapasitas diri 

serta membentuk karakter peserta didik sejak usia dini (Rahmah & Hudaidah, 

2021). Secara tersusun, pendidikan merupakan suatu kesatuan utuh yang terdiri dari 

berbagai elemen yang saling berkaitan, bergantung, dan berinteraksi satu sama lain 

untuk mencapai tujuan pendidikan (Efendi et al., 2022). Dari sudut pandang yang 

lain, pendidikan juga dimaknai sebagai sebuah usaha yang terencana dan sistematis 

untuk menciptakan lingkungan serta proses pembelajaran yang memungkinkan 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi pengetahuan, keterampilan, 

karakter moral, dan kekuatan spiritual (Saputra et al., 2023). 

Tujuan utama dari pendidikan adalah menciptakan individu yang 

berkualitas melalui penguasaan informasi yang dapat meningkatkan taraf hidup 

mereka (Safei & Hudaidah, 2020). Dengan demikian, pendidikan tidak hanya 

menjadi proses formal, melainkan juga bentuk rancangan sosial untuk 

mencerdaskan kehidupan bangsa dalam konteks yang terus berkembang. 

Pendidikan formal yang dilaksanakan di institusi seperti sekolah merupakan bentuk 

nyata dari upaya ini. Didalamnya, proses belajar-mengajar menjadi metode utama 

untuk mengevaluasi ketercapaian hasil pendidikan, yang melibatkan peran aktif 

antara pendidik, peserta didik, serta perangkat pendukung pembelajaran 

(Wuryandani, 2020). 

Dalam praktiknya, pelaksanaan proses pembelajaran memerlukan 

perencanaan yang matang dan eksekusi yang tepat agar capaian pembelajaran dapat 

selaras dengan tujuan yang ditetapkan. Tujuan tersebut mencakup pengembangan 

berbagai aspek pada diri peserta didik, termasuk aspek spiritual, religius, 

pengendalian diri, moral, kecerdasan, karakter, serta keterampilan yang relevan 

dengan kebutuhan individu, masyarakat, dan negara. Oleh karena itu, keberhasilan 
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proses belajar sangat bergantung pada peran pendidik sebagai fasilitator utama 

dalam mentransfer pengetahuan dan membimbing peserta didik (Rendi et al., 2025). 

Pendidik memegang peran sentral dalam proses pendidikan. Efektivitas 

peran pendidik dalam proses pembelajaran ditentukan oleh tingkat penguasaan 

kompetensi profesional yang dimilikinya. Kompetensi ini merupakan seperangkat 

kemampuan yang wajib dikuasai oleh pendidik agar dapat menjalankan tugas 

pembelajaran secara optimal. Dalam konteks ini, kemampuan merencanakan dan 

melaksanakan pembelajaran menjadi penting, yang mencakup pemilihan metode 

pengajaran yang sesuai serta penggunaan media pembelajaran yang tepat guna 

(Rinto Alexandro et al., 2021). 

Dua komponen utama dalam merancang pembelajaran adalah metode 

pengajaran dan media pembelajaran. Keduanya saling terkait dan memiliki 

kontribusi signifikan terhadap pemahaman peserta didik. Pemilihan media 

pembelajaran harus mempertimbangkan karakteristik materi dan gaya belajar 

peserta didik, sedangkan metode pembelajaran harus mampu mendorong partisipasi 

aktif  peserta didik dalam proses belajar. Oleh karena itu, keterpaduan antara 

metode dan media pembelajaran menjadi kunci dalam meningkatkan efektivitas 

pembelajaran di kelas (Ali et al., 2024). Pendidikan sebagai sistem yang 

komprehensif mencakup berbagai elemen penunjang, termasuk kepala sekolah, 

pendidik, kurikulum, lingkungan belajar, fasilitas, dan infrastruktur sekolah. Semua 

komponen ini memiliki kontribusi terhadap pencapaian hasil belajar peserta didik 

(Wulandari et al., 2021: 72). Dalam pelaksanaannya, kegiatan pembelajaran 

memerlukan sumber belajar yang relevan, interaktif, dan inovatif agar peserta didik 

dapat lebih memahami materi dengan lebih mudah dan menyenangkan. 

Seiring dengan itu, dunia pendidikan saat ini sedang mengalami 

transformasi besar yang dipengaruhi oleh perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi yang begitu pesat. Perubahan ini menuntut adanya pembaharuan dalam 

pendekatan pembelajaran, khususnya dalam penggunaan media pembelajaran yang 

lebih interaktif dan digital. Media pembelajaran interaktif menjadi salah satu 

inovasi penting yang mampu menjawab tantangan pendidikan abad ke-21. Media 

ini tidak hanya menyajikan materi secara visual dan audio yang akan terjadi 
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interaksi antara peserta didik dan konten yang dipelajari (Kurniawan & Wanto, 

2023). Media pembelajaran interaktif didefinisikan sebagai perangkat atau alat 

bantu pembelajaran yang mampu menyampaikan informasi melalui beragam 

format seperti teks, gambar, animasi, audio, dan video agar peserta didik untuk 

terlibat secara aktif melalui fitur-fitur interaktif yang tersedia. Interaktivitas inilah 

yang membedakan media pembelajaran modern dari media konvensional (Marifah 

& Amaliyah, 2022). Dengan kata lain, media pembelajaran interaktif menuntut 

keterlibatan langsung peserta didik dalam mengakses, menavigasi, dan 

mengeksplorasi materi pelajaran. 

Salah satu bentuk media pembelajaran interaktif yang paling mudah 

diakses dan banyak digunakan di lingkungan pendidikan adalah Powerpoint 

interaktif. PowerPoint interaktif merupakan pengembangan dari presentasi 

konvensional yang memanfaatkan fitur hyperlink, animasi, audio, video, dan 

navigasi untuk peserta didik berinteraksi langsung dengan materi yang disajikan. 

Media ini tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga membantu peserta didik 

untuk belajar secara mandiri dan lebih fokus (Hidayat et al., 2025). Namun 

demikian, dalam praktiknya masih banyak kendala yang dihadapi dalam 

pembelajaran di kelas, khususnya dalam pelajaran sejarah. Tantangan yang 

dihadapi oleh peserta didik antara lain kurangnya ketersediaan sumber belajar yang 

menarik dan mudah diakses, penggunaan metode pembelajaran yang tidak sesuai 

dengan gaya belajar peserta didik, serta waktu pembelajaran yang terbatas. Faktor-

faktor ini menyebabkan pemahaman terhadap materi menjadi kurang optimal dan 

minat belajar peserta didik menjadi rendah. 

Berdasarkan hasil angket melalui google form yang dilakukan di SMA 

Negeri 2 Sembawa di kelas X.2, ditemukan bahwa 91,4% peserta didik menyatakan 

membutuhkan media pembelajaran yang interaktif dan inovatif untuk memahami 

materi sejarah, sementara itu 100% peserta didik menyukai media pembelajaran 

yang mengandung unsur gambar, warna, animasi, dan video. Data ini menunjukkan 

bahwa terdapat kebutuhan yang signifikan akan pengembangan media 

pembelajaran interaktif yang mampu menjawab karakteristik dan kebutuhan peserta 

didik masa kini. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 
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media pembelajaran interaktif Powerpoint yang menarik, berwarna, video dan 

animasi dapat meningkatkan minat belajar peserta didik serta meningkatkan 

pemahaman mereka tentang materi sejarah lokal yaitu Prasasti Kedukan Bukit. 

Dalam pengembangan Powerpoint interaktif, platform berbasis web 

seperti Emaze menjadi alternatif yang sangat potensial. Emaze adalah sebuah 

aplikasi berbasis daring untuk peluang Pendidik membuat presentasi edukatif 

dengan tampilan visual yang lebih kreatif dan profesional. Emaze mendukung 

penyisipan multimedia seperti video, audio, gambar, hyperlink, serta elemen 

interaktif lainnya, sehingga dapat menciptakan suasana pembelajaran yang lebih 

menarik dan tidak monoton (Anugerah, 2024). Penggunaan platform seperti Emaze 

dapat meningkatkan daya tarik media pembelajaran serta memberikan pengalaman 

belajar yang lebih kaya bagi peserta didik (Fadli, 2024). Pemanfaatan media 

pembelajaran interaktif berbasis Emaze memiliki sejumlah keunggulan. Pertama, 

media ini mampu menghadirkan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan 

tidak kaku, sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar peserta didik. Kedua, 

media ini juga memberikan fleksibilitas bagi pendidik dalam menyusun dan 

menyajikan materi pembelajaran, terutama materi sejarah yang seringkali dianggap 

sulit karena bersifat naratif dan abstrak (Zidane, 2024). 

Salah satu institusi pendidikan menengah atas di Kabupaten Banyuasin 

yang memiliki komitmen tinggi dalam mendukung peningkatan mutu pembelajaran 

adalah SMA Negeri 2 Sembawa. Sekolah ini dikenal aktif dalam 

mengimplementasikan Kurikulum Merdeka, yang menekankan pada pembelajaran 

yang berpusat pada peserta didik dan penerapan model pembelajaran inovatif. 

Dedikasi sekolah terhadap prinsip-prinsip Kurikulum Merdeka menjadi landasan 

utama dalam pemilihan SMA Negeri 2 Sembawa sebagai lokasi penelitian ini. 

Fokus penelitian yang mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis 

PowerPoint sejalan dengan semangat inovasi yang telah lama dikembangkan di 

sekolah ini. Lebih dari itu, SMA Negeri 2 Sembawa juga memiliki sarana dan 

prasarana yang memadai untuk menunjang implementasi media pembelajaran 

berbasis digital. Salah satu fasilitas penting yang tersedia adalah proyektor, yang 

memungkinkan pemutaran media pembelajaran digital, termasuk PowerPoint 
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berbasis Emaze, secara efektif di ruang kelas. Pemanfaatan teknologi bukanlah hal 

baru di lingkungan sekolah ini, karena proses pembelajaran telah terbiasa 

melibatkan perangkat digital. Dari sisi peserta didik, mayoritas telah terbiasa 

membawa dan menggunakan perangkat smartphone pribadi yang dapat 

dioptimalkan untuk mengakses materi pembelajaran digital. Kondisi ini menjadi 

potensi besar dalam mendukung efektivitas media pembelajaran interaktif, karena 

peserta didik dapat terlibat secara aktif, baik secara individu maupun dalam bentuk 

kerja sama kelompok. Di samping itu, dukungan dari pihak sekolah dan pendidik 

juga menjadi pertimbangan penting, di mana para pendidik menunjukkan 

keterbukaan dan antusiasme terhadap penggunaan media pembelajaran inovatif 

berbasis teknologi. Keseluruhan aspek ini menjadikan SMA Negeri 2 Sembawa 

sebagai lingkungan yang kondusif untuk pelaksanaan penelitian pengembangan 

media pembelajaran interaktif. 

 Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan secara formal bersama ibu 

Pratiwi selaku pendidik sejarah, data pendukung yang dikumpulkan berfungsi 

untuk memperkuat analisis kebutuhan serta mendukung pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint yang tepat guna dan kontekstual. Hasil 

observasi di SMA Negeri 2 Sembawa menunjukkan bahwa tantangan dalam proses 

pembelajaran masih menjadi persoalan umum di berbagai satuan pendidikan. Salah 

satu permasalahan utama adalah terbatasnya variasi dalam metode penyampaian 

materi oleh pendidik, yang kerap menimbulkan kejenuhan pada peserta didik. 

Pembelajaran sejarah, secara khusus, sering kali dikritik karena pendekatannya 

yang bersifat memorisasi tanpa disertai pemahaman mendalam. Selain itu, 

keterbatasan materi yang menarik dalam buku cetak juga menjadi hambatan bagi 

peserta didik dalam memahami materi secara optimal. Berdasarkan hasil angket 

melalui google form terhadap peserta didik, sebanyak 88,6% menyatakan pendidik 

masih menggunakan media cetak atau buku teks. Oleh karena itu, mengingat 

kebiasaan peserta didik masa kini yang lebih akrab dengan penggunaan perangkat 

digital seperti smartphone dan laptop dibandingkan buku teks, penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis Powerpoint dipandang sebagai solusi alternatif 

yang relevan dan efektif.  
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Media pembelajaran interaktif Powerpoint dipilih sebagai media belajar 

utama dalam penelitian ini, karena tantangan peserta didik dalam era teknologi 

modern dapat diatasi melalui penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

emaze. Powerpoint interaktif yang berisi materi yang ringkas disertai dengan 

gambar, video, animasi dan video dapat mendukung peserta didik dalam 

membangun pemahaman bersama, sehingga memberikan gambaran umum tentang 

sejarah lokal dan memudahkan peserta didik dalam memahami materi tentang 

Prasasti Kedukan Bukit.  

Berdasarkan hasil angket google form, analisis kebutuhan kelas X.2 di 

SMAN 2 Sembawa, diketahui bahwa 94.3% peserta didik tertarik untuk belajar 

mengenai sejarah peninggalan Kerajaan Sriwijaya berupa Prasasti Kedukan Bukit. 

Prasasti Kedukan Bukit, menjadi bukti eksistensi Sriwijaya. Prasasti ini, yang 

menceritakan perjalanan suci Dapunta Hyang pada tahun 604 Šaka untuk 

mendirikan wanua (Khairunnisa et al., 2024). Dengan mempelajari Prasasti 

Kedukan Bukit, peserta didik diharapkan menumbuhkan apresiasi terhadap warisan 

budaya daerah serta memperkuat identitas nasional melalui pemahaman sejarah 

lokal di Sumatera Selatan. Materi ini juga relevan dengan kurikulum kelas X yang 

mencakup pembelajaran mengenai Kerajaan Hindu-Buddha di Indonesia. 

Peneliti mengkaji literatur untuk menarik kesimpulan dari peneliti 

sebelumnya, yang dapat diperluas pada penelitian selanjutnya. Salah satu penelitian 

tentang media pembelajaran interaktif Powerpoint dan Emaze  yang dilakukan oleh 

(Simamora et al., 2022) yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Sejarah Lokal Materi Tokoh Nasional dan Daerah dalam 

Memperjuangkan Kemerdekaan Kelas XI SMA Negeri 1 Bandar" menggunakan 

pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D) dengan menerapkan model Lima 

Tahap (Mantap), yang terdiri atas: (1) penelitian pendahuluan, (2) pengembangan 

produk, (3) validasi produk, (4) uji coba produk, dan (5) diseminasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis sejarah 

lokal yang dikembangkan memperoleh penilaian dari ahli materi sebesar 95% dan 

dari ahli media sebesar 95,68%, yang keduanya dikategorikan sebagai “sangat 

layak”. Uji coba produk pada kelompok terbatas menunjukkan nilai sebesar 
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89,79%, sedangkan pada uji coba kelompok luas mencapai 91,37%, keduanya 

termasuk dalam kategori “sangat layak”. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan sangat 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran sejarah di lingkungan sekolah. 

Selanjutnya dilakukan oleh (Putra et al., 2023) yang berjudul “ 

Pengembangan Media PowerPoint Interaktif Berlandaskan Tri Hita Karana Muatan 

IPAS untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar" mengadopsi model pengembangan 

ADDIE, meskipun hanya sampai pada tahap pengembangan. Validitas media 

menunjukkan hasil yang sangat baik, yakni sebesar 91,99% untuk aspek materi dan 

91,25% untuk aspek media. Uji respons terhadap guru dan siswa pun menunjukkan 

tingkat penerimaan yang tinggi, masing-masing dengan persentase 95% dari guru 

dan 96,3% dari siswa, dengan kualifikasi “sangat baik”. Berdasarkan hasil tersebut, 

media PowerPoint interaktif berbasis nilai-nilai Tri Hita Karana layak diterapkan 

dalam pembelajaran materi “Cerita Tentang Daerahku” di SD Negeri 5 Banyuning. 

Penelitian yang ketiga dilakukan oleh (Suci et al., 2022) yang berjudul 

“tentang “Validitas Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Aplikasi Emaze 

pada Materi Protista untuk Peserta Didik SMA". Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian pengembangan yang mengacu pada model Instructional Development 

Institute (IDI). Berdasarkan hasil validasi, media pembelajaran interaktif 

menggunakan aplikasi Emaze pada materi protista untuk siswa kelas X SMA 

dinyatakan sangat valid. Media ini juga dilengkapi dengan video pembelajaran yang 

sesuai, yang dinilai mampu meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Berdasarkan hasil telaah terhadap beberapa penelitian sebelumnya bahwa  

media pembelajaran interaktif Powerpoint dan Emaze terbukti efektif sebagai 

media bantu peserta didik. Namun, sejauh ini belum ada pengembangan media 

tersebut secara spesifik membahas materi Prasasti Kedukan Bukit. Ini menjadi 

kesenjangan  yang ingin diisi oleh penelitian ini. Kebaruan dari penelitian ini 

terletak pada fokus materi yang sangat spesifik dan relevan dengan sejarah lokal, 

yaitu peninggalan Kerajaan Sriwijaya berupa Prasasti Kedukan Bukit, serta 

penggunaannya oleh peserta didik SMAN 2 Sembawa yang belum pernah 

menggunakan Powerpoint interaktif. Perbedaan ini juga terlihat dari model 
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pengembangan yang digunakan; yang pertama dilakukan oleh (Putra et al., 2023) 

menggunakan pengembangan Model ADDIE untuk materi Cerita Tentang 

Daerahku, selanjutnya yang dilakukan (Simamora et al., 2022) menggunakan 

Model Lima Tahap (Mantap) yang meliputi (1) Penelitian Pendahuluan, (2) 

Pengembangan Produk, (3) Validasi Produk, (4) Uji Coba Produk, dan (5) 

Diseminas untuk materi Tokoh Nasional Dan Daerah Dalam Memperjuangkan 

Kemerdekaan. Yang ketiga oleh (Suci et al., 2022) menggunakan model 

Instructional Development Institute (IDI) materi protista untuk peserta didik SMA. 

Dari tiga penelitian tersebut bahwa peneliti dalam studi ini akan menggunakan 

model pengembangan Alessi & Trollip untuk media pembelajaran interaktif 

Powerpoint berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit.  

Dari uraian di atas peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif Powerpoint berbasis Emaze dengan materi Prasasti 

Kedukan Bukit. Peserta didik dalam penelitian ini akan diarahkan untuk memahami 

materi Prasasti Kedukan Bukit. Atas dasar latar belakang yang dibuat maka peneliti 

akan melakukan penelitian dengan judul "Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Powerpoint Berbasis Emaze Materi Prasasti Kedukan Bukit Pada 

Pembelajaran Sejarah Kelas X Di SMAN 2 Sembawa". 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka didapatkan 

rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana menggembangkan media pembelajaran interaktif 

Powerpoint berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk 

pembelajaran sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran interaktif Powerpoint 

berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk pembelajaran 

sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran interaktif Powerpoint 

berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk pembelajaran 

sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang efektif? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Untuk menggembangkan media pembelajaran interaktif Powerpoint 

berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk pembelajaran 

sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang valid. 

2. Untuk menggembangkan media pembelajaran interaktif Powerpoint 

berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk pembelajaran 

sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang praktis. 

3. Untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif Powerpoint 

berbasis Emaze materi Prasasti Kedukan Bukit untuk pembelajaran 

sejarah kelas X SMA Negeri 2 Sembawa yang efektif. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini yaitu: 

1) Bagi peserta didik: Meningkatkan pemahaman dan apresiasi terhadap 

materi sejarah, khususnya mengenai Prasasti Kedukan Bukit sebagai 

warisan Kerajaan Sriwijaya, sekaligus memberikan pengalaman belajar 

yang lebih bermakna.  

2) Bagi peneliti: Memberikan kontribusi dalam memperluas pemahaman 

terkait penggunaan media pembelajaran inovatif serta pengaruhnya 

terhadap hasil belajar sejarah di tingkat SMA.  

3) Bagi pendidik: Menjadi alternatif dan inovasi dalam penyampaian materi, 

sekaligus mendukung peningkatan kualitas pembelajaran yang relevan 

dengan perkembangan zaman. 

4)  Bagi sekolah: Media interaktif berperan dalam menunjang pelaksanaan 

pembelajaran sejarah, sehingga dapat meningkatkan motivasi serta 

berdampak positif terhadap capaian belajar peserta didik.   
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