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ABSTRAK

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBANTUAN SMART APPS CREATOR PADA
MATERI PANAS DAN PERPINDAHANNYA UNTUK SISWA KELAS V SEKOLAH
DASAR

Oleh:
Hary Kharisma Suhud
0603262242803 2(@student.unsri.ac.id

Pembimbing:

Dr. L.R. Retno Susanti, M. Hum.
retno_susanti@fkip.unsri.ac.id
Dr. Erna Retna Safitri, M. Pd.

erna.retnasafitri@fkip.unsri.ac.id

Penelitian ini berjudul “Pengembangan E-LKPD Berbantuan Smart Apps Creator Pada Materi
Panas dan Perpindahannya Untuk Siswa Sekolah Dasar”. Penelitian ini dilaksanakan di kelas
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RINGKASAN

Bahan ajar adalah materi yang dirangkai secara terstruktur yang digunakan
oleh guru dan peserta didik pada proses pembelajaran (Suwartaya dkk, 2020:3).
Materi juga ialah bagian dari proses pembelajaran yang dirangkai dari beberapa
bahan ajar secara tertulis dan sistematis sehingga memungkinkan peserta didik
untuk belajar (Daryanto, 2022:171).

Karakteristik materi yang harus diamati diuraikan oleh (Fahrurrozi dan
kawan-kawan, 2020:19) yaitu (a) asal bahan ajar, (b) jadi referensi formal untuk
mata pelajaran yang telah ditentukan, (c)dirangkai terstruktur, (d) simpel, (e)
penjabaran berbagai pengertian (glosarium) atau kamus kecil, dan (f) dicantumkan
juga panduan pembelajaran.

Materi (bahan ajar) yang baik adalah materi yang telah mencukupi 8 syarat
yaitu berupa komunikatif, komplit, akurat dan sistematis, sesuai, berorientasi pada
peserta didik, memihak pada dasar negara dan bangsa kaidah bahasa yang terbaca
dan benar (Akbar, 2020).

Menurut yang sudah dijabarkan, dapat peneliti ambil kesimpulan bahwa
semua bentuk bahan ajar yang bisa membantu guru dalam proses pembelajaran dan
mengedukasi dengan memakai beberapa media pembelajaran dikenal dengan
materi (bahan ajar).

Adapun tujuan dari penyusunan materi (bahan ajar) dikemukakan oleh
(Maysaroh, 2021:21) yaitu adalah (1) Menyiapkan materi yang sejalan dengan
keinginan dari kurikulum dengan memperhatikan kebutuhan peserta didik, yaitu
materi yang sejalan lingkungan sosial peserta didik atau kurikulum 2013 (2)
Membantu peserta didik dalam memperoleh pilihan materi yang menarik dan tidak
membosankan (3) Mempermudah guru melakukan tugas pembelajaran.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kesulitan siswa pada pembelajaran [lmu
Pengetahuan Alam materi panas dan perpindahannya di SD Negeri Rantau
Pangeran. Hal ini disebabkan oleh terbatasnya sumbel belajar dan bahan ajar. Hasil
studi pendahuluan melalui observasi, wawancara, dan angket menunjukkan bahwa
sebanyak 13 dari 27 siswa atau 48,2% siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan

Minimal (KKM), siswa membutuhkan media pembelajaran yang interaktif melalui
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video, gambar, dan teks. Keterbatasan sumber belajar dan bahan ajar menjadi faktor
utama kurangnya minat siswa dalam proses belajar.

Untuk mengatasi permasalahn tersebut, penelitian ini bertujuan
mengembangankan media pembelajaran e-LKPD berbantuan Smart Apps Creator.
Media ini dirancang untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan menampilkan
elemen visual yang menarik, interaktif, dan inovatif dengan navigasi berbasis
digital. Model pengembangan Rowntree yang digunakan dalam penelitian ini.
Evaluasi dilakukan melalui beberapa tahap, yaitu validasi ahli, uji one to one, small
group, dan field test (Pretest dan Posttest) untuk mengukur pemahaman yang
nantinya diharapkan pemahaman ini menjadi bekal untuk para siswa guna
meningkatkan hasil belajar mereka. Subjek penelitan adalah siswa kelas V SD
Negeri Rantau Pangeran.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ini sangat valid dan praktis.
Validasi oleh ahli media, materi, dan Bahasa menghasilkan skor rata-rata masing-
masing 97,3%, 97%, dan 96,7%, yang semuanya termasuk dalam kategori sangat
valid. Uji kepraktisan melalui one fo one dan small group evaluation memperoleh
skor rata-rata 93,8%, menunjukkan media ini sangat praktis untuk digunakan.
Efektivitas media ditunjukkan melalui hasil prefest dan posttset siswa dengan rata-
rata nilai pretest sebesar 66,48 meningkat menjadi 89,07 pada posttest. Peningkatan
sebesar 22,59 poin ini menunjukkan bahwa media e-LKPD berbantuan Smart Apps
Creator secara signifikan meningkatkan hasil belajar siswa terhadap materi
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam.

Media pembelajaran yang dikembangkan dirancang untuk menarik perhatian
siswa dengan integrasi elemen visual, interaktif, dan relevansi materi dengan
kebutuhan siswa. Media memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam proses
pembelajaran, meningkatkan keterlibatan mereka dalam memahami konsep, serta

mendorong keterampilan berpikir kritis.
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SUMMARY

Teaching materials are structured materials used by teachers and students in
the learning process (Suwartaya et al., 2020.3). They are also part of the learning
process, compiled from several teaching materials in a written and systematic
manner, enabling students to learn (Daryanto, 2022:171).

The characteristics of the material that must be observed are described by
(Fahrurrozi et al., 2020:19), namely (a) the origin of the teaching material, (b)
being a formal reference for the specified subject, (c) being structured, (d) being
simple, (e) explaining various definitions (glossary) or small dictionary, and (f) also
including learning guides.

Good material (teaching materials) is material that has fulfilled 8
requirements, namely being communicative, complete, accurate and systematic,
appropriate, student-oriented, siding with the foundations of the state and nation,
and having readable and correct language rules (Akbar, 2020).

According to what has been explained, researchers can conclude that all
forms of teaching materials that can help teachers in the learning and education
process by using several learning media are known as materials (teaching
materials).

The objectives of preparing materials (teaching materials) are stated by
(Maysaroh, 2021:21), namely (1) Preparing materials that are in line with the
wishes of the curriculum by paying attention to the needs of students, namely
materials that are in line with the social environment of students or the 2013
curriculum (2) Helping students in obtaining interesting and not boring material
choices (3) Making it easier for teachers to carry out learning tasks.

This research was motivated by students' difficulties in learning Natural
Science on the topic of heat and its transfer at Rantau Pangeran Public Elementary
School. This is caused by limited learning resources and teaching materials. The
results of a preliminary study through observation, interviews, and questionnaires
showed that as many as 13 out of 27 students or 48.2% of students had not achieved

the Minimum Completion Criteria (KKM), students needed interactive learning
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media through videos, images, and text. Limited learning resources and teaching
materials were the main factors in students' lack of interest in the learning process.

To overcome these problems, this research aims to develop learning media.e-
LKPDassistedSmart Apps CreatorThis media is designed to improve student
learning outcomes by presenting engaging, interactive, and innovative visual
elements with digital-based navigation. The Rowntree development model was used
in this study. Evaluation was conducted through several stages, namely expert
validation,uji one to one, small group, And field test (Pretest and Posttest) to
measure understanding, which is expected to provide students with the necessary
tools to improve their learning outcomes. The subjects of the study were fifth-grade
students at Rantau Pangeran State Elementary School.

The results of the study indicate that this media is highly valid and practical.
Validation by media, material, and language experts yielded average scores of
97.3%, 97%, and 96.7%, respectively, all of which fall into the highly valid
category. Practicality testing was carried out throughone to one And small group
evaluationobtained an average score of 93.8%, indicating that this media is very
practical to use. The effectiveness of the media is demonstrated through the
resultspretest And posttsetstudents with an average pretest score of 66.48 increased
to 89.07 inposttest. This increase of 22.59 points shows that the mediae-
LKPDassistedSmart Apps Creatorsignificantly improve student learning outcomes
in Natural Sciences subject matter.

The developed learning media is designed to capture students' attention by
integrating visual and interactive elements and ensuring the material is relevant to
their needs. The media motivates students to be more active in the learning process,
increases their engagement in understanding concepts, and fosters critical thinking

skills.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran adalah sebuah perihal yang perlu dipersiapkan
seorang pengajar maupun guru sebelum melakukan proses pembelajaran agar
proses pembelajaran lebih berkualitas dan memiliki makna. Menurut
Permendikbud No. 16 Tahun 2022 adalah pembaharuan dari Peraturan
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan No. 22 tahun 2016 mengenai
Standar Proses yang mengemukakan bahwa proses pembelajaran di satuan
pendidikan dilaksanakan secara inspiratif, interaktif, memotivasi,
menyenangkan dan memberi tantangan kepada peserta didik agar dapat ikut
serta aktif, dan memberi ruang yang cukup bagi kreativitas, prakarsa dan
tingkat untuk mandiri berdasarkan dengan minat, bakat, dan berkembangnya
psikologis serta fisik peserta didik. Media pembelajaran perlu disusun oleh
guru secara menyenangkan dan interaktif supaya membantu peserta didik
dalam melaksanakan proses pembelajaran agar lebih efisien dan efektif.

Selain itu perangkat pembelajaran juga dapat menunjang dan
mendukung mata pelajaran sebagai bagian dari komponen dalam kurikulum,
salah satunya adalah mata pelajaran I[lmu Pengetahuan Alam dengan
didukung oleh perangkat evaluasi. Media pembelajaran yang dapat
mendorong pembelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan membantu proses
pembelajaran jadi cenderung produktif dan mempunyai makna adalah
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD adalah himpunan dari lembar
yang berisi kegiatan peserta didik mengenai kegiatan nyata berdasarkan
dengan benda yang hendak dipahami dan dipelajari (Katriani, 2020). LKPD
juga adalah salah satu metode untuk mengkonstruksi peserta didik supaya
lebih produktif dalam pembelajaran berdasarkan dengan keinginan
Kurikulum 2013 (Anggraini et al., 2022:50). LKPD dapat disusun
berdasarkan dengan bahan ajar pembelajaran yang mengarah pada aktivitas-

aktivitas yang menggunakan proses ilmiah, misalnya menganalisis,
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menetapkan hipotesis, menciptakan eksperimen, dan menarik suatu
kesimpulan.

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 7 Tahun 2022
mengenai Standar muatan yang memberikan pernyataan bahwa Mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di Sekolah Dasar adalah salah satu bahan
ajar wajib yang guru ajarkan. Mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam ialah
bahan ajar yang secara idealnya akan menciptakan sebuah produk yang
diantaranya teori, gagasan, prinsip, dan hukum yang bisa bekerjasama dengan
temuan teknologi (Putrayasa, 2022:78). Hal tersebut sesuai dengan pendapat
(Kumala, 2020:16) yang menyatakan bahwa mata pelajaranan Ilmu
Pengetahuan Alam ialah mata pelajaran yang bersumber dari gejala alam
yang dimana peristiwa atau tanda ini akan jadi sebuah pengetahuan jika
didasari pada sikap dan cara. Mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam juga
ialah mata pelajaran yang berisi bermacam konsep yang berhubungan dengan
kehidupan sehari-hari. Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam tidaklah
hanya menekankan pada berbagai konsep seperti hafalan bahan ajar saja, akan
tetapi menegaskan kepada peserta didik bagaimana ia mampu menyusun
berbagai konsep ini secara kritis dan kreatif dan menghubungkannya ke
dalam aktivitas sehari-hari.

Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dapat lebih efektif apabila
digabungkan dengan desain pembelajaran yang bisa mengkontruksikan
sebuah masalah pada kehidupan nyata. Salah satu desain pembelajaran yang
dapat menggabungkan bahan ajar Ilmu Pengetahuan Alam dan dapat
membantu pembelajaran [lmu Pengetahuan Alam lebih efektif adalah desain
pembelajaran berbasis masalah. Desain pembelajaran berbasis masalah
adalah cara pembelajaran yang mengimplementasikan sebuah masalah atau
persoalan yang perlu diselesaikan oleh peserta didik. Hal tersebut sejalan
dengan pendapat (Syamsidah et al., 2020) yang mengemukakan mengenai
pembelajaran berbasis masalah memotivasi peserta didik agar memiliki
pemikiran kritis, keahlian menyelesaikan masalahnya, dan mendapat ilmu

pengetahuan.
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Era digitalisasi memberi dampak yang besar untuk kita semuanya
dalam mempermudah menelusuri semua yang kita butuhkan dan memberi
manfaat yang signifikan di dunia pendidikan. Oleh sebab itu guru sebagai
fasilitator, inspirator dan motivator sebaiknya mempergunakan teknologi
dalam menelusuri dan mencari asal bahan ajar dan belajar bagi peserta didik.
Perkembangan teknologi yang berkembang pada masa sekarang, guru perlu
mampu mengemas LKPD secara digital guna mempermudahkan peserta
didik menelusurinya tanpa batasan masa yang dikenal dengan LKPD. Sesuai
dengan hal tersebut, LKPD juga adalah media elektronik yang memuat
kegiatan peserta didik yang perlu dilaksanakan (Sari et al., 2022:3701).

LKPD Elektronik (e-LKPD) memerlukan perangkat lunak untuk
mendukung perancangan produk pengembangan dengan menggunakan
Smart Apps Creator (SAC). SAC adalah perangkat lunak yang bisa digunakan
untuk memuat berbagai fitur multimedia menggunakan desktop, seluler dan
website. Dengan kemampuan untuk mengintegrasikan berbagai elemen
multimedia, perangkat lunak ini memungkinkan pembuatan aplikasi yang
interaktif dan responsif di berbagai platform. Selain itu, kemudahan dalam
penggunaannya memungkinkan pengembang untuk mempersingkat waktu
dan menghemat budget dalam proses pengembangan aplikasi. Dengan
menggunakan SAC, e-LKPD dapat menciptakan solusi digital yang efektif
dan efisien untuk kebutuhan pengembangan produk mereka.

Setelah melakukan observasi awal pada kelas V di SD Negeri Rantau
Pangeran pada materi panas dan perpindahannya, situasi dan kondisi saat
berlangsungnya pembelajaran peserta didik kehilangan antusias belajar.
Terdapat peserta didik yang melamun, menopang dagu, menguap serta
bercanda dengan teman sebangkunya. Seperti yang kita ketahui pembelajaran
Ilmu Pengetahuan Alam cenderung lebih mengarah pada pendekatan
konvensional serta kurangnya dukungan media pembelajaran yang interaktif
dan menarik membuat peserta didik kurang memiliki minat dalam mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam.

Hasil angket analisis kebutuhan yang direspon sebanyak 27 peserta
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didik kelas V diketahui bahwa masalah tertinggi yang dialami peserta didik
adalah terbatasnya sumber belajar dan bahan yang susah dipahami oleh
peserta didik, peserta didik lebih suka pada proses pembelajaran melalui
video, gambar dan teks, dengan itu peserta didik memerlukan media bahan
ajar yang interaktif untuk mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam terlebih
atau khusus untuk materi panas dan perpindahannya. Selama proses
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan perpindahannya,
peserta didik mengalami kesulitan untuk memahami pelajaran sehingga hasil
pembelajaran yang dicapai tidak maksimal terutama dalam aspek kognitif, hal
tersebut terlihat dari 27 peserta didik, sebanyak (48,2%) atau 13 peserta didik
yang belum mencukupi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) sekolah di angka 75,
hal tersebut bisa dilihat dari hasil nilai tes yang dilakukan oleh guru.

Setelah melakukan wawancara guru kelas diketahui beberapa hal
sebagai berikut. Kesatu, kurangnya hasil belajar peserta didik. Kedua, peserta
didik juga merasakan kesulitan dalam pemahaman terhadap pembelajaran
Ilmu Pengetahuan Alam. Ketiga, terbatasnya media yang mendukung yang
lebih interaktif dan inovatif dalam menyampaikan pembelajaran. Oleh sebab
itu, harus adanya usaha untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dengan
mengintegrasikan metode pengajaran yang lebih menarik serta
memanfaatkan teknologi pendidikan yang sesuai.

Terdapat penelitian terdahulu terkait pengembangan media e-LKPD
yang relevan yang awal yang dilaksanakan oleh (Fardinelly, 2024),
mahasiswa Program Studi Magister Teknologi Pendidikan, UNSRI dengan
judulnya “Pengembangan E-LKPD Menggunakan Liveworksheet Bahan Ajar
Sistem Pencernaan Ilmu Pengetahuan Alam Sekolah Menengah Pertama”,
penelitian yang dilakukan oleh (Ayunasari, 2022), Jurusan Pendidikan Ilmu
Pengetahuan Alam dan Matematika, FKIP, mahasiswa Program Studi
Pendidikan Biologi. Universitas Jambi yang berjudul “Pengembangan E-
LKPD Materi Sistem Gerak Kelas XI SMA Menggunakan Software 3d
Pageflip”, serta penelitian relevan berikutnya dilaksanakan oleh (Wardani &

Suniasih, 2022), mahasiswa dengan jurusan Bahasa Inggris, Universitas
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Mahasaraswati Denpasar dengan judul “E-LKPD Interaktif Didasarkan
Kearifan Lokal pada Bahan Ajar Aksara Bali Kelas 5 SD”. Penelitian tersebut
berhasil mengembangkan e-LKPD yang efektif dan valid untuk dipergunakan
dalam pembelajaran, dengan hasil validasi yang menunjukkan kategori sangat
valid. Uji coba lapangan juga menunjukkan peningkatan signifikan pada nilai
peserta didik, dengan rerata posttest yang jauh lebih besar daripada pretest.
Meskipun hasil N-gain menunjukkan kategori sedang, penelitian tersebut
menunjukkan potensi yang baik dalam meningkatkan pemahaman peserta
didik. Penelitian ini mempunyai persamaan dengan berbagai penelitian yang
telah dilaksanakan sebelumnya dalam hal pengembangan e-LKPD, meskipun
ada perbedaan dalam aplikasi, materi, dan konteks kelas yang digunakan.
Dengan menggunakan teknologi dalam pengembangan e-LKPD, penelitian
ini berfokus pada muatan pembelajaran IPA SD, berbeda dengan penelitian
lainnya yang mengembangkan e-LKPD untuk materi yang berbeda dan
dengan pendekatan yang berbeda juga.

Kebaharuan penelitian yang saya lakukan terletak pada pengembangan
e-LKPD berbantuan SAC dirancang khusus untuk bahan ajar panas dan
perpindahannya di tingkat Sekolah Dasar, yang mengintegrasikan teknologi
interaktif guna memfasilitasi pembelajaran. Inovasi tersebut memberi
pengalaman pembelajaran yang cenderung menarik dan efisien dan peluang
kemungkinan peserta didik untuk mengakses materi secara mandiri tanpa
bantuan melalui media yang mudah digunakan, sekaligus meningkatkan
pemahaman konsep ilmiah secara lebih visual dan aplikatif. Berdasarkan
uraian di atas, yang dibutuhkan peserta didik adalah media e-LKPD, sehingga
peneliti mengambil judul “Pengembangan E-LKPD Berbantuan Smart
Apps Creator Pada Materi Panas dan Perpindahannya Untuk Peserta
didik Sekolah Dasar”.
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1.2 Rumusan Masalah

Berikut rumusan masalah pada penelitian, berdasarkan latar belakang yang

sudah disampaikan, ialah:

1.

bagaimana validitas e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC) pada
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan perpindahannya
terhadap hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar?

bagaimana kepraktisan e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC) pada
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan perpindahannya terhadap
hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar?

bagaimana efektivitas e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC)
pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan

perpindahannya terhadap hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar?

1.3 Tujuan Penelitian

Berikut tujuan penelitian, berdasarkan dari rumusan masalah yang telah

diuraikan, adalah:

1.

mengetahui validitas e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC)
pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan
perpindahannya terhadap hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar.

mengetahui kepraktisan e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC)
pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan
perpindahannya terhadap hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar.

mengetahui efektivitas e-LKPD menggunakan Smart Apps Creator (SAC)
pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi panas dan

perpindahannya terhadap hasil belajar peserta didik di Sekolah Dasar.

1.4 Manfaat Penelitian

Berikut ini manfaat dari penelitian. Didasarkan dari latar belakang, maksud

dari penelitian, rumusan masalah yang telah diuraikan maka manfaat dari

penelitian, sebagai berikut:
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1. Manfaat Teoritis
a. hasil penelitian tersebut diharapkan dapat memberi info atau keterangan
serta memperluas pengetahuan dan wawasan dalam penggunaan media
e-LKPD berbantuan Smart Apps Creator.
b. sebagai referensi di berbagai penelitian berikutnya yang berkaitan dalam
bidang kajian pengembangan e-LKPD menggunakan Smart Apps
Creator (SAC).

2. Manfaat Praktis
Berikut ini manfaat secara praktis yang bisa dipetik oleh berbagai pihak
yaitu antara lain:
a. bagi peserta didik
Dengan dilakukannya penelitian tersebut, akan membantu peserta
didik dalam menghadapi kesulitan dalam pelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam, karena media e-LKPD didasarkan pada pemecahan masalah, media
tersebut memiliki karakter menyenangkan dan aplikatif, peserta didik
dapat ikut serta secara aktif menggunakan media tersebut untuk
memudahkan berperan aktif dan berpikir lebih kreatif, mengurangi
kejenuhan pada kegiatan pembelajaran.
b. bagi guru
Dengan dilakukannya penelitian tersebut, bisa membantu dalam
situasi terbatasnya media pembelajaran yang guru miliki khususnya
untuk mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam kelas V materi panas dan
perpindahannya serta proses pembelajaran menjadi jadi lebih efisien
dan efektif.
c. bagi sekolah
Untuk Sekolah Dasar, hasil penelitian tersebut sangatlah berguna
dalam upaya menyiasati terbatasnya media pembelajaran khususnya
mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam sehingga pihak sekolah
mempunyai media yang lengkap sehingga proses pembelajaran lebih

efisien dan efektif.
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d. bagi Forum Kelompok Kerja Guru (KKG) sekolah dasar
KKG sebagai tempat aktivitas profesional untuk para guru kelas

yang sama pada kedudukan Sekolah Dasar, baik di tingkat
kabupaten/kota maupun di tingkat sekolah. Hasil penelitian ini sangat

bermanfaat terhadap pengembangan pembelajaran yang berkualitas dan
inovatif dalam pengembangan dan penyampaian materi pembelajaran.
e. bagi peneliti lain
Diharapkan penelitian pengembangan e-LKPD berbantuan Smart
Apps Creator bisa digunakan sebagai kritik dan informasi serta

referensi dalam melaksanakan penelitian yang relevan.
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