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PRAKATA 
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online. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada Bapak Dr. Hartono, M.A., 

selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Bapak Prof. Drs. Soni 

Mirizon, M.A., Ed. D., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra Seni, 

Ibu Ernalida, S.Pd., M.Hum., Ph.D., selaku Sekretaris Jurusan Bahasa dan Seni, 

serta Ibu Dr. Santi Oktarina, M.Pd., selaku Koordinator Program Studi Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada Bapak 

dan Ibu dosen yang telah memberikan saran dan masukan pada pengembangan 

produk ini. Penulis mengucapkan terima kasih kepada Bapak Ahmad, S.Pd., serta 
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banyak cinta dan kasih serta dukungan kepada penulis, sehingga penulis dapat 
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Akhir kata, semoga pengembangan model pembelajaran ini dapat menjadi 

salah satu pilihan model pembelajaran yang dapat berguna dan diaplikasikan pada 

pembelajaran teks deskripsi di SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk. Selain itu, penulis 

juga berharap hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk melakukan 

penelitian pengembangan model pembelajaran. 
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MOTTO 

"Kalau bukan diri sendiri, siapa lagi?" 

3 kali gagal 4 kali bangkit 

"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah 

nasib suatu kaum sehingga mereka mengubah 

keadaan yang ada pada diri mereka sendiri." (Q.S Ar-Ra'd:11) 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat. Teknologi dapat 

memengaruhi banyak hal, salah satunya adalah pembelajaran dan cara 

penyampaian materi dalam proses belajar mengajar di suatu sekolah. Seiring 

kemajuan teknologi di era revolusi industri saat ini, kualitas proses belajar mengajar 

harus dapat ditingkatkan baik dari segi materi pendidikan maupun media yang 

menunjang pembelajaran sehingga menjadi pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan. Teknologi merupakan suatu alat efektif dan fungsional yang dapat 

digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran. Kemajuan teknologi saat 

ini telah mendorong penggunaan media pendidikan yang berguna dalam menunjang 

pembelajaran siswa (Wijaya Kusuma & Kusumadewi, 2020). Perkembangan 

teknologi harus dihadapi oleh guru karena guru harus mampu beradaptasi dengan 

siswa agar pembelajaran menjadi lebih menarik. Saat ini, siswa jauh lebih senang 

terhubung dengan teknologi seperti smartphone daripada dengan buku, untuk 

menciptakan pembelajaran yang menarik guru harus mengikuti perkembangan 

zaman yang melibatkan bahan ajar dengan teknologi (Ningsih et al., 2023). 

Pendidikan merupakan suatu proses sistematis untuk mengembangkan 

potensi individu dalam hal intelektual, emosional, sosial, dan spiritual. Peran 

pendidikan adalah membentuk karakter dan kepribadian serta memberikan 

pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan seseorang untuk berpartisipasi aktif 

dalam masyarakat. Pendidikan juga memainkan peranan penting dalam mendorong 

kesetaraan dan keadilan sosial, serta mendorong pembangunan sosial dan ekonomi 

(Hanifah et al., 2021). Pendidikan sangat berkaitan dengan revolusi digital Industri 

4.0, yang telah membawa pergeseran dari sistem analog ke sistem digital. Guru 

harus merencanakan kegiatan pembelajaran dengan sebaik-baiknya, mulai dari 

media, materi pembelajaran, dan lain-lain. Transfer informasi sangat penting dalam 

membentuk pola pikir siswa tentang materi. Materi yang mudah dipahami dan 

dikemas secara menarik akan meningkatkan minat seseorang untuk 

mempelajarinya. Berbagai perkembangan teknologi saat ini menjadi pilihan dalam 

pengembangan berbagai materi pendidikan. Salah satu alat yang digunakan dalam 
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pembelajaran saat ini adalah E-Modul. Modul adalah alat atau sarana pembelajaran 

yang berisi materi, metode, batasan-batasan dan cara mengevaluasi yang dirancang 

secara sistematis dan menarik untuk mencapai hasil yang diharapkan. Menyajikan 

materi yang menarik, sesulit apapun materi tersebut, jika dikemas dengan menarik 

pasti akan memudahkan siswa dalam memahami materi dan memotivasi siswa 

untuk mengikuti pembelajaran. Dengan kata lain, proses pembelajaran yang 

dilakukan guru tidak hanya berpedoman pada buku teks saja, namun dapat 

dipadukan dengan berbagai media atau modul elektronik (Dewi & Lestari, 2020). 

Peran menulis sebagai suatu keterampilan adalah kemampuan seseorang 

untuk mengkomunikasikan ide atau pemikirannya kepada orang atau pihak lain 

dengan menggunakan sarana tertulis untuk memberi informasi, membujuk, atau 

menghibur. Menguasai bahasa tulis merupakan hal yang penting dalam kehidupan 

saat ini. Fakta menarik dalam dunia Industri mengungkapkan bahwa keterampilan 

menulis di Indonesia masih diremehkan. Salah satu penulisan yang masih di 

remehkan terdapat pada penulisan teks deskripsi yang sering dipelajari pada 

pembelajaran di Sekolah (Lestari, 2022). Teks deskripsi adalah teks yang 

digunakan untuk menjelaskan atau memberikan informasi tambahan tentang suatu 

objek, peristiwa, atau konsep. Tujuan teks ini adalah untuk menguraikan secara 

jelas dan rinci, sehingga pembaca dapat memahami dengan baik apa yang 

dijelaskan. Penulisan teks deskripsi biasanya menggunakan bahasa yang rinci dan 

spesifik untuk menggambarkan secara rinci ciri-ciri, sifat, atau keadaan suatu hal. 

Ketika belajar menulis teks deskripsi, siswa diharapkan mampu mengungkapkan 

pemikirannya dengan bahasa yang baik, runtut, dan mudah dipahami. Melalui 

pembelajaran teks deskripsi, siswa mampu menggambarkan suatu keadaan, benda 

atau sesuatu yang lain dengan baik. Menulis deskripsi sangat membantu siswa 

dalam mengungkapkan pemikirannya, namun berdasarkan pengamatan penelitian 

yang telah dilakukan oleh (Qulub, T., & Renhoat, 2019). 

Menurut Magdalena et al (2020), pembelajaran dengan E-Modul 

merupakan salah satu bentuk inovasi dalam dunia pendidikan yang memanfaatkan 

teknologi digital untuk menunjang proses pembelajaran. E-Modul bertujuan untuk 

menyediakan materi pembelajaran yang lebih interaktif, menarik dan mudah 

diakses siswa kapan saja dan dimana saja. Materi pembelajaran, yang disebut E-
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Modul interaktif, mencakup berbagai metode yang digunakan, batasan pertanyaan, 

pembuatan rencana penilaian yang dirancang dalam format yang menarik dan 

sistematis serta ditujukan untuk mencapai tujuan yang lebih interaktif. E-Modul 

interaktif dapat menampilkan  gambar, animasi, teks, dan video melalui perangkat 

elektronik seperti smartphone dan komputer. Modul elektronik digital berpotensi 

meningkatkan  proses pembelajaran  dengan menjadikannya lebih menarik dan 

interaktif, memberikan informasi melalui gambar dan video, serta meningkatkan 

semangat belajar siswa (Hayat et al., 2021). E-Modul terdiri dari teks, gambar, atau 

keduanya yang berisi materi elektronik digital dan disertai simulasi yang dapat serta 

cocok digunakan dalam pembelajaran (Sinulingga et al., 2023). 

Book Creator merupakan materi pendidikan berbasis digital yang dapat 

digunakan sebagai sumber belajar bagi siswa. Buku ini memiliki keunggulan yang 

lebih praktis dan jauh lebih mudah diakses dibandingkan modul elektronik jenis 

lainnya dengan tampilan hasil yang jauh lebih menarik. Pada penerapan aplikasi 

Book Creator, pengguna bisa mengakses video secara langsung atau melalui link, 

dan masih terdapat fitur menarik lainnya. Tampilan menarik Book Creator di 

dukung dengan tampilan menarik yang menampilkan gambar, teks, atau audio 

(Sanjaya et al., 2023). Selain itu, format penyimpanan digital E-Modul yang 

dihasilkan dapat dibaca pada komputer atau perangkat elektronik lainnya seperti 

smartphone, android, atau tablet (Hasanah et al., 2022). Book Creator adalah 

aplikasi yang terdiri dari teks, gambar, dan suara dan diterbitkan dalam bentuk 

digital yang dapat dibaca di komputer atau perangkat elektronik lainnya, seperti 

Android, smartphone, atau tablet bahan ajar digital dapat dibuat dengan aplikasi 

Book Creator. Sebuah aplikasi bernama Book Creator digunakan untuk membuat 

bahan ajar digital interaktif yang dapat disisipkan dengan link, suara, gambar, 

video, dan lain-lain.(T.I.A et al., 2023). 

Menurut Aprillianti dan Wiratsiwi (2021) aplikasi Book Creator merupakan 

platform digital yang memungkinkan pengguna membuat, mengedit, dan 

menerbitkan e-book. Aplikasi ini bertujuan untuk memudahkan proses pembuatan 

konten multimedia, baik teks, gambar, audio, dan video, sehingga dapat digunakan 

untuk berbagai keperluan pendidikan dan kreativitas. Book Creator juga 

menawarkan fitur kolaborasi yang memungkinkan banyak pengguna mengerjakan 
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satu proyek buku secara bersamaan, yang sangat bermanfaat dalam konteks 

pembelajaran kolaboratif. Puspitasari et al (2020)  Book Creator digambarkan 

sebagai alat pembelajaran inovatif yang mendukung proses pembelajaran interaktif. 

Selama penelitian, peneliti menemukan bahwa penggunaan Book Creator 

meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa dengan memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk lebih aktif terlibat dalam proses pembelajaran dengan membuat 

konten mereka sendiri. Selain itu, Book Creator juga dianggap sebagai alat yang 

efektif untuk mengembangkan keterampilan  digital bagi siswa yang belajar cara 

menggabungkan berbagai media dan format untuk membuat e-book yang koheren 

(Pausa & Zainil, 2023). 

Pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Pausa & Zainil, 2023) 

menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berupa Book Creator efektif 

untuk meningkatkan keterlibatan dan minat siswa selama proses pembelajaran 

berlangsung. Beberapa temuan terdahulu yang mendukung media pembelajaran 

yang interaktif serta menarik dengan mencantumkan gambar, animasi, video, teks, 

audio penjelasan materi, hingga grafik lainnya yang dikombinasikan dengan warna 

yang indah mendorong ketertarikan, minat serta motivasi siswa untuk belajar, 

sehingga berdampak terhadap pemahamannya (Munawwarah et al., 2023). Book 

Creator merupakan bahan ajar digital yang digunakan untuk membuat bahan ajar 

digital interaktif hanya dengan menyisipkan link, suara, gambar, video, dan lain-

lain (Susanti & Damayanti, 2022). 

Berdasarkan hasil observasi awal studi pendahuluan yang telah dilakukan 

oleh peneliti di SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk pada 19 Agustus 2024 melalui 

wawancara dengan salah satu guru bahasa Indonesia yaitu Bapak Ahmad, S.Pd. 

beliau menjelaskan bahwa pembelajaran teks deskripsi dilaksanakan dengan 

metode ceramah berbantuan Microsoft Word 2019 dalam aplikasi pembuatan modul 

secara manual atau melalui media Canva. 

Beliau juga menjelaskan, minat siswa menggunakan teknologi  masih 

kurang. Peneliti mendapat informasi bahwa proses pembuatan bahan ajar di sekolah 

atau di zaman modern ini lebih dikenal dengan sebutan E-Modul masih berskala 

kecil. Ketertarikan para guru terhadap pembuatan bahan  ajar yang unik belum 
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sepenuhnya merasuki benak seluruh guru sehingga masih banyak guru yang 

menggunakan lingkungan pengajaran yang kurang menarik dan membosankan, 

terkadang guru hanya menjelaskan isi materi PPT tanpa berinteraksi dengan siswa 

tentang media pembelajaran (Wiedayanti et al., 2023). 

Berdasarkan hasil observasi kelas dan wawancara dengan guru di SMP 

Negeri 1 Tanjung Lubuk pada 28 Mei 2024, terlihat banyak guru yang masih rutin 

menggunakan lingkungan pengajaran secara tradisional atau relatif sederhana, 

sehingga memengaruhi sikap dan kemampuan siswa dalam memperhatikan 

penjelasan guru. Hal ini dapat terjadi, karena jika guru dapat menyajikan materi 

secara interaktif dan komunikatif, kemungkinan besar siswa akan tertarik untuk 

memperhatikan penjelasan materi yang disampaikan. 

Penelitian yang relevan terhadap penelitian ini terdapat pada penelitian yang 

dilakukan oleh Nita Sunarya Herawati dan Ali Muhtadi dengan judul penelitian 

“Pengembangan Modul Elektronik (E-Modul) Interaktif Pada Mata Pelajaran 

Kimia Kelas XI IPA SMA” pada tahun 2020. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

tujuan ini berguna untuk mengembangkan materi E-Modul guna meningkatkan 

minat dan motivasi belajar siswa (Herawati & Muhtadi, 2018). Penelitian relevan 

lainnya yang dilakukan oleh Zakiyatul Fikrah dan Elfia Sukma dengan judul 

penelitian “Pengembangan Bahan Ajar Digital Menggunakan Aplikasi Book 

Creator Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas IV SDN 12 Air Sikambing 

Kabupaten Pesisir Selatan” pada tahun 2022. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berbantuan Book 

Creator guna untuk meningkatkan pembelajaran yang lebih inovatif dan berinovasi 

(Fikrah, 2022). 

Inovasi terbaru pada penelitian ini adalah pengembangan modul teks 

deskripsi dengan menggunakan aplikasi Book Creator. Di mana aplikasi ini telah 

dilengkapi dengan fitur-fitur interaktif yang menunjang pembelajaran, mendorong 

pemikiran inovatif dalam pembelajaran dan mendukung proses belajar mengajar di 

sekolah. Diharapkan dengan adanya media ini dapat menunjang dunia pendidikan 

di era milenial agar tidak monoton dan membantu guru dalam merancang modul. 

Aplikasi Book Creator telah diterapkan di beberapa sekolah berbasis teknologi. 
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Namun hanya sedikit sekolah yang belum menerapkan media ini, sehingga 

penelitian ini tertarik untuk menciptakan inovasi-inovasi baru dalam pembelajaran 

dan dunia pendidikan guna mendukung perkembangan dunia pendidikan. (Fikrah 

et al., 2022) menyatakan bahwasanya kebanyakan guru masih memanfaatkan bahan 

ajar cetak seperti buku guru, buku siswa, dan Lembar Kerja Siswa (LKS). Model 

pembelajaran yang digunakan masih konvensional, sehingga siswa cepat bosan. 

Padahal saat ini sekolah sedang menerapkan program kurikulum mandiri yang 

membutuhkan bahan ajar inovatif agar pembelajaran menyenangkan. Sejak Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan “Nadiem Makarim” mencanangkan konsep belajar 

mandiri, bukanlah topik baru yang perlu dibahas. Itulah yang telah lama dilaporkan 

oleh para guru. Dalam konteks ini dibahas konsep belajar mandiri dengan tema 

belajar mandiri, kegiatan ini diakui oleh masyarakat khususnya para penggiat 

pendidikan, karena merupakan inovasi baru dalam dunia pendidikan (Aditya 

Dewantara & Juliansyah, 2023). 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka tujuan penelitian ini 

mengembangkan materi pembelajaran digital dalam pembelajaran teks deskripsi 

menggunakan aplikasi Book Creator, dengan judul penelitian tentang 

“Pengembangan E-Modul Berbantuan Aplikasi Book Creator Pada Materi Teks 

Deskripsi Untuk Siswa Kelas VII SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk”. Tujuan 

pengembangan media pembelajaran ini adalah untuk memberikan gambaran 

kepada guru tentang media pembelajaran interaktif sehingga dapat meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap pembelajaran bahasa khususnya pada materi teks 

deskripsi SMP. 

1.2 Rumusan Masalah 

1) Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap pengembangan media 

pembelajaran teks deskripsi berbasis Book Creator kelas VII SMP Negeri 1 

Tanjung Lubuk?  

2) Bagaimana rancangan dan pengembangan media pembelajaran teks deskripsi 

berbasis Book Creator kelas VII SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk?  

3) Bagaimana validasi ahli terhadap pengembangan media pembelajaran teks 

deskripsi berbasis Book Ceator kelas VII SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

1) Menguraikan analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap pengembangan 

media pembelajaran teks deskripsi berbasis Book Creator kelas VII SMP 

Negeri 1 Tanjung Lubuk 

2) Menghasilkan rancangan pengembangan media pembelajaran teks deskripsi 

berbasis Book Creator kelas VII SMP Negeri 1 Tanjung Lubuk 

3) Menguraikan hasil validasi ahli terhadap pengembangan media 

pembelajaran teks deskripsi berbasis Book Creator kelas VII SMP 

Negeri 1 Tanjung Lubuk 

1.4 Manfaat Penelitian 

a) Manfaat Teoretis 

Pada penelitian ini diharapkan dapat berguna untuk menambah pengetahuan 

baru mengenai pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan 

aplikasi Book Creator yang bisa digunakan pihak sekolah dan dapat 

membantu proses kegiatan pembelajaran yang lebih menarik dan tidak 

membosankan. 

b) Manfaat Praktis 

1. Bagi Siswa 

Panduan belajar inovatif dengan desain menarik yang dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 

2. Bagi Guru 

Menjadi rujukan yang baik dalam proses belajar mengajar, yang mampu 

mendorong perkembangan lingkungan belajar yang lebih menarik dalam 

penyampaian materi mengenai teks deskripsi. 

3. Bagi Sekolah 

Menjadi wadah yang baik bagi pihak sekolah dan dapat membantu 

meningkatkan proses belajar mengajar menjadi rujukan untuk 

menciptakan lingkungan yang sejalan dengan perkembangan teknologi. 
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