SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI UJIAN ONLINE BERBASIS ANDROID
DI JURUSAN TEKNIK ELEKTRO UNIVERSITAS SRIWIJAYA

Dibuat Untuk Memenuhi Syarat Mendapatkan Gelar Sarjana Teknik
Pada Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik

Universitas Sriwijaya

Oleh:
EKA APRILIA IRAWAN
03041381720026

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2019



LEMBAR PENGESAHAN

PERANCANGAN APLIKASI UJIAN ONLINE BERBASIS ANDROID
D1 JURUSAN TEKNIK ELEKTRO UNIVERSITAS SRIWIJAYA

SKRIPSI

Dibuat Untuk Memenuhi Syarat Mendapatkan Gelar Sarjana Teknik
Pada Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik
Universitas Sriwijaya

Oleh:
EKA APRILIA IRAWAN
03041381720026
Palembang, Juli2019
Menyetujui,
Pembimbing I Pembimbing II
Desi Windisari, S.T., M.Eng. Abdul Haris Dalimunthe, S.T., MLTL

NIP. 198407152008121002




Saya sebagai pembimbing dengan ini menyatakan bahwa saya telah membaca dan
menyetujui skripsi ini dan dalam pandangan saya skop dan kualitas skripsi ini

mencukupi sebagai skripsi mahasiswa sarjana stara satu (S1)

Tanda Tangan S
Pembimbing I Doy Windiras , ST, Mg
Pembimbing I1 . Abdw Moy Duivuntbe, .0, ® o



HALAMAN PERNYATAAN INTEGRITAS

Yang bertanda tangan dibawabh ini :

Nama : Eka Aprilia Irawan
NIM : 03041381720026
Fakultas : Teknik

Jurusan/Prodi : Teknik Elektro

Universitas  : Sriwijaya

Menyatakan bahwa karya ilmiah dengan judul “Perancangan Aplikasi Ujian
Online Berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya”
merupakan karya sendiri dan benar keasliannya. Apabila ternyata dikemudian hari
karya ilmiah ini merupakan hasil plagiat atas karya ilmiah orang lain, maka saya
bersedia bertanggung jawab dan menerima sanksi yang sesuai dengan ketentuan
yang berlaku.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan.

Palembang, Juli 2019

Eka Aprilia Irawan
NIM. 03041381720026



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan

rahmat dan ridhonya-nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang

berjudul “Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik

Elektro Universitas Sriwijaya”.

Pembuatan tugas akhir ini sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Teknik Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya. Maka dari itu, pada

kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1.

ALLAH SWT yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang atas berkah dan
karunianya yang telah memberikan kesehatan, kemudahan, kelancaran dan
serta atas rezekinya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini,
dan juga kepada Nabi Muhammad SAW sebagai suri tauladan dan panutan
bagi penulis sebagai umatnya.

Bapak M. Abu Bakar Sidik, S.T.,M.Eng.,Ph,D selaku Ketua Jurusan Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya

Bapak Dr. Iwan Pahendra A.S, S.T,.MT selaku Sekretaris Jurusan Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya.

Ibu Desi Widisari, S.T., M.Eng sebagai Pembimbing pertama saya dan Bapak
Abdul Haris Dalimunthe ,S.T., M.TI. sebagai Pembimbing ke-dua yang telah
sabar, tulus dan ikhlas meluangkan waktu, tenaga dan pikirannya dalam
membimbing penulis.

IR. M. Suparlan, M.Sc sebagai Dosen Pembimbing Akademik selama di
bangku perkuliahan.

Segenap dosen pengajar Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya,
penulis mengucapkan terima kasih atas bimbingan dan ilmu yang telah
diberikan selama proses perkuliahan.

Kepada orang tua dan keluarga besar tercinta yang telah menasehati dan
memberi do’a serta semangat setiap harinya.

Semua teman-teman mahasiswa teknik elektro yang selalu memberikan

semangat, do’a, dan nasehat satu sama lain.



9.  Seluruh teman-teman dan pihak lain yang telah membantu. Terima kasih.
Penulis menyadari bahwa dalam penulisan ini masih jauh dari sempurna.

Oleh karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan.

Palembang,  Juli 2019

Penulis



ABSTRAK

PERANCANGAN APLIKASI UJIAN ONLINE BERBASIS ANDROID
DI JURUSAN TEKNIK ELEKTRO UNIVERSITAS SRIWIJAYA

(Eka Aprilia Irawan, 03041381720026, 2019, xx + 131 hal + lampiran)

Ujian merupakan suatu cara serta sebagai alat ukur taraf pencapaian belajar
peserta didik. Ujian dengan sistem esai dapat melatih dalam menyampaikan suatu
informasi dan opini yang ada. Dengan berkembangnya era dibidang teknologi dan
informasi serta semakin banyaknya mahasiswa yang menggunakan perangkat
mobile berbasis android maka dirancanglah suatu sistem aplikasi ujian yang
dilaksanakan secara online yang memiliki kemudahan dalam hal efektifitas, waktu,
kinerja, memiliki tampilan yang menarik, serta dapat diakses dimana saja. Tujuan
dari perancangan tersebut adalah tercapainya suatu sistem aplikasi ujian online
yang dapat diakses oleh mahasiswa menggunakan perangkat mobile berbasis
android, manajemen ujian yang dapat diakses dosen melalui website, dan dapat
dikonrol oleh admin melalui website admin. Metodelogi yang digunakan pada
perancangan aplikasi ujian online ini adalah metodelogi yang mengacu pada
metodelogi Rapid Application Development (RAD). Beberapa tools yang digunakan
pada tahap perancangan antara lain analisis 5W+1H dan SOAR pada tahap
pemodelan bisnis, diagram-diagram UML 2.0 pada tahapan desain dan framework
yang digunakan pada perancangan ini adalah Codelgniter, lonic dan AngularJs.
Metode Black Box testing digunakan untuk melakukan pengujian terhadap sistem.
Hasil akhir dari perancangan ini adalah mobile aplikasi berbasis android dan web

sistem.

Kata kunci—Ujian Online Esai, Rapid Application Development (RAD),

Codelgniter, lonic, Black Box Testing.



ABSTRACT
DESIGNING AN ANDROID-BASED ONLINE TEST APPLICATION
AT THE ELETRICAL ENGINEERING DEPARTMENT

OF SRIWIJAYA UNIVERSITY

(Eka Aprilia Irawan, 03041381720026, 2019, xx + 131 pages + attachment)

A test is a means and measure of learning achievement levels of students.
The test in form of essay can be used to train in conveying existing information and
opinion. With the development of the era of technology and information as well as
the increasing number of students using android-based mobile devices, a test
application system was designed and implemented online that had ease in terms of
effectiveness, time, performance, attractive appearance, and could be accessed
anywhere. The purpose of the design was the achievement of an online test
application system that could be accessed by students using android-based mobile
devices, test management that could be accessed by lecturers through the website
and controlled by the admin via the admin’s website. The methodology used in
designing this online exam application was the Rapid Application Development
(RAD). Some tools were used at each stages, they were the analysis of 5W + 1H at
the design stage, SOAR at the stage of business modeling, and UML 2.0 diagrams
at the design stage. The frameworks used were the Codelgniter, lonic and
AngularJS. The Black box testing method was used to test the system. The final

result of this design was the mobile application based on android and web systems.

Keywords— Online Essay Exams, Rapid Application Development ( RAD ),

Codelgniter, lonic, Black Box Testing.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi berperan penting bagi suatu organisasi atau suatu instansi
termasuk Universitas Sriwijaya. Dimana sistem informasi dilakukan dengan baik,
terorganisasi dan benar. Universitas Sriwijaya adalah salah satu perguruan tinggi
yang memiliki beberapa program studi, salah satunya adalah program studi Teknik
Elektro. Pemanfaat sistem informasi digunakan untuk pelaksanaa akademik yaitu
pengelolaan dan manajemen hasil studi mahasiswa yang dapat diakases melalui
website akademik.unsri.ac.id. Hasil studi yang didapat tidak terlepas dari proses
evaluasi untuk mengukur atau menilai hasil belajar mengajar yaitu dengan ujian.
Ujian dapat mengukur taraf pencapaian belajar dan pemahaman dari ilmu yang
didapat oleh peserta didik.

Sebagian besar ujian di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya masih
dilaksanakan secara konvesional atau manual, dimana pelaksanaan ujian masih
menggunakan kertas dan alat tulis dan hasil ujian diperiksa satu persatu secara
manual. Tentu memiliki kekurangan dalam hal efektifitas, waktu, dan kinerja. Ujian
memiliki bentuk pilihan ganda, uraian singkat dan esai. Namun ujian dengan sistem
esai dapat melatih dalam menyampaikan suatu informasi dan opini yang ada, ujian
online juga menuntut untuk berfikir secara kritis tentang pemahaman suatu ilmu
secara mendalam.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, ada sistem ujian yang
lebih efektif untuk menggantikan sistem ujian yang ada saat ini. Yang mana sistem
ini akan memudahkan dalam pelaksanaan ujian. Maka dalam tugas akhir ini penulis
akan merancang sebuah sistem ujian online menggunkan mobile aplikasi berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Dimana pelaksanaaan
ujian dapat dilakukan secara online. Diharapkan sistem ujian online ini mampu
memberikan metode ujian yang efektif dan efesien bagi pihak yang berkepentingan
dalam hal ini dosen dan mahasiswa. Hal tersebutlah yang melatarbelakangi penulis
untuk membuat tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI UJIAN
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ONLINE BERBASIS ANDROID DI JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
UNIVERSITAS SRIWIJAYA”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas maka rumusan masalah dari
tugas akhir ini adalah :
Bagaiman merancang dan membangun sistem Ujian Online Berbasis Android di
Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya dengan kriteria sebagai berikut :
1. Sistem sebagai solusi pelaksanaan ujian secara online di Jurusan Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya
2. Sistem dapat bermanfaat secara efektif serta mudah digunakan oleh
mahasiswa dan dosen.
3. Aplikasi dapat diakses kapan saja dan dimana saja.

4. Menu dan fitur pada aplikasi sesuai dengan kebutuhan.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut :
1. Sasaran pada sistem adalah mahasiswa dan dosen di lingkungan Jurusan

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya

2. Metode perancangan sistem informasi yang digunakan mengacu pada
metode RAD (Rappid Application Development).
3. Pada tahapan perancangan dari sistem informasi ini menggunakan tools:

a. Metode Kipling 5W+1H untuk mendapatkan gambaran secara detail
mengenai sistem yang akan dirancang.

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode SOAR (Strenght,
Opportunities, Aspiration, and Result). Metode SOAR digunakan untuk
perancangan strategis suatu sistem yang berfokus pada kekuatan pada
sistem yang akan dibuat, keuntungan apa yang akan didapat dari sistem

yang dibuat, aspirasi dari berbagai pihak, dan tujuan yang akan dicapai.
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. Sistem menggunakan tools diagram UML Versi 2.0 meliputi usecase

diagram, activity diagram, class diagram, sequence diagram, dan

deployment diagram

Pada tahapan melakukan pengkodingan perancangan aplikasi ini

menggunakan :

a. Framework yang digunakan vyaitu Codelgniter, lonic AngularJsS,
Cordova, dan Bootstrap

b. Media coding menggunakan Netbeans IDE dan Visual Studio Code.

Metode testing yang digunakan yaitu metode Black Box.

Tujuan Penelitian

Tujuan penulisan dari tugas akhir ini adalah :

. Terbangunnya suatu sistem ujian online yang dapat membantu mahasiswa

di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya dan dioperasikan pada

mobile android serta dapat diakses dimana saja dan kapan saja.

. Terbangunnya suatu sistem yang dapat memanajemen ujian dan

memudahkan dosen dalam pelaksanaan ujian di Jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijaya.

. Terbangunnya sistem ujian yang lebih efektif dibanding pelaksanaan ujian

secara konvensional di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya.

Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai

berikut :

Manfaat yang diharapkan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai
berikut:

a. Bagi Penulis
- Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama

menempuh studi.
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- Sebagai media pembelajaran dalam menyelesaikan masalah yang
sesuai dengan kondisi lapangan atau masyarakat dengan merancang
suatu sistem informasi yang tepat guna.

b. Bagi Akademik

Laporan Tugas Akhir ini dapat dijadikan sebagai sarana tambahan

referensi  di  perpustakaan  Universitas Sriwijaya mengenai

permasalahan yang terkait dengan penulisan Tugas Akhir ini.
c. Bagi pengguna

Hasil Penulisan Tugas Akhir ini diharapkan dapat mempermudah

proses belajar mengajar bagi dosen dan mahasiswa terutama pada

pelaksanaan ujian.

1.6 Sistematika Penelitian
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir ini terdiri atas
lima bab yaitu :
BAB I : PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan sistematika penulisan
dalam tugas akhir ini.
BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini diuraikan teori-teori yang dibutuhkan dan
mendukung penulisan tugas akhir ini.
BAB Il : METODOLOGI
Dalam bab ini menjelaskan metode, pengumpulan data
pengembangan system dan metode penulisan.
BAB IV : PERANCANGAN
Pada bab ini berisikan wuraian dan penjelasan proses
perancangan serta menguji aplikasi hasil dari perancangan

tersebut.
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BABYV : KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dari tugas akhir ini, dan saran sebagai acuan untuk

pengembangan dan perbaikan sistem kedepannya.
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BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA

2.1  Sistem

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu, sistem juga dinyatakan abstrak atau
fisisttl. Sistem yang abstrak yaitu sistem tersusun secara teratur dari gagasan-
gagasan yang saling berhubungan atau saling bergantung. Sedangkan sistem yang
bersifat fisis adalah bagaimana cara suatu sistem bekerjasama secara bersama-sama

untuk mrncapai suatu tujuan.

2.2 Informasi
Berikut ini beberapa pendapat mengenai pengertian informasi:

a. Informasi adalah sekumpulan fakta (data) yang diorganisasikan dengan cara
tertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi si penerimal?.,

b. Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna atau
lebih berarti bagi yang menerimanyall.

c. Informasi adalah data yang sudah mengalami pemrosesan sedemikian rupa
sehingga dapat digunakan oleh pengunanya dalam membuat keputusan!.
Berdasarkan beberapa pendapat yang dikemukakan di atas, maka dapat

disimpulkan bahwa Informasi adalah suatu data yang diorganisaskan dan juga
diolah yang mengalami pemrosesan menjadi bentuk data yang lebih berguna untuk

penerimanya dan digunakan untuk membuat suatu keputusan

2.3 Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan data transaksi harian, mendukung operasi
yang bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi yang

menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan®
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Sistem informasi adalah sistem yang dibuat oleh manusia yang digunakan
sebagai penyedia informasi, menyimpan, mengelola data dalam suatu himpunan
yang berbasis komputer komputer dan manual untuk ditujukan kepada pemakai.
Dalam artian luas sistem informasi adalah cara berinteraksi antara pengguna, proses
algoritmik, data, dan informasi dengan teknologi yang dapat mempermudah dalam

kegiatan bisnis.

2.4 Sistem Informasi Akademik

Sistem Informasi Akademik adalah perangkat lunak yang digunakan untuk
menyajikan informasi dan menata administrasi yang berhubungan dengan kegiatan
akademis. Dengan menggunakan perangkat lunak seperti ini diharapkan kegiatan
administrasi akademis dapat dikelola dengan baik dan informasi yang diperlukan
dapat diperoleh dengan mudah dan cepat®®. Akademik adalah suatu bidang
pembelajaran yang dikelola oleh suatu lembaga pendidikan untuk peningkatan
pengetahuan dalam bidang pendidikan yang mempelajari kurikulum- Sedangkan
Sistem informasi merupakan aplikasi komputer untuk mendukung operasi dari
suatu organisasi: operasi, instalasi, perangkat lunak, data dan perawatan
komputer!”l. Komponen sistem informasi terdiri dari:

a. Hardware, terdiri dari perangkat keras komputer dan perangkat pendukung
lainnya.

b. Software, merupakan kumpulan dari perintah atau fungsi yang ditulis
dengan aturan tertentu untuk memerintahkan komputer melaksanakan tugas
tertentu.

c. Data, merupakan komponen dasar yang menyediakan dan mempunyai nilai
informasi.

d. Sumber Daya Manusia, merupakan komponen lingkungan yang berusaha
memecahkan masalah dan mengolah sistem informasi.

Jadi dapat disimpulkan bahwa sistem informasi akademik adalah sistem
yang menangani hal dalam bidang akademik guna untuk mengetahui bagaimana
pencapaian prestasi seorang siswa atau mahasiswa dalam proses pendidikan. Sistem

akademik mulai dari pendaftaran, nilai, dan juga proses belajar-mengajar.
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2.5  Akademik

Akademik adalah suatu bidang pembelajaran yang dikelola oleh suatu
lembaga pendidikan untuk peningkatan pengetahuan dalam bidang pendidikan
yang mempelajari kurikulum[©l.

Sedangkan mengajar adalah perbuatan yang dilakukan seseorang dengan
tujuan untuk membantu atau memudahkan orang lain melakukan kegiatan belajar.
Berdasarkan dari pendapat ahli tersebut, dapat penulis tarik benang merah bahwa
proses kegitatan akademik baik itu belajar dan mengajar adalah memiliki suatu
tujuan yang dapat membawa perubahan dalam pengetahuan, pemahaman, dan

keterampilan pembelajar tersebutf®l.

2.6 Konsep Dasar Ujian
2.6.1 Pengertian Ujian

Ujian merupakan suatu cara dan juga alat ukur evaluasi untuk mengukur
taraf pencapaian belajar dan pemahaman dari ilmu yang didapat oleh peserta didik.
Ujian juga dijadikan sebagai evaluasi nilai dalam proses belajar-mengajar seberapa
jauh ilmu yang dikuasai dan juga dapat mendorong wawasan dan pemikiran
seseorang dalam kegiatan pembelajaran.

Dengan ujian kita dapat mengetahui seberapa jauh ilmu yang kita kuasai
dan juga kita dapat selama ini. Dalam ujian kita dituntut untuk berfikir secara kritis,

benar dan tepat.

2.6.2 Jenis-Jenis Ujian
Berikut adalah jenis-jenis ujian :
a. Ujian Konvensional
Ujian konvensional atau ujian manual adalah jenis ujian yang sudah ada dan
diterapkan puluhan tahun yang lalu, ujian manual ini masih menggunakan
alat tulis berupa kertas, pena, pensil dan alat tulis umum lainnya untuk
pelaksanaan ujian dan dilakukan dengan tulis tangan baik untuk distribusi
soal maupun jawaban, pengumpulan hasil ujian juga masih manual yaitu

memberikan langsung kepada pengawan ujian ditempat!®!
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b. Ujian Modern
Ujian modern adalah ujian yang hampir sama dengan ujian konvensional
atau ujian manuak. Namun perbedaannya ujian modern sudah menggunakan
alat ketik untuk penulisan soal dan untuk memperbanyak soal menggunakan
mesin fotocopy. Pemeriksaan ujian juga sudah dipermudah dengan adanya
alat yang dapat memeriksa hasil ujian secara komputerisasi. Bentuk ujian ini
biasanya bersifat objektif atau pilihan gandal®.

c. Ujian Online
Ujian online merupakan jenis ujian dimana penditribusian soal sampai
pengkoreksian hasil ujian semuanya dilakukan secara online menggunakan
perangkat elektronik yang terkoneksi internet. Ujian online dapat membantu
pengajar dalam proses pengkoresian sehingga tidak perlu pengumpulan
lembar jawaban satu persatu. Dengan menggunaka ujian online (online test)
ini dapat mengukur kemampuan seseorang dalam menggunakan komputer.
Penilaian pada ujian online ini dapat digunakan untuk meminimalisir

terjadinya kecurangan dan human error®l.

2.7  Metode Kipling 5W+1H

Pada tugas akhir ini dalam penulisan tahapan planning menggunakan
metode analisis 5W+1H, untuk mendapatkan gambaran secara detail mengenai
sistem informasi yang dirancang. Berikut penjelasan tetang 5W+1H sebagai metode
analisis pada sistem yaitu sebagai berikut!*°:

a. What (Apa), Bentuk pertanyaan yang bertujuan untuk mencari tahu
mengenai sesuatu perangkat lunak dan sistem informasi yang akan
dirancang atau dikembangkan.

b. Who (Siapa), Bentuk pertanyaan yang bertujuan mencari tahu setiap subjek
atau aktor yang terlibat dalam penggunaan dan perancangan perangkat
lunak dan sistem informasi.

c. Where (Dimana), Bentuk pertanyaan yang bertujuan untuk menjelaskan
tempat atau lokasi yang berhubungan dengan pemakaian perangkat lunak

tersebut.
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d. Where (Kapan), Bentuk pertanyaan yang bertujuan mencari tahu tempat
kejadian suatu peristiwa.

e. Why (Mengapa), Bentuk pertanyan yang bertujuan menjelaskan alasan dan
sebab akibat dari adanya perancangan perangkat lunak dan sistem
informasi.

f. How (Bagaimana), Bentuk pertanyaan dengan tujuan mencari tahu proses
peristiwa yang terjadi dalam perancangan perangkat lunak dan sistem

informasi.

2.8  Metode SOAR

SOAR adalah kerangka perencanaan strategis dengan pendekatan yang
berfokus pada kekuatan dan mencari untuk mengerti keseluruhan sistem dengan
memasukkan suara dari stakeholders yang relevan. Pendekatan ini memungkinkan
organisasi untuk membangun masa depan melalui kolaborasi, pemahaman bersama,
dan komitmen untuk bertindak™,

Results
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Strengths, Opportunities, Aspirations, Results

Gambar 2.1 SOAR framework
(Sumber: Stavros , Hinrichs. 2009. The Thin Book of Appreciative Inquiry 3rd Edition. Thin
Book Series. 1-4)
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Berikut ini merupakan unsur-unsur dari analisis SOAR :

a.

2.9

cetak

Strength (S)

Strength (S) merupakan segala hal yang menjadi kekuatan pada kemampuan
terbesar yang dimiliki. Bentuk dari kekuatan tersebut dapat berupa aset yang
berwujud maupun yang tidak berwujud. Kekuatan dapat terus dikembangan
agar terjadinya kemajuan.

Opportunities (O)

Opportunities (O) merupakan segala bentuk peluang yang ada pada
lingkungan eksternal dari suatu usaha. Peluang tersebut harus dapat
dianalisis dengan baik, kemampuan dalam memaksimalkan peluang akan
mempengaruhi keberhasilan usaha.

Aspiration (A)

Keberhasilan juga memerlukan aspirasi yang dapat diperoleh dari berbagai
pihak yang terlibat pada suatu usaha tersebut. Untuk memperoleh aspirasi
dapat dilakukan dengan cara diskusi dan bertukar pendapat.

Results (R)

Results (R) merupakan hasil dan tujuan yang akan dicapai dalam suatu
usaha, mengidentifikasikan results di awal suatu proses dapat menjadikan

acuan dan motivasi dalam mencapai tujuan yang telah .

UML Versi 2.0
Unified Modelling Language (UML) adalah bahasa standar untuk penulisan
biru (blue print) perangkat lunak. UML dapat digunakan untuk

memvisualisasikan, menentukan, mengkonstruksi, dan mendokumentasikan

artifak-artifak suatu sistem software. UML 2.0 memberikan 13 diagram yang

berbeda-beda untuk digunakan pada pemodelan perangkat lunak™?,

Pada tugas akhir ini penulis menggunakan UML Vversi 2.0 dan

menggunakan 4 diagram. Keempat diagram tersebut adalah usecase diagram,

activity diagram, class diagram, dan sequence diagram. Dengan menggunakan 4

diagram tersebut sudah cukup untuk menggambarkan keseluruhan dari perangkat
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lunak dan sistem informasi yang akan dirancang. Berikut penjelasan dar 4 diagram
tersebut :
a. Usecase Diagrams

Usecase menggambarkan bagaimana pengguna berinteraksi dengan sistem
dengan cara menentukan langkah-langkah yang diperlukan untuk mencapai suatu
tujuan tertentu. Tujuan utama dari use case terhadap proses pengembangan
perangkat lunak adalah deskripsi tekstual dari masing-masing usecase.

Pada diagram usecase, use case-use case tersebut ditampilkan dengan bentuk
oval. Aktor-aktor dihubungkan dengan garis-garis ke usecase. Use case
ditempatkan pada kotak, namun aktor-aktor berada diluar kotak tersebut. Kotak
tersebut merupakan pengingat visual tentang batasan-batasan antara sistem dan
aktortt2,

Gambar 2.2 Contoh usecase diagram
(Sumber : http://nurhayatiizz.blogspot.com/2012/08/use-case-sistem-informasi-
pelaksanaan_13.html)

b. Activity Diagrams
Acrivity diagrams menggambarkan perilaku dinamis dari suatu sistem atau

suatu komponen sistem melalui aliran kontrol atau alir kerja di antara aksi-aksi yang
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dilakukan sistem yang berisi aktivitasi*?l. Komponen utama suatu diagram aktivitas
adalah node aksi, direpresentasikan dengan suatu persegi panjang dengan sudut
bulat, yang berhubungan dengan suatu tugas yang dilakukan oleh sistem perangkat
lunak. Tanda panah ke node lain mengartikan bahwa ada aliran kerja aktivitas. Titik
hitam pada awal adalah initial node sedangan titik hitam dengan lingaran luar

menandakan final node.

Mahasiswa Sistem

Login Validasi Username dan Passwortﬂ

Tidak ‘L
valid

Valid
Pilih M Mata Kuliah M ilkan M Pilih
Menampilkan Pilihan Mata Kuliah:l

Pilih Mata Kuliah J

Menampilkan Pilihan Ujian
Pilih Ujian
Menampilkan Soal Ujian

Simpan Hasil Ujian J
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Q.

@
=)

Melaksanakan Ujian

Gambar 2.3 Contoh activity diagram
(Sumber: http://rasalibre.co/draw-a-uml-sequence-diagram-for-online-bookshop.html)

c. Squence Diagrams

Squence diagram menggambarkan urutan sementara dimana pesan-pesan
dikirim diantara objek-objek untuk menyelesaikan pekerjaan tersebut. Diagram
urutan juga digunakan untuk menunjukan interaksi-interaksi pada suatu use case

atau pada suatu skenario dari suatu sistem perangkat lunak!*?. Komponen utama
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yang ada pada squence diagram adalah object, activation boxes, actors dan lifeline.
Object adalah komponen yang berbentuk kotak yang mendeskripsikan bagaimana
sebuah object bertindak kepada sistem. Activation boxes adalah komponen persegi
panjang yang menggambarkan waktu yang diperlukan object menyelesaikan tugas.
Actors adalah yang mewakili seorang pengguna. Dan lifeline merupakan komponen

berbentuk garis putus-putus yang menggambarkan aktifitas object.
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1: AddBook

u 2: BookDetails

3: ShippingDetails

)

5: DisplayOrderDetails

H 4: PaymentDetails

6: ConfiymOrder

[£ Chéckout H

A\
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Gambar 2.4 Contoh squence diagram
(Sumber: http://rasalibre.co/draw-a-uml-sequence-diagram-for-online-bookshop.html)

d. Class Diagrams

Class diagrams atau dapat disebut juga diagram kelas digunakan untuk
memodelkan kelas-kelas, termaksud atribut-atributnya, operasi-operasi, dan
hubungan serta asosiasinya dengan kelas-kelas lainl'!, Terdapat 4 elemen pada

class diagram yaitu classes name, attributee, operations, dan relationships.


http://rasalibre.co/draw-a-uml-sequence-diagram-for-online-bookshop.html
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Gambar 2.5 Contoh class diagram
(Sumber: https://www.researchgate.net/figure/Class-Diagram-of-Online-Learning-
System_fig4_320211937)

2.10 Mobile
Kata mobile menunjuk kepada perangkat dengan teknologi tinggi yang

dapat bergerak digunakan sebagai perangkat komunikasi tanpa menggunakan
kabel. Aplikasi yang akan dirancang ini berupa perangkat lunak yang ada pada
perangkat mobile™. Dengan berkembanganya ajringan internet dengan jangkauan
yang luas kini memberikan kemudahan mencari dan mendapatkan informasi juga
berkomunikasi dengan orang lain yang berada jauh semakin mudah dan cepat.
Untuk mengakses informasi serta berkomunikasi tersebut kita menggunakan
sebuah perangkat mobile seperti handphone atau smartphone. Maka penggunaan

mobile aplikasi dan mobile web tidak bisa kita hindari lagi.



36

a. Mobile Web

Mobile web adalah halaman HTML yang dapat diakses dengan menggunakan
perangkat mobile (smartphone atau tablet) melalui jaringan internet 3G, 4G atau
WiFi. Mobile web ini akan menampilkan konten-konten berupa text, gamabr, video
maupun audio.

Mobile web memiliki prinsip “develop once run everywhere”, yang berarti
dapat beroperasi pada lintas platform dalam sekali pengembangan. Jadi, mobile web
relatif tidak membutuhkan banyak biaya untuk pengembangan dibandingkan
mobile apps karena dapat berjalan dengan baik di semua browser dan platform
mobile. Mobile web dapat didistribusikan tanpa harus mendapatkan approval dari
pihak tertentu dan pengguna tidak perlu harus mencari di toko aplikasi. Mobile web
hanya tersedia hanya jika pengguna dalam keadaan online, performa relatif lambat,
dan tidak semua perangkat memiliki fitur tertentu yang bisa dimiliki dalam mobile
web[3],

b. Mobile Aplikasi

Mobile aplikasi adalah aplikasi yang dirancang untuk digunakan pada perangkat
smartphone yang dapat dibeli atau didownload melalui toko aplikasi seperti Play
Store, App Store, maupun Blackberry App kemudian diinstall untuk dapat
dioperasikan.

Mobile apps memiliki performa lebih cepat, hanya memiliki 1 domain, dan
lebih menarik dari segi visual. Pengguna memiliki akses penuh ke perangkat
mobile, seperti kamera, gesture, pemberitahuan, speaker, dan fitur lainnya. Kualitas
dan keamanan mobile apps terjamin karena dikontrol oleh vendor masing-masing.
Mobile apps tidak selalu dapat dioperasikan ketika pengguna online, tetapi dalam
keadaan offline juga bisa. Hanya saja, ada beberapa jenis aplikasi yang tidak
digunakan di semua platform IOS lain. Biaya pengembangan dan maintenance
aplikasi lebih mahal. Mobile apps juga mengharuskan adanya proses persetujuan

dan pembatasan konten yang berlaku di toko aplikasil*l.
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2.11 Website

Website atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan halaman yang
terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik
berupa text, gambar, video, audio, dan animasi lainnyayang disediakan melalui
jalur internet. Lebih jelasnya, website merupakan halaman-halaman yang berisi
informasi yang ditampilkan oleh browser seperti Mozila Firefox, Google Chrome
atau yang lainnya4,

Untuk menyediakan sebuah website, maka harus tersedia unsur-unsur
penunjangnya, adalah sebagai berikut:

a. Nama Domain (domain name) : Nama domain adalah alamat unik di dinia
internet yang digunakan untuk mengidentifikasi sebuah website, atau dengan
kata lain alamat yang digunakan untuk menemukan sebuah website pada dunia
internet. Nama domain diperjualbelikan secara bebas di internet dengan status
sewa tahunan.

b. Rumah tempat website (web hosting) : Web Hosting dapat diartikan sebagai
ruangan yang terdapat menyimpan berbagai data, file-file, gambar, video, data
email, statistik, database, dan lain sebagainya yang akan ditampilkan di
website. Web Hosting juga diperoleh dengan menyewa. Pengguna akan
memperoleh kontrol panel yang terproteksi dengan username dan password
untuk administrasi websitenya.

c. Bahasa Program (Scripts Program) : Bahasa yang digunakan untuk
menerjemahkan setiap perintah dalam website yang pada saat diakses. Jenis
bahasa program sangat menentukan statis, dinamis, atau interaktifnya sebuah
website. Semakin banyak bahasa program yang digunakan maka akan terlihat
website semakin dinamis dan interaktif. Jenis-jenis bahasa program yang
banyak dipakai antara lain: HTML, ASP, PHP, JSP, Java Scripts, Java Applets,
XML, Ajax dan sebagainya.

d. Desain Website : Setelah melakukan penyewaan domain name dan web hosting
serta penguasaan bahasa program, unsur website yang penting dan utama adalah
desain. Desain web menentukan kualitas dan keindahan sebuah website. Desain
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akan berpengaruh kepada penilaian pengunjung akan bagus tidaknya sebuah
website.

e. Program transfer data ke pusat data : FTP (File Transfer Protocol) merupakan
akses yang diberikan pada saat kita memesan web hosting, FTP berguna untuk
memindahkan file-file website yang ada pada komputer kita ke pusat web

hosting agar dapat terakses ke seluruh dunia.

2.12 RAD (Rapid Application Development)

Merupakan metode proses pengembangan perangkat lunak secara linear
sequential yang menekankan pada siklus pengembangan yang sangat singkat. Jika
kebutuhan dipahami dengan baik, proses RAD memungkinkan tim pengembangan
menciptakan “sistem fungsional yang utuh” dalam periode waktu yang sangat
pendek (kira-kira 60-90 hari). Pendekatan metode RAD menekankan cakupan™®!:
a. Pemodelan bisnis (Bussiness Modelling)
Aliran informasi diantara fungsi-fungsi bisnis dimodelkan dengan suatu cara
untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut : Informasi apa yang
mengendalikan proses bisnis ? Kemana informasi itu pergi? Siapa yang
memprosesnya ?

b. Pemodelan data (Data Modelling)
Aliran informasi yang didefinisikan sebagai bagian dari fase pemodelan bisnis
disaring ke dalam serangkaian objek data yang dibutuhkan untuk menopang
bisnis tersebut. Karakteristik/atribut dari masing-masing objek diidentifikasi
dan hubungan antara objek-objek tersebut didefinisikan.

c. Pemodelan proses (Process Modelling)
Aliran informasi yang didefinisikan dalam fase pemodelan data
ditransformasikan untuk mencapai aliran informasi yang perlu bagi
implementasi sebuah fungsi bisnis. Gambaran pemrosesan diciptakan untuk
menambah, memodifikasi, menghapus atau mendapatkan kembali sebuah objek
data.

d. Pembuatan aplikasi (Application generation)
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Selain menciptakan perangkat lunak dengan menggunakan bahasa
pemrograman generasi ketiga yang konvensional, RAD lebih banyak
memproses kerja untuk memakai lagi komponen program yang telah ada atau
menciftakan komponen yang bias dipakai lagi. Pada semua kasus, alat-alat
Bantu otomatis dipakai untuk memfasilitasi kontruksi perangkat lunak.
e. Pengujian dan pergantian (Testing and turnover)

Karena proses RAD menekankan pada pemakaian kembali, banyak komponen
yang telah diuji. Hal ini mengurangi keseluruhan waktu pengujian. Tapi

komponen baru harus diuji.

213 PHP

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessing. Merupakan bahasa
scripting untuk web yang cukup populer. Dengan PHP, kita bisa membuat web
dinamis dimana kode PHP diselipkan di antara script kode-kode HTML yang
merupakan bahasa markup standar untuk dunia web. PHP adalah bahasa script,
artinya ditanamkan atau disisipkan ke dalam HTML. PHP adalah bahasa
pemprograman yang populer dikalagan web programmer untuk membuat sebuah
website yang dinamis dan interaktif.Untuk membedakan kode PHP dan kode

HTML sebagai wadahnya, digunakan tag-tag PHP [,

2.14  MySQL

MySQL adalah software database yang paling banyak dipakai untuk
membuat aplikasi dinamis. Software paketan AMP (Apache, MySQL, dan PHP)
biasanya sudah mengandung MySQL. Indikasinya adalah dengan terlihatnya
halaman PHPMyAdmin. MySQL adalah sebagai wadah untuk tempat penyimpana
text based data. Data berupa file, gambar, audio dan lain-lain diletakkan pada server
dalam folder tanpa harus disimpan pada database, disimpan dengan referensi
nama.MySQL ini adalah konstruksi database yang memungkinkan Apache dan
PHP bekerja sama untuk mengakses dan menampilkan data dalam format yang

terbaca di browser. MySQL adalah server database yang dapat diakses dengan
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Sructured Query Language. MySQL didesain untuk bisa menangani beban
pemrosesan yang berat dan pemrosesan yang cepat!®l.

2.15 CSS
CSS (Cascading Style Sheets) adalah suatu bahasa stylesheet yang

digunakan untuk mengatur style suatu dokumen. Pada umumnya CSS dipakai untuk
memformat tampilan halaman web yang dibuat dengan bahasa HTML dan
XHTML. CSS merupakan sekumpulan kode-kode program untuk mempercantik
tampilan halaman HTML atau dengan kata lain CSS digunakan untuk memisahkan
tampilan dari konte. CSS dapat mengubah besar kecilnya text, menjadi warna
background pada sebuah halaman, atau dapat pula mengubah warna border pada
tabel, dan masih banyak lagi hal yang dapat dilakukan oleh CSS. Singkatnya, CSS

digunakan untuk mengatur susunan tampilan halaman HTML1,

2.16 XAMPP

Salah satu paket web server yang praktis karena menginstal langsung
Apache, PHP, dan MySQL adalah XAMPP. XAMPP adalah aplikasi pengembang
yang berbasis PHP dan MySQL dan digunakan untuk menggembangkan sebuag
website. XAMPP dilengkapi dengan fitur PHPMyAdmin sehingga penggembang
dapat mengembangkan database dengan mudah. XAMPP tersedia untuk
multisystem 19 operasi, seperti Windows dan Linux. Sebenarnya server untuk PHP
tidak hanya XAMPP, ada banyak sekali web servert*el,

2.17 Codeigniter

Codeigniter dalah sebuah framework PHP yang dapat membantu
mempercepat developer dalam pengembangan aplikasi web berbasis php
dibandingkan jika menulis semua kode program dari awal. Codeigniter
menyediakan banyak library untuk mengerjakan tugas-tugas yang umumnya ada
pada sebuah aplikasi berbasis web. Selain itu, struktur dan susunan logis dari

codeigniter membuat aplikasi menjadi semakin teratur dan rapil*l.
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2.18 Metode Pengujian Black-Box

Black Box Testing adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil
eksekusi melalui data uji dan cek fungsional perangkat lunak. Jadi analogi seperti
yang kita lihat kotak hitam, kita dapat melihat hanya penampilan luar, tanpa
mengetahui apa di balik bungkus hitamnya. Sama seperti pengujian kotak hitam,
mengevaluasi hanya penampilan eksternal (antarmuka), fungsional tanpa

mengetahui apa yang sebenarnya terjadi dalam codingan°l.

BLACK BOX TESTING

Input Exacutable Output
Program

Gambar 2.6 Proses pengujian black-box
(Sumber : Rekayasa Perangkat Lunak Pendekatan Praktisi (Buku Satu), (Roger S.
Pressman, Ph.D. 2002 : 536)

Black Box Testing dapat menemukan error seperti:

a. Fungsi atau logika yang tidak benar

b. Error interface

c. Error performance

d. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal

Tujuan Black Box Testing adalah untuk mencari kesalahan/kegagalan dalam

operasi tingkat tinggi, yang mencakup kemampuan dari perangkat lunak,
operasional/tata laksana, skenario pemakai. Fungsi dari pengujian ini berdasarkan
kepada apa yang dapat dilakukan oleh sistem. Untuk melakukan pengujian perilaku
seseorang harus mengerti lingkup dari aplikasi, solusi bisnis yang diberikan oleh

aplikasi, dan tujuan sistem dibuat!*°l,
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2.19 Netbeans

NetBeans adalah Integrated Development Environment (IDE) berbasiskan
Java dari Sun Microsystems yang berjalan di atas Swing. Swing adalah sebuah
teknologi Java untuk pengembangan aplikasi desktop yang dapat bejalan di
berbagai macam platforms seperti Windows, Linux, Mac OS X dan Solaris 2!,

Suatu IDE adalah lingkup pemrograman yang diintegrasikan kedalam suatu
aplikasi perangkat lunak yang menyediakan pembangun Graphic User Interface
(GUI), suatu text atau kode editor, suatu compiler atau interpreter dan suatu
debugger. NetBeans merupakan software development yang Open Source, dengan
kata lain software ini di bawah pengembangan bersama dan bebas biaya. NetBeans
IDE adalah sebuah lingkungan pengembangan sebuah tools untuk pemrogram
menulis, mengompilasi, mencari kesalahan dan menyebarkan program. NetBeans
IDE ditulis dalam Java, namun dapat mendukung bahasa pemrograman lain.

Terdapat banyak modul untuk memperluas Netbeans IDE?!

Gambar 2.7 Logo netbeans
(Sumber: https://netbeans.org/)

2.20 Visual Studio Code

Visual Studio merupakan salah satu perangkat lunak yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi. Visual Studio Code adalah salah satu teks editor yang
dibuat Microsoft dapat digunakan pada sistem operasi multi platform seperti Linux,
Windows, dan Mac OS X.Visual Studio Code mendukung bahasa pemograman
Java Script, Type Script, Node.js serta bahasa pemograman lainnya dengan bantuan
plugin yang dapat dipasang pada marketplace Visual Studio Code ini seperti C++,
C#, Python, PHP, Go, dan Javal?!.

Visual Studio terdiri dari kompiler, SDK, Integrated Development
Environment (IDE), dan dokumentasi (umumnya berupa MSDN Library).
Kompiler yang dimasukkan ke dalam paket Visual Studio antara lain Visual C++,


https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Software_Development_Kit&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Integrated_Development_Environment
https://id.wikipedia.org/wiki/Integrated_Development_Environment
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=MSDN_Library&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_C%2B%2B
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Visual C#, Visual Basic, NET, Visual InterDev, Visual J++, Visual J#, Visual
FoxPro, dan Visual SourceSafe. Visual Studio Code dalam perancangan ini

digunakan untuk editor pembuatan aplikasi berbasis mobile?l,

pJ VS Code

Gambar 2.8 Logo visual studio code
(Sumber : https://medium.com/edgefund/c-development-with-visual-studio-code-
b860cc71a5ec)

2.21 Bootstrap

Bootstrap merupakakan salah satu jenis framework untuk CSS (Cascading
Style Sheet) yang sangat membantu bagi programmer untuk perancangan tampilan
situs website. Penggunaan Bootstrap  bisa untuk memilih  fitur CSS
dan JavaScript sesuai dengan kebutuhan atau menyesuaikan dengan kebutuhan
website. Contohnya CSS pada Bootstrap juga menyediakan fitur form, tombol,
navigasi dan komponen-komponen lainnya dan JavaScriptyang membantu
pembuatan antarmuka lebih mudah dan stabil. Boothstrap saat ini menjadi salah
satu front-end framework yang banyak digunakan oleh programmmer karena boot
strap juga menyediakan banyak class-class CSS dan plug ini, namun harus
dikombinasikan dengan penggunaan stylesheet. Stylesheet digunakan sebagai
pembeda tampilan websitte supaya tidak ada kemiripan antar tampilan website[??].


https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Visual_C&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_.NET
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Visual_InterDev&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Visual_J%2B%2B&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Visual_J&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_FoxPro
https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_FoxPro
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Visual_SourceSafe&action=edit&redlink=1
https://medium.com/edgefund/c-development-with-visual-studio-code-b860cc71a5ec
https://medium.com/edgefund/c-development-with-visual-studio-code-b860cc71a5ec
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BAB 111
METODOLOGI

3.1  Metodologi Pengembangan Sistem

Metode pengembangan pada perancangan aplikasi ujian online berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya ini mengacu pada metode
RAD (Rapid Application Development) karena sistem pengembangannya cepat dan
terarah. Berikut tahapan-tahapan pengembangan sistem menggunakan metode
RAD (Rapid Application Development)ditunjukkan pada gambar 3.1 dibawah ini:

Pemodelan
Bisnis

Pengujian dan Pemodelan
Turnover Data

Pembentukan
Aplikasi

Gambar 3.1 Metode pengembangan RAD (Rapid Application Development)

3.2  Tahapan-Tahapan Metodelogi Pengembangan Sistem

Berdasarkan gambar 3.1 terdapat 5 tahapan yaitu tahapan pemodelan bisnis,
pemodelan data, pemodelan proses, perancangan aplikasi, pengujian dan perbaikan.
Berikut ini penjelasan dari ke 5 tahapan tersebut:
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3.2.1 Pemodelan Bisnis

Pemodelan bisnis merupakan tahap awal untuk memulai suatu perancangan
dan pengembangan sistem informasi pada metode RAD (Rapid Application
Development). Tahapan awal untuk membuat pemodelan rancangan agar mudah
dipahami. Pada tahapan ini dilakukan analisa dan pengumpulan data untuk
membangun aplikasi yang sesuai dengan yang diharapkan. Proses yang dilakukan
yaitu dengan melakukan obeservasi dan penyebaran kuesioner kepada beberapa
responden, kemudian dilakukan analisa untuk menentukan bagaimana aplikasi
yang sesuai dengan yang diharapkan. Pada pemodalan bisnis ini dijelaskan alasan
mengapa sistem dibuat, dan bagaiman sistem akan berjalan, menentukan waktu dan
lokasi untuk sistem dapat beroperasi dan menentukan bagaimana perancangan
sistem sendiri. Untuk membantu menidentifikasi hal-hal tersebut, maka digunakan
batuan tools 5W+1H Pada tahapan ini juga mengidentifikasi hubungan dengan
eksternal sistem menggunakan tools metode analisis SOAR  (Strengths,
Opportunities, Aspirations, Result) yang bertujuan menentukan kelebihan dan
kekurangan pada sistem, kesempatan, keuntungan dan peluang apa yang akan
didapat, menentukan aspirasi dari berbagai pihak dalam perancangan dan
pengembangan sistem, dan tujuan yang akan dicapai untuk sistem ini. Pada tahapan
ini juga dilakukan analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Dimana
kebutuhan fungsional adalah kebutuhan yang berhubungan dengan proses-proses
pada sistem sedangkan kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan yang mengacu

kepada perilaku sistem. Dilakukan perancangan

3.2.2 Pemodelan Data

Pada tahap pemodelan data adalah bagian dari pemodelan bisnis dari
serangkaian objek-objek data yang dibutuhkan untuk menunjang bisnis yang
kemudian akan disusun dan dikumpulkan menjadi sekumpulan objek data yang
akan digunakan untuk perancangan database dengan atribut-atributnya yang
digambarkan dengan bantuan tools class diagram pada UML 2.0. Class diagram

akan memodelkan hubungan antara kelas-kelas, atribut-atributnya dan juga operasi-
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operasi, serta asosiasi hubungan dengan kelas lain. Sehingga mempermudah untuk
penyusunan struktur pada database.
3.2.3 Pemodelan Proses

Pada tahap pemodelan proses akan dianalisis bagaimana proses sistem
berjalan. Input dari pemodelan bisnis adalah gabungan dari hasil pemodelan bisnis
dengan pemodelan data. Pada tahap ini dilakukan proses untuk menentukan fitur
atau konten yang akan disematkan pada sistem, aktor atau pengguna yang terlibat
pada sistem digambarkan dengan bantuan tools use case diagram digunakan untuk
menggambarkan tindakan antar pengguna dan admin di dalam sistem yang
diharapkan. Tahapan ini juga akan dilakukan analisa mengenai proses sistem
usulan, dimana akan dilakukan modifikasi, penambahan, penghapusan objek data
dan dilihat apakah sistem berjalan sesuai dengan skenario perancangan. Tahapam
ini menggambarkan bagaimana prilaku dan aksi-aksi dari pengguna terhadap sistem
melalui aliran kontrol dengan bantuan tools activity diagram, diagram yang
menunjukkan urutan antara objek-objek selama eksekusi suatu pekerjaan
berlangsung yang digambarkan dengan bantuan tools squence diagrams. Untuk
mempermudah perancangan tersebut maka penulis menggunakan bantuan tools
UML 2.0.

3.2.4 Perancangan Aplikasi

Tahap ini merupakan tahapan pengkodean atau coding menggunakan
bahasa pemprograman seperti HTML5, PHP, CSS, Javascript dan MySQL. Bahasa
pemrograman HTML5, PHP dan CSS digunakan untuk merancang website pada
ujian online. Javascript adalah bahasa pemprograman yang digunakan pada
perancangan aplikasi ujian online yang berbasis mobile android. Sedangkan
MySQL adalah server database pada aplikasi ujian online. Selain itu pada tahapan
ini juga dilakukan desain untuk tampilan (user interface). Output yang dihasilkan
pada tahap ini berupa perangkat lunak (software) pada aplikasi ujian online berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Perangkat lunak yang
akan dihasilkan berbentuk aplikasi untuk operasi pada android dan website untuk

sistem admin
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3.2.5 Pengujian dan Turnover

Tahap pengujian dan turnover adalah tahapan terakhir pada metode
pengembangan sistem ini, bertujuan untuk menguji semua elemen dari perangkat
lunak atau aplikasi yang sudah dihasilkan apakah sesuai dengan yang diharapakan.
Input pada tahap ini adalah output secara keseluruhan dari semua tahapan-tahapan
yang telah dilakukan Pada tahapan ini, aplikasi atau perangkat lunak yang sudah
dirancang akan dilakukan pengujian fungsional sistem menggunakan metode
pengujian black-box. Apabila hasil akhir yang didapat sesuai dengan yang
diharapkan dan tidak ada lagi perubahan maka tidak akan terjadi proses
pengulangan. Output yang dihasilkan pada tahap ini adalah dokumen hasil

pengujian black-box test.

Tabel 3.1 Tahapan metode pengembangan sistem

Pemodelan Melakukan Pencarian data Dokumen/data
Bisnis pengamatan informasi yang hasil observasi
terhadap diperlukan. berurpa data
lingkungan untuk kuesioner
mencari data
informasi yang
diperlukan.
Pemodelan Output dari proses | Pemodelan objek- | Dokumen/data
Data pemodelan bisnis objek dengan dari proses
bantuan class tahapan
diagram. pemodelan data
dengan bantuan
class diagram.
Pemodelan Dokumen/data dari | Memodelkan alur Dokumen/data
Proses proses perencanaan | aktivitas dan aktivitas sistem
bisnis dan interaksi pada dengan bantuan
pemodelan data. sistem dengan use case
bantuan usecase diagram, activity
diagram, activity diagram dan
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diagram dan sequence
sequence diagram | diagram.
Pembuatan Dokumen/data hasil | Penyusunan dengan | Hasil interface
Aplikasi dari tahap menggunakan pada sistem.
keseluruhan bahasa Mahasiswa
perancangan dan pemrograman. (mobile), Dosen
juga desain (website),
interface. Admin
(website).
Pengujian Sistem yang sudah | Menguji sistem Dokumen/data

dan Turnover

siap untuk diuji

dengan pengujian
Black box dan
kuesioner hasil
pegujian sistem

hasil pengujian
Black box dan
kuesioner pada
sistem
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BAB IV
PERANCANGAN

4.1  Pemodelan Bisnis

Tahapan pemodelan bisnis adalah tahapan awal dalam Perancangan
Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Teknik Elektro Universitas Sriwijya.
Dimana dilakukan analisa dan pengumpulan data untuk membangun aplikasi yang
sesuai dengan yang diharapkan. Proses yang dilakukan yaitu dengan melakukan
obeservasi dan penyebaran kuesioner kepada beberapa responden, kemudian
dilakukan analisa untuk menentukan bagaimana aplikasi yang sesuai dengan yang
diharapkan. Pada tahap ini juga dilakukan identifikasi hal-hal yang berkaitan
dengan aplikasi secara internal maupun secara eksternal. Untuk membantu tahapan
ini digunakan tools 5W +1H dan SOAR (Strength, Opportunities, Aspiration,
Result).

Hasil observasi yang didapatkan adalah sistem ujian yang berjalan selama
ini masih menggunakan sistem konvensional atau manual. Dimana pelaksanaan
ujian masih menggunakan kertas dan alat tulis dan hasil ujian diperiksa satu persatu
secara manual. Tentu memiliki kekurangan dalam hal efektifitas, waktu, dan kinerja
dan juga mengurangi kecurangan pada saat melakukan ujian. Sehingga dibuat
sistem ujian berbasis android yang efektif dimana mahasiswa dapat melakukan
ujian dalam bentuk esai yang dapat melatih dalam menyampaikan suatu informasi
dan opini yang ada, ujian online juga menuntut untuk berfikir secara kritis tentang
pemahaman suatu ilmu secara mendalam.

Proses selanjutnya yang dilakukan adalah pengumpulan data dengan
dilakukan penyebaran kuesioner dan analisa dengan berbagai pihak antara lain
mahasiswa dan dosen sebagai calon pengguna aplikasi yaitu dengan mengajukan
beberapa pertanyaaan/kuisioner yang nantinya akan menentukan kelayakan
aplikasi yang akan dibuat.

Berdasarkan hasil data kuesioner terbuka dengan menggunakan google form
yang dilakukan dari tanggal 24 Januari 2019-2 Februari 2019 dengan responden

adalah mahasiswa jurusan Teknik Elektro Universitas Palembang Angkatan 2016
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didapat bahwa hampir semua mahasiswa adalah pengguna perangkat smartphone
android dan sudah sangat familiar dengan aplikasi-aplikasi yang ada pada
perangkat android. Hasil kuesioner masing-masing responden akan dilampirkan
pada lampiran. Adapun pertanyaan-pertanyaan dari kuesioner tersebut terdiri dari
sebagai berikut:

1. Apakah Anda pengguna smartphone ?

O Ya

O Tidak
2. Anda biasa menggunakan Smartphone untuk keperluan apa saja?
O  Youtube
Mencari Materi Pelajaran

Bermain Games

O
O Membaca Berita
O
O

Berkomunikasi (chatting, email, dll)

3. Bagaimana sistem ujian yang dipakai selama ini ?
O  Ujian Manual

O  Ujian Online

4. Jenis soal ujian yang biasa Anda temui pada saat ujian?
O Pilihan Ganda

O Esai

5. Bagaimana penilaian Anda mengenai sistem ujian yang ada di Teknik Elektro?
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O Kurang
O Cukup
O Baik

6. Apakah Anda setuju jika kegiatan ujian dilakukan secara online menggunakan

smartphone ?
O  Setuju
O  Tidak Setuju

7. Harapan apa saja kedepannya yang Anda inginkan pada Aplikasi Ujian Online

ini ?

Analisa yang didapat dari pengumpulan data dari kuesioner dimana terdapat
7 soal pertanyaan yang terdiri dari 6 soal objektif dan 1 soal esai yang diisi oleh
mahasiswa jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijya.

1. Pada pertanyaan pertama yang diajukan penulis, membahas seberapa
banyak mahasiswa teknik elektro yang sudah menggunakan perangkat
smartphone android. Dari hasil data kuesioner yang didapat dari 32
responden 100% adalah pengguna perangkat smartphone android. Hal ini
bisa kita lihat bahwa penggunaan smartphone android dikalangan

mahasiswa teknik elektro sudah banyak dan familiar.

2. Pada pertanyaan kedua yang diajukan penulis, membahas bagaimana
penggunaan perangkat smartphone android sehari-hari. Dari pilihan yang
diberikan 31 responden menjawab untuk youtube 90.3 %, mencari materi
kuliah 93.5 %, membaca berita 77.4 %, bermain games 77.4 % dan

berkomunikasi sebanyak 96.8 %. Dari hasil data yang didapat tersebut, bisa
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disimpulkan bahwa penggunaan smartphone paling tinggi adalah untuk

berkomunikasi dan yang kedua untuk mencari materi kuliah.

. Pada pertanyaan ketiga yang diajukan penulis, membahas mengenai
bagaimana sistem ujian yang berlangsung di Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya. Dari 34 responden yang menjawab, sebanyak 91.2 %
mengatakan ujian yang dilakukan selama ini masih bersifat ujian manual,
dan yang yang menjawab sebanyak 14.7%. Ujian manual adalah ujian yang
masih dilakukan dengan menggunakan kertas dan alat tulis dengan sistem

penggumpulan dan pengkoreksian masih bersifat manual.

. Pada pertanyaan keempat yang diajukan penulis, membahas mengenai jenis
ujian yang biasa ditemui di Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Dari 12
responden yang menjawab sebanyak 91.7 % soal ujian yang biasa ditemui
yaitu esai, dan 8.3 % pilihan ganda. Dari data yang didapat dapat
disimpulkan bahwa di jurusan teknik elektro lebih banyak menggunakan
soal berjenis esai dibanding dengan pilihan ganda. Karena mahasiswa
dituntut untuk bisa berfikir secara kritis dan bisa menganalisa suatu

masalah.

. Pada pertanyaan kelima yang diajukan penulis, membahas mengenai
pendapat mahasiswa Teknik Elektro Universitas Sriwijaya apabila kegiatan
ujian manual digantikan dengan ujian online menggunakan smartphone
android. Dari 32 responden menjawab setuju dengan persentase sebesar
65.6 %, dan tidak setuju sebanyak 32.4 %. Dari data yang didapat, cukup
banyak mahasiswa teknik elektro tertarik dengan rencana mengganti sistem

ujian manual dengan ujian online.

. Pada pertanyaan keenam yang diajukan penulis, membahas mengenai
pendapat mahasiswa Teknik Elektro Universitas Sriwijaya mengenai

penilaian sistem ujian yang selama ini digunakan di Teknik Elektro. Dari 30
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responden yang menjawab pertanyaan dengan pilihan yang telah
disediakan, sebanyak 6.7 % menjawab kurang, 56.7 % menjawab cukup,

dan 36.7 % menjawab baik.

7. Pertanyaan terakhir merupakan pertanyaan esai yang mengenai tentang
harapan apa saja kedepannya untuk aplikasi ujian online yang akan dibuat.
Dimana responden menyampaikan masukkan dan saran berdasarkan apa
yang mereka inginkan nantinya. Berdasarkan jawaban-jawaban yang
diberikan oleh para responden dapat disimpulkan, untuk rencana
perancangan aplikasi ujian online berbasis android ini harapan dari
responden adalah sebuah aplikasi yang dapat memudahkan dalam
pengerjaan ujian dan tentunya lebih baik dari sistem ujian manual, memiliki

sistem keamanan yang baik, dan serta memiliki koneksi yang bagus.

Berdasarkan hasil kesimpulan dari kuesioner yang telah dilakukan, maka
perancangan aplikasi ujian online berbasis android di jurusan teknik elektro
universitas sriwijaya ini layak dilanjutkan ketahap berikutnya, yaitu tahapan analisa
sistem, baik secara internal maupun secara exsternal menggunakan bantuan tools
5W+1H dan analisis SOAR (Strength, Opportunities, Aspiration, Result)

4.1.1 Tahap Pemodelan Bisnis secara Internal
Pada tahapan ini dilakukan identifikasi hal-hal yang berhubungan dengan
sistem secara internal menggunakan bantuan analisis metode kipling 5W + 1H
(What, Where, When, Who, Why, dan How), yaitu sebagai berikut :
1. What
Sistem yang akan dirancang adalah aplikasi ujian online yang berbasis
mobile android.. Aplikasi ini melayani ujian secara online dan akan
menampilkan hasil ujian pada aplikasi berupa nilai.
2. Why
Aplikasi ini lebih mempermudah baik mahasiswa maupun dosen dalam

melaksanakan ujian secara online yang dapat di akses pada perangkat mobile
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berbasis Android dibanding metode konvensional yang dipakai saaat ini.
Ujian dengan metode konvensional masih banyak memiliki kekurangan
antara lain pemborosan kertas juga terbatas ruang dan waktu. Aplikasi ini
dibuat untuk membuat sistem ujian menjadi lebih efektif, lebih menghemat
waktu dan dapat mengurangi penggunaan kertas. Aplikasi ini diharapkan
supaya kendala yang biasanya ditemui pada saat pelaksanaan ujian secara
konvensional, antara lain kekurangan kertas soal, kertas jawaban, ataupun

tulisan mahasiswa yang tidak terbaca pada saat pengoreksian jawaban .

3. Who (Siapa Menggunakan Aplikasi dan Siapa Saja Yang Terlibat)
Pengguna yang terlibat dalam implementasi dari perancangan aplikasi ujian
online berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya
yaitu :

1. Mahasiswa
Merupakan mahasiswa yang memiliki smartphone android yang
akan melakukan ujian dan yang telah terdaftar akunnya.

2. Dosen
Merupakan dosen/pengajar yang membutuhkan sistem untuk
mengelola ujian dan nilai online mahasiswa di Jurusan Teknik
Elektro Universitas Siwijaya

3. Admin
Admin bertugas untuk mengawasi dan mengatur sistem yang dibuat.
Admin juga bertugas menampilkan soal ujian, menampilkan nilai

ujian dll.

4. When (Kapan aplikasi ini dapat digunakan?)
Aplikasi ini dapat digunakan pada perangkat mobile android. Pengguna
harus mendownload dan menginstall aplikasi. Aplikasi ini dapat diakses
kapan dan dimana saja selama terkoneksi dengan internet dan sudah

terdaftar pada sistem.
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5. Where (Dimana aplikasi ini digunakan)

4.1.2

Aplikasi ini akan digunakan di lingkungan Jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijaya.

How (Bagaimana aplikasi dirancang)

Secara teknis aplikasi ini akan dirancang untuk aplikasi mobile yang akan
digunakan oleh user pada flatform android sedangkan perancangan aplikasi
website akan digunakan oleh admin. Data pada sistem ini akan tersimpan
database admin. Sedangkan untuk rancangan aplikasi pada sisi pengguna,
user (mahasiswa dan dosen) dapat mendownload dan install aplikasi pada
perangkat mobile android, dan dapat digunakan dimana saja selama
terhubung dengan internet dengan jaringan yang baik. Mahasiswa dapat
mengakses ujian online sesuai dengan mata kuliah yang sudah dijadwalkan.
Sedangkan dosen yang mengolah mata kuliah, mengelola ujian, mengelola

hasil ujian dan mengelola nilai.

Tahap Pemodelan Bisnis secara Eksternal
Pada tahapan ini dilakukan identifikasi hal-hal yang berhubungan dengan

sistem secara eksternal menggunakan bantuan tools analisis SOAR vyaitu Strength

(kekuatan), Opportunities (peluang), Aspiration (aspirasi), Result (hasil). Berikut

tabel analisis SOAR untuk perancangan aplikasi ujian online berbasis android di

jurusan teknik elektro universitas sriwijaya



1.

3.

1.

Tabel 4.1 Tabel SOAR

Seiring perkembangan zaman banyak
mahasiswa yang sudah familiar

dalam  penggunakan  perangkat
smartphone android.

Di era sekarang kemajuan teknologi
sudah semakin pesat yang menuntut
high technology diberbagai bidang.
Aplikasi ini mudah digunakan untuk

pelaksanaan ujian.

Adanya sistem ujian secara online

yang dapat digunakan dengan
mudah/userfriendly
Sistem ujian  yang  memiliki

keamanan yang baik.

Memberikan kemudahan baik dosen
maupun mahasiswa dalam
pelaksanaan ujian dan pengelolahan

hasil ujian.

1. Sebagai media alternatif pengganti

ujian konvensional atau ujian online

2. Banyaknya mahasiswa dan dosen

yang sudah menggunakan perangkat
mobile android yang menjadikan
aplikasi ini diminati. Karena selain
juga lebih

menghemat  waktu

praktis, aplikasi ini
menghemat

pelaksanaan ujian.

Sebuah aplikasi ujian online berbasis
android di jurusan teknik elektro

universitas sriwijaya.

Berdasarkan tabel dengan menggunakan bantuan analisis SOAR diatas, maka

diperoleh hasil berupa hubungan antara keempat analisis SOAR tersebut sehingga

menghasilkan penyataan bahwa sistem ini berguna untuk masyarakat
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Tabel 4.2 Matriks SOAR

1. Kemajuan teknologi saat ini
membuat penggunaan perangkat

smartphone android sangat
familiar.
2. Merancang dan membangun

sistem aplikasi ujian online yang
dapat digunakan dengan mudah
bagi mahasiswa maupun dosen

juga memiliki tampilan yang

. Menjadi alternatif pengganti ujian

konvensional yang  memberikan

kemudahan bagi para mahasiswa
dosen, seperti pelaksanaan ujian dan
pengelolahan hasil ujian dilakukan

secara online.

. Merancang aplikasi ujian online yang

dapat menghemat waktu dan efisien.

menarik dengan sistem

keamanan yang baik.

Merancang  sebuah  sistem |1. Sebagai media pengganti ujian
aplikasi ujian online yang dapat konvensional yang dapat diakses
dapat diakses dengan perangkat dengan menggunakan perangkat
android, karena perkembangan android

zaman sangat pesat yang

menuntut  teknologi  tinggi

diberbagai bidang.

. Banyaknya mahasiswa yang sudah

familiar dengan penggunaan

perangkat android sehingga
memberikan kemudahan untuk akses
aplikasi yang telah dibuat.

meningkatnya masyarakat yang
menggunakan smartphone sehingga
memudahkan pengoperasian aplikasi

dari sistem yang telah dihasilkan.
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4.2  Pemodelan Data

Tahap pemodelan data adalah bagian dari pemodelan bisnis dari
serangkaian objek-objek data yang dibutuhkan untuk menunjang bisnis yang
kemudian akan disusun dan dikumpulkan menjadi sekumpulan objek data yang
akan digunakan untuk perancangan database dengan atribut-atributnya yang
digambarkan dengan bantuan tools class diagram pada UML 2.0. Class diagram
akan memodelkan hubungan antara kelas-kelas, atribut-atributnya dan juga operasi-
operasi, serta asosiasi hubungan dengan kelas lain. Sehingga mempermudah untuk

penyusunan struktur pada database.

1
N
admin L
+id_admin
+username pengumuman
+password +id_pengumuman
+nama +udul
1 +tokan Hsi
+ast_activity +gl
+create() 1 +gambar
+upload() +create(}
+igwl() +view()
N +delete()
1. 1
mahasiswa 1
- - 1+
+id_user_m kartu rencana studi " dosen
- mata kuliah
+prafile_pic - -
+nim +d_krs g +id_user_d
+nama +id_user g +profil_pic
Hakultas +semester +2§§ma +nip - -
+urusan +tahun_ajaran +jumlah_materi +nama jawaban ujian
+angkatan 1 :ng!ﬂ;‘ | 1 +Humlah_dosen :pass_\lmord 1 +d_jawaban_ujian
:Pass_‘swnrd G +Humlah_kelas o ::j Lian
+21;r:|é(“a.k +uts_u 1.8 :ﬁinsﬂester +oken . +nomor
+token 1| +uas_u B +enis_kelamin T +gambar
+enis_kelamin +n_kuis +uas +alamat . " | Hawaban
Yalamat +n_uts +pendidikan_terakhir +koreksi
+last_activity +n_uas +create() +status_dosen
= +rigwl) +last_activity +ereata()
+creata() +ereate() +update() +upload(}
+upload() +uiew() b +ereate() iew()
+vienl) 1 1 +upload()
+delete() i) 1
+delate()
1
1 1
nilai soal ujian waktu ujian
+id_nilai +id_soal -
+id_user +Hd_mata_kuliah +id_waktu_ujian
. +d_mk +nomor_soal +id_user
L +ujian +ujian L +d_mk
+nJ\Ia| +gjambar 1 :upakq ‘
+index 1+ | #soal wakiu_mulai
+view() +nput() +uiew(}
+view()
1

Gambar 4.1 Class diagram

Berdasarkan class diagram pada Gambar 4.1 diatas, maka dibuat struktur

tabel yang akan diimplementasikan menjadi database yaitu sebagai berikut :
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No Field Type Length
1. id_user_m Int 11
2. profil_pic Varchar 40
3. nim Varchar 14
4. nama Varchar 60
5. fakultas Varchar 40
6. jurusan Varchar 40
7. angkatan Int 4
8. password Varchar 40
9. email Varchar 40
10. kontak Varchar 13
11. token Varchar 40
12. jenis_kelamin Varchar 1
13. alamat Varchar 200
14, last_activity Varchar 30
Tabel 4.4 Tabel dosen

No Field Type Length
1. id_user_d Int 11
2. profil_pic Varchar 40
3. nip Varchar 14
4. nama Varchar 60
5. password Varchar 40
6. email Varchar 40
7. kontak Varchar 13
8. token Varchar 40
9. jenis_kelamin Varchar 1
10. alamat Varchar 100
11. pendidikan_terakhir Varchar 30
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12. status_dosen Varchar 40
13 last_activity varchar 30
Tabel 4.5 Tabel admin
No Field Type Length
1. id_admin INT 11
2. username VAR 30
3. password VAR 40
4. nama VAR 50
5. token VAR 40
6. last_activity VAR 40
Tabel 4.6 Tabel mata kuliah
No Field Type Length
1. id_mk Int 11
2. nama Varchar 60
3. sks Int 1
4. jumlah_materi Int 3
5. jumlah_dosen Int 1
6. jumlah_kelas Int 2
7. semester Varchar 8
8. kuis Int 11
9. uts Int 11
10. uas Int 11
Tabel 4.7 Tabel kartu rencana studi
No Field Type Length
1. id_krs Int 11
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2. id_user Int 11
3. semester Varchar 8
4. tahun_ajaran Varchar 11
5. Id_mk Int 11
6. id_jadwal Int 11
kuis_u Int 11
uts_u Int 11
9. uas_u Int 11
10. n_kuis Int 3
11. n_uts Int 3
12. n_uas Int 3
Tabel 4.8 Tabel soal ujian
No Field Type Length
1. id_soal Int 11
2. id_mata_kuliah Int 11
3. nomor_soal Int 11
4. ujian Varchar 4
5. gambar Varchar 50
6. soal Varchar 200
Tabel 4.9 Nilai
No Field Type Length
1. id_nilai Int 11
2. id_user Int 11
3. id_mk Int 11
4, ujian Int 11
5. nilai Int 11
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6. index Varchar 1
Tabel 4.10 Tabel pengumuman

No Field Type Length
1. id_pengumuman Int 11
2. judul Varchar 40
3. isi Varchar 200
4. tgl Varchae 30

5. gambar Varchar 40

Tabel 4.11 Jawaban ujian

No Field Type Length
1. id_jawaban_ujian Int 11

2. id_ujian Int 11
3. ujian Int 11
4. nomor Int 11

5. gambar Int 11

6. jawaban Int 11

7. koreksi Int 11

Tabel 4.12 Waktu ujian

No Field Type Length
1. id_waktu_ujian Int 11

2. id_user Int 11

3. id_mk Int 11

4, ujian Int 11

5. waktu_mulai Int 11
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6. waktu_selesai Int 11

4.3 Pemodelan Proses

Pada tahap pemodelan proses akan dianalisis bagaimana proses sistem
berjalan. Input dari pemodelan bisnis adalah gabungan dari hasil pemodelan bisnis
dengan pemodelan data. Tahapan ini akan diilakukan analisa mengenai proses
sistem usulan, dimana akan dilakukan modifikasi, penambahan, penghapusan objek
data dan dilihat apakah sistem berjalan sesuai dengan skenario perancangan. Pada
tahapan ini dilakukan requirements planning yang bertujuan untuk menganalisisi
kebutuhan dari sistem yang akan dibuat, aktor atau pengguna yang terlibat pada
sistem digambarkan dengan bantuan tools use case diagram, menggambarkan
bagaimana prilaku dan aksi-aksi dari pengguna terhadap sistem melalui aliran
kontrol dengan bantuan tools activity diagram, dan urutan antara objek-objek
selama eksekusi suatu pekerjaan berlangsung yang digambarkan dengan bantuan

tools squence diagrams.

4.3.1 Tindakan Yang Dilakukan Pengguna terhadap Sistem

Tindakan yang dilakukan menggambarkan aktifitas oleh pengguna didalam
sistem dimodelkan dengan usecase diagram menggunakan tool UML 2.0 seperti
gambar dibawah ini :

4.3.1.1 Interaksi yang Dilakukan Mahasiswa Terhadap Sistem.

Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Online di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya

Wateri Pembelaran Hlmhlngan Tugas Akhir > - aem -m
cincludey
. wextends
ex@m_j» ex:end
- ‘‘‘‘‘‘ «extends ___.o---
Seelnay, I T e o ..

o, wextends

Masuk Halaman Utama Mahasiswa «extend» .~
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Gambar 4.2 Usecase diagram interaksi mahasiswa terhadap sistem
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Pada gambar 4.2 menjelaskan ineraksi antara mahasiswa terhadap sistem.
Hal pertama yang dilakukan mahasiswa untuk dapat mengakses aplikasi yaitu
dengan melakukan login username dan password yang valid terlebih dahulu.
Setelah login maka akan menampilkan halaman pilihan. Mahasiswa memilih
“Ujian” maka sistem akan masuk ke halaman utama ujian mahasiswa. Pada
halaman utama. Pada halaman utama mahasiswa, mahasiswa dapat mengganti
password dan logout pada menu profile. Pada menu ujian mahasiswa dapat
melakukan ujian secara online terjadwal seperti kuis, ujian tengah semester (UTS)
dan ujian akhir semester (UAS) dan juga bisa melihat nilai hasil ujian. Serta
mahasiswa dapat mengetahui berita atau pengumuman yang berhubungan dengan

akademik pada menu pengumuman.

Tabel 4. 13 Deskripsi diagram interaksi user terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan user untuk masuk ke menu utama
user dengan cara menginputkan username dan
password dengan benar.

2. | Menu Pilihan Halaman setelah user berhasil login ke sistem,
dimana user dapat memilih menu seperti
Absensi, Materi Pembelajaran, Ujian dan
Bimbingan Tugas Akhir.

3. | Menu Profile Kegiatan yang dilakukan user untuk masuk ke
halaman profile dan untuk melakukan ganti
password dan logout.

4. | Ganti Password Kegiatan user mengubah password atau kata
sandi.
5. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan

memilih menu logout yang dilakukan oleh
user

6. Masuk Halaman Utama | Halaman utama mahasiswa untuk melakukan
Mahasiswa segala kegiatan atasu aktifitas pada sistem
aplikasi.




65

7. | Masuk Menu Profile Kegiatan mahasiswa untuk masuk ke halaman
menu profile.
8. | Masuk Menu Kelola | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu ujian
Ujian
9. | Melihat Ujian Kegiatan yang dilakukan untuk melihat ujian
yang akan dilaksanakan
10. | Mengerjakan Ujian Kegiatan yang dilakukan untuk mengerjakan
ujian secara online terjadwal seperti kuis, ujian
tengah semester (UTS) dan ujian akhir
semester (UAS).
11. | Masuk Menu Kelola | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu nilai
Nilai
12. | Melihat Nilai Kegiatan untuk melihat nilai dari hasil ujian
yang sudah dilakukan secara online.
13. | Masuk Menu | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu
Pengumanan pengumuman.
14. | Melihat Pengumuman | Kegiatan untuk melihata pengumuman yang
berhubungan dengan ujian online.

4.3.1.2 Interaksi yang Dilakukan Dosen Terhadap Sistem.
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Gambar 4.3 Diagram interaksi dosen terhadap sistem
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Pada gambar 4.3 menjelaskan ineraksi antara mahasiswa terhadap sistem.
Hal pertama yang dilakukan mahasiswa untuk dapat mengakses aplikasi yaitu
dengan melakukan login username dan password yang valid terlebih dahulu.
Setelah login maka akan menampilkan halaman pilihan. Dosen memilih “Ujian”
maka sistem akan masuk ke halaman utama dosen. Pada halaman utama dosen,
dosen dapat mengganti password dan logout pada menu profile. Dosen bisa
menginput soal ujian dan koreksi soal ujian dengan memilih “Kelola Soal Ujian”
kemudian sistem akan menampilkan halaman input soal ujian dan koreksi soal
ujian. Dosen juga bisa input nilai hasil ujian dengan memilih “Kelola Nilai” maka

sistem akan menampilkan halaman input nilai.

Tabel 4. 14 Deskripsi diagram interaksi dosen terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan user untuk masuk ke menu utama
user dengan cara menginputkan username dan
password dengan benar.

2. | Menu Pilihan Halaman setelah user berhasil login ke sistem,
dimana user dapat memilih menu seperti
Absensi, Materi Pembelajaran, Ujian dan
Bimbingan Tugas Akhir.

3. | Menu Profile Kegiatan yang dilakukan user untuk masuk ke
halaman profile dan untuk melakukan ganti
password dan logout.

4. | Ganti Password Kegiatan user mengubah password atau kata
sandi.
5. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan

memilih menu logout yang dilakukan oleh
user

6. | Masuk Halaman Utama | Halaman utama dosen untuk melakukan segala
Dosen kegiatan atau aktifitas pada sistem aplikasi.

7. | Masuk Menu Ujian Kegiatan untuk masuk ke halaman menu ujian.
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8. | Input Soal Ujian

Kegiatan menginput soal ujian ke sistem
secara online.

9. | Koreksi Soal Ujian

Kegiatan mengkoreksi soal ujian oleh dosen
setelah mahasiswa melakukan ujian secara
online.

10. | Masuk Menu Nilai

Kegiatan untuk masuk ke halaman menu nilai

11. | Input Nilai

Kegiatan menginput nilai ujian ke sistem
secara online.

4.3.1.3 Interaksi yang dilakukan admin terhadap sistem
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Gambar 4.4 Diagram interaksi admin terhadap sistem

Pada gambar diatas menjelaskan interaksi tindakan antara admin terhadap

sistem. Hal pertama yang dilakukan admin adalah login dengan username dan

password untuk dapat menggunakan web admin. Setelah login maka akan

menampilkan halaman utama admin. Admin dapat melihat menu-menu yang ada

di dalam web admin. Salah satunya menu “Ujian”. Pada halaman ujian admin dapat

mengedit, menambah, menghapus dan menampilkan soal ujian, juga dapat

menampilkan nilai. Pada halaman ujian ini admin juga dapat mengedit, menambah

dan menghapus pengumuman.
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Tabel 4.15 Deskripsi diagram interaksi admin terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan admin untuk masuk ke menu utama
admin dengan cara menginputkan username
dan password dengan benar.

2. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan
memilih menu logout yang dilakukan oleh
admin

3. | Masuk Halaman Utama | Halaman utama untuk melakukan segala

Admin

kegiatan atasu aktifitas.

4. | Masuk Menu Ujian Kegiatan yang dilakukan admin untuk masuk
ke halaman menu ujian
5. | Melihat Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu soal ujian.
6. | Edit Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit soal ujian
7. | Tambah Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menambah soal ujian
8. | Menghapus Soal Ujian | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menghapus soal ujian
9. | Menampilkan Soal | Kegiatan approval soal ujian yang dilakukan
Ujian admin dan kemudian akan ditampilkan pada
aplikasi mahasiswa.
10. | Melihat Data | Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
Mahasiswa data mahasiswa
11. | Edit Data Mahasiswa Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit data mahasiswa
12. | Tambah Data | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
Mahasiswa menambah data mahasiswa
13. | Menghapus Data | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
Mahasiswa menghapus data mahasiswa
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14. | Melihat Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu data dosen

15. | Edit Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit data dosen

16. | Tambah Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menambah data dosen

17. | Menghapus Data Dosen | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menghapus data dosen

18. | Melihat Pengumuman Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu pengumuman

19. | Edit Pengumuman Kegiatan yang dilakukan admin untuk
mengedit pengumuman

20. | Tambah Pengumuman | Kegiatan yang dilakukan admin untuk
menambah pengumuman

21. | Menghapus Kegiatan yang dilakukan admin untuk

Pengumuman menghapus pengumuman

22. | Menampilkan Nilai Kegiatan approval nilai yang dilakukan admin
untuk  kemudian  ditampilkan  aplikasi
mahasiswa.

4.3.2 Alur Kerja Aktor Terhadap Sistem (Activity Diagram)

4.3.2.1 Activity Diagram Mahasiswa Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login

Mahasiswa

Sistem

I login =

(validasi usermame dan password]

tidak '
walid

W
[ memilih menu ujian ]< lmenarnpilkan halaman pilihan]

L

walid

I menampilkan halaman menu utama

/I ujian

®

Gambar 4.5 Activity diagram login
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Gambar 4.5 adalah activity diagram login dimana tahap pertama yang harus
dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan password
yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang dimasukkan salah
maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika username dan password
yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman pilihan. Selanjutnya
mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu yang tersedia

pada halaman utama ujian.

b. Activity Diagram Menu Profile
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Gambar 4.6 Activity diagram menu profile

Gambar 4.6 adalah activity diagram profile dimana tahap pertama yang
harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman

pilihan. Sedangkan jika username dan password yang dimasukkan benar, maka
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akan menampilkan halaman pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu
ujian untuk mengakses menu-menu yang tersedia pada halaman utama ujian.
Kemudian mahasiswa memilih menu “Profile”, pada menu profile mahasiswa dapat
melakukan aktivitas mengedit profile dan mengganti password. Untuk mengedit
profile, mahasiswa memilih tombol “Edit Profile” kemudian sistem akan
menampilkan halaman edit profile. Pada halaman profile ini mahasiswa bisa
mengganti password akun dengan mengklik tombol “Ganti Password”” maka sistem
akan menampilkan halaman ganti password. Mahasiswa bisa mengganti password
dengan cara memasukkan password lama dan password baru, kemudian sistem

akan menampilkan informasi password terganti.

c. Activity Diagram Menu Ujian
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walid
walid
B 4
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Gambar 4.7 Activity diagram menu ujian

r
L

Gambar 4.7 merupakan activity diagram ujian dimana tahap pertama yang
harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Selanjutnya adalah masuk ke menu pilihan
dan memilih menu “Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman utama ujian

dan menampilkan halaman utama dengan menu-menu yang disediakan sistem
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aplikasi. Mahasiswa bisa memilih menu “Ujian” maka sistem akan menampilkan
menu pilihan berupa ujian yang terjadwal seperti kuis, ujian tengah semester (uts),
dan ujian akhir semester (uas). Lalu pilih “Kerjakan Tugas” maka sistem akan
menampilkan soal ujian. Untuk pengerjaan ujian, masing-masing soal akan
diberikan waktu pengerjaan yang berbeda tergantung dengan tingkat kesulitan soal
ujian. Setelah menyelesaikan ujian mahasiswa dapat menyimpan hasil ujian dengan

menekan tombol “Simpan”. Maka jawaban akan tersimpan pada sistem.

d. Activity Diagram Menu Nilai
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ticak g
walicl
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Gambar 4.8 Activity diagram menu nilai

Gambar 4.8 adalah activity diagram menu nilai dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-
menu yang tersedia pada halaman utama ujian. Mahasiswa dapat meihat hasil ujian
dengan memilih menu “Nilai” maka sistem akan menampilkan nilai-nilai hasil

ujian.



e. Activity Diagram Menu Pengumuman
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Gambar 4.9 Activity diagram menu pengumuman

Gambar 4.9 merupakan activity diagram menu pegumuman dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-
menu yang tersedia pada halaman utama ujian. Mahasiswa dapat melihat

pengumuman jadwal ujian dan penguman lainnya dengan memilih menu

“Pengumuman’ maka sistem akan menampilkan nilai-nilai hasil ujian.

4.3.2.2 Activity Diagram Dosen Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login
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Gambar 4.10 Activity diagram login
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Gambar 4.10 merupakan activity diagram login dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-

menu yang tersedia pada halaman utama ujian.

b. Activity Diagram Menu Profile
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Gambar 4.11 Activity diagram menu profile

Gambar 4.11 merupakan activity diagram menu profile dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Kemudian dosen memilih menu “Profile”,
pada menu profile dosen dapat melakukan aktivitas mengedit profile dan mengganti
password. Untuk mengedit profile, dosen memilih tombol “Edit Profile” kemudian

sistem akan menampilkan halaman edit profile. Pada halaman profile ini dosen bisa



75

mengganti password akun dengan mengklik tombol “Ganti Password” maka sistem
akan menampilkan halaman ganti password. dosen bisa mengganti password
dengan cara memasukkan password lama dan password baru, kemudian sistem

akan menampilkan informasi password terganti.

c. Activity Diagram Menu Kelola Ujian
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Gambar 4.12 Activity diagram menu kelola ujian

Gambar 4.12 merupakan activity diagram menu kelola ujian dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Pada halaman menu ujian, dosen bisa
melakukan aktivitas kelola ujian seperti, menambah ujian,menginput soal ujian, dan
mengkoreksi soal ujian. Dosen dapat menambah mata kuliah yang akan diujikan

dengan mengklik tombol “Tambah Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman
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tambah ujian. Kemudian dosen bisa menginput soal ujian dengan mengklik “Input
Soal” pada tabel aksi maka sistem akan menampilkan halaman input soal. Setelah
menyelesaikan input soal ujian dosen dapat menyimpan soal ujian dengan menekan
tombol “Simpan”. Maka jawaban akan tersimpan pada sistem. Pada halaman menu
ini dosen bisa mengkoreksi hasil ujian mahasiswa dengn mengklik “Koreksi” maka
halaman koreksi akan tampil. Pada halaman koreksi ujian ini soal dan jawaban dari
mahasiswa akan ditampilkan, dosen dapat menilai langsung pada halaman tersebut,

kemudian akan dihitung rata-rata secara otomatis oleh sistem.

d. Activity Diagram Menu Kelola Nilali
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Gambar 4.13 Activity diagram menu kelola nilai

Gambar 4.13 merupakan activity diagram menu kelola nilai dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Pada menu kelola nilai ini, dosen dapat
mengedit nilai dari hasil koreksi nilai yang sudah dilakukan sebelumnya dengan

cara mengklik tombol “Edit” kemudian dosen didapat mengedit nilai ujian.
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4.3.2.3 Activity Diagram Admin Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login Admin

Admin

Sistem

e
—

(validasi username dan password]

¥

valid

[ menampilkan halaman admin

B

Gambar 4.14 Activity diagram login admin

Gambar 4.14 adalah activity diagram login dimana tahap pertama yang

harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan

password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang

dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika

username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman

utama admin.

b. Activity Diagram Halaman Data Mahasiswa

Admin

Sistem

logir
tidak
wadic

rvalidasi username cdamn password]

<V> walicd

[ memilih menu data mahasiswvwa ]<

N
l menampilkan halaman utama admin]

me ngedit, menambah atau
menghapus data mahasiswa

f menampilkan halaman menu
L data mahasiswa

wang diedit, ditambah atau

dihapus

)

memproses data mahasiswa |

Gambar 4.15 Activity diagram menu data mahasiswa
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Gambar 4.15 adalah activity diagram menu data mahasiswa dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin bisa memilih menu “Data Mahasiswa” maka sistem
akan menampilkan halaman data mahasiswa. Pada halaman data mahasiswa admin

dapat mengedit, menambah dan menghapus data mahasiswa.

c. Activity Diagram Halaman Data Dosen

Adnnin Sistem

login rvalidasi username dan pa.ssword]
tidak L
walid é

walic

N
[ memilih menu data dosen ]< I menampilkan halaman utama admin]

| [ menampilkan halaman menu
l data dosen

menghapus data dosen

| mengedit, menambah atau I I

memdprases data dosen yang
iedit, ditambah atau

dihapus

@®

Gambar 4.16 Activity diagram menu data dcosen

Gambar 4.16 adalah activity diagram menu data dosen dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin bisa memilih menu “Data Dosen” maka sistem akan
menampilkan halaman data dosen. Pada halaman data mahasiswa admin dapat

mengedit, menambah dan menghapus data dosen.
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d. Activity Diagram Halaman Soal Ujian

Admin Sistem
]
[ login I >['ualidasi username damn password]
L
/i\ ticlak walid 4

walicd

A
[ memilih meno ujian ]< lmenampilkan halaman utama atlmin]

I [ menampilkan halaman menu ujian]

[ memilih soal ujian | |

menampilkan halaman soal
S Cajian
mengedit, menambah, menghapus
dan menampilkan scal ujian |

memproses data yang diedirt,
I ditambah, dihapus dan
R menampilkan soal ujian.

Gambar 4.17 Activity diagram menu soal ujian

Gambar 4.17 adalah activity diagram halaman soal ujian dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian™ lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Pada halaman ujian admin dapat mengklik “Soal
Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman soal ujian. Pada halaman soal ujian

ini, admin bisa mengedit, menambah, menghapus dan menampilkan soal ujian.

f. Activity Diagram Halaman Nilai

Aclin Sistem

[ 1o g ir I I validasi username dan p:lsc.wor(i]

'1‘ ticta walic
v amlic]

[ rmemiliby e ujiaen I - luuun-.unpilh-..n halaman utam a.d.nin]
I _ [ menam pilkan halaman menu qualrl]
( memilib nilai I L I
I [ menampilkan halaman nilai ]
[ rmenmiliby © o lomd il ] . I

I r memproses nilai untuk
- ditaumpillkan pada aplikas mobile

-

&

Gambar 4.18 Activity diagram menu nilai
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Gambar 4.18 adalah activity diagram halaman nilai dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian” lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Selanjutnya admin bisa mengklik “Nilai”” maka sistem
akan menampilkan halaman nilai. Pada halaman nilai admin dapat menampilkan
nilai ujian dengan memilih tombol “Upload Nilai” maka nilai ujian akan tampil

pada aplikasi android mahasiswa.

g. Activity Diagram Menu Halaman Pengumuman

Admin Sistem

>
L

[ login I l validasi username dan passwordj
T ticlak walid €>
walid

R
[ memilih menu ujian I lmenampilkan halaman utama admin]

I [ menampilkan halaman menu ujian]

L

[ memilih pengumuman | |

I [ menampilkan halaman
L Pengumuman

memproses pengumuman yang
I f et i tam ety Sras dihapus ]

®

Gambar 4.19 Activity diagram menu halaman nilai

mengedit, menambah dan
menghapus pengumuman

\j_i

Gambar 4.19 adalah activity diagram Menu halaman pegumuman dimana
tahapan pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian” lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Selanjutnya admin bisa mengklik ‘“Pengumuman”
maka sistem akan menampilkan halaman nilai. Pada halaman pengumuman, admin

dapat mengedit, menambah dan menghapus pengumuman.
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Urutan Pengguna dalam Setiap Tindakan (Sequence Diagram)

4.3.3.1 Urutan Penggunaan Admin pada Sistem

a. Login Admin

81

interaction Sequsnce Diagram Login_J

<<actors> <=halaman>=> <=controllers> <=wiswnms= <=<model>>
admin login loginpage legin model_admin
w1 meminta halaman login iy 2 : meminka controller login X i
3 wiavy login
' - 4 2 menerimatiew login
15 : masuklan usermnams dan password !
X memirnta controller loginpagg H H :
1 7 : validasi usemamg dan password -
R e e TR ——-----——-——{-----—-—------—J |
+ B berhasil login T

Gambar 4.20 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman login

Pada gambar 4.20 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi

admin dalam melakukan login pada web admin. Admin login dengan menggunkan

browser dengan cara memasukkan url http://jteunsri.siatek.com/admin. Halaman

login tampil dengan memanggil controller loginpage. Pada controller loginpage

terdapat proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah

halaman login admin tampil. Admin harus login dengan memasukkan username

dan password dan mengklik tombol login. Kemudian controller loginpage

memanggil model model_admin untuk mengambil dan validasi data admin, jika

data benar dan sesuai dengan database maka admin berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama

interaction Ssguence Diagram Dashboard )

==actor== ==halaman»= ==controller== weviews= ==mode ==
admin dashboard homepags dashboard madel_admin
! L: memint halaman dashboard 2 : merrinta controler hermegaas,

3 : meminta medel model_kdmin mengambil data o !

S : meminta vizw dashboard

b e R

& : menampilkan hafsman dashboard

Gambar 4.21 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk halaman utama admin


http://jteunsri.siatek.com/admin
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Gambar 4.21 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi admin dalam
proses melihat halaman dashboard pada web admin. Halaman dashboard akan
tampil dengan memanggil controller homepage. Didalam controller homepage
admin melakukan pengambilan data dengan memanggil model model_admin.
Kemudian setelah data diterima, controller meminta view dashboard untuk

menampilkan halaman dashboard admin.

c. Melihat Data Mahasiswa

interaction Seguence Diagram Melihat Data Mahasiswa )

2<ACtor=» =<halaman=» <<controllgrss scvign=> <<madel=»
&clmin data mahasiswa UsEpage data mahasiswa made!_admin

. i 4 i 1 [} i
: meminta halaman data mahasswa’_l_ '
2 . meminta controller usarpgne ¢

3 : mengambil dafa mahassiva
L

3 : memirta view halamgn dai‘.a mahasizwa

{ __________________ N mmmmmmmmm—mm———m=

1
6 : menampilkan halarjan data mahasissa
L}

Gambar 4.22 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman melihat data

mahasiswa

Gambar 4.22 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan halaman melihat data mahasiswa. Halaman
data mahasiswa akan muncul dengan memanggil controller userpage. Pada
controller userpage akan memanggil model model_admin untuk mengambil data
mahasiswa pada database. Setelah menerima data mahasiswa, controller userpage
akan meminta view data mahasiswa. Lalu Admin masuk ke halaman data

mahasiswa yang berisi data-data mahasiswa.
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d. Menambah Data Mahasiswa

interaction Seguence Ciagram Tamoah Data Mahasswa J

an==

<<vigws> <<model=>
data mahasiswa rambah data mahasiswa userpage data mahasiswa

| tambah data mahasiswa | | medel_admin

2 : memirea conroller ussrpaze

3: marminta visw tamhah daa mahasizem

Gambar 4.23 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk tambah data mahasiswa

Gambar 4.23 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses tambah data mahasiswa. Admin
masuk ke halaman data mahasiswa kemudian pilih tambah data siswa. Halaman
data masiswa kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk
menampilkan halaman tambah data mahasiswa. Setelah Admin masuk ke halaman
tambah data mahasiswa, Admin dapat menambahkan data mahasiswa kemudian
klik simpan. Kemudian controller userpage akan meminta model model_admin
untuk menyimpan data mahasiswa. Kemudian setelah tersimpan controller
userpage meminta view data mahasiswa untuk menampilkan data mahasiswa dan

menampilkan keterangan berhasil menambah data mahasiswa.

e. Menghapus Data Mahasiswa

Sequence Diagram Hapus Data Mahasiswa /i

waktors «halaman: «controllers wVigwn «model»
admin data mahasiswa userpage data mahasiswa model_admin

1: meminta halaman data mahagjsv}u'

>

% - meminta controller userpage : :
- 3 : meminta model model_admin menghapus data |
: >

S 4 menerima data yang akan dihapus U

P

5 : meminta view data mahasiswa H

e g
6 : menampilkan halaman data mahasiswa dan data berhasil dihapus

Gambar 4.24 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk hapus data mahasiswa
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Gambar 4.24 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses hapus data mahasiswa. Admin masuk ke halaman data
mahasiswa kemudian mengklik tombol delete. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menghapus data mahasiswa dari database.
Kemudian setelah itu controller userpage meminta view data mahasiswa dan

menampilkan keterangan data mahasiswa berhasil dihapus.

f. Mengedit Data Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Edit Data Mahasiswa )

<cactars> =<halaman=> =<halaman=> ==controller=> <eyiawse <=yiews> <<model=>

admin data mahazswa ed1data mahasswa userpage data mahasiswa edit data mahasizwa model_admin

T
v 1:klik data dozen H
2 : meminiaontoler ussr

P 3 :meminta view gdit data mahasizwa

S ——

r "
B 4 - menamejkan halaman edit data maljasizwa
3:mengsi dafa ed) data mahasizva . N H H

£ : meminta contraller usar

T : meminta madel ujian untuk menyimaan daja mahasiswa

LTS TPIE PP PEEI drmemeneeanaas
B data berhasil disimpan |

9: mem nia view data mahasizwa

e e enraeeraens v pioiny btz

’_IJE: Eerhasil edit data mahasis.\'a.i

k 4

Gambar 4.25 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit data mahasiswa

Gambar 4.25 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses edit data mahasiswa. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data siswa. Halaman data masiswa
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data mahasiswa. Setelah Admin masuk ke halaman edit data
mahasiswa, Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage
akan meminta model model_admin untuk menyimpan data mahasiswa. Kemudian
setelah tersimpan controller userpage meminta view data mahasiswa untuk
menampilkan data mahasiswa dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data

mahasiswa.
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g. Melihat Data Dosen

interaction Ssquence Diagram Melihat Data Dosen )

==ACTOr== ==halaman=»= ==controller== ==views=>= ==model==

admin data dosen userpage data dosen mod=l_admin

1 : maminta halaman data dos=n

2 : memirmsa conroller usel =5

|
3 : mengambil Hata dosen

H
H
t
i
|
b m e e e e egmmaaas el
3T menerima daia dosen
S : memints view halgman data dozen
L T
H
H
H

R

& : mznampilkan hafeman data dosen
.

Gambar 4.26 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman melihat data dosen

Gambar 4.26 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan halaman melihat data dosen. Halaman data
dosen akan muncul dengan memanggil controller userpage. Pada controller
userpage akan memanggil model model_admin untuk mengambil data dosen pada
database. Setelah menerima data dosen, controller userpage akan meminta view

data dsoen. Lalu Admin masuk ke halaman data dosen yang berisi data-data dosen.

h. Menambah Data Dosen

interaction Sequence Dragram Tambah Data Dozen )

==actor=> =<halaman>> =<halaman>= ==controller=> =Sy =EyiewiEs =<maodel=>
admin data dosen tarmzah data dozen uzerpags data dosen tamoah data dozen modsl_admin
! L :meminta halarman data dosan
-
-

32 maminta view tmbsh data dosen

PR —

10 : barhasil tamish dats cassn

Gambar 4.27 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman tambah data dosen

Gambar 4.27 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses tambah data dosen. Admin masuk ke

halaman data dosen kemudian pilih tambah data dosen. Halaman data dosen
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kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman tambah data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman tambah data dosen,
Admin dapat menambahkan data dosen kemudian klik simpan. Kemudian
controller userpage akan meminta model model_admin untuk menyimpan data
dosen. Kemudian setelah tersimpan controller userpage meminta view data dosen
untuk menampilkan data dosen dan menampilkan keterangan berhasil menambah

data dosen.

i. Mengedit Data Dosen

interaction Sequence Diagram Edit Data Dosen )

=<<gontrollers>

<<halaman>> |

“syigweE “eyiawEs “emadel>>
edt data dosen

model_admin

| admin data dozen userpage data dosen edi data dosen

| 1:klkdatadosen

2 : meminia cofitroler user; =3 H L -
o pag - 3 : merminia vied edit data dosen

& menartz7%an ha'aman et data dusen

5 : mengisi data édit data desen [ N :
- meminta controller usarpags

7: meminta madsd jian uniuk menyimpankata dozen

1 1 bl
. formmemnem e fonmme e
18- data berhasil disimpan |

9: mem rita view data mahasizea
.

e eemmneme i enns T L e P view data mahasisis

10 : serhasil a5t dam dozen |

Gambar 4.28 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit data dosen

Gambar 4.28 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses edit data dosen. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data dosen. Halaman data dosen
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman edit data mahasiswa,
Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menyimpan data dosen Kemudian setelah
tersimpan controller userpage meminta view data data untuk menampilkan data

dosen dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data dosen.
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Sequence Diagram Hapus Data Dosen )

walktors
admin

«halaman:
data dosen

«controllers
userpage

wyigws
data dosen

«maodel»
model_admin

1: meminta halaman data do

sen!
-

: meminta controller userpage

- 3 : meminta model model_admin menghapus data

P

5 : meminta view data dosen
leieneeme e e
6 : menampilkan halaman data dosen dan Hata berhasil dihapus -

e —

4 : menerima data yang akan dihapus

Gambar 4.29 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk hapus data dosen

Gambar 4.29 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang

menggambarkan proses menghapus data dosen. Admin masuk ke halaman data

dosen kemudian mengklik tombol delete. Kemudian controller userpage akan

meminta model model_admin untuk menghapus data dosen dari database.

Kemudian setelah itu controller userpage meminta view data dosen

menampilkan keterangan data dosen berhasil dihapus.

k. Melihat Soal Ujian

dan

interaction Seguence Diagram Melihat Halaman Ujian )

<<actors> =chalaman=>=

admin ujian

=epontroller== =eviewEE ==model==

ujian_homepage ujian model_admin

'
1 : meminta halaman ujsn - !
-

'
2| meminita controlfer ujiar._hm@a‘;;e
L

3 : mengaril data
H

bfm e mm

'
i
. >
:
'
[Sommmmmmeoes ITRERARE dAE T T T C
5 : meminta view h=laian ujian
'
T '

_____________________________

& : menampianfalaman ujian !
'

Gambar 4.30 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman soal ujian

Gambar 4.30 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang

menggambarkan prses menampilkan halaman ujian. Halaman ujian akan muncul
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dengan memanggil controller ujian_homepage. Pada controller ujian_homepage
akan memanggil model model_admin untuk mengambil data ujian pada database.
Setelah menerima data, controller ujian_homepage akan meminta view halaman

ujian.

I. Menambah Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Tambah Soal Ujian )

ceactarz> << halaman=> <chalamanz» <<contrallor>> et =Tt CovicwEs camadals>
admin siizn tamiszh zaal jian viizn_hemepaga sjian sambah soal viisn madal_admin

' L:kik manu gjian
—_—

2 : meminta contrdlsr ufan_tamspags H
H

H
S : mangisi Sata Hmizh zaal djian

i
H '
H H '
|
'
B
R R S
18: data barhasi disimgan
' |
H '

R R
10 berhasil mrbah soal ujia

Gambar 4.31 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman tambah soal ujian

Gambar 4.31 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses tambah soal ujian. Admin masuk ke
halaman ujian kemudian pilih tambah soal ujian. Halaman data dosen kemudian
melakukan proses pemanggilan controller ujian_homepage untuk menampilkan
halaman tambah soal ujian. Setelah Admin masuk ke halaman tambah soal ujian,
Admin dapat menambahkan soal ujian lalu klik simpan. Kemudian controller
ujian_homepage akan meminta model model_admin untuk menyimpan soal.
Kemudian setelah tersimpan controller ujian_homepage meminta view soal ujian
untuk menampilkan soal ujian dan menampilkan keterangan berhasil menambah

soal ujian.
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m. Mengedit Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Edit Scal Ujian )

<CactansE <shalamanss

‘ <chalamans== ‘ | <=cantrallar=s

admin ujian =dit seal ujan

’D 2: memints contrdler ujan_bamspags H

i

vjian_hamspazs

U Lz klik meny ujian

5 - mangisi Cat edit ozl ujian
- 5 : memintz contr:

Gambar 4.32 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit soal ujian

Gambar 4.32 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses edit data dosen. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data dosen. Halaman data dosen
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman edit data mahasiswa,
Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menyimpan data dosen Kemudian setelah
tersimpan controller userpage meminta view data data untuk menampilkan data

dosen dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data dosen.

n. Menampilkan Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Menampilkan Soal Ujian )

<emodel=>

<<actors= e<halamanz>

admin soal upan

<<halamani:»
ujian

i <eviewss
horrenage soa! ujian ujian soal uran

2 : meminta cantraer homepags 3oa! jian

model_admin

! 1: K géhan ujian

3 : mermma wew soal ujian

ian :
B : menerima data soal ujiah | |

o

= . -
17 : menampilkan scal Ujian

Gambar 4.33 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menampilkan soal

ujian
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Gambar 4.33 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan soal ujian. Halaman soal ujian akan muncul
dengan  memanggil controller homepage_soalujian. Pada  controller
homepage_soalujian akan memanggil view soal ujian. Selanjutnya controller
homepage_soalujian meminta model model_admin untuk mengambil data soal
ujian pada database. Setelah menerima data, controller homepage_soal ujian akan

menampilkan halaman soal ujian.

0. Menampilkan Nilai

interaction Sequence Diagram Menampilkan Milai )

==actars= <<halaman=> =<gontraller== yipwes <=<model==

admin nilai ni’ai_homepage nla modsl_admin

1 : klik pilihan m'a

P2 meminia controer nilai_hemerags)
e
[=

31 memints view nlal

: mersrma view halaman nilai

5 : meminta daia nlal

ey

& : menerima datanilai

i m s mmsmsssse -

T : menamgilkan nilal

Gambar 4.34 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menampilkan nilai

Gambar 4.34 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan nilai ujian. Halaman nilai akan muncul dengan
memanggil controller nilai_homepage. Pada controller nilai_homepage memanggil
view nilai. Selanjutnya controller nilai_homepage meminta model model_admin
untuk mengambil data nilai pada database. Setelah menerima data, controller

nilai_homepage akan menampilkan halaman nilai ujian.
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p. Logout Admin

interaction Sequence Diagram Logout )

==akior==
admin

=<halaman=> l | ==halaman>> | | =<gontroller=> | | < rieae= |

Sashboard ogen user_page ogen

! klik logout pada dashbpard;

2 : meminta cdneroller user_page

1 H . ) ) |
| I g ] 2 :meminca view login :
H -

f | I -

K R GECEE TR
: 2 - barhiagil logeur

Gambar 4.35 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman logout admin

Gambar 4.35 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar
objek dalam melakukan proses logout dari web admin. Admin klik logout pada
halaman dashboard web admin kemudian proses selanjutnya adalah controller

user_page meminta view login untuk menampilkan halaman login.

4.3.3.2 Urutan Penggunaan User (Mahasiswa) pada Sistem

a. Login Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Login )

==akior== =<halaman=>= =<gontrollers= =viEwEE <“=model=>
mahaz:swa login LognPage

login siate’s_rads

1: mesuk ke halarman login

L 2 © meminta conoroller LGginF'aES H
-

3 : meminta view login
-

-
q ....... mm - mm—— { I
& : menerima vaw fogin .
[£-------- aieiiuinielaieieiaiai H
S : menampilkan halaman login :

T :mem:ma controfer LUE‘i_nF!age '
| 1 8 : validas: ussrmame dan password

. Treereeereeeeeeennnnaas R
] : 2 herhas login :

oy

&1 memasukkan usemame dan password:

Gambar 4.36 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman login
mahasiswa

Gambar 4.36 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi mahasiswa
dalam melakukan login pada perangkat android. Mahasiswa login dengan
menggunkan aplikasi SIATEK UNSRI (Sistem Informasi Teknik Elektro
Universitas Sriwijaya) yang telah didownload di Google Play. Halaman login

tampil dengan memanggil controller LoginPage. Pada controller LoginPage
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terdapat proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah
halaman login mahasisa tampil. Mahasiswa harus login dengan memasukkan
username dan password dan mengklik tombol login. Kemudian controller
LoginPage memanggil model siatek_model untuk mengambil dan validasi data

admin, jika data benar dan sesuai dengan database maka mahasiswa berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Halaman Utama )

==gontroller== e
romepage wiarra.henl
1 - masuk ke halsman utama ! H H
- .
2 : meminta cortroller homepage |
‘ | I 3 mermrina view utama bl

B S T J |
T & : menamoixar] ha’sman vtama T

mahasz:swa

“=aktors> =<halaman>=>
utama

Gambar 4.37 Diagram urutan komunikasi antar objek
untuk halaman utama

Gambar 4.37 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi objek dalam
melakukan proses melihat halaman utama mahasiswa pada aplikasi. Halaman
utama mahasiswa akan tampil dengan memanggil controller homepage. Kemudian
controller meminta view utama.html untuk menampilkan halaman utama
mahasiswa.

c. Melihat Menu Profile

interaction Sequence Cragram Melihat Ha'aman Frodfile )

=EAcior=>= =<halaman>=> ==controllers== SwriewE=
mahasswa orcdile homepage arcdile

1: k5% menu profile

o
|

) .
£ : menamaofian nataman orofile
'

Gambar 4.38 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menu profile
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Gambar 4.38 diatas menjelaskan interaksi antar objek dalam proses melihat
halaman menu profile mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa masuk ke halaman
profile dengan klik menu profile pada halaman utama. Halaman profile muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan view profile untuk menampilkan halaman profile,

maka halaman menu profile akan tampil.

d. Mengganti Password

interaction Sequence Diagram Ganti Password )

=c=akior== =chalaman»» =<halaman=> =<gontroller== = <viewa= <<model=>
mahasizwa orofile garnti password homepage orofile siates_mode

1: masus ke menu oolile | i :
: . 2 : maminta codtroller hamepage

- 3 :meminia view profie

T ETTT ST TER

: 4 : meanma-kan halsdman ganti paszword
3 : mengisi passward lama dan baru H

ryreminta conroller homepade 7 : memra meny=mpsn password ban

IS U

B : password trsimpan
9 : memiria view profie |

Gambar 4.39 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk ganti password

Gambar 4.39 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses mengganti password pada aplikasi. Mahasiswa masuk ke
halaman ganti password dengan cara masuk ke menu profile dan klik tombol ganti
password pada halaman profile. Halaman ganti password muncul melalui proses
pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage terdapat proses
pemanggilan view profile untuk menampilkan halaman ganti password. Setelah
muncul halaman ganti password, mahasiswa dapat mengisi data password lama dan
password baru. Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model
untuk menyimpan data password baru pada database. Kemudian controller
homepage meminta view profile untuk menampilkan hasil bahwa password berhasil

diganti.
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e. Melihat Halaman Menu Ujian

interaction Seguence Cragram Melihat Halsman Ujian )

==actors= =<halamans== ==gontrollers>= SN EIVEES

mahazswa AN homepane wEan

1 : klik menu ujian

4 : menamgilkanhalaman ujian
'

Gamabr 4.40 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman menu ujian

Gambar 4.40 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman ujian mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama.
Halaman ujian muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam
controller homepage terdapat proses pemanggilan view ujian untuk menampilkan

halaman ujian, maka halaman menu ujian akan tampil.

f. Mengerjakan Soal Ujian

@ : mengerjakan soal ujian : : 10: mardees certreiiar Femepkas

Gambar 4.41 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk mengerjakan soal ujian

Gambar 4.41 diatas menunjukkan sequence diagrama interaksi antar objek
dalam melakukan proses mengerjakan soal ujian bagi mahasiswa pada aplikasi.

Mahasiswa masuk ke halaman menu ujian dengan cara masuk ke halaman utama
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mahasiswa terlebih dahulu. Halaman ujian muncul melalui proses pemanggilan
controller homepage. Didalam controller homepage terdapat proses pemanggilan
view pilihan ujian untuk menampilkan halaman pilihan ujian (kuis, uts, dan uas).
Setelah muncul halaman pilihan ujian, mahasiswa dapat memilih mata kuliah yang
akan diuji pada list soal ujian melalui proses pemanggilan controller homepage.
Didalam controller homepage terdapat proses pemanggilan view list soal ujian
untuk menampilkan list soal ujian. Setelah memilih, mahasiswa dapat melakukan
proses mengerjakan ujian sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. Selanjutnya
controller homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan data jawaban

pada database, dan aplikasi akan kembali ke halaman ujian.

g. Melihat Halaman Menu Nilai

interaction Sequence Cragram KMelihat Ha'aman Milai /J

EECIrEE ==halaman>=»> “=pontrollers= Saviewss

mahasswa K homepage rifa:

2 s klik menu nilai

'
3 . mermrinia view galafran nilai

4 : menampilkan halaman nilai
'

Gambar 4.42 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman menu nilai

Gambar 4.42 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman menu nilai mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama.
Halaman nilai muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam
controller homepage terdapat proses pemanggilan view nlai untuk menampilkan

halaman nilai, maka halaman menu ujian akan tampil.
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h. Melihat Nilai

interaction Sequence Duagram Melihat Noa /J

<cactors> =<halaman== <<gontroller=> cyiawEE <=model==

mahasswa T komepage rea siabes_mods

Lz klik menu nilai

'
: merrinta contro’er homrgoacds

3 meminta data rm::dei siatek_model

I
!
!
I
I
: \
! | I
q ................. [ ELEEEEELEEEEEEEEY
& menenma data
! :
! !
!

5 : memnta view nilai

£ : menampilkan nilai U

Gambar 4.43 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat nilai

Gambar 4.43 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat nilai mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa klik
menu nilai pada halaman utama ujian. Halaman melihat nilai mahasiswa muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan model siatek_model untuk meminta data-data nilai
mahasiswa pada database. Selanjutnya controller homepage meminta view nilai

untuk menampilkan hasil nilai ujian mahasiswa.

i. Melihat Halaman Pengumuman

interaction Seguence Diagram Melihat Pengumuman )

==actors= ==halaman>= ==controllers= ==viewss ==model==

mahasiswa pEngUMaan homepage pengumuman siatek_model

'
1

asuk ke halsman menu pengumumgs H H .
, 2: meminta centrallerhor H 3 : mergambil datd siatek_madst H
; 1 -
i t >
| ]
1
) ]
1 i
: [Smmmmmmmmees IRaRARE dRL T T TTTTT
H 5 : merminta wiew halargan f=ngumaman
i H
| H
1 T H
: H H
1 H H
; H H
I (e e e
: & - menampilkan hala.rnan pengumuman

H

Gambar 4.44 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat menu pengumaman
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Gambar 4.44 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat pengumaman bagi mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman menu pengumuman. Halaman melihat pengumuman
muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller
homepage terdapat proses pemanggilan model siatek_model untuk meminta data
pada database. Selanjutnya controller homepage meminta view pengumuman

untuk menampilkan halaman menu pengumuman.

j. Logout Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Logout )

<eaktora= «<halaman=» =<halaman=> eegontroller=s SayiEwEE

mahasawa ha'aman viama wjian ogen LogrPage ogn

1
-‘"I— 3 : meminta view login

1: Hikjlzgaout pada halaman utama jian ) )
o 2 : meminta condroer LoginPage

| [l

i SHLEEE

Gambar 4.45 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk logout

Gambar 4.45 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar
objek dalam melakukan proses logout mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa klik
tombol logout pada halaman utama ujian di aplikasi. Halaman utama ujian melalui
proses pemanggilan controller LoginPage. Didalam controller LoginPage terdapat

proses pemanggilan view login maka mahasiswa berhasil logout dari aplikasi.

4.3.3.3 Urutan Penggunaan User (Dosen) pada Sistem

a. Login Dosen
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interaction Sequence Diagram Login )

login

=<halaman== | | «<gontraller>> ‘ | ET—— ‘

LoginPage lngin

==madel>>
siatsk_mods

==akiara=
dosen

1 : mesuk ke halaman login

Lt 2

meminta controller LoginPags | i
- 3 - meminta view login

—-'I_l
& : menerimsa wisw logn -
S : menamgilkan halaman legin :

7 : merrinta controTer LoginHage

| 1 8 : validasi username dan password

2 : berhas? login

Gambar 4.46 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk login dosen

Gambar 4.46 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi dosen

dalam melakukan login pada web. Dosen login dengan menggunkan browser

dengan cara memasukkan url url http://jteunsri.siatek.com Halaman login tampil

dengan memanggil controller LoginPage. Pada controller LoginPage terdapat

proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah halaman

login dosen tampil. Dosen harus login dengan memasukkan username dan

password dan mengklik tombol login. Kemudian controller LoginPage memanggil

model siatek_model untuk mengambil dan validasi username dan password, jika

data benar dan sesuai dengan data base maka dosen berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama

interaction Sequence Diagram Halaman Utama )

=<aktors= <<halaman>> <<pontrollers>= e s
dosen utsma homepage wiama.heml
11z masu% ke halaman utama | H
L Z : meminta controller homepage |
- I 2 : meminia view utama.himil

'
'
'

T

T LT T ey demmmmmsassmmmmssssmmmmn. I |
T £ 1 menamzixar ha’aman vlama T
' ' '
H H H
' ' '
' ' '

Gambar 4.47 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk halaman utama dosen

Gambar 4.47 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi objek dalam

melakukan proses melihat halaman utama dosen pada web. Halaman utama dosen
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akan tampil dengan memanggil controller homepage. Kemudian controller

homepage meminta view utama.html untuk menampilkan halaman utama dosen.

c. Masuk Menu Ujian

interaction Sesguence Diagram Melihat Halaman Ujian )

==halaman=»
ujian

==Actor==

dosen homepags

==controller==

==VieweEE
ujian

1 : Klik m=snu ujian '
o
-

: meminta controller homepags
.

:
3 - meminta visw halaman ujian
N

1
el Rttt Bl
4 : menampilkan.halaman ujian

'
H ' H
: : :
' '
\ ' \
: i
1 1

Gambar 4.48 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk menu ujian

Gambar 4.48 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek

dalam melakukan proses melihat halaman menu ujian pada web. Mahasiswa masuk

ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama. Halaman menu ujian

muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller

homepage terdapat proses pemanggilan view ujian untuk menampilkan halaman

ujian, maka halaman menu ujian akan tampil.

d. Menginput Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Input Soal Ujian )

“eaktoras
dosen

<=halaman=> =chalaman=>

niot soal ujian

<<controller=>
hemepage

e ujian

“eyiansi
input soal ujian

<viawss =<modal=>

siates_raael

ujian

1 1:ulik e ujian :
Z:meminta coriroller homepage B o
S rita view input 503 jian

Rt
1 < : menarm oi4an haatlan nout soal uan

5 input so¥ ujian

L merrria contro e horsoags

7 dmenyimpan data soal ujian

9]: meminta view input soal,

.._1 ______________________________________

17 berhas: inpélls—:-a ujian

F I
B dam s mpan

Gambar 4.49 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk input soal ujian

Gambar 4.49 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek

dalam melakukan proses input soal ujian. Dosen

klik menu ujian, kemudian
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halaman halaman menu ujian memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapat proses pemanggilan view input soal ujian untuk menampilkan
halaman input soal ujian. Setelah muncul halaman input soal ujian, dosen dapat
menginputkan soal ujian sesuai mata kuliah yang diajar. Selanjutnya controller
homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan data soal ujian pada
database. Kemudian controller homepage meminta view input soal ujian untuk

menampilkan informasi bawha soal ujian berhasil diinput.

e. Mengkoreksi Soal Ujian

interaction Segquence Diagram Koreksi Soal Ujian )

w<<model==e
siatek_model

weslEly e
koreksi

= akiors=n
dosen

a<<halaman==»
ujian

w==halaman>>=»
koreksi

wascontroller==
homepage

+1: Rlik mmenu wjian § H . H
e 2 : meminta congraller homepage B : - Lo
! i pag e © MeEminta view koreksi 1

u

© 4 menampilkan halaman koreksi saal gjian

5 : koreksi ujian _ y :
gaeminta controller homegage

]

7t menyimpan dalé koreksi ujian

-
8 : data disympan ;
P - meminta view koreksi | H

H : H
T T
H 10 : berhasil mesgkoreksi ujian H

Gambar 4.50 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk koreksi soal ujian

Gambar 4.50 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses koreksi soal ujian. Dosen klik menu ujian, kemudian
halaman halaman menu ujian memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapt proses pemanggilan view koreksi untuk menampilkan halaman
koreksi. Setelah muncul halaman koreksi, dosen dapat mengkoreksi hasil ujian
mahasiswa. Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model untuk
menyimpan data koreksi nilai pada database dan mengkalkulasi hasil ujian.
Kemudian controller homepage meminta view koreksi untuk menampilkan

informasi bawha hasil ujian berhasil dikoreksi.
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f. Masuk Menu Nilai

interaction Ssguence Diagram Melihat Halaman MNilai )

==actor== ==halaman== ==controller== ==Vigws=s=

dosen nilai homepags nilai

i . '
i . '
. '

- meminta controlisr homgaa 3 : meminta visw halajnan nilai
| —]

’U

' \
i . '
1 '
i . '
i '

1 : klik menu nilai

4 msnampilkar: halaman nilai
.

Gambar 4.51 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk menu nilai

Gambar 4.51 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman menu nilai pada web. Mahasiswa masuk
ke halaman utama ujian dengan klik menu nilai. Halaman menu nilai muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan view nilai untuk menampilkan halaman nilai, maka

halaman menu ujian akan tampil

g. Menginput Nilai

interaction Sequence Diagram Input Soal Ujian )

==akior== ==halaman=:> <<halaman=>= ==gontraller== “EviawEE SSviewEE =<model==
dosen rren nilai input nilai homepane input nilai nilai siates_model
1: k% menu nial H | H H
2 : meminta coriroller homepage ! o o
2 meminia view input nilai

Wi nmssaran s s snssa s a s
' £ : menampan ha Eman input s
| i

3 : input inilai

f--merminta controlsr homeoags = X .
i menyimpan data nilai ;

i
i

,...,....,._...,._.._.._,.,..,..,]
datatersmpan | n
i i

B[ meminta view inout nilai,

U0 bethacdibpotnia

Gambar 4.52 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk input nilai

Gambar 4.52 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek

dalam melakukan proses input nilai. Dosen klik menu nilai, kemudian halaman
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halaman menu nilai memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapt proses pemanggilan view input nilai untuk menampilkan halaman
input nilai. Setelah muncul halaman input nilai, dosen dapat menginputkan nilai.
Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan
data nilai yang diinput pada database. Kemudian controller homepage meminta

view nilai untuk menampilkan informasi bahwa nilai berhasil diinput.

h. Logout Dosen

interaction Sequence Diagram Logout )

<=aktor== =<halaman== ==halaman== ==controllers= =<WigW=R

doszn halaman utama ujian lagin LoginPage login

) )
1 - Wikjlogout pada halaman utama ujian ) 4 .
2 : meminta conyoller LoginPage

'
:

: '

' R 3 - merminta view login

\ L .

I 1 '

! ) . v

I !

e e

i i ' 4: berha:sil logout
'

Gambar 4.53 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk logout dosen

Gambar 4.53 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar
objek dalam melakukan proses logout dari web dosen. Dosen klik logout pada
halaman web dosen kemudian proses selanjutnya adalah controller LoginPage

meminta view login untuk menampilkan informasi logout berhasil

4.4  Tahap Pembuatan Aplikasi

Tahap pembuatan aplikasi ini adalah tahapan penting dalam perancangan
sistem yang akan dibangun. Adapun pada tahapan ini dilakukan identifikasi
kebutuhan software dan hardware, proses pengkodean (coding), hosting dan
domain, perancangaan interface dan implementasi sistem.
4.4.1 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) dan Perangkat Keras

(Hardware)
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4.4.1.1 Software
Software yang digunakan pada perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis
Android Di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya adalah sebagai
berikut:

Tabel 4.16 Tabel spesifikasi perangkat lunak (software) mobile

No Bahasa Deskripsi
Pemrograman
1. | HTML5 HTML sebagai bahasa pemrograman yang mengatur

posisi atau tata letak tampilan halaman login,
halaman profile, halaman menu pilihan, halaman
home ujian, halaman soal ujian, halaman nilai, dan
halaman pengumuman pada aplikasi ujian online

berbasis android.

2. | TypeScript Typescript merupakan bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membuat aplikasi ujian online
berbasis android yang berfungsi mengolah data
sebelum ditampilkan pada aplikasi ujian online di

mobile.

3. | CSS CSS adalah bahasa pemrograman yang berfungsi
untuk mendesain tampilan seperti memberi warna
ungu untuk judul aplikasi pada halaman home, warna
hitam untuk nama menu pilihan, profile mahasiswa,
dan nama menu untuk halaman home ujian pada

aplikasi ujian online berbasis android.

4. | lonic lonic adalah framework utama yang digunakan untuk
mobile development application agar aplikasi ujian
online berbasis android dapat berjalan diperangkat
android.
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Cordova

Cordova merupakan framework pendukung yang
menyediakan library untuk mengakses aplikasi lain

di dalam android.

AngularJS

AngularJS merupakan framework pendukung yang
menyediakan library untuk konversi ke bahasa
pemrograman java agar aplikasi ujian online dapat

bekerja pada sistem operasi mobile.

Tabel 4.17 Tabel spesifikasi perangkat lunak (software) website

No

Bahasa

Pemrograman

Deskripsi

HTML

HTML sebagai bahasa pemrograman yang dapat
mengatur posisi layout atau tata letak tampilan
halaman website dosen dan admin pada aplikasi ujian

online.

PHP

PHP sebagai bahasa pemograman untuk website yang
berfungsi untuk mengolah data dari database yang
telah dibuat untuk membangun aplikasi ujian online.

CSS

CSS sebagai bahasa pemrograman yang berfungsi
untuk mengatur desain tampilan tulisan atau gaya
tulisan pada website dosen dan admin aplikasi ujian

online.

JavaScript

JavaScript sebagai bahasa pemrograman Yyang
digunakan untuk memberikan efek tambahan pada
tampilan website dosen dan admin aplikasi ujian

online menjadi lebih dinamis.




105

5. | Codelgniter

Codelgniter adalah framework utama yang digunakan
untuk mempercepat desain website dosen dan admin

pada sistem aplikasi ujian online

6. | BootStrap

BootStrap merupakan framework pendukung yang
digunakan unutk mempercepat desain halaman
website dosen dan admin pada sistem aplikasi ujian
online, dimana template yang sudah tersedia dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pembuatan website

aplikasi ujian online.

4.4.1.2 Hardware
Hardware yang digunakan pada perancangan Aplikasi Ujian Online

Berbasis Android Di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya adalah

sebagai berikut:

Tabel 4.18 Tabel spesifikasi perangkat keras (hardware)

NO

Nama Perangkat

Keras

Spesifikasi

Jumlah

Laptop

Lenovo

Processor : Intel® Core™ 13-
5005U CPU @ 2.00GHz 2.00 GHz
Installed RAM : 2 GB

System Type : 32-bit operating

system. X64-based processor

Smartphone
Android

Samsung A6 2018

OS : v5.0.x lollipop
Memori internal : 32GB
RAM : 3GB

Jaringan : 3G/4G




4.4.2 Perancangan Antarmuka (Interface)

4.4.2.1 Perancangan Antarmuka pada Android Mahasiswa

©
N

SIATEK UNSRI

Sistem Informas! Akademik Teknlk Elektro

MAHASISWA DOSEN

LOGIN

Gambar 4.54 Tampilan halaman login
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Pada gambar 4.54 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada

perangkat android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login

dengan memasukkan username dan password . Kemudian memilih level user akses

bagi mahasiwa.

SIATEK UNSRI

Sistem Informasi Akademik Teknik Elekiro

ABSENSI UJIAN
MATERI BIMBINGAN

PEMBELAJARAN TUGAS AKHIR

Gambar 4.55 Tampilan halaman pilihan

Pada gambar 4.55 merupakan tampilan halaman pilihan. Terdapat

menu pilihan absensi, ujian, materi pelajaran, dan bimbingan tugas akhir.
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Mabhasiswa dapat memilih menu “Ujian” untuk melakukan ujian online pada
perangkat android. Pada halaman pilihan, mahasiswa bisa mengedit dan

mengganti password dengan mengklik “Profile” pada pojok kanan bawah

aplikasi.
@ SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
o)
- ,
PROFILE UNAN
NILAI PENGUMUMAN

Gambar 4.56 Tampilan halaman utama ujian

Pada gambar 4.56 merupakan tampilan halaman utama ujian. Pada halaman
utama ujian terdapat beberapa menu pilihan yaitu profile, ujian, nilai, dan

pengumuman.

e SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

NIM 03041381720026

.........

Gambar 4.57 Tampilan halaman menu profile
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Pada gambar 4.57 merupakan tampilan halaman menu “Profile”. Pada

halaman menu profile, mahasiswa dapat mengedit dan mengganti password.

@ SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Ganti Password

Password saat ini®
Password baru®

Konfirmasi password baru*

Ganti Password

Gambar 4.58 Tampilan halaman ganti password

Pada gambar 4.58 merupakan tampilan halaman menu “Ganti Password”.

Untuk mengganti password baru mahasiswa perlu memasukkan password lama dan

password baru, kemudian klik tombol ganti password

@ SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Gambar 4.59 Tampilan halaman menu ujian
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Pada gambar 4.59 merupakan tampilan halaman menu “Ujian”. Pada
halaman menu ujian ini terdapat pilihan ujian berupa kuis, ujian tengah semester
(UTS), dan Ujian Akhir Semester (UAS). Aplikasi ini hanya untuk ujian yang
terjadwal. Tidak untuk semester pendek (SP) maupun ujian susulan.

e SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Gambar 4.60 Tampilan halaman kuis

Pada gambar 4.60 merupakan tampilan halaman menu “Kuis”. Pada

halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan mata kuliah yang

diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

trsjakan
tan.
n

ke

Gambar 4.61 Tampilan halaman uts
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Pada gambar 4.61 merupakan tampilan halaman menu “Ujian Tengah

Semester (UTS)”. Pada halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan

mata kuliah yang diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

_
_

Gambar 4.62 Tampilan halaman uas

Pada gambar 4.62 merupakan tampilan halaman menu “Ujian Akhir
Semester (UAS)”. Pada halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan

mata kuliah yang diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi

@ SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

SOAL

JAWABAN

g D

Gambar 4.63 Tampilan halaman soal ujian
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Pada gambar 4.63 merupakan tampilan halaman menu “Soal Ujian”. Pada
halaman soal ujian ini tiap soal akan ditampilkan satu persatu. Dimana mahasiswa
dapat mengerjakan soal ujian pada kolom jawaban yang disediakan. Pada halaman
ujian ini juga bisa menginput gambar dengan mengambil gambar dari kamera

handphone lalu disimpan kemudian memilih file gambar dari galeri handphone.

@ SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

e 8 I I K

Gambar 4.64 Tampilan halaman menu nilai

Pada gambar 4.64 merupakan tampilan halaman menu “Nilai”. Pada
halaman nilai, mahasiswa dapat melihat hasil ujian yang sudah diakumulasi berupa
angka dan huruf. Pada halaman menu nilai ini mahasiswa dapat mendownload dan

mencetak hasil ujian dengana format word.

b. Perancangan Antarmuka pada Website Dosen

2bdde. Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

3 Universitas Sriwijaya

. (SIATEK UNSRI)

Gambar 4.65 Tampilan halaman login dosen
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Pada gambar 4.65 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada
perangkat android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login

dengan memasukkan username dan password . Kemudian memilih level user akses

bagi dosen.

g
SIATEK UNSRI
ABSENSI UJIAN MATERI BIMBINGAN

PEMBELAJARA TUGAS AKHIR

Gambar 4.66 Tampilan halaman pilihan dosen

Pada gambar 4.66 merupakan tampilan halaman pilihan untuk dosen.
Terdapat menu pilihan absensi, ujian, materi pelajaran, dan bimbingan tugas akhir.
Dosen dapat memilih menu “Ujian” untuk melakukan mengelolah ujian secara

online.

SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

NAVIGASI UTAMA

Beranda
Kelola Ujian

Kelola Nilai

I

Logout

Gambar 4.67 Tampilan halaman utama ujian

Pada gambar 4.67 merupakan tampilan halaman utama ujian dosen pada
laman website. Pada halaman utama ini terdapat menu pilihan berupa beranda,

kelola ujian, kelola nilai dan logout.
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SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
Daftar Ujian

NAVIGASI UTAMA

e arkddh | Tén Tl Wi Webees Dewi | Ui | bl A

Resrlsaniatan ] B3 0AWE | OWE DMt W n npatSed

Kelola Ujian

Kelola Nilai

Logout

Gambar 4.68 Tampilan halaman menu kelola ujian

Pada gambar 4.68 merupakan tampilan halaman menu “Kelola Ujian”. Pada
halaman ini dosen telebih dahulu menambahkan mata kuliah yang akan diujikan
dengan mengklik “Tambah Ujian”. Setelah menambah ujian beserta keterangan

waktu ujian dan durasi ujian, dosen dapat memilih aksi input soal atau edit soal.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
@ Tambah Ujian
Mata Kuliah Kecerdasan Buatan

NAVIGASI UTAMA Tahun w6
Tanggal Ujian 18 April 2019
Ezark Waktu Mulai 10:00 WIB.
Waktu Selesai 1200 Wil
Kelola Ujian
Durasi 120 Menit
Kelola Nilai Ujian v
Kuis
Logout uTs

Gambar 4.73 Tampilan halaman tambah ujian

Pada gambar 4.69 merupakan tampilan halaman “Tambah Ujian”. Pada
halaman tambah ujian, dosen dapat mengatur jadwal ujian, waktu ujian, durasi

ujian, dan jenis ujian. Sehingga kegiatan ujian menjadi teratur dan terjadwal.
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SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

9 Input Soal
Mata Kuliah R

NAVIGAS| UTAMA Ujian urs
Nomeor Soal Ty
e InputSoal  ssent - - B I U A- E-E =M@ 0
Kelola Ujian
Kelola Nilai

Logout

Gambar 4.70 Tampilan halaman input soal ujian

Pada gambar 4.70 merupakan tampilan halaman “Input Ujian”. Pada

halaman input soal ujian. Pada halaman input soal, dosen dapat menginputkan soal

secara manual maupun attached file soal.

SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

»

Koreksi Ujian

Mata Kulish | Ujian | Tahun

NAVIGASI UTAMA Vecerdasan Bustan | UTS [ 2016 ¥
No NIM Nama Mahasiswa Koreksi Delete
Beranda 1 03041381720026 Eka Apnilia Irawan Horeksy Delete
Kelola Ujian
Kelola Nilai

Logout

23 RS =N (VR R v Y

Gambar 4.71 Tampilan halaman koreksi ujian

Pada gambar 4.71 merupakan tampilan halaman “Koreksi Ujian”. Untuk

mengkoreksi ujian mahasiswa, dosen bisa mengklik “Koreksi” pada tabel koreksi.
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SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Kelola Nilai
Mata Kuliah | Tahun

NAVIGASI UTAMA Kecerdasan Buatan | 2016 v

No NDMMabasiwa NomaMahasiwa KU UTS  TAS O
Beranda 1 MIEITONG

Ea Agela Irwan 0 % ) )
Kelola Ujian

Kelola Nilai ¢

Logout

Gambar 4.72 Tampilan halaman menu kelola nilai

Pada gambar 4.72 merupakan tampilan halaman “Nilai”. Pada halaman nilai

ini dosen dapat melihat nilai ujian mahasiswa yang mengambil mata kuliah
tersebut.

4.4.3 Membuat Database

Pada tahap pemodelan data terdapat class diagram yang akan digunakan
untuk pembuatan database, kemudian dilakukan Implementasi DataBase
Management System (DBMS) sesuai yang dipilih. Untuk pengolahan database
MySQL perancangan aplikasi ujian online berbasis android di teknik elektro
universitas sriwijaya ini, penulis menggunakan phpMyAdmin. Berikut database

MySQL yang digunakan untuk menjalankan aplikasi ujian online ini:



# Name Type  Collation
0 1 id_admin > int(11)

[ 2 usename varchar(30) latin1_swedish ci
(0 3 password varchar(40) latin1 swedish ci
[] 4 nama varchar(50) latin1_swedish_ci
[] 5 token varchar(40) latin1_swedish_ci

[ 6 last activity varchar(40) latin1_swedish ci

No
No
No
No
No
No

None
None
None
None
None

None

Atributes Null Default Comments Extra

AUTO_INCREMENT ¢

(¥

Gambar 4.73 Tabel database admin

Action
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Change @ Drop w More

' Change @ Drop v More

" Change @ Drop v More

Change @ Drop w More

? Change @ Drop v More

Change @ Drop v More

Pada gambar 4.73 diatas merupakan gambar tabel database admin pada

phpMyAdmin yang terdiri id_admin menggunakan tipe data int atau interger dengan

panjang length 11. Tipe interger digunakan untuk mempresentasikan angka atau

bilangan bulat. Pada username mempunyai tipe data varchar memiliki panjang

length 30, password mempunyai tipe data varchar memiliki panjang length 40, dan

nama memiliki tipe data varchar dengan panjang length 50. Pada token dan

last_activity mempunyai tipe data varchar dengan panjang length masing-masing

40. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan karakter dan angka.

# Name Type Collation

O 1 id_user_m > int(11)

[J 2 profil_pic varchar(40) latin1_swedish_ci
[ 3 nim varchar(14) latin1_swedish_ci
O 4 nama varchar(60) latin1_swedish_ci
[} 5 fakultas varchar(40) latin1_swedish_ci
(| 6 jurusan varchar(40) latin1_swedish_ci
[0 7 angkatan int(4)

[ & password varchar(40) latin1_swedish_ci
(| 9 email varchar(40) latin1_swedish_ci
[0 10 kontak varchar(13) latin1_swedish_ci
[ 11 token varchar(40) latin1_swedish_ci
[J 12 jenis_kelamin varchar(1) latin1_swedish_ci
[0 13 alamat varchar(200) latin1_swedish_ci
[J 14 last_activity varchar(30) latin1_swedish_ci

Attrib

Null Defaul

No
Yes
No
No
No
No
No
No
No
No
Yes
No
No
Yes

None
NULL
None
None
None
None
None
None
None
None
NULL
None
None

NULL

&

Extra Action

Change

& Change

Change
Change

& Change

Change
Change
Change
Change
Change
Change
Change
Change

& Change

Gambar 4.74 Tabel database mahasiswa

@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop
@ Drop

< More
< More
v More
< More
< More
w More
< More
= More
< More
< More
+ More
< More
< More

- More

Pada gambar 4.74 diatas merupakan gambar tabel database mahasiswa pada

phpMyAdmin yang terdiri dari id_user_m dan angkatan menggunakan tipe data int

atau interger dengan panjang length 11 untuk id_user dan panjang length 4 untuk

angkatan. Tipe interger dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan
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bulat. Pada profil_pc, fakultas, jurusan, password, email, token menggunakan tipe
data varchar dengan panjang length 40. Tipe data varchar digunakan untuk
mempresentasikan karakter. Pada nim, nama, kontak, jenis_kelamin, dan
last_activity menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 14 untuk nim,
panjang length 60 untuk nama, panjang length 13 untuk kontak, dan panjang length
30 untuk last_activity. Sedangan untuk alamat menggunakan tipe data varchar

dengan panjang length 200.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
0 1 id_user.d int(11) No None AUTO_INCREMENT g7 Change @ Drop w More
[J 2 profil_pic varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop w More
O 3 nip varchar(14) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop ¥ More
[J 4 nama varchar(60) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[J 5 password varchar(40) latin1_swedish_ci No  None &’ Change @ Drop = More
[J 6 email varchar(40) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop ¥ More
[J 7 kontak varchar(13) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop = More
[J & token varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop w More
[J 9 jenis_kelamin varchar(1)  latin1_swedish_ci No  None &’ Change @ Drop w More
[J 10 alamat varchar(100) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop w More
[0 11 pendidikian_terakhir varchar(30) latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop ¥ More
[0 12 status_dosen varchar(40) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[0 13 last_activity varchar(30) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop w More

Gambar 4.75 Tabel database dosen

Pada gambar 4.75 diatas merupakan gambar tabel database dosen pada
phpMyAdmin yang terdiri id_user_d menggunakan tipe data int atau interger
dengan panjang length 11. Pada profil_pic, password, email, token, dan
status_dosen memiliki panjang length 40. pada nip, nama, kontak, jenis_kelamin
menggunakan tipe data varchar dan memiliki panjang length masing-masing 14
untuk nip, 60 untuk panjang length nama, panjang length 13 untuk kontak, panjang
length 1 untuk jenis_kelamin. Sedangkan pada pendidikan_terakhir dan
last_activity mempunyai tipe data varchar dengan panjang length 30. Tipe data
varchar digunakan untuk mempresentasikan karakter. Sedangkan tipe interger

dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat.
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Name

id_mk
nama

sks
jumlah_materi
jumlah_dosen
jumlah_kelas
semester

kuis

uts

uas

Type Collation
int(11)

varchar(60) latin1_swedish_ci

int(1)
int(3)
int(1)
int(2)

varchar(8) Ilatin1_swedish_ci

int(11)
int(11)
int(11)

Attributes Null

No
No
No
Mo
No
No
No
No
No
No

Default Comments Extra

None
None
None
None
None
None
None
None
None

None

AUTO_INCREMENT ¢

(%

Gambar 4.76 Tabel database mata kuliah
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Action

Change @ Drop v More
Change @ Drop w More
Change @ Drop v More
'Change @ Drop w More
Change @ Drop v More
Change @ Drop w More
Change @ Drop w More
’Change @ Drop v More
Change @ Drop w More
Change @ Drop v More

Pada gambar 4.76 diatas merupakan gambar tabel database mata kuliah

pada phpMyAdmin yang terdiri id_mk, kuis, uts, dan uas menggunakan tipe data int

atau interger dengan panjang length 11. Pada sks, jumlah_dosen mempunyai

panjang length 1 dengan tipe data int atau interger. Pada jumlah_materi

menggunkan tipe data interger atau int dengan panjang length 3. Pada jumlah_kelas

menggunakan tipe data int dengan panjang length 2. Pada nama dan semester

menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 60 untuk nama dan panjang

length 8 untuk semester. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan

karakter. Sedangkan tipe data interger dugunakan untuk mempresentasikan angka

atau bilangan bulat.

[ 14 [0 B8 [0 LN (1 BTNt |

O gL O

0 12

Name
id_krs
id_user
semester
tahun_ajaran
id_mk
id_jadwal
kuis_u
uts_u
uas_u
n_kuis
n_uts

n_uas

Type Collation

int(11)

int(11)

varchar(8) latin1_swedish_ci
varchar(11) latin1_swedish_ci
int(11)

int(11)

int(11)

int(11)

int(11)

int(3)

int(3)

int(3)

No
No
No
No
No
No
No
No
No
No
No
No

Attributes Null Default Comments Extra

None
None
None
None
None
None
None
None
None
None
None

None

AUTO_INCREMENT .

1%

Action

Change (@ Drop w More

’Change @ Drop v More

& Change @ Drop ¥ More

Change @ Drop v More

? Change @ Drop w More

&/ Change @ Drop w More

&’ Change @ Drop w More

& Change @ Drop ¥ More

&’ Change @ Drop w More

7 Change @ Drop w More
’Change @ Drop ¥ More

& Change @ Drop w More

Gambar 4.77 Tabel database kartu rencana studi
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Pada gambar 4.77 diatas merupakan gambar tabel database kartu rencana
studi pada phpMyAdmin yang terdiri id_krs, id_user, id_mk, id_jadwal, kuis_u,
uts_u, dan uas_u. menggunakan tipe data int atau interger dengan panjang length
11. Padan_kuis, n_uts, dan n_uas menggunakan tipe data int dengan panjang length
3. Pada semester dan tahun_ajaran menggunakan tipe data varchar dengan panjang
length 8 untuk semester dan panjang length 11 untuk tahun ajaran. Tipe data varchar
digunakan untuk mempresentasikan karakter atau numerik. Sedangkan tipe data

interger dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
(01 idsoal ~ int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @) Drop v More
[J 2 id_mata kuliah int(11) No None ¢ Change @ Drop v More
[J 3 nomor_soal int(11) No None & Change @ Drop v More
[J 4 ujian varchar(d)  latin1_swedish_ci No  None  Change @ Drop v More
(] 5 gambar varchar(50) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[] 6 soal varchar(200) latin1_swedish_ci No None o/ Change @ Drop v More

Gambar 4.78 Tabel database soal ujian

Pada gambar 4.78 diatas merupakan gambar tabel database soal ujian pada
phpMyAdmin yang terdiri id_soal, id_mata_kuliah, dan nomor_soal. menggunakan
tipe data int atau interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int
digunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada ujian
menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 50, dan pada soal
menggunaka tipe varchar dengan panjang length 200. Tipe data varchar digunakan

untuk mempresentasikan alfanumerik.

# Name Type  Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
(0 1 id_nilai > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop v More
(] 2 iduser int(11) No None ¢+ Change @ Drop v More
03 idmk int(11) No None & Change @ Drop v More
(] 4 ujian int(11) No None &/ Change @ Drop v More
[ 5 nilai int(11) No None & Change @ Drop w More
(] 6 index varchar(1) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop v More

Gambar 4.79 Tabel database nilai
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Pada gambar 4.79 diatas merupakan gambar tabel database nilai pada
phpMyAdmin yang terdiri id_nilai, id_user, id_mk, ujian, dan nilai. menggunakan
tipe data int atau interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int
digunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada tipe data index
menggunakan tipe data varchar ddengan panjang length 1. Tipe data varchar

digunakan untuk mempresentasikan alfanumerik.

# Name Type  Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
'] 1 id_pengumuman . int{1) No  Nore AUTO_INCREMENT ' Change §) Drop w More
02 judul varchar(4() atint_swedish ci No  Nore o/ Change @ Drop w More
03 ki varchar(200) latin{_swedish ci No  Nore ¢/ Change @ Drop v More
04 t varchar(30) latint_swedish ci No  None o/ Change @ Drop ' More
[ 5 gambar varchar(40) atind swedsh ci No  None ¢/ Change @ Drop w More

Gambar 4.80 Tabel database pengumuman

Pada gambar 4.80 diatas merupakan gambar tabel database jawaban ujian
pada phpMyAdmin yang terdiri id_pengumuman menggunakan tipe data int atau
interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk
mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada judul, isi, tgl, dan gambar
menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 40 untuk judul, panjang
length 200 untuk isi, panjang length 30 untuk tgl, dan panjang length 40 untuk

gambar. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan alfanumerik.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[J 1 id_jawaban_ujian /> int(11) No None AUTO_INCREMENT 47 Change @ Drop v More
(] 2 id_ujian int(11) No None « Change @ Drop w More
(] 3 ujian int(11) No None / Change @ Drop ¥ More
(] 4 nomor int(11) No None & Change @ Drop ¥ More
[J 5 gambar int(11) No None & Change @ Drop w More
[] 6 jawaban int(11) No None & Change @ Drop ¥ More
[0 7 koreksi int(11) No None & Change @ Drop v More

Gambar 4.81 Tabel database jawaban ujian
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Pada gambar 4.81 diatas merupakan gambar tabel database jawaban ujian
pada phpMyAdmin yang terdiri id_jawaban_ujian, id_ujian, ujian, nomor, gambar,
jawaban, dan koreksi menggunakan tipe data int atau interger dengan panjang
length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk mempresentasikan angka

atau bilangan bulat.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[0 1 id waktu_ujian > int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop v More
[] 2 id_user int(11) No None o/ Change @ Drop w More
(] 3 idmk int(11) No None & Change @ Drop ¥ More
[J 4 ujian int(11) No None « Change @ Drop w More
[0 & waktu_mulai int(11) No  None & Change @ Drop w More
[] 6 waktu_selesai int(11) No None &/ Change @ Drop w More

Gambar 4.82 Tabel database waktu ujian

Pada gambar 4.82 diatas merupakan gambar tabel database waktu ujian
pada phpMyAdmin vyang terdiri id_waktu_ujian, id_user, id_mk, ujian,
waktu_mulai, dan waktu_selesai menggunakan tipe data int atau interger dengan
panjang length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk mempresentasikan

angka atau bilangan bulat.

4.4.4 Pengkodean Data (Coding)

Pengkoden data (coding) adalah proses penerjemahan atau
pengimplementasian persyaratan logika dari diagram-diagram atau sekumpulan
intruksi kedalam suatu bahasa pemrograman dengan bantuan text editor yang sesuai
dengan tujuan agar tercipta suatu sistem. Pengkodean data pada aplikasi ujian

online, kodingan terlampir pada lampiran.

4.4.5 Web Hosting dan Domain

Web Hosting dan Domain pada perancangan aplikasi ujian online berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya digunakan untuk dosesn
dan admin untuk akses website.

Web Hosting yang digunakan pada aplikasi ujian online berbasis android

di jurusan elektro universitas sriwijaya adalah menggunakan hosting ardetamedia
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menggunakan cpanel sesuai dengan kebutuhan sistem yang diinginkan. Cpanel
merupakan controlpanel online sebuah hosting untuk membuat dan mengupload
database, mengelola website dan lain-lain.

Domain digunakan untuk mengidentifikasi suatu alamat website berupa nama
yang unik sebagai pengganti alamat IP supaya mudah untuk dihafal. Pada sistem
ini domain digunakan untuk mengaskses sistem dosen dan sistem admin yaitu
dengan menggunakan domain Generic Top Level Domain (gTLD) dengan akhiran
.com pada sistem. Domain sistem pada website yang penulis gunakan adalah

http://jteunsri.com/

4.4.6 Proses Build Sistem Menjadi Aplikasi (Apk)

Adapun proses untuk build aplikasi ujian online menjadi aplikasi (apk) yaitu
harus mempunyai framework ionic, android SDK untuk membantu proses build,
aplikasi XAMPP untuk mengaktifkan localhost. Selanjutnya buka Command
Prompt pada windows untuk memanggil framework ionic. Kemudian panggil folder
tempat menyimpan kodingan yang telah dibuat dan mengetikkan “ionic cordova
build android” pada Command Prompt lalu tunggu sampai proses result selesai.

Lalu apk yang telah selesai di build akan tersimpan dalam folder build

4.4.7 Proses Menjalankan Software dan Hardware

Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya )

Mobile Device Web Device

g OS Mobile E OS Windows
% Mobile Application E Web Browser

| Internet I:I

Server

B ]

Apache

4.83 Deployment diagram aplikasi ujian online berbasis android


http://jteunsri.com/
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Gambar 4.83 merupakan gambar deployment diagram aplikasi ujian online
berbabasis android di jurusan teknik elektro universitas sriwijaya. Dari gambar
diatas dapat dijelaskan bahwa untuk node Mobile Device berisikan komponen
pendukung dalam pembuatan aplikasi mobile sistem aplikasi ujian online yang
terdiri dari OS Mobile dan Mobile Application. OS digunakan untuk mengontrol
kinerja pada sistem aplikasi ujian online berbasis android, dan OS juga yang akan
menampilkan aplikasi pada layar. OS yang digunakan pada sistem ini adalah OS
versi 8.0.0 oreo. Komponen kedua yaitu Mobile Application, dimana Mobile
Application adalah sebuah software yang dijalankan pada perangkat mobile.

Pada node Web Device berisikan komponen pendukung dalam pembuatan
website di sistem aplikasi ujian online yang terdiri dari OS Windows dan Web
Browser. Kedia komponen digunakan untuk menjalankan sistem pada website yang
digunakan dosen dan admin. Untuk menajalankan dan menampilkan sistem yang
dibangun pada website maka digunakan OS Windows. Windows yang digunakan
pada sistem yaitu Windows 32-bit Operating System. Sedangkan Web Browser
adalah adalah sebuah media untuk membuka website dosen dan admin juga
digunakan sebagai media simulasi dari sistem.

Kedua device tersebut terintegrasi melalui internet dengan menggunakan
koneksi paket data sehingga dapat terhubung ke server. Sedangkan node server
berfungsi untuk menyimpan data dari sistem ujian online yang terdiring dari
MySQL dan Apache. MySQL merupakan database server yang dapat menambah,
mengedit, dan menghapus data pada database. Sedangkan Apache adalah
application server yang berfungsi untuk membuat koneksi antara server dengan

browser website



124

4.4.8 Jaringan Komputer

Modem

Eat
)

INTERNET

Database Firewsall Admin

/&

Server

Gambar 4.84 Arsitektur jaringan komputer

Gambar 4.84 merupakan arsitektur jaringan komputer pada perancangan ujian
online. Pada sistem ini jaringan komputer harus terkoneksi dengan internet.
Pengguna (user) pada perancangan aplikasi sistem ujian online terdiri dari 3 aktor,
dimana 2 aktor sebagai pengguna yaitu mahasiswa dan dosen dan 1 aktor sebagai
admin yang mengontrol dan mengawasi sistem. Untuk pengguna mahasiswa
aplikasi dapat diakses menggunakan perangkat mobile android, sedangkan dosen
bisa mengakses website menggunakan perangkat PC atau laptop. Untuk mengakses
aplikasi ujian, setiap perangkat haruslah terhubung dengan internet melalui koneksi
seluler atau modem router. Kemudian data-data yang diperlukan akan dioleah oleh
sitem dan kemudian disimpan dalam database dan server. Firewall digunakan

untuk keaman data jaringan.

4.4.9 Keamanan Sistem

Pada perancangan aplikasi ujian online berbasis android di Jurusan Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya menggunakan kode enkripsi MD5 dengan sistem
token. Sistem token berupa kode-kode unik yang akan didapatkan berbeda-beda



125

untuk setiap kali user melakukan sesi login atau masuk ke aplikasi. Dilakukan
pencocokan data token pada perangkat user dengan data yang ada pada database.
Sebuah token bisa digunakan di satu perangkat saja, jadi ketika user berpindah ke
perangkat lain maka akan mendapatkan token baru dan akan logout dari sebuah

aplikasi

4.4.10 Implementasi User Interface (Antarmuka)
a.  User Interface Mahasiswa
Berikut ini adalah tampilan aplikasi mahasiswa berdasarkan hasil setelah

dilakukan proses pengkodingan :

SIATEK
Sistem Informasi Akademik
Teknik Elektro

Choose your user type

Gambar 4.85 Tampilan logo

Gambar 4.85 merupakan tampilan logo aplikasi pada perangkat android.
Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login dengan memilih tipe

user login yaitu mahasiswa.
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SIATEK
Sistemn Informasi Akademik
Teknik Elektro

MAHASISWA DOSEN

o |

Gambar 4.86 Tampilan login

Gambar 4.86 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada
perangkat android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login
dengan memasukkan username berupa Nomor Induk Mahasiswa dan password .

Kemudian memilih pilhan tipe user login yaitu mahasiswa.

Home

SIATEK
Sistem Informasi Akademik
Teknik Elektro

¢ Ia

Absensi Ujian

Gambar 4.87 Tampilan halaman pilihan
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Gambar 4.87 merupakan tampilan pilihan pada perangkat android. Untuk
masuk ke halaman utama ujian, mahasiswa dengan mengklik icon ujian pada

halaman ujian

Profil

Si Fulan

. GANTI PASSWORD
-y

NIM
03041381621103

Fakultas
Fakultas Teknik

Program Studi
Teknik Elektro S1

Email
sifulan_fulan@gmail.com

No Telp
085284482911

Gambar 4.88 Tampilan profile

Gambar 4.88 merupakan tampilan profile pada perangkat android. Pada

halaman profile ini, mahasiswa dapat mengganti password akun dan juga logout.

Ganti Password

L.

A e
Home Profile

Gambar 4.89 Tampilan ganti password
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Gambar 4.89 merupakan tampilan halaman ganti password pada perangkat

android. Pada halaman ganti password, mahasiswa harus mengisikan username
lama dengan username baru yang akan diganti.

™ -5
+*
=% ~

*®, *

Profile Ujian
~ x + +
— + +

x

NN —

Nilai Pengumuman

Gambar 4.90 Tampilan Utama

Gambar 4.90 merupakan tampilan utama pada perangkat android. Pada
halaman utama terdapat menu profile, ujian, nilai, dan pengumuman.

€  Mata Kuliah Saya

Dasar Sistem Informasi VIEW

Kalkulus 2

VIEW

Rangkaian Listrik | VIEW

Gambar 4.91 Tampilan Menu Ujian
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Gambar 4.91 merupakan tampilan menu ujian, dimana akan menampilkan
halaman Mata Kuliah yang diambil.

LY

Dasar Sistem Informasi

Gambar 4.92 Tampilan Pilihan Ujian

Gambar 4.92 merupakan tampilan yang akan muncul ketika mahasiswa
memilih mata kuliah pada menu ujian.

<= List Soal

Nomor 1 KERJAKAN
Nomor 2 KERJAKAN
Nomor 3 KERJAKAN

Gambar 4.93 Tampilan list soal

Gambar 4.93 merupakan tampilan yang akan muncul ketika mahasiswa
memilih mata kuliah pada menu ujian
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-
-
TN | WiEs

jelaskan yang kamu ketahui tentang
gambardi atas

Gambar telah ditambahkan pada
jawaban anda

UPLOAD JAWABAN

Gambar 4.94 Tampilan soal ujian

Gambar 4.94 merupakan tampilan menu Soal Ujian setelah mengklik
kerjakan pada setiap nomor soal. Pada halaman soal ujian ini tiap soal akan
ditampilkan satu persatu. Dimana mahasiswa dapat mengerjakan soal ujian pada

kolom jawaban yang disediakan, dan juga dapat menguploade gambar jika
dibutuhkan.

Dasar Sistem Informasi

S
Kalkulus Il

KUIS 90 UTS 90 UAS 82
SR

Gambar 4.95 Tampilan nilai
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Gambar 4.66 merupakan tampilan menu Nilai. Mahasiwa dapat melihat

index nilai dari seluruh ujian.

<= Pengumuman
Judul Pengumuman 1

JPublish on : 13 juni 2019

Bagi seluruh mahasiswa yang belum mengikuti
ujian tengah semester mata kuliah DSI harap
segera melapor kepada dosen yang bersangkutan
ASAPII!

Judul Pengumuman 2

T

Gambar 4.96 Tampilan pengumuman

Gambar 4.96 merupakan tampilan menu pengumuman. Mahasiswa dapat

melihat pengumuman tentang akademik, tanggal ujian dan lainnya.

b. User Interface Pada Website Dosen

Gambar 4.97 Tampilan halaman login dosen
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Gambar 4.97 merupakan tampilan halaman login dosen pada website. Untuk
masuk ke halaman utama dosen, dosen harus melakukan login dengan memasukkan

NIP dan password . Kemudian memilih pilhan tipe user login yaitu dosen.

SIATEK @ Q Sistem Informasi Akademik Teknik Bektro Q
Ujian i

SELAMAT DATANG DI HALAMAN UTAMA

L)

M &
Y ERS/ I
< @w
= 4
B .
/P’WN"
I

>

@ Media Pembeioan

© Bimbingan

§ Logout

Gambar 4.98 Tampilan halaman utama dosen

Gambar 4.98 merupakan tampilan halaman utama dosen pada perangkat
wevsite. Pada halaman ini dosen memilih menu “Ujian”, maka halaman menu ujian
akan muncul. Pada halaman menu ujian, terdapat pilihan soal ujian dan koreksi.
Untuk menginput soal ujian, dosen mengklik pilihan “soal ujian” maka sistem akan
menampilkan form input soal. Pada pilihan “koreksi”, sistem akan menampilkan

halaman koreksi ujian.

SIATEK @ 0 Sistemn Akademik Teknik Elektro Q

UPLOAD FILE

Soal gambar Choose Fie | No fle chosen

Gambar 4.99 Tampilan halaman input soal ujian
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Gambar 4.99 merupakan tampilan halaman input soal ujian. Untuk
menginput soal ujian dosen dapat mengisi form input soal yang sudah disediakan.

SIATEK @ Q Sistem Informasi Akademik Tekik Elekro e
fian *

KOREKSI

Gambar 4.100 Tampilan halaman koreksi soal ujian

Gambar 4.100 merupakan tampilan halaman koreksi soal ujian. Pada
halaman koreksi nilai dosen bisa memilih jenis ujian, kemudian memilih nama
mahasiswa, dan klik tombol “pilih mahasiswa” maka akan muncul halaman

jawaban mahasiswa yang dipilih.

G Sistem Informasi Akademik Teknik Blekro Q

INPUT NILAI EKA

Gambar 4.101 Tampilan halaman input nilai
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Gambar 4.101 merupakan tampilan halaman input nilai. Pada halaman input

nilai, dosen bisa melakukan input nilai kuis, uts, dan uas.

SIATEK @ e Sistem Informasi Akademik Tekni: Eelaro e

S un

Q3 Media Pembelgjaran il DATA NILAI KALKULUS 2

O Eimbingan

Nama NM Niai Kuis Niai UTS il UAS Niai Akhir ndex Nilai

Gambar 4.102 Tampilan halaman data nilai

C. User Interface Pada Website Admin

Gambar 4.103 Tampilan halaman login admin

Gambar 4.103 merupakan tampilan halaman login admin pada website.
Untuk masuk ke halaman utama admin admin harus melakukan login dengan

memasukkan Username dan password .
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¥ Data Dosen

¥ Mata Kuliah

¥ Jactwal

¥ Data Ruangan

& Ujian

# LogOut

DASHBOARD

G Sistemn Akademik Teknik Elektro @
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In Creck

&&Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit onec molestie non sem vel condimenturn. 99

Lorem Dolor

Recent Chat History
Lorem ipsum dolor sit amet, consectesur adipiscing efic
Amanna Seiar

Loremipsum dolor sit amet, consectemur dipiscing elic

LIST GROUP HEADING

‘consectetur adipiscing eft. Lorem ipsurn dolor sit amef, consectetur adipiscing efic.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing el Lorem jpsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eiit Lorem ipsum dolor sit amer,

Donim Cruseia
Lorem ipsum dolor sit amet, consectesur adipiscing efic
Amanna Seiar
Lorem ipsum dolor sit amet, consectesur adipiscing efic

Donim Cruseia
A Notifications Panel

w3 New!

Gambar 4.104 Tampilan halaman utama admin

Gambar 4.104 merupakan tampilan halaman utama admin pada perangkat

website. Pada halaman utama ini, admin dapat melakukan tambah, edit, dan

menghapus

SIATEK @

@ Dashooard
¥ Data Manasiswa
¥ Data Dosen

¥ Mata Kuliah

¥ Jacwal

¥ Data Ruangan

& Ujian

¥ LogOut

data.

DATA MAHASISWA

Q Sistemn Akademik Teknik Elektro @

with your original text.

Nama Nim Angkatan | Email Kentak Tast Activity
03411621104 2016 evan.cendekia@gmal com 085284462911 | 12:0829 Nov 2018
Bapu 030M131621101 | 2018 fse@gggh 87584546
Abdul Haris Dalimunthe | 7878789665789 O bob@kmkmlo 080898967867 | 12:1129 Nov 2018
Winda Mulia Tea 0NN 2014 winda123@gmail.com 085298890765 | 20:3227 Nov 2018
Eche 12345765 0 Echa@grmail com 08576543231
0341361621703 2016 prayogaboga@gmail com 085284462911 | 2019-06-25 08:4106
Gilang 679876543 2001 evani@ggg com 345674436 061921 Nov 2018
Bogs Prayoga 0341361720019 | 2017 prayogeboga@gmail com 081275321118 | 17:0225)un 2013
Venys Rahmatka 0304131720028 | 2017 venyarahmatka@gmall.com | 082176729892

action token

91e4052502866519814dec] 4623831480 D m
[ =
784381 2de35a0e03dceal32f  dbccde? D m
01575803025¢031119987caD43M016¢ Dm
o
531163cfe5e40fa009e4c3¢7353825F D m
7clfS967744731 6ecuce] 33580221736 [:]m
50d6e4677dab0d598e40e21218bc5603 D
L=

Gambar 4.105 Tampilan halaman data mahasiswa
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Gambar 4.105 merupakan tampilan halaman Data Mahasiswa. Pada

mahasiswa.

halaman data mahasiswa admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data

SIATEK @ @ Sistem Akadermik Telrik Elekiro @
@ Dashboard
Kitcnen Sink
# MataKuligh Nama Nip Email last Activity action
Ibu Desi 12345678 Desiwindisari@gmail.com 085254446474 17:2125)un 2019 m
§ Jadwal
bu Nadia 87654321 Nadiathereza@gmail.com 3344 m

¥ DataRuangan

Gambar 4.106 Tampilan halaman data dosen

Gambar 4.106 merupakan tampilan halaman Data Dosen. Pada halaman

SIATEK @

data dosen, admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data dosen.

Q Sistem Akademik Teknik Elekiro G

Nama Jumizh sis Jumiah Materi

Semester Kis  UTS  UAS action

Gambar 4.107 Tampilan halaman data mata kuliah
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Gambar 4.107 merupakan tampilan halaman Mata Kuliah. Pada halaman

mata kuliah, admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data mata kuliah.

4.5

Tahap Pengujian dan Turnover

Setelah tahapan pembentukan aplikasi maka dilakukan pengujian terhadap

sistem ujian online yang sudah dibuat.

Tahapan pembentukan aplikasi

menghasilkan aplikasi mobile berbasis android untuk mahasiswa, sedangkan untuk

dosen dan admin berupa web. Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah

sistem yang diingin sudah sesuai dengan yang diharapkan, masih terdapat kesalahan

atau tidak dengan metode Black box Testing sebagai berikut :

45.1 Tahap Pengujian dengan Black Box Testing

4.5.1.1 Black box testing untuk aplikasi mobile mahasiswa

Tabel 4.19 Black box testing fungsionalitas login mahasiswa

No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. |1-06-2019 | Tidak memilih | Mahasiswa : - | Sistem akan menolak | Valid
level user Dosen : - akses login dan tidak

akan  menampilkan
halaman login

2. | 1-06-2019 | Tidak mengisi | NIM : - Sistem akan menolak | Valid
semua field | Password : - | akses login  dan
pada halaman | Klik Login menmpilkan
login pemberitahuan

“Silahkan Lengkapi
NIM dan Password
Anda!”

3 | 1-06-2019 | Mengisi salah | NIM: Sistem akan menolak | Valid
satu field pada | 03041381720 | akses login  dan
halaman login, | 026 menmpilkan
dengan Password : - | pemberitahuan
menggisikan Klik Login “Silahkan Lengkapi
NIM. NIM dan Password

Anda!”

4 | 1-06-2019 | Mengisi NIM: Sistem akan | Valid
selurun  field | 03041381720 | menerima akses login
pada halaman | 026 dan menampilkan
login, dengan | Password pemberitahuan
menggunakan | banal2 “Berhasil Login”
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NIM dan | Klik Login
password yang
akan
digunakan
setiap login.
Tabel 4.20 Black box fungsionalitas ujian
No. Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Masuk Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
halaman ujian pada | halaman utama
utama halaman mahasiswa
pilihan setelah
berhasil login
2. |1-06-2019 | Memilih Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu ujian menu  ujian | halaman menu ujian
pada halaman
mahasiswa
3. | 1-06-2019 | Masuk ke | Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu profile | menu profile | halaman menu profile
pada halaman
utama
mahasiswa,
untuk melihat
profile
mahasiswa
4. | 1-06-2019 | Masuk ke | Mengklik Berhasil masuk | Valid
menu  ujian | salah satu | halaman pilihan ujian
untuk mata kuliah
melakukan
ujian  sesuai
dengan
memilih mata
kuliah terlebih
dahulu
5. ] 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
memilih Ujian | pilihan UTS halaman UTS
Tengah
Semester
(UTS)
6. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
memilih Ujian | pilihan UAS | halaman UAS
Akhir
Semester
(UAS)
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7. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
mengerjakan | tombol halaman ujian
soal ujian kerjakan
8. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik icon | Berhasil menginput | Valid
menginput kamera pada | gamabar yang
gambar yang | halaman ujian | dibutuhkan
diperlukan
pada saat ujian
9. |1-06-2019 | Pada saat | Mengklik Berhasil  berpindah | Valid
ujian tombol next | kesoal selanjutnya
berlangsung, | pada halaman
mahasiswa ujian  untuk
berpindah ke | berpindah ke
soal soal
berikutnya berikutnya
10. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Behasil  mensubmit | Valid
mensubmit tombol submit | seluruh jawaban ujian
semua
jawaban
ketika selesai
mengerjakan
ujian
11. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
memilih menu | menu nilai | halaman menu nilai
nilai pada halaman
utama
mahasiswa
12. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
masuk ke | menu halaman menu
menu pengumuman | pengumuman
pengumuman | pada halaman
mahasiswa
13. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil  mencetak | Valid
mencetak nilai | tombol hasil ujian
dalam format | ms.word
word.
Tabel 4.21 Black box testing fungsionalitas ganti password
No Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Tidak mengisi | Password Sistem akan menolak | Valid
selurun  field | Lama: - akses Ganti Password

pada halaman
Ganti
Password.

Password Baru:

dan menampilkan
pemberitahuan

“Silahkan Lengkapi
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Konfirmasi Data Password Anda!”
Password Baru: | pada halaman ganti
- password.
Klik Update
1-06-2019 | Mengisi salah | Password Sistem akan menolak | Valid
satu field pada | Lama: akses Ganti Password
halaman Ganti | ekaaprilia dan menampilkan
Password. Password Baru: | pemberitahuan
- “Silahkan Lengkapi
Konfirmasi Data Password Anda!”
Password Baru: | pada halaman ganti
- password.
Klik Update
Mengosongkan | Password Sistem akan menolak | Valid
salah satu field | Lama: - akses Ganti Password
pada halaman | Password Baru: | dan menampilkan
Ganti 1234 pemberitahuan
Password. Konfirmasi “Silahkan Lengkapi
Password Baru: | Data Password Anda!”
1234 pada halaman ganti
Klik Update password.
1-06-2019 | Mengisi Password Sistem akan menolak | Valid
seluruh  field | Lama: akses Ganti Password
pada halaman | ekaaprilia dan menampilkan
Ganti Password Baru: | pemberitahuan
Password 1234 “Maaf,Password yang
namun dengan | Konfirmasi anda masukan salah!
mengisikan Password Baru: | Silahkan coba lagi!”
password lama | 1234 pada halaman ganti
yang salah. Klik Update password.
1-06-2019 | Mengisi Password Sistem akan menerima | Valid
selurun  field | Lama: akses Ganti Password
pada halaman | ekaaprilia dan menampilkan
Ganti Password Baru: | pemberitahuan “ Update
Password 1234 Berhasil!” pada
dengan data | Konfirmasi halaman ganti
yang benar. Password Baru: | password.
1234
Klik Update
Tabel 4.22 Black box testing fungsionalitas logout mahasiswa
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Melakukan -Klik Icon Home | Sistem akan melakukan Valid
Logout -Klik Profile melakukan logout. Dan
-Klik Logout kembali ke halaman login
awal
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4.5.1.2 Black box testing untuk website dosen
Tabel 4.23 Black box testing fungsionalitas login dosen

No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | NIP : - Sistem akan menolak akses Valid
seluruh field | Password : - login  dan menampilkan
pada halaman | Klik Login pemberitahuan  “Silahkan
login. Lengkapi Username dan

Password Anda!”.

2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
satu field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login. 22001 pemberitahuan  “Silahkan

Password : - Lengkapi Username dan
Klik Login Password Anda!.”

3. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login, | 22002 pemberitahuan “Maaf
namun dengan | Password : - Username dan Password
NIP yang belum | Klik Login yang Anda masukan Salah!”
pernah
mendaftar.

4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem  menerima  akses Valid
field pada | 1978120720081 | login kemudian
halaman login, | 22001 menampilkan halaman
dengan data | Password beranda media
yang benar. desiwindi pembelajaran

Klik Login
Tabel 4.24 Black box fungsionalitas ujian
No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 3-06-2019 | Dosen masuk ke | Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
halaman pilihan | ujian pada | halaman utama dosen

halaman
pilihan setelah
berhasil login

2. |3-06-2019 | Dosen  masuk | Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
menu kelola | menu  kelola | halaman kelola ujian
ujian ujian  dalam

menu ujian

3. [3-06-2019 | Dosen Mengklik input | Berhasil masuk ke | Valid
menginput soal | soal pada tabel | halaman input soal
ujian aksi kelola

ujian




142

4. | 3-06-2019 | Dosen Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
mengkoreksi koreksi  ujian | halaman koreksi ujian
soal ujia pada tabel aksi
kelola ujian
5. | 3-06-2019 | Dosen  masuk | Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu kelolanilai | menu  kelola | halaman kelola ujian
nilai pada
menu ujian
Tabel 4.25 Black box fungsionalitas ujian
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | Password Lama: - | Sistem akan menolak Valid
seluruh field | Password Baru: akses Ganti Password dan
pada halaman | - menampilkan
Ganti Password. | Konfirmasi pemberitahuan “Silahkan
Password Baru: Lengkapi Data Password
- Anda!” pada halaman
Klik Update ganti password.
2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | Password Lama: | Sistem akan menolak Valid
satu field pada | desiwindi akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
Password. - pemberitahuan “Silahkan
Konfirmasi Lengkapi Data Password
Password Baru: Anda!” pada halaman
- ganti password.
Klik Update
3. | 3-06-2019 | Mengosongkan | Password Lama: - | Sistem akan menolak Valid
salah satu field | Password Baru: akses Ganti Password dan
pada halaman | siatekunsri menampilkan
Ganti Password. | Konfirmasi pemberitahuan “Silahkan
Password Baru: Lengkapi Data Password
siatekunsri Anda!” pada halaman
Klik Update ganti password.
4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | Password Lama: | Sistem akan menolak Valid
field pada | desiwindiii akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
Password siatekunsri pemberitahuan
namun dengan | Konfirmasi “Maaf,Password yang
mengisikan Password Baru: anda masukan salah!
password lama | siatekunsri Silahkan coba lagi!” pada
yang salah. Klik Update halaman ganti password.
5. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | Password Lama: | Sistem akan menerima Valid
field pada | venyarahmatika akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
Password siatekunsri pemberitahuan “ Update
dengan data | Konfirmasi Berhasil!” pada halaman
yang benar. Password Baru: ganti password.

siatekunsri
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Klik Update

Tabel 4.26 Black box testing fungsionalitas logout dosen

No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melakukan -Klik Menu Sistem akan melakukan Valid
Logout -Klik Profile melakukan logout. Dan
-Klik Logout kembali ke halaman login.
4.5.1.3 Black box testing untuk web Admin
Tabel 4.27 Black box testing fungsionalitas login admin
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | NIP : - Sistem akan menolak akses Valid
seluruh field | Password : - login  dan menampilkan
pada halaman | Klik Login pemberitahuan  “Silahkan
login. Lengkapi Username dan
Password Anda!”.
2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
satu field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login. 22001 pemberitahuan  “Silahkan
Password : - Lengkapi Username dan
Klik Login Password Anda!.”
3. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login, | 22002 pemberitahuan “Maaf
namun dengan | Password : - Username dan Password
NIP yang belum | Klik Login yang Anda masukan Salah!”
pernah
mendaftar.
4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem  menerima  akses Valid
field pada | 1978120720081 | login kemudian
halaman login, | 22001 menampilkan halaman
dengan data | Password utama ujian
yang benar. desiwindi
Klik Login

Tabel 4.28 Black box testing fungsionalitas data mahasiswa pada web admin
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No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melihat data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
menampilkan halaman
mahasiswa berupa nama,
nim, jenis kelamin, agaman,
tempat lahir, alamat dan
jurusan
2. | 3-06-2019 | Menambah data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
tambah pada | tambah untuk mahasiswa
Mahasiswa.
3. | 3-06-2019 | Mengedit data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman edit
edit pada | untuk mahasiswa
Mahasiswa.
4. | 3-06-2019 | Menghapus data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
hapus pada | hapus untuk mahasiswa
Mahasiswa.
Tabel 4.29 Black box testing fungsionalitas data dosen pada web admin
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melihat data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen dosen. akses data mahasiswa dan
menampilkan halaman
dosen berupa nama, nip,
jenis  kelamin, agama,
tempat lahir, alamat
pendidikan terkhir, jabatan,
tahun kerja dan status
2. | 3-06-2019 | Menambah data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen. Dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
tambah pada | tambah untuk dosen

Dosen.
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3. | 3-06-2019 | Mengedit data | - KIlik tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen Dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman edit
edit pada Dosen. | untuk dosen
4. | 3-06-2019 | Menghapus data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen. dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik ~ tombol | menampilkan halaman
hapus pada | hapus untuk dosen
dosen.
Tabel 4.30 Black box fungsionalitas ujian
No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Masuk menu | Mengklik menu | Berhasil masuk ke | Valid
ujian ujian pada | halaman menu ujian
halaman admin
2. |3-06-2019 | Melihat  menu | Mengklik Berhasil melihat | Valid
soal ujian pilihan soal ujian | pilihan menu  soal
setelah masuk ke | ujian
halaman menu
ujian
3. | 3-06-2019 | Mengedit  soal | Mengklik Berhasil mengedit soal | Valid
ujian tombol edit ujian
4. | 3-06-2019 | Menambah soal | Mengklik Berhasil menambah | Valid
ujian tombol tambah | soal ujian
soal
5. | 3-06-2019 | Menghapus soal | Mengklik Berhasil menghapus | Valid
ujian tombol delete soal ujian
6. |3-06-2019 | Menampilkan Mengklik Berhasil menampilkan | Vald
soal ujian upload soal soal ujian pada
aplikasi ujian online
7. |3-06-2019 | Melihat  menu | Mengklik Berhasil melihat dan | Valid
nilai pilihan nilai | menampilkan pilihan
setelah masuk ke | menu nilai
halaman menu
ujian
8. |3-06-2019 | Menampilkankan | Mengklik Berhasil menampilkan | Valid
nilai upload nilai nilai pada aplikasi
mahasiswa
9. |3-06-2019 | Melihat  menu | Mnegklik Berhasil melihat dan | Valid
pengumuman pilihan masuk ke  menu
pengumuman pilihan pengumuman

setelah masuk ke
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halamn  menu
ujian
10. | 3-06-2019 | Mengedit menu | Mengklik Berhsail mengedit | valid
pengumuman tombol edit pengumuman
11. | 3-06-2019 | Menambah menu | Mengklik Berhasil menambah | Valid
pengumuman tombol tambah | pengumuman
pengumuman
12 | 3-06-2019 | Menghapus Mengklik Berhsil  menghapus | Valid
menu tombol hapus pengumuman
pengumuman

Setelah dilakukan dilakukan pengujian berbagai fungsionalitas dapat
diketahui bahwa Aplikasi Ujian Online Berbasis Android ini layak untuk di publish
dan pakai di Jurusan Teknik Elektro Sriwijaya. Aplikasi ini dapat bermanfaat bagi
mahasiswa dalam pelaksanaan ujian secara online untuk menggurangi kecurangan
pada saat pengerjaan ujian, juga dapat membantu dosen dalam hal mengelola soal
ujian dan pengkoreksian hasil ujian. Pada sisi user (mahasiswa) perangkat lunak
yang digunakan yaitu berbasis mobile, sedangkan user (dosen) berbasis website.
Aplikasi user (mahasiswa) dipublish melalui Play Store. Sebelum memulai
mempublish aplikasi (apk) , terlebih dahulu membuat akun pengembang baru
dengan mengunjungi Google PlayStore Developer Console. Setelah memiliki akun
tersebut klik “Publish an Android App on Google Play”. Selanjutnya upload
aplikasi ke google play, lalu isi keterangan tentang aplikasi, kemudian klik review
and publish untuk proses review dan otomatis publish setelah di review oleh google
play. Aplikasi Ujian Online ini merupakan aplikasi gabungan yang terdiri dari
Absensi, Media Pembelajaran, dan Bimbingan Tugas Akhir yang tergabung di satu
sistem aplikasi Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro Universitas Sriwijaya
yang disingkat SIATEK UNSRI.

4.5.2 Tahap Pengujian dengan Kuesioner Pengujian Sistem

Untuk menguji kelayakan dan kinerja sistem aplikasi ini, penulis
mengajukan pertanyaan melalui kuesioner pada Google Form dengan mengambil
responden mahasiswa dan dosen. Diambil 20 responden dari mahasiswa dan dosen

untuk mengisi kuesioner yang telah disediakan, adapun hasil kuesioner masing-
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masing responden akan dilampirkan pada lampiran. Berikut pertanyaan-

pertanyaan dari kuesioner tersebut terdiri dari :

1.

Dengan adanya aplikasi ujian online berbasis android dapat membantu Anda

dalam pengerjaan ujian?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Apakah aplikasi ujian online berbasi android berjalan sesuai fungsinya dengan
tepat?

O Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Proses pengisian jawaban menjadi lebih mudah, baik dalam pengisian jawaban

esai maupun input gambar ?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju
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4. Dalam implementasi aplikasi ujian online berbasis android mudah digunakan?

6.

O Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Tampilan aplikasi ujian online berbasis android menarik dan sesuai dengan

harapan Anda?

O Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Secara kesuluruhan Aplikasi jian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik

Elektro Universitas Sriwijay sudah efektif?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Analisa yang didapat dari pengumpulan data dari kuesioner dimana terdapat

6 soal pertanyaan objektif yang diisi oleh mahasiswa jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijya.
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Pada pertanyaan pertama yang diajukan penulis, membahas bagaimana
pendapat responden dengan adanya aplikasi ujian online berbasis android
apakah membantu pada saat pengerjaan atau pelaksanaan ujian. Hasil data
kuesioner yang didapat dari 21 responden 42,9 % menyatakan sangat setuju,
52,4 % menyatakan setuju, dan 4,7 % menyatakan tidak setuju. Dari
persentase yang diatas, dapat kita simpulkan bahwa aplikasi ujian online

berbasis android ini membantu dalam pelaksanaan ujian.

Pada pertanyaan kedua yang diajukan penulis, membahas apakah aplikasi
ujian online berbasis android berjalan sesuai fungsinya dengan tepat. Hasil
data kuesioner yang didapat dari 21 responden 85,7 % menyatakan setuju,
9,5 % menyatakan sangat setuju, dan 4,8 % kurang setuju. Dapat kita
simpulkan bahwa aplikasi ujian online ini sudah berjalan sesuai dengan

fungsinya.

Pada pertanyaan kelima yang diajukan penulis, membahas apakah proses
pengisian jawaban maupun input gambar pada saat ujian online menjadi
lebih mudah. Hasil data kuesioner yang didapat dari 21 responden 75%
menyatakan setuju, 15% menyatakan sangat setuju, 5% menyatakan sangat
kurang setuju, dan 5% menyatakan tidak setuju. Dapat disimpulkan dari
hasil kuesioner bahwa pada saat pengisian jawaban baik jawaban esai

maupun input gambar berjalan lebih mudah.

Pada pertanyaan ketujuh yang diajukan penulisan, membahas apakah
aplikasi ujian online berbasis android pada implementasinya mudah
digunakan. Hasil data kuesioner yang didapat dari 21 responden 66.7 %
menyatakan setuju, 28.6% menyatakan sangat setuju, dan 4.8% menyatakan
kurang setuju. Dapat disimpulkan dari hasil kuesioner bahwa aplikasi ujian

online berbasis android dalam implementasinya sudah dapat dikatakan
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Pada pertanyaan kedelapan yang diajukan penulis, memahas apakah
tampilan pada aplikasi ujian berbasis android menarik dan sesuai dengan
harapan. Dari hasil kuesioner yang didapat dari 21 responden 66.7%
menyatakan setuju, 23.8% menyatakan sangat setuju, dan 9.5% menyatakan
kurang setuju. Dapat disimpulkan bahwa tampilan aplikasi sudah cukup

menarik dan sesuai dengan yang diharapkan.

Pada pertanyaan kesembilan yang diajukan penulis, membahas aplikasi
secara keseluruhan sudah efektif. Dari hasil kuesioner yang didapat dari 21
responden 66.7% menyatakan setuju dan 33.3% menyatan sangat setuju.
Dapat disimpulkan bahwa aplikasi ujian online berbasis android di Jurusan
Teknik Elektro Universitas Sriwijaya sudah cukup efektif.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1  Kesimpulan

Adapun kesimpulan yang didapat dari penulisan penelitian ini adalah

sebagai berikut :

1.

Aplikasi ujian online berbasis android di Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya efektif digunakan untuk mempermudah mahasiswa maupun
dosen. Ujian online yang dapat diakses dengan mudah melalui
perangkat mobile berbasis android bagi mahasiswa dan dapat
digunakan dimana saja yang memiliki akses jaringan internet. Serta
terbanggunnya sebuah sistem untuk mengontrol dan memanajemen
pelaksanaan ujian yang dapat diakses menggunakan website.

Aplikasi ujian online berbasis android ini digunakan untuk
menggantikan metode ujian yang selama ini digunakan yaitu metode
konvensional. Metode ujian konvensial masih banyak memiliki
kekurangan antara lain pemborosan kertas juga terbatas ruang dan
waktu.

Jenis soal ujian pada aplikasi ujian online berbasis android di Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya ini adalah esai. Penggunaan soal
berbentuk esai dapat melatih mahasiswa untuk berfikir lebih kritis, logis
dan cerdas.

Dalam pengembangan aplikasi ujian online berbasis android, penulis
menggunakan metode pengembangan RAD (Rapid Application
Development), semua tahapan dari metode RAD ini telah berhasil dalam
proses pembangunan aplikasi ujian online berbasis android di Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya. Pada dosen dan admin sistem yang
dihasilkan berupa website. Penggunaan website untuk dosen dinilai
lebih efektif, seperti kegiatan mengupload dan mengkoreksi soal ujian.
Hasil akhir dari perancangan tersebut sudah terbangun sebuah aplikasi

yang merupakan aplikasi gabungan yang terdiri dari Absensi, Media
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Pembelajaran, dan Bimbingan Tugas Akhir yang tergabung di satu
sistem aplikasi Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya yang disingkat SIATEK UNSRI

6. Sistem aplikasi mobile sudah dapat didownload melalui Google Play

Store.

5.2 Saran
Adapun saran yang dapat diberikan berdasarkan kesimpulan di atas adalah
sebagai berikut :

1. Untuk pengembangan aplikasi ujian online berbasis android di Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya disarankan dapat menambah beberapa
fiture, seperti : tugas, pilihan soal pilihan ganda, Kartu Rencana Studi
(KRS), dan transkrip nilai.

2. Diharapkan untuk kedepannya aplikasi ujian online berbasis android ini

dapat digunakan pada perangkat Windows dan 10S.
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KUESIONER PENGUJIAN SISTEM

1. Dengan adanya aplikasi ujian online berbasis android dapat
membantu Anda dalam pengerjaan ujian

21 responses

@ Sangat Sefuju

® Sefuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ =angat Tidak Setuju

2. Apakah aplikasi ujian online berbasis android berjalan sesuai
fungsinya dengan tepat

21 responses

® Zangat Setuju

@ Sefuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Sefuju

3. Proses pengisian jawaban menjadi lebih mudah baik dalam pengisian
jawaban esai maupun input gambar

20 responses

® Sangat Sefuju

® Scfuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

® =angat Tidak Setuju
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4. Dalam implementasi aplikasi ujian online berbasis android mudah
digunakan

21 responses

® Sangat Setfuju

@ Setuju

© Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Tampilan aplikasi ujian online berbasis android menarik dan sesuai
dengan harapan Anda

21 responses

® Sangat Setuju

® Setuju

@ Kurang Setuju

® Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Sefuju

6. Secara Keseluran Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Jurusan
Teknik Elektro Universitas Sriwijaya sudah efektif

21 responzes

@ Sangat Setuju

@ Sefuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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KUESIONER PENELITIAN

1. Apakah Anda pengguna smartphone ?

3Z responses

i3 32 (100%)

Tidak |0 (D%)

2. Anda biasa menggunakan smartphone untuk keperluan apa saja?

31 responses

Youtube 23 (90.3%)

Mencari Materi Pelajaran 29 {93.5%)

Membaca Berita 24 (TT 4%)

Bermain Games 24 (T7.4%)

Berkomunikasi 30 (96.5%)

3. Bagaimana Sistem Ujian yang berlangsung selama ini?

34 responses

Ujiam Manual 31 (91.2%)

Ujian Online 5{14.7%)
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4. Jenis soal ujian yang biasa Anda temui pada saat ujian ?

13 responses

Pilihan Ganda 1{7.7%)

Es=ai 12 (82.3%)

0.0 25 5.0 7.5 10.0 12.5

5. Apakah Anda setuju jika kegitan ujian dilakukan secara online
menggunakan smartphone?

32 responses

Setuju 21 (65.6%)

Tidak Sefuju 11 (34.4%)

=
o
-
(=]
-
w
(%]
=

25

6. Bagaimana penilaian Anda mengenai sistem Ujian yang ada di Teknik
Elektro?

31 responses

Kurang
Cukup

18 (58.1%)

Baik

20
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7. Harapan apa saja kedepannya yang Anda inginkan pada aplikasi ujian
online ini?

Saya harap adalah fitur untuk tidak bisa melakukan apapun selain meliat soal tersebut
Chat

Tidak ada

Gak pernah makai jadi bim tau apa saja yang diinginkan

Komputer

Nggak lelet alias lemot

Fiture apabila keluar dari aplikasi berarti telah selesai menjawab ujian

Memakai sistem keamanan double agar jawaban tidk di ketahui orng lain.

Timer pada saat mengerjakan ujian

fiture yang menyediakan rumus-rumus dan alat hitung

Fiture fiture yang lebih mempermudah mahasiswa dalam kegiatan ujian sehingga
mahasiswa lebih flexibel dalam melakukan ujian

Terdapat tools bantuan untuk dapat memasukan fungsi2 rumus matematika agar
mempermudah mahasiswa dalam mengisi ujian yang mengenai hitungan.

lebih efisien dan efektif digunakan bagi mahasiswa dan dosen namun harus lebih baik
dari pada ujian manual

Semoga dapat membantu memudahkan dosen untuk megawas dalam proses ujian
Keamanan yg baik

jon menggunakan hp sebagai media ujian online

Memberikan kemudah dalam pengerjaan ujian

Koneksi yang baik

Tidak menyulitkan mahasiswa

untuk mempermudah ujian
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KODINGAN SISTEM

<?php
class M_ujian extends ClI_Model{
function __construct() {

parent::__construct();

function get_listmk($idUser){
$this->db->select('mata_kuliah.id_mk");
$this->db->select('nama’);
$this->db->from(‘krs");
$this->db->join(*‘mata_kuliah', 'krs.id_mk = mata_kuliah.id_mk?");
$this->db->where(‘id_user’,$idUser);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}

function get_datamk($idMK, $idUser){
$this->db->select("*");
$this->db->from(*'mata_kuliah’);
$this->db->join("krs', "'mata_kuliah.id_mk = krs.id_mk");
$this->db->where(*mata_kuliah.id_mk*,$idMK);
$this->db->where('krs.id_user", $idUser);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}

function get_listnomor($idMK,$ujian){
$this->db->select("*");

$this->db->from('soal_ujian");
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$this->db->where('id_mata_kuliah®, $idMK);
$this->db->where('ujian’,$ujian);
$this->db->order_by(‘nomor_soal’, 'ASC");
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}

function insertgambar($data) {
$tabel = ‘jawaban_ujian';
$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
if (Sinsert) {

return true;

}else {

return false;

}

function insertgambar_soal($data) {
$tabel = 'soal_ujian';
$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
if (insert) {
return true;

}else {

return false;

}

function get_pengumuman(){
$this->db->select("*");
$this->db->from(*pengumuman’);
$query = $this->db->get();

return $query->result_array();
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}
function get_soal($idMK,$ujian,$nomor){

$this->db->select(**");
$this->db->from('soal_ujian');
$this->db->where('id_mata_kuliah*,$idMK);
$this->db->where('ujian’,$ujian);
$this->db->where(‘nomor_soal’,$nomor);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}

function update_jawaban($data,$gambar){
$this->db->where(*gambar’, $gambar);
$update = $this->db->update(‘jawaban_ujian', $data);
if(Supdate){

return true;

Yelse{

return false;

}

function insert_jawaban($data) {
$tabel = 'jawaban_ujian';
$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
if ($insert) {
return true;
}else {

return false;

}

function update_soal($data,$gambar){
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$this->db->where(*gambar’, $gambar);
Supdate = $this->db->update('soal_ujian', $data);
if(Supdate){
return true;
Yelse{

return false;

}

function insert_soal($data) {
$tabel = *soal_ujian';
$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
if ($insert) {
return true;

}else {

return false;

}

function get_mahasiswa($idUser){
$this->db->select(‘'user_m.nama’);
$this->db->select("'user_m.id_user_m");
$this->db->from(‘krs");
$this->db->join(‘pengajar’, 'krs.id_mk = pengajar.id_mk");
$this->db->join(‘user_m’,'krs.id_user = user_m.id_user_m");
$this->db->where('pengajar.id_user_d',$idUser);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}
i
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function getlistmk($id){
$this->db->select(**");
$this->db->from(*'mata_kuliah);
$this->db->join(*pengajar’, 'mata_kuliah.id_mk = pengajar.id_mk’);
$this->db->where("pengajar.id_user_d’,$id);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}

function insertgambarsoal($data) {
$tabel = 'soal_ujian';
$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
if ($insert) {
return true;
}else{

return false;

<?php

class M_admin extends ClI_Model{
function __construct() {

parent::__construct();



}

I function get_data(){

I
I
I
I
I
I
I
I

Iy

$this->db->select(*"*"");
$query = $this->db->get(*'b_mahasiswa'");
$result = $query->result_array();
if($result '= null){

return $result;
Yelse{

return false;

I/ function login($username, $password, $jenisuser) {

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I3

$this->db->select(‘token");
$this->db->select(‘id_user’);
$this->db->select(‘jenis_user");
$this->db->from('b_user");
$this->db->where("'nim’, $username);
$this->db->where(*password', $password);
$this->db->where(‘jenis_user’, $jenisuser);
$query = $this->db->get();
$result = $query->result_array();
if ($result = null) {

return $result;
}else {

return false;

/I function saveToken($username, $now,$jenisuser) {

I

$data = array(‘token’ => md5($username . $now));
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/I $this->db->where('nim', $username);

Il $this->db->where('jenis_user’,$jenisuser);

/I $update = $this->db->update(*b_user’, $data);

/I return Supdate;

'}

/ function update_L A($username, $jenisuser, $now){
/I $data['last_activity']=$now;

/I $this->db->where('nim', $username);

/I $this->db->where('jenis_user', $jenisuser);

/I $update = $this->db->update(*b_user’,$data);

/I return $update;

'}

I

/l function get_pesanA(){

Il $this->db->select("*");

/I $this->db->order_by(‘tanggal_publish’,'DESC");
Il $query = $this->db->get('b_pesan');

/I return $query->result_array();

'}

/ function get_pesan($kode_jurusan,$kode_grup, $key){
Il $this->db->select("*");

Il 1l $this->db->where('kode_jurusan',$kode_jurusan);

/I foreach ($kode_grup as $k){

I $this->db->or_where('kode_pesan’,$k['kode_grup']);
I}

/I $this->db->or_where(*kode_pesan’,$kode_jurusan);

/I $this->db->or_where('kode_pesan’,"00000%);

I if($key = null){
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I $this->db->like(‘id_pesan','1");

I}

/I $this->db->order_by(‘tanggal_publish’,"DESC');
Il $query = $this->db->get(‘b_pesan");

/I return $query->result_array();

'}

// function get_pesan_search($key){

/I $this->db->select("*");

I if($key = null){

I $this->db->like('isi’,$key);

Il $this->db->or_like(‘judul’,$key);

I}

/I $this->db->order_by(‘tanggal_publish*,'DESC");
Il $query = $this->db->get(‘b_pesan");

/I return $query->result_array();

I}

// function get_detail_pesan($id){

/I $this->db->select(*'*");

/I $this->db->from("b_pesan");

/I $this->db->join(*b_user’,'b_pesan.id_brodcaster=b_user.id_user");
/I $this->db->where('id_pesan’,$id);

Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

/I function cek_token($idMember, $token, $jenisuser){
/I $this->db->select(**");

/I $this->db->where(*id_user", $idMember);

/I $this->db->where("token’,$token);

/I $this->db->where('jenis_user',$jenisuser);
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Il $query = $this->db->get("'b_user");
/I if($query->result_array() != null){
I return true;

Il Yelsef

1 return false;

'}

Il function get_profil($idMember, $token, $jenisuser){
/I $this->db->select("*");

/I $this->db->where("'id_user', $idMember);
/I $this->db->where("token’,$token);

/I $this->db->where(‘jenis_user',$jenisuser);
Il $query = $this->db->get(*'b_user");

/I return $query->result_array();

'}

// function get_grup_all($type){

/I $this->db->select(""*"");

/I $this->db->from('b_grup’);

Il $query = $this->db->get();

Il if($type =="array"){

I return $query->result_array();

Il Yelse{

Il return $query->num_rows();

I}

I}

// function get_grup($idGrup){

/I $this->db->select("'*"");

/I $this->db->from("b_grup');

/I $this->db->where('id_grup’,$idGrup);
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Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();
'}

I/ function get_list_grup($idMember){
/I $this->db->select("'*"");

/I $this->db->from('b_grup');

I $this->db->join(‘"b_member_grup’, 'b_grup.id_grup =
b_member_grup.id_grup");

/I $this->db->where(‘"b_member_grup.id_user’,$idMember);
Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

// function get_id_user_in_grup($idGrup, $jenis){

/I $this->db->select("'b_user.id_user");

/I $this->db->from(*b_member_grup’);

/I $this->db->join(*b_user’, 'b_member_grup.id_user = b_user.id_user");
/I $this->db->where('b_member_grup.id_grup',$idGrup);
/I $this->db->where("b_user.jenis_user',$jenis);

Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

// function get_user_in_grup($data_id){

/I $this->db->select("*");

/I $this->db->from('b_user");

/I foreach ($data_id as $id){

I $this->db->or_where_in("id_user,$id['id_user']);
I}

/I $this->db->order_by(‘nama’, 'ASC");

Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();



'}

/1 function get_user($jenisuser){

/I $this->db->select("*");

/I $this->db->from("b_user");

/I $this->db->where(‘jenis_user', $jenisuser);
Il $query = $this->db->get();

Il return $query->result_array();

'}

// function get_data_user($idMember){

/I $this->db->select("*");

/I $this->db->from('b_user");

/I $this->db->where(‘id_user’, $idMember);
Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

I}

// function get_id _grup_by_id_user($idMember){
/I $this->db->select(‘id_grup");

/I $this->db->from("b_member_grup");

/I $this->db->where('id_user’,$idMember);

Il $query = $this->db->get();

Il return $query->result_array();

I}

// function get_kode_grup_by_id_grup($idGrup){
/I $this->db->select("'kode_grup");

/I $this->db->from('b_grup');

/I foreach ($idGrup as $id){

/l $this->db->or_where_in(‘id_grup’,$id['id_grup']);
I}
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Il $query = $this->db->get();
/I return $query->result_array();
I}

/1] function get_dosen_in_grup($data_id){

Il $this->db->select(**");

111l $this->db->from('b_user");

/Il $this->db->where(‘jenis_user’,'2");

II'll foreach ($data_id as $id){

I $this->db->or_where_in('id_user",$id["'id_user']);
I 3

1111 $query = $this->db->get();

/'l return $query->result_array();

I}

// function get_grup_in(SidMember){

/I $this->db->select("'*"");

/I $this->db->from('b_member_grup’);

/I $this->db->join('b_user’, 'b_member_grup.id_user = b_user.id_user");

Il $this->db->join(*b_grup’, 'b_member_grup.id_grup =
b_grup.id_grup’);

/I $this->db->where('b_user.id_user*,$idMember);
Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

// function get_id_grup_not_in($idMember){

Il $this->db->select("id_grup');

/I $this->db->where(‘id_user',$idMember);

/I $query = $this->db->get(‘"b_member_grup");

/I return $query->result_array();

'}
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// function get_grup_not_in($GetID){

/I $this->db->select("'*"");

/I $this->db->from(*b_grup");

Il foreach ($GetlID as $id){

I $this->db->where_not_in(‘id_grup’,$id['id_grup']);
I}

Il $query = $this->db->get();

Il return $query->result_array();

'}

Il function get_list_fakultas(){

/I $this->db->select(*'fakultas");

/I $this->db->from('b_jurusan");

Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

// function get_list_jurusan($fakultas){

/I $this->db->select(""*"");

/I $this->db->from('b_jurusan');

Il $this->db->where('fakultas’, $fakultas);
Il $query = $this->db->get();

Il return $query->result_array();

'}

// function updateKonten($data, $url) {

/I $tabel ='b_pesan’;

/I $this->db->where(‘gambar’, $url);

/I $update = $this->db->update($tabel, $data);
Il if ($update) {

I return true;

Il }else{
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I return false;
I}
'}
// function insertgambar($data) {
/I $tabel ='b_pesan’;
/I Sinsert = $this->db->insert($tabel, $data);
I if ($insert) {
I return true;
Il }else{
I return false;
I}
'}
/I function cek_oldpass($idMember,$oldPass){
/I $this->db->select(**");
/I $this->db->from('b_user");
/I $this->db->where(‘id_user',$idMember);
/I $this->db->where('password’,$oldPass);
Il $query = $this->db->get();
Il if($query->result_array() != null){
I return true;
Il Yelse{
I return false;
I}
'}
/ function update_user($idMember, $data){
Il 1l $this->db->from("b_user’);
/I $this->db->where(‘id_user",$idMember);
/I $update = $this->db->update(‘b_user’, $data);
Il if($update){



I

Iy
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return true;
Yelse{

return false;

/I function create_pesan($gambar,$data){

I
I
I
I
I
I
I
I

I3

$this->db->from('b_pesan');
$this->db->where(*gambar’,$gambar);
$Supdate = $this->db->update('b_pesan', $data);
if($update){

return true;
Yelse{

return false;

I function cek_join($idMember, $idGrup){

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I3

$this->db->select(**");
$this->db->from('b_member_grup");
$this->db->where(‘id_grup’, $idGrup);
$this->db->where(‘id_user’, $idMember);
$query = $this->db->get();
if($query->result_array() != null){

return true;
Jelse{

return false;

/ function update_grup($id_grup, $data){

I

$insert = $this->db->insert('"b_member_grup’, $data);
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I if($insert){

I return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

'}

/1 public function delete_grup($id_grup, $idMember){
Il $this->db->where('id_user’, $idMember);

/I $this->db->where(‘id_grup', $id_grup);

/I $delete = $this->db->delete(*b_member_grup");
Il if($delete){

1 return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

I}

// public function insert_grup($data){

/I Sinsert = $this->db->insert('b_grup’, $data);
Il if(Sinsert){

I return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

'}

// public function get_id_grup($kode, $nama){

/I $this->db->select(‘id_grup’);

/I $this->db->from('b_grup');

/I $this->db->where('kode_grup’, $kode);

/I $this->db->where(‘nama_grup', $nama);
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Il $query = $this->db->get();

/I return $query->result_array();

'}

// public function insert_member_grup($member){
/I Sinsert = $this->db->insert(*b_member_grup*, $member);
Il if(Sinsert){

I return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

I}

/l function insert_user($data){

/I Sinsert = $this->db->insert('b_user’, $data);
Il if(Sinsert){

I return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

'}

// function delete_pesan($id){

/I $this->db->where('id_pesan’, $id);

Il $delete = $this->db->delete('b_pesan’);

Il if($delete){

I return true;

Il Yelse{

1l return false;

I}
// function deletee_grup($id){
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/I $this->db->where('id_grup’, $id);

Il $delete = $this->db->delete('b_grup’);
Il if($delete){

I return true;

Il }else{

I return false;

I}

'}

// function delete_user($id){

/I $this->db->where(‘'id_user’, $id);

I/l $delete = $this->db->delete('b_user?);
Il if($delete){

I return true;

Il Yelse{

I return false;

I}

'}

// function update_pesan($id, $data){

/I $this->db->where('id_pesan’,$id);

/I $update = $this->db->update('b_pesan’, $data);
Il if(Supdate){

I return true;

Il Yelse{

Il return false;

I}
// function update_pesan_gambar($gambar, $data){

/I $this->db->where(‘gambar’,$gambar);
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/I $update = $this->db->update('b_pesan’, $data);
Il if($update){

/1 return true;
Il }else{

1/ return false;
I}

I}

function login_admin($username,$password){
$this->db->select(**");
$this->db->from(*admin’);
$this->db->where('username’,$username);
$this->db->where("password’, $password);
$query= $this->db->get();
if(Squery->result_array() != null){

return true;

Yelse{

return false;

}

function save_token($username,$password,$token){
$data['token']=$token;
$this->db->where('username’,$username);
$this->db->where("password’,$password);
$update = $this->db->update(*admin’,$data);
if(Supdate){

return true;

Yelse{

return false;
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}

function read_admin($username,$password){
$this->db->select("*");
$this->db->from(*admin’);
$this->db->where('username’,$username);
$this->db->where(*password', $password);
$query= $this->db->get();

return $query->result_array();

function get_datamahasiswa(){
$this->db->select(**");
$this->db->from(‘user_m");
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();
}
function get_datadosen(){
$this->db->select("*");
$this->db->from(‘user_d');
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();
}
function get_datamk(){
$this->db->select(**");
$this->db->from(*'mata_kuliah’);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}
function get_datajadwal(){
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$this->db->select(**");
$this->db->from(‘jadwal’);
$this->db->join(‘mata_kuliah', ‘jadwal.id_mk = mata_kuliah.id_mk");
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();
}
function get_dataruang(){
$this->db->select(**");
$this->db->from(‘ruang’);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();
}
function insert($data,$table){
$insert = $this->db->insert($table,$data);
return $insert;
}
function hapus($table, $page, $id){
if($page == "'mahasiswa"){
$this->db->where(‘id_user_m',$id);
$delete = $this->db->delete($table);
}else if($page == "dosen’){
$this->db->where('id_user_d",$id);
$delete = $this->db->delete($table);
}else if($page == 'mata_kuliah"){
$this->db->where('id_mk",$id);
$delete = $this->db->delete($table);

return $delete;
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}
// function update_user($id, $data){

/I $this->db->where('id_pesan’,$id);

/I $update = $this->db->update(‘b_user’, $data);
/I if($update){

I return true;

Il Yelse{

/! return false;

Iy



<?php
class M_all extends CI_Model{

function __ construct() {

parent::__construct();

function login($username, $password, $jenisuser) {

/I $this->db->select("token");

if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$this->db->select("id_user_m");
$this->db->from(‘user_m");
$this->db->where("'nim’, $username);

}else if($jenisuser == "dosen’){
$this->db->select(‘id_user_d");
$this->db->from(‘user_d');
$this->db->where('nip*, $username);

}

$this->db->where(*password',$password);

$query = $this->db->get();

$result = $query->result_array();

if ($result !'=null) {
return $result;

}else {

return false;
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}

function update($username, $jenisuser, $data){
if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$this->db->where('nim’, $username);
$update = $this->db->update(‘'user_m’, $data);
}else if($jenisuser == "dosen’){
$this->db->where('nip’, $username);
$update = $this->db->update(‘user_d', $data);
}

return $update;

function update_pass($idMember, $jenisuser, $data){
if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$this->db->where(‘id_user_m', $idMember);
$update = $this->db->update(‘'user_m’, $data);
}else if($jenisuser == "dosen’){
$this->db->where(‘id_user_d', $idMember);
$update = $this->db->update(‘user_d', $data);
}
return $update;
}
function cek_token($idUser, $token, $jenisuser){
$this->db->select(**");
$this->db->where("token’,$token);
if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$this->db->where(*id_user_m", $idUser);
$query = $this->db->get(*'user_m"");

Yelse if($jenisuser == "dosen’){
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$this->db->where(**id_user_d", $idUser);
$query = $this->db->get("'user_d"");

}

if($query->result_array() != null){
return true;

Yelse{

return false;

}

function get_dataprofile($idUser,$jenisuser){
$this->db->select("*");
if($jenisuser == "'mahasiswa"){
$this->db->from(‘user_m");
$this->db->where('id_user_m',$idUser);
Yelse if($jenisuser == "dosen’){
$this->db->from(‘user_d");
$this->db->where(‘id_user_d', $SidUser);
}
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();
}
function cek_oldpass($idMember,$oldPass,$jenisuser){
$this->db->select(**");
if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$this->db->from(‘user_m");
$this->db->where(‘id_user_m',$idMember);
}else if($jenisuser == "dosen’){
$this->db->from(‘user_d");
$this->db->where('id_user_d',$idMember);
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}

$this->db->where("password’,$oldPass);

$query = $this->db->get();

if(Squery->result_array() !'= null){
return true;

Yelse{

return false;
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<IDOCTYPE html>
<html xmIns=""http://www.w3.0rg/1999/xhtml**>
<head>

<meta charset=""utf-8" />

<meta name=""viewport™ content=""width=device-width, initial-scale=1.0"
/>

<title>Responsive Bootstrap Advance Admin Template</title>

<I--BOOTSTRAP STYLES-->

<link href="<?php echo base_url();?>/assets_advance/css/bootstrap.css"
rel=""stylesheet" />

<I-- FONTAWESOME STYLES-->

<link href=""<?php echo base_url();?>/assets_advance/css/font-
awesome.css™ rel=""stylesheet™ />

<!-- GOOGLE FONTS-->

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Open+Sans’
rel="stylesheet' type="text/css" />

</head>
<body style=""background-color: #8c2986;"">
<div class=""container"">
<div class=""row text-center "' style=""padding-top:100px;"*>

<div class=""col-md-12"*>

<img src="<?php echo
base_url();?>/assets_advance/img/unsri.png" />
</div>
</div>

<div class=""row ">

<div class=""col-md-4 col-md-offset-4 col-sm-6 col-sm-offset-3 col-xs-
10 col-xs-offset-1"">
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<div class=""panel-body"*>

<form action=""<?php echo base_url()?>/home/dologin*
method=""post"">

<div class=""form-group’*>
<label><b>Username</b></label>

<input class=""form-control™’ type=""username"’
name=""username"" placeholder=""Masukan Username"" />

</div>
<div class=""form-group">
<label><b>Password</b></label>

<input class=""form-control** type=""password"
name=""password" placeholder=""Masukan Password" />

</div>

<div  class=""form-
group'>

<label>Jenis User</label>
<select class=""form-control* name=""jenisuser"*>
<option value=""mahasiswa’">Mahasiswa</option>
<option value=""dosen'">Dosen</option>
</select>
</div>
<center>

<input type="'submit"” value=""Login" class=""btn btn-
block btn-primary "*><br>

</center>
</form>
</div>
</div>
</div>

</div>
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</body>

</html>

<IDOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>

<meta charset="utf-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" />



<title>Responsive Bootstrap Advance Admin Template</title>

<!-- BOOTSTRAP STYLES-->

<link href="<?php echo base_url();?>assets_advance/css/bootstrap.css"
rel="stylesheet" />

<!-- FONTAWESOME STYLES-->

<link href="<?php echo base_url();?>assets_advance/css/font-awesome.css"
rel="stylesheet" />

<I--CUSTOM BASIC STYLES-->

<link href="<?php echo base_url();?>assets_advance/css/basic.css"
rel="stylesheet" />

<I--CUSTOM MAIN STYLES-->

<link href="<?php echo base_url();?>assets_advance/custom.css"
rel="stylesheet" />

<l-- GOOGLE FONTS-->
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<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans' rel="stylesheet’

type="text/css' />
</head>
<body>

<div id="wrapper">

<nav class="navbar navbar-default navbar-cls-top " role="navigation"
style="margin-bottom: 0">

<div class="navbar-header'">

<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse"
data-target=".sidebar-collapse">

<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>

<a class="navbar-brand">SIATEK <img style="max-width: 10%;"
src="<?php echo base_url();?>assets_advance/img/unsri.png" /></a>
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</div>

<div class="header-right" style="background-color: #8c2986; color:
white;">

<img style="margin-left:30%; max-width:
6%;" src="<?php echo base_url();?>assets_advance/img/unsri.png"” /> Sistem
Akademik Teknik Elektro <img style="max-width: 6%;" src="<?php echo
base_url();?>assets_advance/img/unsri.png"/>

</div>
</nav>
<I--/.NAV TOP -->
<nav class="navbar-default navbar-side" role="navigation">
<div class="sidebar-collapse">
<ul class="nav" id="main-menu">
<li>

<a class="active-menu" href="index.html"><i class="fa fa-
dashboard "></i>Dashboard</a>

</li>
<li>

<a href="#"><i class="fa fa-desktop "></i>Ujian<span class="fa
arrow'></span></a>

<ul class="nav nav-second-level'>
<li>

<a href="<?php echo base_url();?>ujian/upload"><i class="fa
fa-toggle-on"></i>Upload soal</a>

</li>
<li>

<a href="panel-tabs.html"><i class="fa fa-toggle-
on"></i>koreksi</a>

</li>

</ul>
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</li>
<li>

<a href="#"><i class="fa fa-desktop "></i>Media
Pembelajaran<span class="fa arrow"></span></a>

<ul class="nav nav-second-level'>
<li>

<a href="<?php echo base_url();?>media/data?page=rps"><i
class="fa fa-toggle-on" ></i>Data rps</a>

</li>
<li>

<a href="<?php echo
base_url();?>media/upload?page=rps"><i class="fa fa-toggle-on" ></i>Upload
rps</a>

</li>
<li>

<a href="<?php echo
base_url();?>media/data?page=materi"><i class="fa fa-toggle-on" ></i>Data
materi</a>

</li>
<li>

<a href="<?php echo
base_url();?>media/upload?page=materi"><i class="fa fa-toggle-on"></i>Upload
materi</a>

</li>
</ul>
</li>
<li>

<a href="#"><i class="fa fa-desktop "></i>Bimbingan<span
class="fa arrow"></span></a>

<ul class="nav nav-second-level">
<li>

<a href="<?php echo base_url();?>bimbingan/upload"><i
class="fa fa-toggle-on"></i>upload file skripsi</a>
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</li>
<li>

<a href="#"><i class="fa fa-toggle-on"></i>upload file
logbook</a>

</li>
</ul>
</li>
<li>

<a href="<?php echo base_url();?>home/logout"><i class="fa fa-
flash "></i>Log Out</a>

</li>

</ul>

</div>

</nav>

<!--/.NAV SIDE -->

<?php $this->load->view('header’)?>
<div id="page-wrapper">
<div id="page-inner">
<div class="row">
<div class="col-md-12">
<h1l class="page-head-line">DASHBOARD</h1>

<h1l class="page-subhead-line">This is dummy text , you can
replace it with your original text. </h1>

</div>

</div>



<l--/.ROW -->
<div class="row">
<div class="col-md-4">
<div class="main-box mb-red">
<a href="#">
<i class="fa fa-bolt fa-5x"></i>
<h5>Zero Issues</h5>
<fa>
</div>
</div>
<div class="col-md-4">
<div class="main-box mb-dull">
<a href="#">
<i class="fa fa-plug fa-5x"></i>
<h5>40 Task In Check</h5>
<[a>
</div>
</div>
<div class="col-md-4">
<div class="main-box mb-pink">
<a href="#">
<i class="fa fa-dollar fa-5x"></i>
<h5>200K Pending</h5>
<fa>
</div>

</div>

</div>

<l--/.ROW -->
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<div class="row">
<div class="col-md-8">
<div class="row'">

<div class="col-md-12">

<div id="reviews" class="carousel slide" data-
ride="carousel">

<div class="carousel-inner">

<div class="item active'">

<div class="col-md-10 col-md-offset-1">

<h4><i class="fa fa-quote-left"></i>Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit onec molestie non sem vel condimentum. <i class="fa fa-quote-
right"></i></h4>

<div class="user-img pull-right">

<img src="assets/img/user.gif" alt=""
class="img-u image-responsive" />

</div>

<h5 class="pull-right"><strong class="c-
black>Lorem Dolor</strong></h5>

</div>
</div>
<div class="item">

<div class="col-md-10 col-md-offset-1">

<h4><i class="fa fa-quote-left"></i>Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit onec molestie non sem vel condimentum. <i class="fa fa-quote-
right"></i></h4>



<div class="user-img pull-right">

<img src="assets/img/user.png" alt=
class="img-u image-responsive" />

</div>

<h5 class="pull-right"><strong class="c-
black>Lorem Dolor</strong></h5>

</div>

</div>
<div class="item">

<div class="col-md-10 col-md-offset-1">
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<h4><i class="fa fa-quote-left"></i>Lorem ipsum

dolor sit amet, consectetur adipiscing Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit onec molestie non sem vel condimentum. <i class="fa fa-quote-

right"></i></h4>
<div class="user-img pull-right">

<img src="assets/img/user.gif" alt=""
class="img-u image-responsive" />

</div>

<h5 class="pull-right"><strong class="c-
black>Lorem Dolor</strong></h5>

</div>
</div>
</div>
<I--INDICATORS-->
<ol class="carousel-indicators">

<li data-target="#reviews" data-slide-to="0"
class="active"></li>

<li data-target="#reviews" data-slide-to="1"></li>

<li data-target="#reviews" data-slide-to="2"></li>

</ol>
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<I--PREVIUS-NEXT BUTTONS-->

</div>

</div>

</div>

<l--/.ROW -->

<hr />

<div class="panel panel-default">

<div id="carousel-example" class="carousel slide" data-
ride="carousel" style="border: 5px solid #000;">

<div class="carousel-inner">

<div class="item active'">

<img src="assets/img/slideshow/1.jpg" alt="" />

</div>
<div class="item">

<img src="assets/img/slideshow/2.jpg" alt="" />

</div>
<div class="item">

<img src="assets/img/slideshow/3.jpg" alt="" />

</div>

</div>
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<I--INDICATORS-->
<ol class="carousel-indicators'>

<li data-target="#carousel-example" data-slide-to="0"
class="active"></li>

<li data-target="#carousel-example" data-slide-
to="1"></li>

<li data-target="#carousel-example" data-slide-
t0="2"></|i>

</ol>
<I--PREVIUS-NEXT BUTTONS-->

<a class="left carousel-control" href="#carousel-example"
data-slide="prev">

<span class="glyphicon glyphicon-chevron-left"></span>
<[a>

<a class="right carousel-control" href="#carousel-example"
data-slide="next">

<span class="glyphicon glyphicon-chevron-right"></span>
<fa>
</div>
</div>
</div>
<!--/REVIEWS & SLIDESHOW -->

<div class="col-md-4">

<div class="panel panel-default">
<div class="panel-heading">
Recent Chat History
</div>
<div class="panel-body" style="padding: Opx;">

<div class="chat-widget-main">
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<div class="chat-widget-left">
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
</div>
<div class="chat-widget-name-left">
<h4>Amanna Seiar</h4>
</div>
<div class="chat-widget-right">
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
</div>
<div class="chat-widget-name-right">
<h4>Donim Cruseia </h4>
</div>
<div class="chat-widget-left">
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
</div>
<div class="chat-widget-name-left">
<h4>Amanna Seiar</h4>
</div>
<div class="chat-widget-right">
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
</div>
<div class="chat-widget-name-right">
<h4>Donim Cruseia </h4>
</div>
</div>
</div>
<div class="panel-footer">

<div class="input-group">



<input type="text" class="form-control"
placeholder="Enter Message" />

<span class="input-group-btn">

<button class="btn btn-success"
type="button">SEND</button>

</span>
</div>
</div>

</div>

</div>
<l--/.Chat Panel End-->
</div>

<I--/.ROW -->

<div class="row">

<div class="col-md-8">

<div class="list-group">

<a href="#" class="list-group-item active">

<h4 class="list-group-item-heading">LIST GROUP

HEADING</h4>

<p class="list-group-item-text" style="line-height: 30px;">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

</p>
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<fa>
</div>
<br />
<I-- 16:9 aspect ratio -->
<div class="embed-responsive embed-responsive-16by9'>

<iframe class="embed-responsive-item"
src="//www.youtube.com/embed/zpOULjyy-n8?rel=0"></iframe>

</div>
</div>
<div class="col-md-4">
<div class="panel panel-info">
<div class="panel-heading">
<i class="fa fa-bell fa-fw"></i>Notifications Panel

</div>

<div class="panel-body">

<div class="list-group">

<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-twitter fa-fw'"></i>3 New Followers

<span class="pull-right text-muted small"><em>12
minutes ago</em>

</span>
<fa>
<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-envelope fa-fw"></i>Message Sent

<span class="pull-right text-muted small"><em>27
minutes ago</em>

</span>

<la>



minutes ago</em>

AM</em>

AM</em>

Responding

AM</em>

AM</em>

<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-tasks fa-fw'"></i>New Task

<span class="pull-right text-muted small"><em>43

</span>
<[a>
<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-upload fa-fw"></i>Server Rebooted

<span class="pull-right text-muted small"><em>11:32

</span>
<fa>
<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-bolt fa-fw"></i>Server Crashed!

<span class="pull-right text-muted small"><em>11:13

</span>
<[a>
<a href="#" class="list-group-item">

<i class="fa fa-warning fa-fw"></i>Server Not

<span class="pull-right text-muted small"><em>10:57

</span>

<la>

<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-bolt fa-fw'"></i>Server Crashed!

<span class="pull-right text-muted small"><em>11:13

</span>

<[a>
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<a href="#" class="list-group-item">

<i class="fa fa-warning fa-fw"></i>Server Not

Responding
<span class="pull-right text-muted small"><em>10:57
AM</em>
</span>
<fa>
<a href="#" class="list-group-item">
<i class="fa fa-shopping-cart fa-fw"></i>New Order
Placed
<span class="pull-right text-muted small"><em>9:49
AM</em>
</span>
<[a>
</div>
<I--/list-group -->
<a href="#" class="btn btn-info btn-block">View All
Alerts</a>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!--/.Row-->
<hr />

<div class="row'">

<div class="col-md-8">

<div class="table-responsive">
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<table class="table table-striped table-bordered table-hover">
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<thead>
<tr>
<th>#</th>
<th>First Name</th>
<th>Last Name</th>
<th>Username</th>
<th>User No.</th>
<ftr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>1</td>

<td><span class="label label-
danger">Mark</span></td>

<td>Otto</td>
<td>@mdo</td>
<td><span class="label label-info">100090</span></td>
</tr>
<tr>
<td>2</td>
<td>Jacob</td>
<td>Thornton</td>
<td>@fat</td>
<td>100090</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td>Larry</td>

<td><span class="label label-danger">the Bird</span>
</td>
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<td>@twitter</td>
<td>100090</td>
<ftr>
<tr>
<td>4</td>

<td><span class="label label-
success">Mark</span></td>

<td>Otto</td>
<td>@mdo</td>
<td><span class="label label-info">100090</span></td>

</tr>

<tr>
<td>5</td>
<td>Larry</td>

<td><span class="label label-primary">the
Bird</span></td>

<td>@twitter</td>
<td>100090</td>
<fr>
<tr>
<td>6</td>

<td><span class="label label-
warning">Jacob</span></td>

<td><span class="label label-
success">Thornton</span></td>

<td>@fat</td>

<td><span class="label label-
danger'>100090</span></td>

<ftr>

<tr>



<td>7</td>
<td>Larry</td>

<td><span class="label label-primary">the
Bird</span></td>

<td>@twitter</td>
<td>100090</td>
</tr>
<tr>
<td>8</td>

<td><span class="label label-
warning'">Jacob</span></td>

<td><span class="label label-
success">Thornton</span></td>

<td>@fat</td>

<td><span class="label label-
danger">100090</span></td>

</tr>
<tr>
<td>9</td>

<td><span class="label label-
success">Mark</span></td>

<td>Otto</td>
<td>@mdo</td>
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<td><span class="Ilabel label-info">100090</span></td>

<ftr>
</tbody>
</table>

</div>
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</div>
<div class="col-md-4">
<div class="panel panel-success">
<div class="panel-heading">
Recent Comments Example
</div>
<div class="panel-body">

<ul class="media-list">

<li class="media">

<div class="media-body">

<div class="media">
<a class="pull-left" href="#">

<img class="media-object img-circle img-
comments" src="assets/img/user.png" />

</a>
<div class="media-body">

<h4 class="media-heading">Nulla gravida vitae
</h4>

Donec sit amet ligula enim. Duis vel
condimentum massa.

<!I-- Nested media object -->
<div class="media">
<a class="pull-left" href="#">

<img class="media-object img-circle img-
comments” src="assets/img/user.gif" />

<[a>
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<div class="media-body">

<h4 class="media-heading">Amet ligula
enim</h4>

Donec sit amet ligula enim .
</div>
</div>
<div class="media">
<a class="pull-left" href="#">

<img class="media-object img-circle img-
comments" src="assets/img/user.png" />

</a>
<div class="media-body">

<h4 class="media-heading">Donec t ligula
enim</h4>

Donec sit amet amet ligula enim .
</div>
</div>
</div>

</div>

</div>

</li>

</ul>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!--/.Row-->

<hr />
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<div class="row" style="padding-bottom: 100px; ">
<div class="col-md-6">
<div id="comments-sec™>
<h4><strong>Compose Support Ticket </strong></h4>

<hr />

<div class="form-group ">
<label>Please Write a Subject Line</label>

<input type="text" class="form-control" required="required"
placeholder="Enter Subject Of Ticket" />

</div>
<div class="form-group ">
<label>Please Enter Issue</label>
<textarea class="form-control" rows="8"></textarea>
</div>
<div class="form-group">

<button type="submit" class="btn btn-success">Compose
&amp; Send Ticket</button>

</div>

</div>

</div>
<div class="col-md-6">
<div class="panel panel-back noti-box">
<span class="icon-box bg-color-black™">
<i class="fa fa-bicycle"></i>
</span>
<div class="text-box">

<p class="main-text">52 Important Issues to Fix </p>



<p>Please fix these issues to work smooth</p>

<p>Time Left: 30 mins</p>

<hr />

<p>
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<span class=" color-bottom-txt"><i class="fa fa-edit"></i>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit

gthn.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit gthn.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit gthn.

</span>

</p>

<hr />

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit gthn.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit gthn.

</div>
</div>
</div>
</div>

<!I--/ROW-->

</div>
<!-- /. PAGE INNER -->
</div>
<!-- /. PAGE WRAPPER -->
</div>

<!--/. WRAPPER -->
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<div id="footer-sec'>

&copy; 2014 YourCompany | Design By : <a
href="http://www.binarytheme.com/" target="_blank">BinaryTheme.com</a>

</div>

<!--/. FOOTER -->

<l-- SCRIPTS -AT THE BOTOM TO REDUCE THE LOAD TIME-->
<!-- JQUERY SCRIPTS -->

<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/jquery-
1.10.2.js"></script>

<!-- BOOTSTRAP SCRIPTS -->
<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/bootstrap.js"></script>
<l-- METISMENU SCRIPTS -->

<script src="<?php echo
base_url();?>assets_advance/js/jquery.metisMenu.js"></script>

<I-- CUSTOM SCRIPTS -->

<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/custom.js"></script>

</body>
</html|>
<?php $this->load->view('header’)?>
<div id="page-wrapper">
<div id="page-inner">
<div class="row">
<div class="col-md-12">

<h1l class="page-head-line">Upload File</h1>

</div>

</div>
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<div class="row">
<div class="col-md-9">
<div class="panel panel-success">
<div class="panel-heading">
</div>
<div class="panel-body">

<div class="table-responsive table-bordered">

<?php echo form_open_multipart('ujian/do_uploadsoal’);?>
<input class="form-control" type="hidden" name="id" >
<table class="table">
<thead>
<tr>

<th>Mata Kuliah</th>

<th>:</th>

<th>

<select class="form-control" name="mk">
<?php foreach($mk as $m){?>

<option value="<?php echo
$m['id_mk';?>"><?php echo $m['nama’];?></option>

<2php }?>
</select>
</th>
</tr>

</thead>

<thead>

<tr>
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<th>Jenis Ujian</th>
<th>:</th>
<th>
<select class="form-control" name="ujian">
<option value="kuis">Kuis</option>
<option value="uts">UTS</option>
<option value="uas">UAS</option>
</select>
</th>
<ftr>

</thead>

<thead>
<tr>

<th>Nomor Soal</th>

<th>:</th>

<th>

<select class="form-control" name="nomor">

<option value="0">Semua Nomor</option>
<option value="1">1</option>
<option value="2">2</option>
<option value="3">3</option>
<option value="4">4</option>
<option value="5">5</option>
<option value="6">6</option>
<option value="7">7</option>
<option value="8">8</option>
<option value="9">9</option>
<option value="10">10</option>

</select>



</th>
</tr>
</thead>
<thead>
<tr>
<th>Soal gambar</th>
<th>:</th>

<th>

<input type="file" name="userfile" />

</th>
<ftr>
</thead>
<thead>
<tr>
<th>Soal text</th>
<th>:</th>

<th>
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<textarea class="form-control" name="soal"

rows="3"></textarea>
</th>
<fr>
</thead>

<ftable>

<button type="submit" class="btn btn-block btn-

info">Input Soal</button>

</form>
</div>
</div>

</div>
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</div>
</div>
<I--/.ROW -->
</div>
<I--/. PAGE INNER -->
</div>
<!-- /. PAGE WRAPPER -->
</div>

<!--/. WRAPPER -->

<div id="footer-sec'>

&copy; 2014 YourCompany | Design By : <a
href="http://www.binarytheme.com/" target="_blank">BinaryTheme.com</a>

</div>

<I--/. FOOTER -->

<I-- SCRIPTS -AT THE BOTOM TO REDUCE THE LOAD TIME-->
<l-- JQUERY SCRIPTS -->

<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/jquery-
1.10.2.js"></script>

<I-- BOOTSTRAP SCRIPTS -->
<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/bootstrap.js"></script>
<!-- METISMENU SCRIPTS -->

<script src="<?php echo
base_url();?>assets_advance/js/jquery.metisMenu.js"></script>

<!-- CUSTOM SCRIPTS -->

<script src="<?php echo base_url();?>assets_advance/js/custom.js"></script>

</body>

</html>



<?php
class Admin extends C1_Controller{

function __construct() {
parent::__construct();
$this->load->model('M_admin");

¥

function index(){
$username = $this->session->userdata('username’);
$token = $this->session->userdata(‘token’);
$id = $this->session->userdata('id’);
if(Susername == null || $token == null || $id == null){

redirect('admin/login’);

¥
$data['side_menu']="home’;
$this->load->view('admin/home',$data);

¥

function login(){
$this->load->view('admin/login’);

¥

function logout(){
$this->session->sess_destroy();
redirect(‘admin’);

¥

function dologin(){
$username = $this->input->post(‘username’);
$password = $this->input->post(‘password");
$login = $this->do_login($username,$password);

if($login == true){
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$date = date("'Y-m-d h:i:s");
$token = md5($username.$date);
$this->save_token($username,$password,$token);
$R = $this->read_admin($username,$password);
$id = $R[O][id_adminT;
$data_peserta= array(
‘isLoggedIn’ => true,
‘username’ => $this->input->post(‘'username’),
‘token'=> $token,
id'=>$id
)i
$this->session->set_userdata($data_peserta);
redirect('admin’);
Yelse{

echo'g;

function mahasiswa(){
$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token’);
$id = $this->session->userdata('id");
if(Susername == null || $token == null || $id == null){
redirect('admin/login’);
¥
$page = $this->input->get(‘page’);
$data['mahasiswa’l = $this->get_datamahasiswa();
$this->load->view(‘admin/mahasiswa',$data);

}

function dosen(){



$username = $this->session->userdata('username’);
$token = $this->session->userdata(‘token’);

$id = $this->session->userdata('id’);

if($username == null || $token == null || $id == null){

redirect(‘admin/login’);
¥
$page = $this->input->get(‘page’);
$data['dosen’] = $this->get_datadosen();
$this->load->view('admin/dosen’,$data);
b
function mata_kuliah(){
$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token’);

$id = $this->session->userdata('id");

if(Susername == null || $token == null || $id == null){

redirect("admin/login’);
}
$data['mk’] = $this->get_dataMK();
$this->load->view('admin/mk’,$data);
}
function jadwal(){
$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata(‘token’);

$id = $this->session->userdata('id’);

if($username == null || $token == null || $id == null){

redirect('admin/login’);
}
$data[’jadwal] = $this->get_datajadwal();
print_r($data);
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$this->load->view('admin/jadwal’,$data);
¥
function ruangan(){
Susername = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token’);
$id = $this->session->userdata('id");
if(Susername == null || $token == null || $id == null){
redirect('admin/login’);
¥
$data['ruang] = $this->get_dataruang();
print_r($data);
$this->load->view('admin/ruang',$data);
i
function add(){
$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token");
$id = $this->session->userdata('id’);
if($username == null || $token == null || $id == null){
redirect('admin/login’);
¥
$page = $this->input->get(‘page");
if($page == 'mahasiswa’){
$this->load->view(‘admin/addmahasiswa);
}

}
function doadd(){

$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token’);

$id = $this->session->userdata('id");
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if(Susername == null || $token == null || $id == null){
redirect('admin/login’);
¥

$page = $this->input->get(‘page’);

if($page == 'mahasiswa’){
$data['nama’]=$this->input->post(‘nama’);
$data['nim']=$this->input->post('nim’);
$data['password]=$this->input->post(‘password’);
$data['angkatan’]=$this->input->post(‘angkatan");
$data['email ]=$this->input->post(‘email’);

$data['kontakT=$this->input->post(‘kontak’);

$data['profil_pic’] = 'a.png’;
$data['fakultas'] = 'Fakultas Teknik';
$data['jurusan’] = Teknik Elektro’;
$insert = $this->insert($data,'user_ m";
if(Sinsert){

redirect('admin/mahasiswa’);

¥

}
function delete(){

$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata('token");
$id = $this->session->userdata('id");

if(Susername == null || $token == null || $id == null){

redirect('admin/login’);

¥

$page = $this->input->get(‘page’);

$id = $this->input->get('id");
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if($page == 'mahasiswa’){

$delete = $this->hapus('user_m', $page, $id);
Yelse if($page == 'dosen’){

$delete = $this->hapus(‘user_d', $page, $id);
}else if($page == 'mata_kuliah"){

$delete = $this->hapus(‘mata_kuliah', $page, $id);

}

if(delete){
redirect(‘admin/'.$page);

}

}

private function get_datamahasiswa(){
return $this->M_admin->get_datamahasiswa();
}
private function get_datadosen(){
return $this->M_admin->get_datadosen();
}
private function get_datamk(){
return $this->M_admin->get_datamk();
}
private function get_datajadwal(){
return $this->M_admin->get_datajadwal();
}
private function get_dataruang(){
return $this->M_admin->get_dataruang();
}
private function insert($data, $table){

return $this->M_admin->insert($data, $table);

}
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private function hapus($table, $page, $id){
return $this->M_admin->hapus($table, $page, $id);
}

I function grup(){

/I $username = $this->session->userdata('username’);

/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/Il $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
I redirect('mimin/broadcast/login’);

I/

Il $page = $this->input->get(‘page");

/I $id = $this->input->get(‘id");

/I $data['grup_nr']= $this->get_grup_all('num_rows");

/I $data['grup]= $this->get_grup_all(‘array’);

/I $data['page]=$page;

/I $data['side_menu]="grup’;

Il if($page = 'detail’){

I $data['detail_grup’]=$this->get_grup($id);

I $data['user_grup’] =$this->get_user_grup($id,'1";
I $data['dosen_grup'] =$this->get_user_grup($id,'2";
I $data['dosen'] = $this->get_user('2");

I $data['mahasiswa’] = $this->get_user('1");

I}
/I $this->load->view(‘control/broadcast/grup’,$data);
'}

I function savegrup(){
/I $username = $this->session->userdata('username’);

Il $token = $this->session->userdata(‘token’);



I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

'}
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$id = $this->session->userdata('id’);

if($username == null || $token == null || $id == null){
redirect('mimin/broadcast/login’);

}

$kode = $this->input->post(‘kode");

$nama = $this->input->post('nama’);

$tahun = $this->input->post(‘tahun’);

$dosen = $this->input->post(‘dosen’);

$mahasiswa = $this->input->post(‘mahasiswa’);

$data['kode_grup’]= $kode;

$data['nama_grup']= $nama;

$data['tahun_ajaran]= $tahun;

$insert = $this->insert_grup($data);

if ($insert == true){
$id = $this->get_id_grup($kode, $nama);
$member['id_grup] = $id[0]['id_grup'];
$member['id_user] = $dosen;
$this->insert_member_grup($member);
$member['id_user] = $mahasiswa;
$this->insert_member_grup($member);

redirect('mimin/broadcast/grup’);

Il function pesan(){

$username = $this->session->userdata(‘'username’);
$token = $this->session->userdata(‘token');

$id = $this->session->userdata('id’);

if(Susername == null || $token == null || $id == null){

redirect('mimin/broadcast/login’);
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I}

Il $page = $this->input->get(‘page");

Il $id = $this->input->get(‘id");

/I $fakultas = $this->input->get(‘fakultas’);

/I $data['page’]=$page;

/I $data['side_menu‘]="pesan’;

/I $data['pesan’]=$this->get_pesan();

Il if($page == 'detail' || $page== "edit"){

I $data['detail_pesan’] = $this->get_detail_pesan($id);
Il Yelse if($page == 'add"){

Il $data['fakultas] = $this->get_list_fakultas();

Il if($fakultas !'= null){

I $data['jurusan’]= $this->get_list_jurusan($fakultas);

I}

/I $this->load->view(‘control/broadcast/pesan’,$data);
I}

I function editpesan(){

/I $username = $this->session->userdata('username’);
/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/Il $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
Il redirect('mimin/broadcast/login’);

I}

/I $id = $this->input->post('id");

/I $judul = $this->input->post(‘judul’);

Il Sisi = $this->input->post(‘isi');

/I $data[‘judul]=$judul;

Il $data['isi']=$isi;
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'}

$update = $this->update_pesan($id, $data);
if(Supdate){

redirect('mimin/broadcast/pesan’);

/I function deletepesan(){

I
I
I
I
I
I
I
I
I

'}

$username = $this->session->userdata(‘'username’);

$token = $this->session->userdata(‘token’);

$id = $this->session->userdata('id");

if($username == null || $token == null || $id == null){
redirect('mimin/broadcast/login’);

}

$id = $this->input->get('id");

$this->delete_pesan($id);

redirect('mimin/broadcast/pesan’);

// function deletegrup(){

I
I
I
I
I
I
I
I
I

I}

$username = $this->session->userdata(‘'username’);

$token = $this->session->userdata('token');

$id = $this->session->userdata('id’);

if(Susername == null || $token == null || $id == null){
redirect('mimin/broadcast/login’);

}

$id = $this->input->get('id");

$this->delete_grup($id);

redirect('mimin/broadcast/grup');

/I function deleteuser(){

I

$username = $this->session->userdata('username’);
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Il $token = $this->session->userdata(‘token’);

/I $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
I redirect('mimin/broadcast/login’);

I/

Il $id = $this->input->get(‘id");

/Il $this->delete_user($id);

/I redirect('mimin/broadcast/user/?page=mahasiswa’);
I}

/I function user(){

Il $username = $this->session->userdata('username”);
/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/I $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
Il redirect('mimin/broadcast/login’);

I/

Il $page =$this->input->get(‘page’);

Il $user =$this->input->get(‘'user");

/I $id = $this->input->get(‘id");

/I $fakultas = $this->input->get(‘fakultas’);

/I $data['page’]=$page;

/I $data['user]=$user;

/I $data['side_menu']=$page;

Il if($page == 'dosen’){

I $data['userT=$this->get_user(2);

Il }else if($page == 'mahasiswa’){

I $data['user']=$this->get_user(1);

Il }else if($page == 'add"){

I $data['fakultas] = $this->get_list_fakultas();
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I if($fakultas !'= null){

I $data['jurusan]= $this->get_list_jurusan($fakultas);
I }

Il Yelse if($page == 'edit){

Il $data['data_user']= $this->get_data_user(3$id);

I}
/I $this->load->view(‘control/broadcast/user',$data);
I}

/I function adduser(){

Il $username = $this->session->userdata('username’);

Il $token = $this->session->userdata(‘token’);

/I $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
Il redirect('mimin/broadcast/login’);

I/

Il $page =$this->input->get(‘page’);

Il if($this->input->get(‘fakultas)==null){

Il $fakultas = $this->input->post(‘fakultas");

Il }else{

I $fakultas = $this->input->get(‘fakultas");

I/

/I redirect("mimin/broadcast/user?page=$page&fakultas=$fakultas");
I}

/I function addpesan(){

Il $username = $this->session->userdata('username”);

/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/I $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){

Il redirect('mimin/broadcast/login’);
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I3}

Il $page =$this->input->get('page’);

Il if($this->input->get(‘fakultas)==null){

Il $fakultas = $this->input->post(‘fakultas');

Il }else{

I $fakultas = $this->input->get(‘fakultas");

I/

/Il redirect("mimin/broadcast/pesan?page=$page&fakultas=$fakultas");
I}

/ function tambah_user(){

Il $username = $this->session->userdata('username”);
/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/I $id = $this->session->userdata('id");

Il if($username == null || $token == null || $id == null){
Il redirect('mimin/broadcast/login’);

I/

/I $username = $this->input->post('nim’);

/I $nama = $this->input->post('nama’);

/I $angkatan = $this->input->post(‘angkatan’);

/I $password = $this->input->post(‘password’);

/I $email = $this->input->post(‘email’);

/Il $kontak = $this->input->post('’kontak’);

/I $jurusan = $this->input->post(‘jurusan’);

Il $jenisuser = $this->input->post(‘jenisuser");

/I $data['nim']= $username;

/I $data['nama’]= $nama;

/I $data['angkatan’]= $angkatan;

/I $data['password]= $password;

/I $data['email]= $email;
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/I $data['kontak']= $kontak;

/I $data['jurusan]= $jurusan;

/I $data['jenis_user']= $jenisuser;

/I $insert = $this->insert_user($data);

Il if ($insert){

Il redirect('mimin/broadcast/user/?page=mahasiswa’);
I/

I}

/ function tambah_pesan(){

Il $config['upload_path"] = "./asset/broadcast/imgs/’; //folder gambar besar
Il $config['allowed_types'] = 'gif|jpg|png’;

/I $config['max_size'] = 2048;

Il $config['overwrite'] = TRUE;

/Il $this->load->library(‘upload', $config);

Il if (1$this->upload->do_upload('userfile")) {

/1l /1 $json['error'] = 'Gambar gagal diupload.";

Il }else{

I $a = $this->upload->data();

Il $newname = md5(date('d-m-Y H:i:s")) . $a[file_ext]; //nama gambar
I rename($a['full_path", $a[file_path] . $newname);
I $a = $this->img_resize($newname, $a['file_path’]);
I $data['gambar] = $newname;

I $a = $this->insertgambar($data);

Il if ($a ==true) {

I $gambar = $newname;
Il $data['judul] = $this->input->post(‘judul";
Il $data['isi'] = $this->input->post(isi");

I $data['id_brodcaster] = '999';



230

Il $data['tanggal_publish’] = date("Y-m-d");

I $data['kode_pesan']=$this->input->post(‘jurusan’);

I $update = $this->update_pesan_gambar($gambar, $data);

I if(Supdate){

Il redirect('mimin/broadcast/pesan’);

I }

Il }else {

I $json[] = array(
| Il ‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa saat
agi!’,

I );

I echo json_encode($json);

I }

I}

I}

I function edit_user(){

/I $username = $this->session->userdata('username’);
/I $token = $this->session->userdata(‘token’);

/Il $id = $this->session->userdata('id");

/I if(username == null || $token == null || $id == null){
I redirect('mimin/broadcast/login’);

I}

/I $id = $this->input->post('id");

/I $username = $this->input->post(‘nim’);

/I $nama = $this->input->post('nama’);

/I $angkatan = $this->input->post(‘angkatan’);

/Il $password = $this->input->post(‘password’);

/I $email = $this->input->post(‘email’);

/I $kontak = $this->input->post('kontak’);

Il $jenisuser = $this->input->post(‘jenisuser’);
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/I $data['nim']= $username;

/I $data['nama’]= $nama;

/I $data['angkatan']= $angkatan;

/Il $data['password]= $password;

/I $data['email]= $email;

/I $data['kontak']= $kontak;

/I $data['jenis_user]= $jenisuser;

/I $update = $this->update_user($id,$data);

Il if (Supdate){

Il redirect('mimin/broadcast/user/?page=mahasiswa’);
I/

I}

// private function get_data_user($id){

Il return $this->M_broadcast->get_data_user($id);

I}

Il private function get_grup_all($type){

/Il return $this->M_broadcast->get_grup_all($type);

I}

Il private function get_grup($id){

/I return $this->M_broadcast->get_grup($id);

I}

// private function get_user_grup($id, $jenisuser){

/I $data_id = $this->M_broadcast->get_id_user_in_grup($id , $jenisuser);
/I return $this->M_broadcast->get_user_in_grup($data_id);
I}

/I private function get_pesan(){

/I return $this->M_broadcast->get_pesanA();

I}

I/ private function get_detail pesan($id){



Il return $this->M_broadcast->get_detail_pesan($id);
I}

I/ private function get_user($jenisuser){

Il return $this->M_broadcast->get_user($jenisuser);
I}

/I private function insert_grup($data){

Il return $this->M_broadcast->insert_grup($data);

I}

// private function get_id_grup($kode, $nama){

/I return $this->M_broadcast->get_id_grup($kode, $nama);
I}

Il private function insert_member_grup($member){

/I return $this->M_broadcast->insert_member_grup($member);
I}

// private function delete_pesan($id){

/I return $this->M_broadcast->delete_pesan($id);

I}

Il private function delete_grup($id){

/I return $this->M_broadcast->deletee_grup($id);

I}

// private function delete_user($id){

/I return $this->M_broadcast->delete_user(3$id);

I}

Il private function update_pesan($id, $data){

/I return $this->M_broadcast->update_pesan($id, $data);
'}

/I private function update_pesan_gambar($gambar, $data){

/I return $this->M_broadcast->update_pesan_gambar($gambar, $data);

'}
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// private function update_user($id, $data){
/I return $this->M_broadcast->update_user($id, $data);

'}

I function loadFakultas(){

Il $GetFakultas = $this->get_list_fakultas();
Il if($GetFakultas == null){

Il I

Il Yelse{

I $json['datafakultas]=$GetFakultas;

/1l echo json_encode($json);

'}

/l private function get_list_fakultas(){

/I $dataFakultas = $this->M_broadcast->get_list_fakultas();
I $i=0;

/I foreach($dataFakultas as $r){

I if($i == 0){

I $data[0]['fakultas]=3$r['fakultasT;

Il $i++;

Il Yelse{

I if($data[$i-1][ fakultas]!=$r['fakultas]){
I $data[$i]['fakultas]=$r['fakultas’;

I $i++;

Il }

I }
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/[l return $data;
I}

/I private function get_list_jurusan($fakultas){

/I return $this->M_broadcast->get_list_jurusan($fakultas);
I}

// private function insert_user($data){

Il return $this->M_broadcast->insert_user($data);

'}

I public function uploadGambar() {

Il I/ $update = TRUE;

/Il 1] $token = $this->input->get(‘token’);

Il 1] $b = $this->checkMember($token);

Il I1if ($b 1= NULL) {

Il $config['upload_path'] = "./asset/broadcast/imgs/"; //folder gambar besar
I $config['allowed_types'] = 'gif|jpg|png’;

/l $config['max_size'] = 2048;

I $config['overwrite'] = TRUE;

I $this->load->library(‘upload', $config);
Il if (1$this->upload->do_upload(‘file")) {

Il $json['error'] = 'Gambar gagal diupload.’,

Il }else {

I $a = $this->upload->data();

Il $newname = md5(date('d-m-Y H:i:s")) . $a[file_ext]; //nama gambar

I rename($a['full_path'], $a[file_path'] . $newname);



I

I
saat lagi!’,

I
I

Il
saat lagi!',

I
I
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$a = $this->img_resize($newname, $a['file_path’);

Ilinsert database
$fungsi = $this->input->get(‘proses’);
$url = $this->input->get(‘url’);
if ($fungsi == 'update’ && $url '=null) {
$data['gambar] = $newname;
$c = $this->updateKonten($data, $url);
if ($c ==true) {
$json = $newname;
echo $json;
}else {
$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa

);
echo json_encode($json);
}
} else if ($fungsi == "insert") {
$data['gambar] = $newname;
$a = $this->insertgambar($data);
if ($a ==true) {
$json = $newname;
echo $json;

}else {
$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa

);

echo json_encode($json);
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I }
I }

I }

Il 1 }else {

/I Il $json['log_out] = 'Maaf akun anda telah digunakan diperangkat lain,
Segera hubungi Anak SMA jika anda tidak mengenali aktivitas ini!";

Il 1l echo json_encode($json);
I 1y}

'}

// private function updateKonten($data, $url) {

/I return $this->M_broadcast->updateKonten($data, $url);
I}

Il private function insertgambar($data) {

Il return $this->M_broadcast->insertgambar($data);
I}

/1 private function img_resize($newname, $filepath) {
/I $this->load->library('image_lib";

Il $config2['maintain_ratio] = FALSE;

Il $config2['image_library'] = 'gd2";

Il $config2['source_image'] = $filepath . $newname;
Il $config2['height] = 800;

Il $config2['width'] = 800;

/I $this->image_lib->clear();

/I $this->image_lib->initialize($config2);

Il if ($this->image_lib->resize() === FALSE) {

I return FALSE;

Il }else{

I unset($config2);

Il $this->image_lib->clear();
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Il $config2['maintain_ratio’] = FALSE;
Il $config2['image_library] = 'gd2";
/1l $config2['source_image'] = $filepath . $newname;

Il $config2['new_image'] = "./asset/broadcast/thumb/' . $newname; //lokasi
gambar kecil

I $config2['height = 400;

I $config2['width = 400;

/l $config2['quality'] = 70;

I $this->image_lib->initialize($config2);

I if ($this->image_lib->resize() === FALSE) {

I return FALSE;
Il }else {

I return TRUE;
Il }

I/

I}

private function do_login($username,$password){
return $this->M_admin->login_admin($username,$password);
}
private function save_token($username,$password,$token){
return $this->M_admin->save_token($username,$password,$token);
¥
private function read_admin($username,$password){

return $this->M_admin->read_admin($username,$password);

>
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<?php

class Home extends CI_Controller {

function __construct() {

parent::__construct();
date_default_timezone_set("Asia/Jakarta™);
$this->load->model('M_absen’);
$this->load->model('M_ujian’);
$this->load->model('M_all’);

¥

public function index(){
$username = $this->session->userdata('username_u’);
$token = $this->session->userdata('token_u');
$id = $this->session->userdata('id_u");
$jenisuser = $this->session->userdata(‘jenisuser’);

if($username == null || $token == null || $id == null){
redirect('home/login’);

}

$this->load->view('home’);

function login(){

$this->load->view('login’);

function logout(){
$this->session->sess_destroy();
redirect('/home’);

}
function dologin(){
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$username = $this->input->post(‘username”);
$password = $this->input->post(‘password’);
$jenisuser = $this->input->post(‘jenisuser');
Il echo $username.$password.$jenisuser;
$login = $this->do_login($username,$password,$jenisuser);
if($login != false){
$now = date("Y-m-d h:i:s");
$token = md5($Susername . $now);
$this->saveToken($username,$token, $jenisuser);
$this->update_LA($username, $jenisuser,$now);
if($jenisuser == 'mahasiswa’){
$id = $login[0]["id_user_ m"];
Yelse if($jenisuser == 'dosen’){
$id = $login[0]["id_user_d"];
h
$data_user= array(
isLoggedIn’ => true,
'username_u' => $this->input->post(‘'username’),
'‘token_u'=> $token,
'id_u'=>$id,
jenisuser' =>$jenisuser
)i
$this->session->set_userdata($data_user);
redirect('home’);

}else{

echo'g’;

}

private function do_login($username,$password,$jenisuser){
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return $this->M_all->login($username,$password,$jenisuser);
}
private function saveToken($username, $token, $jenisuser) {
$data['token’] = $token;
return $this->M_all->update($username, $jenisuser, $data);
}
private function read_admin($username,$password){
return $this->M_admin->read_admin($username,$password);
}
private function update_LA($username, $jenisuser, $now){
$data['last_activity'] = $now;
return $this->M_all->update($username, $jenisuser, $data);
}
private function get_listmk($id_user){
return $this->M_ujian->get_listmk($id_user);
}
public function index1()
{
$id_user =7,
// $jumlah_jadwal = $this->get_jumlah_jadwal($id_user);
$id_jadwal=$this->get_id_jadwal($id_user);
$data['jadwal ]=$this->get_data_jadwal($id_jadwal);
/I print_r($data);
$this->load->view('welcome_message',$data);
¥
private function get_id_jadwal($id_user){
return $this->M_absen->get_id_jadwal($id_user);
}
/l private function get_jumlah_jadwal($id_user){
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/I return $this->M_absen->get_jumlah_jadwal($id_user);

'}
private function get_data_jadwal($id_jadwal){
return $this->M_absen->get_data_jadwal($id_jadwal);



<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed");
class Ujian extends CI_Controller {
function __construct() {
parent::__construct();

header('Access-Control-Allow-Origin: *");

header('Access-Control-Allow-Method: PUT, GET, POST, DELETE,

OPTIONSY);

header('Access-Control-Allow-Headers: Content-Type, x-xsrf-token');

date_default_timezone_set("Asia/Jakarta™);
$this->load->model('M_absen');
$this->load->model('M_ujian’);

$this->load->model('M_all";

public function upload(){
$username = $this->session->userdata('username_u’);
$token = $this->session->userdata(‘token_u');
$id = $this->session->userdata('id_u");
$page = $this->input->get(‘page’);
$data['mk’] = $this->getlistmk($id);
/I print_r($data);
$this->load->view('ujian/upload', $data);

}

function do_uploadsoal(){

$config['upload_path’] = "./assets/ujian/soal/'; //folder gambar besar

$config[‘allowed_types] = 'gif|jpglpng’;
$config['max_size"] = 2048;
$config['overwrite'] = TRUE;

$this->load->library(‘upload', $config);
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if (1$this->upload->do_upload(‘userfile')) {
/1 $json['error’] = 'Gambar gagal diupload.’;
}else {
$a = $this->upload->data();
$nomor = $this->input->post('nomor’);
$ujian = $this->input->post(‘ujian’);
$mk = $this->input->post('mk’);

$newname = $mk.'soal_"$ujian.' '.$nomor."_'.date("d-m-Y") .
$a['file_ext]; //nama gambar

rename($a['full_path, $a['file_path’] . $newname);

/1$a = $this->img_resize($newname, $a['file_path]);
$data['id_mata_kuliah]=$mk;
$data['nomor_soal]=$nomor;
$data['ujian’] = $ujian;
$data['soal’] = $this->input->post('soal’);

$data['gambar] = $newname;
/lprint_r($data);

$a = $this->insertgambarsoal ($data);
if($a){

redirect(‘'ujian/upload’);

private function getlistmk($id){
return $this->M_ujian->getlistmk($id);
}
private function insertgambarsoal($data) {

return $this->M_ujian->insertgambarsoal($data);
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<?php

class User extends C1_Controller {

function __construct() {
parent::__construct();
header('Access-Control-Allow-Origin: *);

header('Access-Control-Allow-Method: PUT, GET, POST, DELETE,
OPTIONS);

header('Access-Control-Allow-Headers: Content-Type, x-xsrf-token');
date_default_timezone_set("Asia/Jakarta™);
$this->load->model('M_all";
¥
public function login() {
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if (isset($postdata)) {
$request = json_decode($postdata);
$username =
//'03041381621103";
$request->username;
$password =
/1'1234",
$request->password;
$jenisuser =
I/ 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;

$this->do_login($username, $password,$jenisuser);

}

public function do_login($username, $password,$jenisuser) {

$login = $this->login_user($username, $password, $jenisuser);
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if ($login != false) {

$now = date("H:id M Y");
$this->saveToken($username, $now, $jenisuser);
$this->update_LA($username, $jenisuser,3now);
$json['token] = md5($username . $now);
if($jenisuser == 'mahasiswa’){

$json['id] = $login[0]["id_user_m"];
Yelse if($jenisuser == ‘dosen’){

$json['id’] = $login[0]["id_user_d"];
¥
echo json_encode($json);

}else {

$json['pesan’] = 'Maaf kombinasi Email dan Password yang Anda
masukkan Salah!’;

echo json_encode($json);

¥
public function loadProfile() {

$postdata = file_get_contents("php://input™);
if (isset($postdata)) {
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
In,
$request->idUser;
$token =
/1 '5bf62409130136b205482eba782d0731;

$request->token;



$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
$json['access’]="granted";
Sprofile = $this->get_dataprofile($idUser, $jenisuser);
if($profile == null){

Yelse{
$json['profile]=$profile;
¥
Yelse{
$json['access’]="denied’;

¥

echo json_encode($json);

}

function gantipass(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$token =
/1 'b6bbc38b04cd98495712dd1b20b47885";
$request->token;
$idMember =
I,
$request->idMember;

$newPass =
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111234,
$request->newPass;
$oldPass =
I 'qwerty’;
$request->oldPass;
$cekToken = $this->cek_token($idMember, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
$json['status’]= "ok";

$Update = $this->update_password($idMember, $oldPass,
$newPass,$jenisuser);

if($Update == true){
$json['update’]="ok";
Yelse{
$json['update’]="notoak’;
¥
Yelse{
$json['status]= "notok";

¥

echo json_encode($json);

}
/I function loadData(){

/I $postdata = file_get_contents("php://input");

| if(isset ($postdata)){

I $request = json_decode($postdata);

I $GetData = $this->get_data();

I if($GetData == false){

1l $json['mahasiswa’][0]['nim]="0404040404";

-~

/l echo json_encode($json);
Il }else{
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I $json['mahasiswa']=$GetData;
/1l echo json_encode($json);

Il }

I}

I}

private function login_user($username, $password,$jenisuser) {
return $this->M_all->login($username, $password,$jenisuser);
}
private function saveToken($username, $now, $jenisuser) {
$data['token] = md5($username . $now);
return $this->M_all->update($username, $jenisuser, $data);
}
private function update_LA($username, $jenisuser, $now){
$data['last_activity'] = $now;
return $this->M_all->update($username, $jenisuser, $data);
}
private function cek_token($idUser, $token, $jenisuser){
return $this->M_all->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
}
private function get_dataprofile($idUser, $jenisuser){
return $this->M_all->get_dataprofile($idUser, $jenisuser);
}

private function update_password($idMember, $oldPass, $newPass,
$jenisuser){

$cekOldPass = $this->M_all->cek_oldpass($idMember,$oldPass,$jenisuser);
if($cekOldPass == true){
$data['password]=$newPass;
$Update = $this->M_all->update_pass($idMember, $jenisuser, $data);
if($Update == true){

return true;
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}else{

return false;

¥
}else{

return false;
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<?php
class Ujian extends CI_Controller {
function __construct() {
parent::__construct();
header('Access-Control-Allow-Origin: *);
I/ header(‘Content-type: multipart/from-data’);

header('Access-Control-Allow-Method: PUT, GET, POST, DELETE,
OPTIONS);

header('Access-Control-Allow-Headers: Content-Type, x-xsrf-token');

/I header('Access-Control-Allow-Headers: Content-Type, x-xsrf-token, X-
requested-With');

date_default_timezone_set("Asia/Jakarta™);
$this->load->model('M_ujian’);
$this->load->model('M_all’);
¥
function loadListMK(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
In,
$request->idUser;
$token =
11 '379a472103bal6dbecf219b6clde72e8';
$request->token;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
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$json['access’]="granted";
$listMK = $this->get_listmk($idUser);
$json['mk]=$listMK;
}else{
$json[‘access’]="denied";

}

echo json_encode($json);

}
function loadDataMK(){

$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
I,
$request->idUser;
$token =
/1 '379a472103bal6dbecf219b6clde72e8,
$request->token;
$idMK =
I/
$request->idMK;

$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){

$json['access’]="granted";



$listMK = $this->get_datamk($idMK,$idUser);

if($listMK == null){

Yelse{
$json['mk=$listMK;
¥
Yelse{
$json['access’]='denied

}

echo json_encode($json);

¥

function loadlistNomor(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
T,
$request->idUser;
$token =
/1 '23fdb4a12a6857a907alec976ad89b59';
$request->token;
$idMK =
I/
$request->idMK;

$ujian =
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Il'uts’;

$request->ujian;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){

$json[‘access’]="granted";

$listnomor = $this->get_listnomor($idMK, $ujian);

if($listnomor == null){

}else{
$json['nomer]=$listnomor;
¥
Yelse{
$json['access’]="denied"

}

echo json_encode($json);

}

function loadpengumuman(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
I,
$request->idUser;
$token =
/1 '0526e2379101ccfbaffo01fc13cc8211';
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$request->token;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
$json['access’]="granted";
$json['pengumuman’]=$this->get_pengumuman();
Yelse{
$json['access’]='denied

}

echo json_encode($json);

}

function loadSoal(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
I,
$request->idUser;
$token =
/1'00c9139be8975bf6b4e939dclef3ba60’;
$request->token;
$idMK =
I/
$request->idMK;
$ujian =

{ 'uts”;
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$request->ujian;
$nomor =

I/

$request->nomor;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if(ScekToken == true){

$json['access’]="granted";

$json['soal’]=$this->get_soal($idMK,$ujian,$nomor);
}else{

$json['access’]="denied’;

}

echo json_encode($json);

}
public function uploadSoal() {

$update = TRUE;
$token = $this->input->get(‘token");
$config['upload_path'] = "./assets/ujian/soal/"; //folder gambar besar
$config[‘allowed_types] = 'gif{jpglpng’;
$config['max_size'] = 2048;
$config['overwrite'] = TRUE;

$this->load->library('upload', $config);
if (1$this->upload->do_upload('file")) {
$json[‘error] = '‘Gambar gagal diupload.";
}else {
$a = $this->upload->data();
$newname = md5(date("d-m-Y H:i:s")) . $a[ file_ext’]; //nama gambar

rename($a[‘full_path], $a['file_path'] . $newname);
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Il $a = $this->img_resize($newname, $a[file_path]);

/linsert database
$fungsi = $this->input->get(‘proses");
$url = $this->input->get(‘url’);
if ($fungsi == 'update’ && $url !'= null) {
$data['gambar] = $newname;
/1 $¢ = $this->updateKonten($data, $url);
if (3¢ ==true) {
$json = $newname;
echo $json;
}else {
$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa saat
lagi!’,

);

echo json_encode($json);
¥

} else if ($fungsi == "insert’) {

$data['gambar] = $newname;
$a = $this->insertgambarsoal($data);
if ($a ==true) {

$json = $newname;

echo $json;
}else {

$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa saat
lagi!’,
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echo json_encode($json);

¥

public function uploadjawaban() {
$update = TRUE;
$token = $this->input->get(‘token’);
$config['upload_path"] = "./assets/ujian/jawaban/'; //folder gambar besar
$config['allowed_types] = 'gifljpg|png’;
$config['max_size'] = 2048;
$config['overwrite] = TRUE;

$this->load->library(‘upload', $config);
if ('$this->upload->do_upload(‘file")) {
$json[‘error] = 'Gambar gagal diupload.’
}else {
$a = $this->upload->data();
$newname = md5(date(""d-m-Y H:i:s")) . $a['file_ext]; //nama gambar

rename($a[‘full_path], $a['file_path"] . $newname);

I $a = $this->img_resize($newname, $a[file_path);

/linsert database

$fungsi = $this->input->get(‘proses’);

$url = $this->input->get(‘url’);

if ($fungsi == 'update' && $url = null) {
$data['gambar] = $newname;

/1 $c = $this->updateKonten($data, $url);
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if ($c == true) {
$json = $newname;
echo $json;

}else {
$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa saat
lagi!’,

)i

echo json_encode($json);
¥

} else if ($fungsi == insert’) {

$data['gambar] = $newname;
$a = $this->insertgambar($data);
if ($a ==true) {

$json = $newname;

echo $json;
}else {

$json[] = array(

‘pesan’ => 'Maaf terjadi Kesalahan! Silahkan coba beberapa saat
lagi!’,

);

echo json_encode($json);

}

function jawabujian(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);



$jenisuser =
I 'mahasiswa’;
$request->jenisuser;
$idUser =
I,
$request->idUser;

$token =

/1 '230c04df02712d17f420e98b5317add6";

$request->token;
$idMK =

I/

$request->idMK;
$ujian =

Il'uts’;

$request->ujian;
$nomor =

I/

$request->nomor;
$jawaban =

//'ini_jawaban’;

$request->jawaban;

$gambar =

// 'b6e98a57d0c71898b8e49d0c4e2b0171.jpg’;

$request->gambar;

$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);

if($cekToken == true){
$json['access’]="granted";
$data['id_mk]=$idMK;
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$data['ujian]=$ujian;
$data['nomor]=$nomor;
$data['jawaban’]=$jawaban;
if($gambar != null | $gambar!="){
Supdate = $this->update_jawaban($data,$gambar);
if(Supdate){
$json['result]="berhasil’;
Yelse{
$json['result]="gagal’;
¥
Yelse{

$insert = $this->insert_jawaban($data);
if(Sinsert){

$json['result]="berhasil’;
Yelse{

$json['result]="gagal’;

¥
Yelse{
$json['access’]="denied"

}

echo json_encode($json);

}

function inputsoal (){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);

$jenisuser =
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'dosen’;

/I $request->jenisuser;
$idUser =

1

/I $request->idUser;
$token =

'1fb0d8ff603072cdbe24c580f19b4f89";

I $request->token;
$idMK =

I/

I $request->idMK;
$ujian =

Il 'uas’;

Il $request->ujian;
$nomor =

I/

/I $request->nomor;
$soal =

/1 "ini soal’;

$request->soal;
$gambar =

I/ 'bc05aa28d4fe806eea28411d0cee5¢90.jpg’;

$request->gambar;

$cekToken = true;

/1 $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);

if($cekToken == true){
$json['access’]="granted";
$data['id_mata_kuliah']=$idMK;
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$data['ujian]=$ujian;
$data['nomor_soal‘]=$nomor;
$data['soal ]=$soal;
if($gambar != null | $gambar!="){
$update = $this->update_soal($data,$gambar);
if(Supdate){
$json['result]="berhasil’;
Yelse{
$json['result]="gagal’;
¥
Yelse{

$insert = $this->insert_soal($data);

if(Sinsert){
$json['result]="berhasil’;

Yelse{

$json['result]="gagal’;

¥
Yelse{
$json['access’]="denied";

}

echo json_encode($json);

}

function loadlistmahasiswa(){
$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);

$jenisuser =
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/Il 'dosen’;
$request->jenisuser;
$idUser =
I/
$request->idUser;
$token =
/1 'ha07eb6fe78db088ee80c61ad4311dbd',
$request->token;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
$json['access’]="granted";
$json['mahasiswa']=$this->get_mahasiswa($idUser);
Yelse{
$json['access’]="denied"

}

echo json_encode($json);

function loadmk(){

$postdata = file_get_contents("php://input™);
if(isset ($postdata)){
$request = json_decode($postdata);
$jenisuser =

I/ 'dosen’;

$request->jenisuser;
$idUser =

I/

$request->idUser;

$token =
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I/ '726ea6203aee418d606499cd59df3956",
$request->token;
$cekToken = $this->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
if($cekToken == true){
$json[‘access’]="granted";
$json['mkT=$this->getmk($idUser);
Yelse{
$json['access’]='denied

}

echo json_encode($json);

¥

private function insertgambar($data) {
return $this->M_ujian->insertgambar($data);
}
private function insertgambarsoal($data) {
return $this->M_ujian->insertgambar_soal($data);
¥
private function cek_token($idUser, $token, $jenisuser){
return $this->M_all->cek_token($idUser, $token, $jenisuser);
}
private function get_listmk($SidUser){
return $this->M_ujian->get_listmk($idUser);
¥
private function get_datamk($idMK $idUser){
return $this->M_ujian->get_datamk($idMK, $SidUser);
}
private function get_listnomor($idMK,$ujian){
return $this->M_ujian->get_listnomor($idMK,$ujian);
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}

private function get_pengumuman(){
return $this->M_ujian->get_pengumuman();
¥
private function get_soal($idMK,$ujian,$nomor){
return $this->M_ujian->get_soal ($idMK,$ujian,$nomor);
}
private function update_jawaban($data,$gambar){
return $this->M_ujian->update_jawaban($data,$gambar);
¥
private function insert_jawaban($data){
return $this->M_ujian->insert_jawaban($data);
}
private function update _soal($data,$gambar){
return $this->M_ujian->update_soal($data,$gambar);
}
private function insert_soal($data){
return $this->M_ujian->insert_soal($data);
}
private function get_mahasiswa($idUser){

return $this->M_ujian->get_mahasiswa($idUser);

private function getmk($id){
return $this->M_ujian->getlistmk($id);
¥
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