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ABSTRAK 

 

Ujian merupakan suatu cara serta sebagai alat ukur taraf pencapaian belajar 

peserta didik. Ujian dengan sistem esai dapat melatih dalam menyampaikan suatu 

informasi dan opini yang ada. Dengan berkembangnya era dibidang teknologi dan 

informasi serta semakin banyaknya mahasiswa yang menggunakan perangkat 

mobile berbasis android maka dirancanglah suatu sistem aplikasi ujian yang 

dilaksanakan secara online yang memiliki kemudahan dalam hal efektifitas, waktu, 

kinerja, memiliki tampilan yang menarik, serta dapat diakses dimana saja. Tujuan 

dari perancangan tersebut adalah tercapainya suatu sistem aplikasi ujian online 

yang dapat diakses oleh mahasiswa menggunakan perangkat mobile berbasis 

android, manajemen ujian yang dapat diakses dosen melalui website, dan dapat 

dikonrol oleh admin melalui website admin. Metodelogi yang digunakan pada 

perancangan aplikasi ujian online ini adalah metodelogi yang mengacu pada 

metodelogi Rapid Application Development (RAD). Beberapa tools yang digunakan 

pada tahap perancangan antara lain analisis 5W+1H dan SOAR pada tahap 

pemodelan bisnis, diagram-diagram UML 2.0 pada tahapan desain dan framework 

yang digunakan pada perancangan ini adalah CodeIgniter, Ionic dan AngularJS. 

Metode Black Box testing digunakan untuk melakukan pengujian terhadap sistem. 

Hasil akhir dari perancangan ini adalah mobile aplikasi berbasis android dan web 

sistem. 

 

Kata kunci  Ujian Online Esai, Rapid Application Development (RAD), 

CodeIgniter,  Ionic, Black Box Testing. 
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ABSTRACT 

 

            A test is a means and measure of learning achievement levels of students. 

The test in form of essay can be used to train in conveying existing information and 

opinion. With the development of the era of technology and information as well as 

the increasing number of students using android-based mobile devices, a test 

application system was designed and implemented online that had ease in terms of 

effectiveness, time, performance, attractive appearance, and could be accessed 

anywhere. The purpose of the design was the achievement of an online test 

application system that could be accessed by students using android-based mobile 

devices, test management that could be accessed by lecturers through the website 

and controlled by the admin via the admin’s website. The methodology used in 

designing this online exam application was the Rapid Application Development 

(RAD). Some tools were used at each stages, they were the analysis of 5W + 1H at 

the design stage, SOAR at the stage of business modeling, and UML 2.0 diagrams 

at the design stage. The frameworks used were the CodeIgniter, Ionic and 

AngularJS. The Black box testing method was used to test the system. The final 

result of this design was the mobile application based on android and web systems. 

 

Keywords   Online Essay Exams, Rapid Application Development ( RAD ), 

CodeIgniter, Ionic, Black Box Testing. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sistem informasi berperan penting bagi suatu organisasi atau suatu instansi 

termasuk Universitas Sriwijaya. Dimana sistem informasi dilakukan dengan baik, 

terorganisasi dan benar. Universitas Sriwijaya adalah salah satu perguruan tinggi 

yang memiliki beberapa program studi, salah satunya adalah program studi Teknik 

Elektro. Pemanfaat sistem informasi digunakan untuk pelaksanaa akademik yaitu 

pengelolaan dan manajemen hasil studi mahasiswa yang dapat diakases melalui 

website akademik.unsri.ac.id. Hasil studi yang didapat tidak terlepas dari proses 

evaluasi untuk mengukur atau menilai hasil belajar mengajar yaitu dengan ujian. 

Ujian dapat mengukur taraf pencapaian belajar dan pemahaman dari ilmu yang 

didapat oleh peserta didik. 

Sebagian besar ujian di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya masih 

dilaksanakan secara konvesional atau manual, dimana pelaksanaan ujian masih 

menggunakan kertas dan alat tulis dan hasil ujian diperiksa satu persatu secara 

manual. Tentu memiliki kekurangan dalam hal efektifitas, waktu, dan kinerja. Ujian 

memiliki bentuk pilihan ganda, uraian singkat dan esai. Namun ujian dengan sistem 

esai dapat melatih dalam menyampaikan suatu informasi dan opini yang ada, ujian 

online juga menuntut untuk berfikir secara kritis tentang pemahaman suatu ilmu 

secara mendalam. 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, ada sistem ujian yang 

lebih efektif untuk menggantikan sistem ujian yang ada saat ini. Yang mana sistem 

ini akan memudahkan dalam pelaksanaan ujian. Maka dalam tugas akhir ini penulis 

akan merancang sebuah sistem ujian online menggunkan mobile aplikasi berbasis 

android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Dimana pelaksanaaan 

ujian dapat dilakukan secara online. Diharapkan sistem ujian online ini mampu 

memberikan metode ujian yang efektif dan efesien bagi pihak yang berkepentingan 

dalam hal ini dosen dan mahasiswa. Hal tersebutlah yang melatarbelakangi penulis 

untuk membuat tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI UJIAN 
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ONLINE BERBASIS ANDROID DI JURUSAN TEKNIK ELEKTRO  

UNIVERSITAS SRIWIJAYA” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas maka rumusan masalah dari 

tugas akhir ini adalah : 

Bagaiman merancang dan membangun sistem Ujian Online Berbasis Android di 

Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya  dengan kriteria sebagai berikut : 

1. Sistem sebagai solusi pelaksanaan ujian secara online di Jurusan Teknik 

Elektro Universitas Sriwijaya 

2. Sistem dapat bermanfaat secara efektif serta mudah digunakan oleh 

mahasiswa dan dosen. 

3. Aplikasi dapat diakses kapan saja dan dimana saja. 

4. Menu dan fitur pada aplikasi sesuai dengan kebutuhan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Sasaran pada sistem adalah mahasiswa dan dosen di lingkungan Jurusan 

Teknik Elektro Universitas Sriwijaya 

2. Metode perancangan sistem informasi yang digunakan mengacu pada 

metode RAD (Rappid Application Development). 

3. Pada tahapan perancangan dari sistem informasi ini menggunakan tools: 

a. Metode Kipling 5W+1H untuk mendapatkan gambaran secara detail 

mengenai sistem yang akan dirancang. 

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode SOAR (Strenght, 

Opportunities, Aspiration, and Result). Metode SOAR digunakan untuk 

perancangan strategis suatu sistem yang berfokus pada kekuatan pada 

sistem yang akan dibuat, keuntungan apa yang akan didapat dari sistem 

yang dibuat, aspirasi dari berbagai pihak, dan tujuan yang akan dicapai. 
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4. Sistem menggunakan tools diagram UML Versi 2.0 meliputi usecase 

diagram, activity diagram, class diagram,  sequence diagram, dan 

deployment diagram 

5. Pada tahapan melakukan pengkodingan perancangan aplikasi ini 

menggunakan : 

a. Framework yang digunakan yaitu CodeIgniter, Ionic AngularJS, 

Cordova, dan  Bootstrap 

b. Media coding menggunakan Netbeans IDE dan Visual Studio Code. 

6.   Metode testing yang digunakan yaitu metode Black Box. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

 Tujuan penulisan dari tugas akhir ini adalah : 

1. Terbangunnya suatu sistem ujian online yang dapat membantu mahasiswa 

di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya dan dioperasikan pada 

mobile android  serta dapat diakses dimana saja dan kapan saja. 

2. Terbangunnya suatu sistem yang dapat  memanajemen ujian dan 

memudahkan dosen dalam pelaksanaan ujian di Jurusan Teknik Elektro 

Universitas Sriwijaya. 

3. Terbangunnya sistem ujian yang lebih efektif dibanding pelaksanaan ujian 

secara konvensional di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Manfaat yang diharapkan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

Manfaat yang diharapkan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai  

berikut:   

a. Bagi Penulis  

- Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama 

menempuh studi.  

- Sebagai media pembelajaran dalam menyelesaikan masalah yang 

sesuai dengan kondisi lapangan atau masyarakat dengan  merancang 

suatu sistem informasi yang tepat guna. 
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b. Bagi Akademik  

Laporan Tugas Akhir ini dapat dijadikan sebagai sarana tambahan 

referensi di perpustakaan Universitas Sriwijaya mengenai 

permasalahan yang terkait dengan penulisan Tugas Akhir ini. 

c. Bagi pengguna 

Hasil Penulisan Tugas Akhir ini diharapkan dapat mempermudah 

proses belajar mengajar bagi dosen dan mahasiswa terutama pada 

pelaksanaan ujian. 

 

1.6  Sistematika Penelitian 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir ini terdiri atas 

lima bab yaitu : 

BAB I   :   PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan  dan sistematika penulisan 

dalam tugas akhir ini. 

 BAB II  :   TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini diuraikan teori-teori yang dibutuhkan dan 

mendukung penulisan tugas akhir ini. 

BAB III :  METODOLOGI  

Dalam bab ini menjelaskan metode, pengumpulan data 

pengembangan system dan metode penulisan.  

  BAB IV :  PERANCANGAN 

Pada bab ini berisikan uraian dan penjelasan proses     

perancangan serta menguji aplikasi hasil dari perancangan 

tersebut. 

  BAB V  :   KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari tugas akhir ini, dan saran 

sebagai acuan untuk pengembangan dan perbaikan sistem 

kedepannya. 
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