BAB IV
PERANCANGAN

4.1  Pemodelan Bisnis

Tahapan pemodelan bisnis adalah tahapan awal dalam Perancangan
Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Teknik Elektro Universitas Sriwijya.
Dimana dilakukan analisa dan pengumpulan data untuk membangun aplikasi yang
sesuai dengan yang diharapkan. Proses yang dilakukan yaitu dengan melakukan
obeservasi dan penyebaran kuesioner kepada beberapa responden, kemudian
dilakukan analisa untuk menentukan bagaimana aplikasi yang sesuai dengan yang
diharapkan. Pada tahap ini juga dilakukan identifikasi hal-hal yang berkaitan
dengan aplikasi secara internal maupun secara eksternal. Untuk membantu tahapan
ini digunakan tools 5W +1H dan SOAR (Strength, Opportunities, Aspiration,
Result).

Hasil observasi yang didapatkan adalah sistem ujian yang berjalan selama
ini masih menggunakan sistem konvensional atau manual. Dimana pelaksanaan
ujian masih menggunakan kertas dan alat tulis dan hasil ujian diperiksa satu persatu
secara manual. Tentu memiliki kekurangan dalam hal efektifitas, waktu, dan kinerja
dan juga mengurangi kecurangan pada saat melakukan ujian. Sehingga dibuat
sistem ujian berbasis android yang efektif dimana mahasiswa dapat melakukan
ujian dalam bentuk esai yang dapat melatih dalam menyampaikan suatu informasi
dan opini yang ada, ujian online juga menuntut untuk berfikir secara Kritis tentang
pemahaman suatu ilmu secara mendalam.

Proses selanjutnya yang dilakukan adalah pengumpulan data dengan
dilakukan penyebaran kuesioner dan analisa dengan berbagai pihak antara lain
mahasiswa dan dosen sebagai calon pengguna aplikasi yaitu dengan mengajukan
beberapa pertanyaaan/kuisioner yang nantinya akan menentukan kelayakan aplikasi
yang akan dibuat.

Berdasarkan hasil data kuesioner terbuka dengan menggunakan google form
yang dilakukan dari tanggal 24 Januari 2019-2 Februari 2019 dengan responden

adalah mahasiswa jurusan Teknik Elektro Universitas Palembang Angkatan 2016
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didapat bahwa hampir semua mahasiswa adalah pengguna perangkat smartphone
android dan sudah sangat familiar dengan aplikasi-aplikasi yang ada pada
perangkat android. Hasil kuesioner masing-masing responden akan dilampirkan
pada lampiran. Adapun pertanyaan-pertanyaan dari kuesioner tersebut terdiri dari
sebagai berikut:

1. Apakah Anda pengguna smartphone ?

O Ya

O Tidak

2. Anda biasa menggunakan Smartphone untuk keperluan apa saja?

O  Youtube

O  Mencari Materi Pelajaran

O  Membaca Berita

O Bermain Games

O  Berkomunikasi (chatting, email, dll)

3. Bagaimana sistem ujian yang dipakai selama ini ?
O  Ujian Manual

O  Ujian Online

4. Jenis soal ujian yang biasa Anda temui pada saat ujian?
O Pilihan Ganda

O Esai

5. Bagaimana penilaian Anda mengenai sistem ujian yang ada di Teknik Elektro?
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O Kurang
O Cukup
O Baik

6. Apakah Anda setuju jika kegiatan ujian dilakukan secara online menggunakan

smartphone ?
O  Setuju
O  Tidak Setuju

7. Harapan apa saja kedepannya yang Anda inginkan pada Aplikasi Ujian Online

ini ?

Analisa yang didapat dari pengumpulan data dari kuesioner dimana terdapat
7 soal pertanyaan yang terdiri dari 6 soal objektif dan 1 soal esai yang diisi oleh
mahasiswa jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijya.

1. Pada pertanyaan pertama yang diajukan penulis, membahas seberapa
banyak mahasiswa teknik elektro yang sudah menggunakan perangkat
smartphone android. Dari hasil data kuesioner yang didapat dari 32
responden 100% adalah pengguna perangkat smartphone android. Hal ini
bisa kita lihat bahwa penggunaan smartphone android dikalangan

mahasiswa teknik elektro sudah banyak dan familiar.

2. Pada pertanyaan kedua yang diajukan penulis, membahas bagaimana
penggunaan perangkat smartphone android sehari-hari. Dari pilihan yang
diberikan 31 responden menjawab untuk youtube 90.3 %, mencari materi
kuliah 93.5 %, membaca berita 77.4 %, bermain games 77.4 % dan

berkomunikasi sebanyak 96.8 %. Dari hasil data yang didapat tersebut, bisa
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disimpulkan bahwa penggunaan smartphone paling tinggi adalah untuk

berkomunikasi dan yang kedua untuk mencari materi kuliah.

. Pada pertanyaan ketiga yang diajukan penulis, membahas mengenai
bagaimana sistem ujian yang berlangsung di Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya. Dari 34 responden yang menjawab, sebanyak 91.2 %
mengatakan ujian yang dilakukan selama ini masih bersifat ujian manual,
dan yang yang menjawab sebanyak 14.7%. Ujian manual adalah ujian yang
masih dilakukan dengan menggunakan kertas dan alat tulis dengan sistem

penggumpulan dan pengkoreksian masih bersifat manual.

. Pada pertanyaan keempat yang diajukan penulis, membahas mengenai jenis
ujian yang biasa ditemui di Teknik Elektro Universitas Sriwijaya. Dari 12
responden yang menjawab sebanyak 91.7 % soal ujian yang biasa ditemui
yaitu esai, dan 8.3 % pilihan ganda. Dari data yang didapat dapat
disimpulkan bahwa di jurusan teknik elektro lebih banyak menggunakan
soal berjenis esai dibanding dengan pilihan ganda. Karena mahasiswa
dituntut untuk bisa berfikir secara kritis dan bisa menganalisa suatu

masalah.

. Pada pertanyaan kelima yang diajukan penulis, membahas mengenai
pendapat mahasiswa Teknik Elektro Universitas Sriwijaya apabila kegiatan
ujian manual digantikan dengan ujian online menggunakan smartphone
android. Dari 32 responden menjawab setuju dengan persentase sebesar
65.6 %, dan tidak setuju sebanyak 32.4 %. Dari data yang didapat, cukup
banyak mahasiswa teknik elektro tertarik dengan rencana mengganti sistem

ujian manual dengan ujian online.

. Pada pertanyaan keenam yang diajukan penulis, membahas mengenai
pendapat mahasiswa Teknik Elektro Universitas Sriwijaya mengenai

penilaian sistem ujian yang selama ini digunakan di Teknik Elektro. Dari 30
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responden yang menjawab pertanyaan dengan pilihan yang telah
disediakan, sebanyak 6.7 % menjawab kurang, 56.7 % menjawab cukup,

dan 36.7 % menjawab baik.

7. Pertanyaan terakhir merupakan pertanyaan esai yang mengenai tentang
harapan apa saja kedepannya untuk aplikasi ujian online yang akan dibuat.
Dimana responden menyampaikan masukkan dan saran berdasarkan apa
yang mereka inginkan nantinya. Berdasarkan jawaban-jawaban yang
diberikan oleh para responden dapat disimpulkan, untuk rencana
perancangan aplikasi ujian online berbasis android ini harapan dari
responden adalah sebuah aplikasi yang dapat memudahkan dalam
pengerjaan ujian dan tentunya lebih baik dari sistem ujian manual, memiliki

sistem keamanan yang baik, dan serta memiliki koneksi yang bagus.

Berdasarkan hasil kesimpulan dari kuesioner yang telah dilakukan, maka
perancangan aplikasi ujian online berbasis android di jurusan teknik elektro
universitas sriwijaya ini layak dilanjutkan ketahap berikutnya, yaitu tahapan analisa
sistem, baik secara internal maupun secara exsternal menggunakan bantuan tools
5W+1H dan analisis SOAR (Strength, Opportunities, Aspiration, Result)

4.1.1 Tahap Pemodelan Bisnis secara Internal
Pada tahapan ini dilakukan identifikasi hal-hal yang berhubungan dengan
sistem secara internal menggunakan bantuan analisis metode kipling 5W + 1H
(What, Where, When, Who, Why, dan How), yaitu sebagai berikut :
1. What
Sistem yang akan dirancang adalah aplikasi ujian online yang berbasis
mobile android.. Aplikasi ini melayani ujian secara online dan akan
menampilkan hasil ujian pada aplikasi berupa nilai.
2. Why
Aplikasi ini lebih mempermudah baik mahasiswa maupun dosen dalam

melaksanakan ujian secara online yang dapat di akses pada perangkat mobile
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berbasis Android dibanding metode konvensional yang dipakai saaat ini.
Ujian dengan metode konvensional masih banyak memiliki kekurangan
antara lain pemborosan kertas juga terbatas ruang dan waktu. Aplikasi ini
dibuat untuk membuat sistem ujian menjadi lebih efektif, lebih menghemat
waktu dan dapat mengurangi penggunaan Kkertas. Aplikasi ini diharapkan
supaya kendala yang biasanya ditemui pada saat pelaksanaan ujian secara
konvensional, antara lain kekurangan kertas soal, kertas jawaban, ataupun

tulisan mahasiswa yang tidak terbaca pada saat pengoreksian jawaban .

3. Who (Siapa Menggunakan Aplikasi dan Siapa Saja Yang Terlibat)
Pengguna yang terlibat dalam implementasi dari perancangan aplikasi ujian
online berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya
yaitu :

1. Mahasiswa
Merupakan mahasiswa yang memiliki smartphone android yang
akan melakukan ujian dan yang telah terdaftar akunnya.

2. Dosen
Merupakan dosen/pengajar yang membutuhkan sistem untuk
mengelola ujian dan nilai online mahasiswa di Jurusan Teknik
Elektro Universitas Siwijaya

3. Admin
Admin bertugas untuk mengawasi dan mengatur sistem yang dibuat.
Admin juga bertugas menampilkan soal ujian, menampilkan nilai

ujian dll.

4. When (Kapan aplikasi ini dapat digunakan?)
Aplikasi ini dapat digunakan pada perangkat mobile android. Pengguna
harus mendownload dan menginstall aplikasi. Aplikasi ini dapat diakses
kapan dan dimana saja selama terkoneksi dengan internet dan sudah

terdaftar pada sistem.
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5. Where (Dimana aplikasi ini digunakan)

4.1.2

Aplikasi ini akan digunakan di lingkungan Jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijaya.

How (Bagaimana aplikasi dirancang)

Secara teknis aplikasi ini akan dirancang untuk aplikasi mobile yang akan
digunakan oleh user pada flatform android sedangkan perancangan aplikasi
website akan digunakan oleh admin. Data pada sistem ini akan tersimpan
database admin. Sedangkan untuk rancangan aplikasi pada sisi pengguna,
user (mahasiswa dan dosen) dapat mendownload dan install aplikasi pada
perangkat mobile android, dan dapat digunakan dimana saja selama
terhubung dengan internet dengan jaringan yang baik. Mahasiswa dapat
mengakses ujian online sesuai dengan mata kuliah yang sudah dijadwalkan.
Sedangkan dosen yang mengolah mata kuliah, mengelola ujian, mengelola

hasil ujian dan mengelola nilai.

Tahap Pemodelan Bisnis secara Eksternal

Pada tahapan ini dilakukan identifikasi hal-hal yang berhubungan dengan

sistem secara eksternal menggunakan bantuan tools analisis SOAR yaitu Strength

(kekuatan), Opportunities (peluang), Aspiration (aspirasi), Result (hasil). Berikut

tabel analisis SOAR untuk perancangan aplikasi ujian online berbasis android di

jurusan teknik elektro universitas sriwijaya



Tabel 4.1 Tabel SOAR

1. Seiring perkembangan zaman banyak

mahasiswa yang sudah familiar

dalam  penggunakan  perangkat
smartphone android.

. Di era sekarang kemajuan teknologi
sudah semakin pesat yang menuntut
high technology diberbagai bidang.

. Aplikasi ini mudah digunakan untuk

pelaksanaan ujian.

1. Adanya sistem ujian secara online

yang dapat digunakan dengan
mudah/userfriendly
. Sistem ujian  yang  memiliki

keamanan yang baik.

. Memberikan kemudahan baik dosen

maupun mahasiswa dalam
pelaksanaan ujian dan pengelolahan

hasil ujian.

2. Banyaknya mahasiswa dan dosen

| SpeiE (G

1. Sebagai media alternatif pengganti

ujian konvensional atau ujian online

yang sudah menggunakan perangkat
mobile android yang menjadikan
aplikasi ini diminati. Karena selain
praktis, aplikasi ini juga lebih
waktu

menghemat  menghemat

pelaksanaan ujian.

Sebuah aplikasi ujian online berbasis
android di jurusan teknik elektro

universitas sriwijaya.

Berdasarkan tabel dengan menggunakan bantuan analisis SOAR diatas, maka

diperoleh hasil berupa hubungan antara keempat analisis SOAR tersebut sehingga

menghasilkan penyataan bahwa sistem ini berguna untuk masyarakat
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Tabel 4.2 Matriks SOAR

1. Kemajuan teknologi saat ini
membuat penggunaan perangkat

smartphone android sangat
familiar.
2. Merancang dan membangun

sistem aplikasi ujian online yang
dapat digunakan dengan mudah
bagi mahasiswa maupun dosen

juga memiliki tampilan yang

. Menjadi alternatif pengganti ujian

konvensional yang  memberikan

kemudahan bagi para mahasiswa
dosen, seperti pelaksanaan ujian dan
pengelolahan hasil ujian dilakukan

secara online.

. Merancang aplikasi ujian online yang

dapat menghemat waktu dan efisien.

menarik dengan sistem

keamanan yang baik.

Merancang  sebuah  sistem |1. Sebagai media pengganti ujian
aplikasi ujian online yang dapat konvensional yang dapat diakses
dapat diakses dengan perangkat dengan menggunakan perangkat
android, karena perkembangan android

zaman sangat pesat yang

menuntut  teknologi  tinggi

diberbagai bidang.

. Banyaknya mahasiswa yang sudah

familiar dengan penggunaan

perangkat android sehingga
memberikan kemudahan untuk akses
aplikasi yang telah dibuat.

meningkatnya masyarakat yang
menggunakan smartphone sehingga
memudahkan pengoperasian aplikasi

dari sistem yang telah dihasilkan.
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4.2  Pemodelan Data

Tahap pemodelan data adalah bagian dari pemodelan bisnis dari
serangkaian objek-objek data yang dibutuhkan untuk menunjang bisnis yang
kemudian akan disusun dan dikumpulkan menjadi sekumpulan objek data yang
akan digunakan untuk perancangan database dengan atribut-atributnya yang
digambarkan dengan bantuan tools class diagram pada UML 2.0. Class diagram
akan memodelkan hubungan antara kelas-kelas, atribut-atributnya dan juga operasi-
operasi, serta asosiasi hubungan dengan kelas lain. Sehingga mempermudah untuk

penyusunan struktur pada database.

1
N
admin L
+id_admin
+username pengumuman
+password +id_pengumuman
+nama +udul
1 +tokan Hsi
+ast_activity +gl
+create() 1 +gambar
+upload() +create(}
+igwl() +view()
N +delete()
1. 1
mahasiswa 1
- - 1+
+id_user_m kartu rencana studi " dosen
- mata kuliah
+prafile_pic - -
+nim +d_krs g +id_user_d
+nama +id_user g +profil_pic
Hakultas +semester +2§§ma +nip - —
+urusan +tahun_ajaran +jumlah_materi +nama jawaban ujian
+angkatan 1 :ng!ﬂ;‘ | 1 +Humlah_dosen :pass_\lmord 1 +d_jawaban_ujian
:Pass_‘swnrd G +Humlah_kelas o ::j Lian
+21;r:|é(“a.k +uts_u 1.8 :ﬁinsﬂester +oken . +nomor
+token 1| +uas_u B +enis_kelamin T +gambar
+enis_kelamin +n_kuis +uas +alamat . " | Hawaban
Yalamat +n_uts +pendidikan_terakhir +koreksi
+last_activity +n_uas +create() +status_dosen
= +iew(} +ast_activity +ereate()
+creata() +ereate() +update() +upload(}
+upload() +uiew() b +ereate() iew()
+vienl) 1 1 +upload()
+delete() i) 1
+delate()
1
1 1
nilai soal ujian waktu ujian
+id_nilai +id_soal -
+id_user +id_mata_kuliah +id_waktu_ujian
# +d_mk +nomor_soal +id_user
L +ujian +ujian L +id_mic
+nJ\Ia| +gjambar 1 :”J‘akq |
+index 1. | +soal wakiu_muial
+view() +nput() +uiew(}
+view()
1

Gambar 4.1 Class diagram

Berdasarkan class diagram pada Gambar 4.1 diatas, maka dibuat struktur

tabel yang akan diimplementasikan menjadi database yaitu sebagai berikut :



Tabel 4.3 Tabel mahasiswa
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No Field Type Length
1. id_user_m Int 11
2. profil_pic Varchar 40
3. nim Varchar 14
4. nama Varchar 60
5. fakultas Varchar 40
6. jurusan Varchar 40
7. angkatan Int 4
8. password Varchar 40
9. email Varchar 40
10. kontak Varchar 13
11. token Varchar 40
12. jenis_kelamin Varchar 1
13. alamat Varchar 200
14, last_activity Varchar 30
Tabel 4.4 Tabel dosen

No Field Type Length
1. id_user_d Int 11
2. profil_pic Varchar 40
3. nip Varchar 14
4. nama Varchar 60
5. password Varchar 40
6. email Varchar 40
7. kontak Varchar 13
8. token Varchar 40
9. jenis_kelamin Varchar 1
10. alamat Varchar 100
11. pendidikan_terakhir Varchar 30
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12. status_dosen Varchar 40
13 last_activity varchar 30
Tabel 4.5 Tabel admin
No Field Type Length
1. id_admin INT 11
2. username VAR 30
3. password VAR 40
4. nama VAR 50
5. token VAR 40
6. last_activity VAR 40
Tabel 4.6 Tabel mata kuliah
No Field Type Length
1. id_mk Int 11
2. nama Varchar 60
3. sks Int 1
4. jumlah_materi Int 3
5. jumlah_dosen Int 1
6. jumlah_kelas Int 2
7. semester Varchar 8
8. kuis Int 11
9. uts Int 11
10. uas Int 11
Tabel 4.7 Tabel kartu rencana studi
No Field Type Length
1. id_krs Int 11
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2. id_user Int 11
3. semester Varchar 8
4. tahun_ajaran Varchar 11
5. Id_mk Int 11
6. id_jadwal Int 11
kuis_u Int 11
uts_u Int 11
9. uas_u Int 11
10. n_kuis Int 3
11. n_uts Int 3
12. n_uas Int 3
Tabel 4.8 Tabel soal ujian
No Field Type Length
1. id_soal Int 11
2. id_mata_kuliah Int 11
3. nomor_soal Int 11
4. ujian Varchar 4
5. gambar Varchar 50
6. soal Varchar 200
Tabel 4.9 Nilai
No Field Type Length
1. id_nilai Int 11
2. id_user Int 11
3. id_mk Int 11
4, ujian Int 11
5. nilai Int 11
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6. index Varchar 1
Tabel 4.10 Tabel pengumuman

No Field Type Length
1. id_pengumuman Int 11
2. judul Varchar 40
3. isi Varchar 200
4. tgl Varchae 30

5. gambar Varchar 40

Tabel 4.11 Jawaban ujian

No Field Type Length
1. id_jawaban_ujian Int 11

2. id_ujian Int 11
3. ujian Int 11
4. nomor Int 11

5. gambar Int 11

6. jawaban Int 11

7. koreksi Int 11

Tabel 4.12 Waktu ujian

No Field Type Length
1. id_waktu_ujian Int 11

2. id_user Int 11

3. id_mk Int 11

4, ujian Int 11

5. waktu_mulai Int 11
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6. waktu_selesai Int 11

4.3 Pemodelan Proses

Pada tahap pemodelan proses akan dianalisis bagaimana proses sistem
berjalan. Input dari pemodelan bisnis adalah gabungan dari hasil pemodelan bisnis
dengan pemodelan data. Tahapan ini akan diilakukan analisa mengenai proses
sistem usulan, dimana akan dilakukan modifikasi, penambahan, penghapusan objek
data dan dilihat apakah sistem berjalan sesuai dengan skenario perancangan. Pada
tahapan ini dilakukan requirements planning yang bertujuan untuk menganalisisi
kebutuhan dari sistem yang akan dibuat, aktor atau pengguna yang terlibat pada
sistem digambarkan dengan bantuan tools use case diagram, menggambarkan
bagaimana prilaku dan aksi-aksi dari pengguna terhadap sistem melalui aliran
kontrol dengan bantuan tools activity diagram, dan urutan antara objek-objek
selama eksekusi suatu pekerjaan berlangsung yang digambarkan dengan bantuan

tools squence diagrams.

4.3.1 Tindakan Yang Dilakukan Pengguna terhadap Sistem

Tindakan yang dilakukan menggambarkan aktifitas oleh pengguna didalam
sistem dimodelkan dengan usecase diagram menggunakan tool UML 2.0 seperti
gambar dibawah ini :

4.3.1.1 Interaksi yang Dilakukan Mahasiswa Terhadap Sistem.

Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Online di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya

i rrbern > - ___________ D
mc\ude
.. «extends
ex@m_j» ex:end
- S e «extends ___.o---
Srey 2 A Pt g o ..

o, wextends

Masuk Halaman Utama Mahasiswa «extend» .~

/ extands «extend»
wenxtends m <

By L
Mahasiswa - f «extends T e
Masuk Menu Profile «extend» |
wextends 7 Masuk Menu Ujian Masuk Menu Nilai
wexter nd»
Melihat Menu Profile . . «extend» .
cextends s ex:end» .

Melihat U]\an Me"ge"a"a" Ujian Mehhat Nilai Melihat Pengumuman

Masuk Menu Pengumaman

Gambar 4.2 Usecase diagram interaksi mahasiswa terhadap sistem
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Pada gambar 4.2 menjelaskan ineraksi antara mahasiswa terhadap sistem.
Hal pertama yang dilakukan mahasiswa untuk dapat mengakses aplikasi yaitu
dengan melakukan login username dan password yang valid terlebih dahulu.
Setelah login maka akan menampilkan halaman pilihan. Mahasiswa memilih
“Ujian” maka sistem akan masuk ke halaman utama ujian mahasiswa. Pada
halaman utama. Pada halaman utama mahasiswa, mahasiswa dapat mengganti
password dan logout pada menu profile. Pada menu ujian mahasiswa dapat
melakukan ujian secara online terjadwal seperti kuis, ujian tengah semester (UTS)
dan ujian akhir semester (UAS) dan juga bisa melihat nilai hasil ujian. Serta
mahasiswa dapat mengetahui berita atau pengumuman yang berhubungan dengan

akademik pada menu pengumuman.

Tabel 4. 13 Deskripsi diagram interaksi user terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan user untuk masuk ke menu utama
user dengan cara menginputkan username dan
password dengan benar.

2. | Menu Pilihan Halaman setelah user berhasil login ke sistem,
dimana user dapat memilih menu seperti
Absensi, Materi Pembelajaran, Ujian dan
Bimbingan Tugas Akhir.

3. | Menu Profile Kegiatan yang dilakukan user untuk masuk ke
halaman profile dan untuk melakukan ganti
password dan logout.

4. | Ganti Password Kegiatan user mengubah password atau kata
sandi.
5. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan

memilih menu logout yang dilakukan oleh
user

6. Masuk Halaman Utama | Halaman utama mahasiswa untuk melakukan
Mahasiswa segala kegiatan atasu aktifitas pada sistem
aplikasi.
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7. | Masuk Menu Profile Kegiatan mahasiswa untuk masuk ke halaman
menu profile.
8. | Masuk Menu Kelola | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu ujian
Ujian
9. | Melihat Ujian Kegiatan yang dilakukan untuk melihat ujian
yang akan dilaksanakan
10. | Mengerjakan Ujian Kegiatan yang dilakukan untuk mengerjakan
ujian secara online terjadwal seperti kuis, ujian
tengah semester (UTS) dan ujian akhir
semester (UAS).
11. | Masuk Menu Kelola | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu nilai
Nilai
12. | Melihat Nilai Kegiatan untuk melihat nilai dari hasil ujian
yang sudah dilakukan secara online.
13. | Masuk Menu | Kegiatan untuk masuk ke halaman menu
Pengumanan pengumuman.
14. | Melihat Pengumuman Kegiatan untuk melihata pengumuman yang
berhubungan dengan ujian online.

4.3.1.2 Interaksi yang Dilakukan Dosen Terhadap Sistem.

Dosen

Perancangan Aplikasi Ujian Onl

Materi Pembelajaran

Bimbingan Tugas Akhir J _-""

, wextends

.,
N

Masuk Halaman Utama

N
T

<<extend»’," Masuk Menu Kelola Niliai
Masuk Menu Kelola Ujian \\\
«axtends IR 1 «axtands_s

Input Soal Ujian
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Keoreksi Soal Ujian

ine Berbasis Online di Jurusan Teknik Elektre Universitas Sriwijaya

B «extertd®  includey.
e K ~,, «extends
/ N

«extend»

Ganti Password

wextends»

mxtends
N

Gambar 4.3 Diagram interaksi dosen terhadap sistem
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Pada gambar 4.3 menjelaskan ineraksi antara mahasiswa terhadap sistem.
Hal pertama yang dilakukan mahasiswa untuk dapat mengakses aplikasi yaitu
dengan melakukan login username dan password yang valid terlebih dahulu.
Setelah login maka akan menampilkan halaman pilihan. Dosen memilih “Ujian”
maka sistem akan masuk ke halaman utama dosen. Pada halaman utama dosen,
dosen dapat mengganti password dan logout pada menu profile. Dosen bisa
menginput soal ujian dan koreksi soal ujian dengan memilih “Kelola Soal Ujian”
kemudian sistem akan menampilkan halaman input soal ujian dan koreksi soal
ujian. Dosen juga bisa input nilai hasil ujian dengan memilih “Kelola Nilai” maka

sistem akan menampilkan halaman input nilai.

Tabel 4. 14 Deskripsi diagram interaksi dosen terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan user untuk masuk ke menu utama
user dengan cara menginputkan username dan
password dengan benar.

2. | Menu Pilihan Halaman setelah user berhasil login ke sistem,
dimana user dapat memilih menu seperti
Absensi, Materi Pembelajaran, Ujian dan
Bimbingan Tugas Akhir.

3. | Menu Profile Kegiatan yang dilakukan user untuk masuk ke
halaman profile dan untuk melakukan ganti
password dan logout.

4. | Ganti Password Kegiatan user mengubah password atau kata
sandi.
5. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan

memilih menu logout yang dilakukan oleh
user

6. | Masuk Halaman Utama | Halaman utama dosen untuk melakukan segala
Dosen kegiatan atau aktifitas pada sistem aplikasi.

7. | Masuk Menu Ujian Kegiatan untuk masuk ke halaman menu ujian.
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8. | Input Soal Ujian

Kegiatan menginput soal ujian ke sistem
secara online.

9. | Koreksi Soal Ujian

Kegiatan mengkoreksi soal ujian oleh dosen
setelah mahasiswa melakukan ujian secara
online.

10. | Masuk Menu Nilai

Kegiatan untuk masuk ke halaman menu nilai

11. | Input Nilai

Kegiatan menginput nilai ujian ke sistem
secara online.

4.3.1.3 Interaksi yang dilakukan admin terhadap sistem

wextend» e -

%, /wextends
sincluden ™, J e .
£ 4__..—.

Masuk Halaman Utama Admin

Admin aextends Em wextends
7 <
Melihat Menu Soal Ujian

GRS
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Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya

extends v
Melihat Menu Nilai

S H "\_ -'“-n"‘_ -
| aegends L <extend> (" Menampilkan Nilai
i . Menampilkan Soal Ujian
Edit Soal Ujian wextends cextends e
| .
Tambah Soal Ujian Menghapus Seal Ujian

wextands

Melihat Data Madasiswa é-

et <

ooa Edit Data Mahasiswa

“ S Edit Data Dosen

extends

y -, Menghapus Data Dosen
. Edit Pengumuman e, __
Menambah Data Dosen

Tambah Pengumuman

e edends s
aextendi™,

Menghapus Pengumuman

Gambar 4.4 Diagram interaksi admin terhadap sistem

Pada gambar diatas menjelaskan interaksi tindakan antara admin terhadap

sistem. Hal pertama yang dilakukan admin adalah login dengan username dan

password untuk dapat menggunakan web admin. Setelah login maka akan

menampilkan halaman utama admin. Admin dapat melihat menu-menu yang ada

di dalam web admin. Salah satunya menu “Ujian”. Pada halaman ujian admin dapat

mengedit, menambah, menghapus dan menampilkan soal ujian, juga dapat

menampilkan nilai. Pada halaman ujian ini admin juga dapat mengedit, menambah

dan menghapus pengumuman.



47

Tabel 4.15 Deskripsi diagram interaksi admin terhadap sistem

No. Usecase Deskripsi

1. | Login Kegiatan admin untuk masuk ke menu utama
admin dengan cara menginputkan username
dan password dengan benar.

2. | Logout Kegiatan untuk keluar dari aplikasi dengan
memilih menu logout yang dilakukan oleh
admin

3. | Masuk Halaman Utama | Halaman utama untuk melakukan segala

Admin

kegiatan atasu aktifitas.

4. | Masuk Menu Ujian Kegiatan yang dilakukan admin untuk masuk
ke halaman menu ujian
5. | Melihat Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu soal ujian.
6. | Edit Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit soal ujian
7. | Tambah Soal Ujian Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menambah soal ujian
8. | Menghapus Soal Ujian | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menghapus soal ujian
9. | Menampilkan Soal | Kegiatan approval soal ujian yang dilakukan
Ujian admin dan kemudian akan ditampilkan pada
aplikasi mahasiswa.
10. | Melihat Data | Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
Mahasiswa data mahasiswa
11. | Edit Data Mahasiswa Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit data mahasiswa
12. | Tambah Data | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
Mahasiswa menambah data mahasiswa
13. | Menghapus Data | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
Mahasiswa menghapus data mahasiswa
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14. | Melihat Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu data dosen

15. | Edit Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
mengedit data dosen

16. | Tambah Data Dosen Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menambah data dosen

17. | Menghapus Data Dosen | Kegiatan yang dilakukan admin apabila ingin
menghapus data dosen

18. | Melihat Pengumuman Kegiatan yang dilakukan admin untuk melihat
halaman menu pengumuman

19. | Edit Pengumuman Kegiatan yang dilakukan admin untuk
mengedit pengumuman

20. | Tambah Pengumuman | Kegiatan yang dilakukan admin untuk
menambah pengumuman

21. | Menghapus Kegiatan yang dilakukan admin untuk

Pengumuman menghapus pengumuman

22. | Menampilkan Nilai Kegiatan approval nilai yang dilakukan admin
untuk  kemudian  ditampilkan  aplikasi
mahasiswa.

4.3.2  Alur Kerja Aktor Terhadap Sistem (Activity Diagram)

4.3.2.1 Activity Diagram Mahasiswa Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login

Mahasiswa

Sistem

I login =

(validasi usermame dan password]

tidak '
walid

W
[ memilih menu ujian ]< lmenarnpilkan halaman pilihan]

L

walid

I menampilkan halaman menu utama

/I ujian

®

Gambar 4.5 Activity diagram login
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Gambar 4.5 adalah activity diagram login dimana tahap pertama yang harus
dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan password
yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang dimasukkan salah
maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika username dan password
yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman pilihan. Selanjutnya
mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu yang tersedia

pada halaman utama ujian.

b. Activity Diagram Menu Profile

MMahasswa Sisb=m

lo-gin _Jval]l:lasi usasrname dan passwn:rl:i}
tidak b
walid
walid

i
[ memilih mMmernu ujiam ﬂl rme nampilkan halaman pilihan]

| meanampilkan halamam me no
utarma wjiare
[ memililh menu profile }( T

r_rnenarnpilk.an halaman mamu prcrfil-e-]

[ rmemilih =dit profile | |
A

I _ r menampilkan halaman edit prcrfil-e-]

[ mengsdit profile | _ I

I ){ menyimpan data ]

C(Emhali kehzlaman menu pr-DEiln;I _ I

passwword

Lm-e—mi]ih Santi p w-Dr-d_'I r menampilkan halaman ganti ]

mamnganti gasswo rdL |

J

| [menyimpan password baru]

-

Gambar 4.6 Activity diagram menu profile

Gambar 4.6 adalah activity diagram profile dimana tahap pertama yang
harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman

pilihan. Sedangkan jika username dan password yang dimasukkan benar, maka
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akan menampilkan halaman pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu
ujian untuk mengakses menu-menu yang tersedia pada halaman utama ujian.
Kemudian mahasiswa memilih menu “Profile”, pada menu profile mahasiswa dapat
melakukan aktivitas mengedit profile dan mengganti password. Untuk mengedit
profile, mahasiswa memilih tombol “Edit Profile” kemudian sistem akan
menampilkan halaman edit profile. Pada halaman profile ini mahasiswa bisa
mengganti password akun dengan mengklik tombol “Ganti Password” maka sistem
akan menampilkan halaman ganti password. Mahasiswa bisa mengganti password
dengan cara memasukkan password lama dan password baru, kemudian sistem

akan menampilkan informasi password terganti.

c. Activity Diagram Menu Ujian

hMahasiswa Sistem

loggin {validasi username dan passwnrd]
tidi st W
walid
walid
S
[ memilih menu ujian ]( [menampilkan halaman pilihan]
| |r menampilkan halaman menu
l\ utama ujian
[ memilih menu ujian -] |
r_ menampilkan halaman menu ujian ]
( memilih ujian _‘1

| I"I'I]E!nal]‘lpl_lkﬂl] halaman pilihan ujl'arj

l mengerjakan ujian ]

menyimpan data ]

Gambar 4.7 Activity diagram menu ujian

r
L

Gambar 4.7 merupakan activity diagram ujian dimana tahap pertama yang
harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Selanjutnya adalah masuk ke menu pilihan
dan memilih menu “Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman utama ujian

dan menampilkan halaman utama dengan menu-menu yang disediakan sistem
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aplikasi. Mahasiswa bisa memilih menu “Ujian” maka sistem akan menampilkan
menu pilihan berupa ujian yang terjadwal seperti kuis, ujian tengah semester (uts),
dan ujian akhir semester (uas). Lalu pilih “Kerjakan Tugas” maka sistem akan
menampilkan soal ujian. Untuk pengerjaan ujian, masing-masing soal akan
diberikan waktu pengerjaan yang berbeda tergantung dengan tingkat kesulitan soal
ujian. Setelah menyelesaikan ujian mahasiswa dapat menyimpan hasil ujian dengan

menekan tombol “Simpan”. Maka jawaban akan tersimpan pada sistem.

d. Activity Diagram Menu Nilai

rMahasiswa Sistem
login i’va[idaﬁi username can password]
ticak g
walicl
walid
i
[ memilibh menu ujian "I rmenarnpill-can halanman pilihan]

| r menampilkan halaman menu
L utama ujian

[ memilib menu nilai ]

r_ menampilkan halaman menu nilai ]

L

[ menampilkan nilai J

®

Gambar 4.8 Activity diagram menu nilai

Gambar 4.8 adalah activity diagram menu nilai dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-
menu yang tersedia pada halaman utama ujian. Mahasiswa dapat meihat hasil ujian
dengan memilih menu “Nilai” maka sistem akan menampilkan nilai-nilai hasil

ujian.
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Gambar 4.9 Activity diagram menu pengumuman

Gambar 4.9 merupakan activity diagram menu pegumuman dimana tahapan

pertama yang harus dilakukan oleh mahasiswa adalah dengan melakukan login

username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password

yang dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-
menu yang tersedia pada halaman utama ujian. Mahasiswa dapat melihat

pengumuman jadwal ujian dan penguman lainnya dengan memilih menu

“Pengumuman” maka sistem akan menampilkan nilai-nilai hasil ujian.

4.3.2.2 Activity Diagram Dosen Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login

Mahasiswvwa

Sistem

l logir =

tidak
walic

rvaliclasi username dan password]

W

walid

~r

[ memilih menu ujian ‘i

(m enampilkan halaman pil ihan]

menampilkan halaman menu utama
ujian
@/\l,\’

Gambar 4.10 Activity diagram login
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Gambar 4.10 merupakan activity diagram login dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya mahasiswa dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-

menu yang tersedia pada halaman utama ujian.

b. Activity Diagram Menu Profile

PAshaz—cwa = =st=rm
lomin A rmlidasi username den passworcj
Tidaks -
e
. wmlicd
[ memilin menu ajian :I_: [menarnp—i:kan halaman Dilihan]
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—)—l Ltm e i
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__ [ memsampilkan halaman edit prufile]
>{ menyimpan daca ]
menampilkan halaman ganti
pas=wveord
[Mmenwimpan passweord I:laru]
=

Gambar 4.11 Activity diagram menu profile

Gambar 4.11 merupakan activity diagram menu profile dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Kemudian dosen memilih menu “Profile”,
pada menu profile dosen dapat melakukan aktivitas mengedit profile dan mengganti
password. Untuk mengedit profile, dosen memilih tombol “Edit Profile” kemudian

sistem akan menampilkan halaman edit profile. Pada halaman profile ini dosen bisa
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mengganti password akun dengan mengklik tombol “Ganti Password” maka sistem
akan menampilkan halaman ganti password. dosen bisa mengganti password
dengan cara memasukkan password lama dan password baru, kemudian sistem

akan menampilkan informasi password terganti.

c. Activity Diagram Menu Kelola Ujian
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Gambar 4.12 Activity diagram menu kelola ujian

Gambar 4.12 merupakan activity diagram menu kelola ujian dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Pada halaman menu ujian, dosen bisa
melakukan aktivitas kelola ujian seperti, menambah ujian,menginput soal ujian, dan
mengkoreksi soal ujian. Dosen dapat menambah mata kuliah yang akan diujikan

dengan mengklik tombol “Tambah Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman
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tambah ujian. Kemudian dosen bisa menginput soal ujian dengan mengklik “Input
Soal” pada tabel aksi maka sistem akan menampilkan halaman input soal. Setelah
menyelesaikan input soal ujian dosen dapat menyimpan soal ujian dengan menekan
tombol “Simpan”. Maka jawaban akan tersimpan pada sistem. Pada halaman menu
ini dosen bisa mengkoreksi hasil ujian mahasiswa dengn mengklik “Koreksi” maka
halaman koreksi akan tampil. Pada halaman koreksi ujian ini soal dan jawaban dari
mahasiswa akan ditampilkan, dosen dapat menilai langsung pada halaman tersebut,

kemudian akan dihitung rata-rata secara otomatis oleh sistem.

d. Activity Diagram Menu Kelola Nilai

MMahasiswa Sistem

login [\ra[idaﬁi useernaimes doan passwnrcj
ticl gk N
nwealic]

walic

[ memilih menu ujian | [Mmenampilkan halaman pilihan]
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kKelola nilail
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L aedit nilai

[ mengediit nilai M |
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Gambar 4.13 Activity diagram menu kelola nilai

Gambar 4.13 merupakan activity diagram menu kelola nilai dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh dosen adalah dengan melakukan login username
dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka user tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
pilihan. Selanjutnya dosen dapat memilih menu ujian untuk mengakses menu-menu
yang tersedia pada halaman utama ujian. Pada menu kelola nilai ini, dosen dapat
mengedit nilai dari hasil koreksi nilai yang sudah dilakukan sebelumnya dengan

cara mengklik tombol “Edit” kemudian dosen didapat mengedit nilai ujian.
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4.3.2.3 Activity Diagram Admin Terhadap Sistem

a. Activity Diagram Login Admin

Admin

Sistem

e
—

(validasi username dan password]

¥

valid

[ menampilkan halaman admin }

B

Gambar 4.14 Activity diagram login admin

Gambar 4.14 adalah activity diagram login dimana tahap pertama yang

harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan

password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang

dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika

username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman

utama admin.

b. Activity Diagram Halaman Data Mahasiswa

Admin

Sistem

tidak
wadic

l logir =
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<>
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Gambar 4.15 Activity diagram menu data mahasiswa
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Gambar 4.15 adalah activity diagram menu data mahasiswa dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin bisa memilih menu “Data Mahasiswa” maka sistem
akan menampilkan halaman data mahasiswa. Pada halaman data mahasiswa admin

dapat mengedit, menambah dan menghapus data mahasiswa.

c. Activity Diagram Halaman Data Dosen

Adnnin Sistem

login rvalidasi username dan pa.ssword]
tidak L
walid é

walic

N
[ memilih menu data dosen ]< I menampilkan halaman utama admin]
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dihapus
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Gambar 4.16 Activity diagram menu data dcosen

Gambar 4.16 adalah activity diagram menu data dosen dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin bisa memilih menu “Data Dosen” maka sistem akan
menampilkan halaman data dosen. Pada halaman data mahasiswa admin dapat
mengedit, menambah dan menghapus data dosen.
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d. Activity Diagram Halaman Soal Ujian

Admin Sistem
]
[ login I >['ualidasi username damn password]
L
/i\ ticlak walid 4

walicd

A
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Gambar 4.17 Activity diagram menu soal ujian

Gambar 4.17 adalah activity diagram halaman soal ujian dimana tahapan
pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian” lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Pada halaman ujian admin dapat mengklik “Soal
Ujian” maka sistem akan menampilkan halaman soal ujian. Pada halaman soal ujian

ini, admin bisa mengedit, menambah, menghapus dan menampilkan soal ujian.

f. Activity Diagram Halaman Nilai

Aclin Sistem

[ 1o g ir I I validasi username dan p:lsc.wor(i]

'1‘ ticta walic
v amlic]

[ rmemiliby e ujiaen I - luuun-.unpilh-..n halamman utamme a.d.nin]

I _ [ menam pilkan halaman menu qualrl]
( memilib nilai I I
I [ menampilkan halaman nilai ]
[ memilibh ~upload nilait R I

I r memproses nilai untuk
- ditaumpillkan pada aplikas mobile

-

&

Gambar 4.18 Activity diagram menu nilai
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Gambar 4.18 adalah activity diagram halaman nilai dimana tahapan pertama
yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login username dan
password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password yang
dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian” lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Selanjutnya admin bisa mengklik “Nilai” maka sistem
akan menampilkan halaman nilai. Pada halaman nilai admin dapat menampilkan
nilai ujian dengan memilih tombol “Upload Nilai” maka nilai ujian akan tampil

pada aplikasi android mahasiswa.

g. Activity Diagram Menu Halaman Pengumuman

Admin Sistem

>
L

[ login I l validasi username dan passwordj
T ticlak walid €>
v walid
[ memilih menu ujian I lmenampilkan halaman utama admin]

I [ menampilkan halaman menu ujian]

L

[ memilih pengumuman | |

I [ menampilkan halaman
L Pengumuman

memproses pengumuman yang
I f et i tam ety Sras dihapus ]

®

Gambar 4.19 Activity diagram menu halaman nilai

mengedit, menambah dan
menghapus pengumuman

\j_i

Gambar 4.19 adalah activity diagram Menu halaman pegumuman dimana
tahapan pertama yang harus dilakukan oleh admin adalah dengan melakukan login
username dan password yang valid terlebih dahulu. Jika username dan password
yang dimasukkan salah maka admin tidak bisa mengakses aplikasi. Sedangkan jika
username dan password yang dimasukkan benar, maka akan menampilkan halaman
utama admin. Kemudian admin dapat memilih menu “Ujian” lalu sistem akan
menampilkan halaman ujian. Selanjutnya admin bisa mengklik “Pengumuman”
maka sistem akan menampilkan halaman nilai. Pada halaman pengumuman, admin

dapat mengedit, menambah dan menghapus pengumuman.
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Urutan Pengguna dalam Setiap Tindakan (Sequence Diagram)

4.3.3.1 Urutan Penggunaan Admin pada Sistem

a. Login Admin

60

interaction Sequsnce Diagram Login_J

=CACTOr=> =<halaman>==
admin login

loginpage

==controller=:= | | =wiswss

==models=

model_admin

1 : meminta halaman fogin P

2 : memninta controller login

' l—— 4 2 menerimatiew login
15 : masuklan usermnams dan password !
P—En: meminta contraller loginpagg H H
1 7 : validasi usemamg dan password

O

: B :bernasil login

T

Gambar 4.20 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman login

Pada gambar 4.20 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi admin

dalam melakukan login pada web admin. Admin login dengan menggunkan

browser dengan cara memasukkan url http://jteunsri.siatek.com/admin. Halaman

login tampil dengan memanggil controller loginpage. Pada controller loginpage

terdapat proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah

halaman login admin tampil. Admin harus login dengan memasukkan username

dan password dan mengklik tombol login. Kemudian controller loginpage

memanggil model model_admin untuk mengambil dan validasi data admin, jika

data benar dan sesuai dengan database maka admin berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama

interaction Segusnce Diagram Dashboard )

==actor== ==halaman== ==controller=>= ==views==

admin dashboard homepags dashbeard

==model==

madsl_admin

+ 1 : meminta halaman dashboard

2 : meminta controller homegages

3 - meminta medel model_kdmin mengambil data_ o

e e el

& : menampilkan hafaman dashboard

R -

S : meminta vizw dashboard

Gambar 4.21 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk halaman utama admin


http://jteunsri.siatek.com/admin
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Gambar 4.21 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi admin dalam
proses melihat halaman dashboard pada web admin. Halaman dashboard akan
tampil dengan memanggil controller homepage. Didalam controller homepage
admin melakukan pengambilan data dengan memanggil model model admin.
Kemudian setelah data diterima, controller meminta view dashboard untuk

menampilkan halaman dashboard admin.

c. Melihat Data Mahasiswa

interaction Seguence Diagram Melihat Data Mahasiswa )

2<ACtor=» =<halaman=» <<controllgrss scvign=> <<madel=»
&clmin data mahasiswa UsEpage data mahasiswa made!_admin

. i 4 i 1 [} i
: meminta halaman data mahasswa’_l_ '
2 . meminta controller usarpgne ¢

3 : mengambil dafa mahassiva
L

3 : memirta view halamgn dai‘.a mahasizwa

{ __________________ N mmmmmmmmm—mm———m=

1
6 : menampilkan halarjan data mahasissa
L}

Gambar 4.22 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman melihat data

mahasiswa

Gambar 4.22 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan halaman melihat data mahasiswa. Halaman
data mahasiswa akan muncul dengan memanggil controller userpage. Pada
controller userpage akan memanggil model model_admin untuk mengambil data
mahasiswa pada database. Setelah menerima data mahasiswa, controller userpage
akan meminta view data mahasiswa. Lalu Admin masuk ke halaman data

mahasiswa yang berisi data-data mahasiswa.
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d. Menambah Data Mahasiswa

interaction Seguence Ciagram Tamoah Data Mahasswa J

=<vimwsE <<model=>
tambah data mahasiswa medel_admin

an==
data mahasiswa rambah data mahasiswa userpage data mahasiswa

2 : memirea conroller ussrpaze

3: marminta visw tamhah daa mahasizem

Gambar 4.23 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk tambah data mahasiswa

Gambar 4.23 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses tambah data mahasiswa. Admin
masuk ke halaman data mahasiswa kemudian pilih tambah data siswa. Halaman
data masiswa kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk
menampilkan halaman tambah data mahasiswa. Setelah Admin masuk ke halaman
tambah data mahasiswa, Admin dapat menambahkan data mahasiswa kemudian
klik simpan. Kemudian controller userpage akan meminta model model_admin
untuk menyimpan data mahasiswa. Kemudian setelah tersimpan controller
userpage meminta view data mahasiswa untuk menampilkan data mahasiswa dan

menampilkan keterangan berhasil menambah data mahasiswa.

e. Menghapus Data Mahasiswa

Sequence Diagram Hapus Data Mahasiswa /i

waktors «halaman: «controllers wVigwn «model»
admin data mahasiswa userpage data mahasiswa model_admin

1: meminta halaman data mahagjsv}u'

>

% - meminta controller userpage : :
- 3 : meminta model model_admin menghapus data |
: >

S 4 menerima data yang akan dihapus U

P

5 : meminta view data mahasiswa H

e g
6 : menampilkan halaman data mahasiswa dan data berhasil dihapus

Gambar 4.24 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk hapus data mahasiswa
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Gambar 4.24 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses hapus data mahasiswa. Admin masuk ke halaman data
mahasiswa kemudian mengklik tombol delete. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menghapus data mahasiswa dari database.
Kemudian setelah itu controller userpage meminta view data mahasiswa dan

menampilkan keterangan data mahasiswa berhasil dihapus.

f. Mengedit Data Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Edit Data Mahasiswa )

<cactars> =<halaman=> =<halaman=> ==controller=> <eyiawse <=yiews> <<model=>

admin data mahazswa ed1data mahasswa userpage data mahasiswa edit data mahasizwa model_admin

T
v 1:klik data dozen H
2 : meminiaontoler ussr

P 3 :meminta view gdit data mahasizwa

S ——

r "
B 4 - menamejkan halaman edit data maljasizwa
3:mengsi dafa ed) data mahasizva . N H H

£ : meminta contraller usar

T : meminta madel ujian untuk menyimaan daja mahasiswa

LTS TPIE PP PEEI drmemeneeanaas
B data berhasil disimpan |

9: mem nia view data mahasizwa

e e enraeeraens v pioiny btz

’_IJE: Eerhasil edit data mahasis.\'a.i

k 4

Gambar 4.25 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit data mahasiswa

Gambar 4.25 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses edit data mahasiswa. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data siswa. Halaman data masiswa
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data mahasiswa. Setelah Admin masuk ke halaman edit data
mahasiswa, Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage
akan meminta model model_admin untuk menyimpan data mahasiswa. Kemudian
setelah tersimpan controller userpage meminta view data mahasiswa untuk
menampilkan data mahasiswa dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data

mahasiswa.
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g. Melihat Data Dosen

interaction Ssquence Diagram Melihat Data Dosen )

==ACTOr== ==halaman=»= ==controller== ==views=>= ==model==

admin data dosen userpage data dosen mod=l_admin

1 : maminta halaman data dos=n

2 : memirmsa conroller usel =5

|
3 : mengambil Hata dosen

H
H
t
i
|
b m e e e e egmmaaas el
3T menerima daia dosen
S : memints view halgman data dozen
L T
H
H
H

R

& : mznampilkan hafeman data dosen
.

Gambar 4.26 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman melihat data dosen

Gambar 4.26 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan halaman melihat data dosen. Halaman data
dosen akan muncul dengan memanggil controller userpage. Pada controller
userpage akan memanggil model model_admin untuk mengambil data dosen pada
database. Setelah menerima data dosen, controller userpage akan meminta view

data dsoen. Lalu Admin masuk ke halaman data dosen yang berisi data-data dosen.

h. Menambah Data Dosen

interaction Sequence Dragram Tambah Data Dozen )

==actor=> =<halaman>> =<halaman>= ==controller=> =Sy =EyiewiEs =<maodel=>
admin data dosen tarmzah data dozen uzerpags data dosen tamoah data dozen modsl_admin
! L :meminta halarman data dosan !

A 4

32 maminta view tmbsh data dosen

PR —

10 : barhasil tamish dats cassn

Gambar 4.27 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman tambah data dosen

Gambar 4.27 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses tambah data dosen. Admin masuk ke

halaman data dosen kemudian pilih tambah data dosen. Halaman data dosen



65

kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman tambah data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman tambah data dosen,
Admin dapat menambahkan data dosen kemudian klik simpan. Kemudian
controller userpage akan meminta model model_admin untuk menyimpan data
dosen. Kemudian setelah tersimpan controller userpage meminta view data dosen
untuk menampilkan data dosen dan menampilkan keterangan berhasil menambah

data dosen.

i. Mengedit Data Dosen

interaction Sequence Diagram Edit Data Dosen )

| admin

| 1:klkdatadosen

=<<gontrollers>

=<halaman>>
ed1 data dosen

“syigweE “eyiawEs “emadel>>
edit data dosen

data dozen userpage data dosen model_admin

2 : meminia cofitroler user; =3 H L -
o pag - 3 : merminia vied edit data dosen

& menartz7%an ha'aman et data dusen

5 : mengisi data édit data desen [ N :
- meminta controller usarpags

7: meminta madsd jian uniuk menyimpankata dozen

-
1 1 bl
. formmemnem e fonmme e
18- data berhasil disimpan |

9: mem rita view data mahasizea
.

e eemmneme i enns T L e P view data mahasisis

10 : serhasil a5t dam dozen |

Gambar 4.28 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit data dosen

Gambar 4.28 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan proses edit data dosen. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data dosen. Halaman data dosen
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman edit data mahasiswa,
Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menyimpan data dosen Kemudian setelah
tersimpan controller userpage meminta view data data untuk menampilkan data

dosen dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data dosen.
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Sequence Diagram Hapus Data Dosen )

walktors
admin

1: meminta halaman data do

«halaman:
data dosen

«controllers
userpage

wyigws
data dosen

«maodel»
model_admin

SEn,;
ok

2

-

: meminta controller userpage

- 3 : meminta model model_admin menghapus data

P

5 : meminta view data dosen
leieneeme e e
6 : menampilkan halaman data dosen dan Hata berhasil dihapus -

e —

4 : menerima data yang akan dihapus

Gambar 4.29 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk hapus data dosen

Gambar 4.29 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang

menggambarkan proses menghapus data dosen. Admin masuk ke halaman data

dosen kemudian mengklik tombol delete. Kemudian controller userpage akan

meminta model model_admin untuk menghapus data dosen dari database.

Kemudian setelah itu controller userpage meminta view data dosen

menampilkan keterangan data dosen berhasil dihapus.

k. Melihat Soal Ujian

dan

interaction Seguence Diagram Melihat Halaman Ujian )

admin

<<actors=

=ehal

lamans== =epontroller== =eviewEE

ujian ujian

ujian_homepage

==model==

maodel_sdmin

1 : meminta halaman ujsn

[
>

'
2| meminita controlfer ujiar._hm@a‘;;e
L

3 : mengaril data
H

.
-

. . ' ,
3 : meminta view ha'awan ujian

e e e d e

& : menampianfalaman ujian
'

i
[Srmmmsmmenns A merefimadata =" 7T

++++++++ u

Gambar 4.30 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman soal ujian

Gambar 4.30 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang

menggambarkan prses menampilkan halaman ujian. Halaman ujian akan muncul
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dengan memanggil controller ujian_homepage. Pada controller ujian_homepage
akan memanggil model model_admin untuk mengambil data ujian pada database.
Setelah menerima data, controller ujian_homepage akan meminta view halaman

ujian.

I. Menambah Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Tambah Soal Ujian )

ceactarz> << halaman=> <chalamanz» <<contrallor>> et =Tt CovicwEs camadals>
admin siizn tamiszh zaal jian viizn_hemepaga sjian sambah soal viisn madal_admin

' L:kik manu gjian
—_—

2: meminta centrdlsr ufan_hamspags H |
|

i H 4 : menarmpikan halaman trbah sos] ujan
S : mardgisi fata tmbzh saal jian . _ ot '
gt 5 maminta coatrcller vjian themepage

H H
7 : mamint fradal vjizn uniuk menyimead 2ozl sjizn

i
'
'
i
o
i EITT P DT RS SRPSTRPPRR
18: data barhasi disimgan
' |
) H '
al vjix H i

[ P
10 berhasil mrbah soal ujia

Gambar 4.31 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman tambah soal ujian

Gambar 4.31 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses tambah soal ujian. Admin masuk ke
halaman ujian kemudian pilih tambah soal ujian. Halaman data dosen kemudian
melakukan proses pemanggilan controller ujian_homepage untuk menampilkan
halaman tambah soal ujian. Setelah Admin masuk ke halaman tambah soal ujian,
Admin dapat menambahkan soal ujian lalu klik simpan. Kemudian controller
ujian_homepage akan meminta model model_admin untuk menyimpan soal.
Kemudian setelah tersimpan controller ujian_homepage meminta view soal ujian
untuk menampilkan soal ujian dan menampilkan keterangan berhasil menambah

soal ujian.
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m. Mengedit Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Edit Scal Ujian )

<CactansE
admin

<shalamanss

‘ <chalamans== ‘ | <=cantrallar=s

=dit seal ujan

ujian

’D 2: memints contrdler ujan_bamspags

=

vjian_hamspazs

U Lz klik meny ujian

5 - mangisi Cat edit ozl ujian
- 5 : memintz contr:

Gambar 4.32 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman edit soal ujian

Gambar 4.32 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan proses menampilkan proses edit data dosen. Admin masuk ke
halaman data mahasiswa kemudian pilih edit data dosen. Halaman data dosen
kemudian melakukan proses pemanggilan controller userpage untuk menampilkan
halaman edit data dosen. Setelah Admin masuk ke halaman edit data mahasiswa,
Admin dapat mengedit data mahasiswa. Kemudian controller userpage akan
meminta model model_admin untuk menyimpan data dosen Kemudian setelah
tersimpan controller userpage meminta view data data untuk menampilkan data

dosen dan menampilkan keterangan berhasil mengedit data dosen.

n. Menampilkan Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Menampilkan Soal Ujian )

<<actors= e<halamanz> <emodel=>

admin soal upan

<<halamani:»
ujian

i <eviewss
horrenage soa! ujian ujian soal uran

2 : meminta cantraer homepags 3oa! jian

model_admin

! 1: K géhan ujian

. - "
- 3 : mermaa wew sl ujian

a ian :
B : menerima data soal ujiah | |

= . -
17 : menampilkan scal Ujian

Gambar 4.33 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menampilkan soal

ujian
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Gambar 4.33 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan soal ujian. Halaman soal ujian akan muncul
dengan  memanggil controller  homepage soalujian. Pada  controller
homepage_soalujian akan memanggil view soal ujian. Selanjutnya controller
homepage_soalujian meminta model model_admin untuk mengambil data soal
ujian pada database. Setelah menerima data, controller homepage_soal ujian akan

menampilkan halaman soal ujian.

0. Menampilkan Nilai

interaction Sequence Diagram Menampilkan Milai )

==actars= <<halaman=> =<gontraller== yipwes <=<model==

admin nilai ni’ai_homepage nla modsl_admin

1 : klik pilihan m'a

P2 meminia controer nilai_hemerags)

= 31 meminta view nla

: mersrma view halaman nilai

5 : meminta daia nlal

ey

& : menerima datanilai

i m s mmsmsssse -

T : menamgilkan nilal

Gambar 4.34 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menampilkan nilai

Gambar 4.34 diatas adalah sequence diagram interaksi admin yang
menggambarkan prses menampilkan nilai ujian. Halaman nilai akan muncul dengan
memanggil controller nilai_homepage. Pada controller nilai_homepage memanggil
view nilai. Selanjutnya controller nilai_homepage meminta model model_admin
untuk mengambil data nilai pada database. Setelah menerima data, controller

nilai_homepage akan menampilkan halaman nilai ujian.



70

p. Logout Admin

interaction Sequence Diagram Logout )

==akior==
admin

=<halaman=> l | ==halaman>> | | =<gontroller=> | | < rieae= |

Sashboard ogen user_page ogen

! klik logout pada dashbpard; . :
2 : meminta cdneroller user_page

1 H . ) ) |
| I g ] 2 :meminca view login :
H -

f | I -

K R GECEE TR
: 2 - barhiagil logeur

Gambar 4.35 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman logout admin

Gambar 4.35 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar
objek dalam melakukan proses logout dari web admin. Admin klik logout pada
halaman dashboard web admin kemudian proses selanjutnya adalah controller

user_page meminta view login untuk menampilkan halaman login.

4.3.3.2 Urutan Penggunaan User (Mahasiswa) pada Sistem

a. Login Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Login )

==akior== =<halaman=>= =<gontrollers= ‘ =viEwEE ‘ <“=model=>

mahas=wa Iogin LegmPage login siate’s_rads

1: mesuk ke halarman login

L 2 © meminta conoroller LGginF'aES H
-

3 : meminta view login
-

-
q ....... mm - mm—— { I
& : menerima vaw fogin .
[£-------- aieiiuinielaieieiaiai H
S : menampilkan halaman login :

T :mem:ma controfer LUE‘i_nF!age '
| 1 8 : validas: ussrmame dan password

. Treereeereeeeeeennnnaas R
] : 2 herhas login :

oy

&1 memasukkan usemame dan password:

Gambar 4.36 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman login
mahasiswa

Gambar 4.36 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi mahasiswa
dalam melakukan login pada perangkat android. Mahasiswa login dengan
menggunkan aplikasi SIATEK UNSRI (Sistem Informasi Teknik Elektro
Universitas Sriwijaya) yang telah didownload di Google Play. Halaman login

tampil dengan memanggil controller LoginPage. Pada controller LoginPage
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terdapat proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah
halaman login mahasisa tampil. Mahasiswa harus login dengan memasukkan
username dan password dan mengklik tombol login. Kemudian controller
LoginPage memanggil model siatek_model untuk mengambil dan validasi data

admin, jika data benar dan sesuai dengan database maka mahasiswa berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Halaman Utama )

==gontraller== = =wrieE
hromepage wtarra.henl
1 masuk ke halsman utama | : :
o 2 : meminta cortroller homepage | :
| 1 2 : merréra view utama bl H
T e e s mmmsmEEEE e E . ————— J |

4
& : menarrodxar] ha'sman viama

mahasz:swa

“=aktors> =<halaman>=>
utama

Gambar 4.37 Diagram urutan komunikasi antar objek
untuk halaman utama

Gambar 4.37 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi objek dalam
melakukan proses melihat halaman utama mahasiswa pada aplikasi. Halaman
utama mahasiswa akan tampil dengan memanggil controller homepage. Kemudian
controller meminta view utama.html untuk menampilkan halaman utama

mahasiswa.

c. Melihat Menu Profile

interaction Sequence Cragram Melihat Ha'aman Frodfile )

=EAcior=>= =<halaman>=> ==controllers== SwriewE=

mahasswa orcdile homepage arcdile

1: k5% menu profile

o
|

) .
£ : menamaofian nataman orofile
'

Gambar 4.38 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk halaman menu profile
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Gambar 4.38 diatas menjelaskan interaksi antar objek dalam proses melihat
halaman menu profile mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa masuk ke halaman
profile dengan klik menu profile pada halaman utama. Halaman profile muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan view profile untuk menampilkan halaman profile,

maka halaman menu profile akan tampil.

d. Mengganti Password

interaction Sequence Diagram Ganti Password )

=c=akior== =chalaman»» =<halaman=> =<gontroller== = <viewa= <<model=>
mahasizwa orofile garnti password homepage orofile siates_mode

1i: mazuk ke menu orofile : ) .
' ' 2 : meminta coftroller hemepage ! . !
- 3 :meminia view profie

T ETTT ST TER

: 4 : meanma-kan halsdman ganti paszword
3 : mengisi passward lama dan baru ' H
fyreminta corraller homepade

T : mem:ria meny=mpan password ban

IS U

B : password trsimpan
9 : memiria view profie |

-
15 : menampilkan halama passward berhasil digant

Gambar 4.39 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk ganti password

Gambar 4.39 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses mengganti password pada aplikasi. Mahasiswa masuk ke
halaman ganti password dengan cara masuk ke menu profile dan klik tombol ganti
password pada halaman profile. Halaman ganti password muncul melalui proses
pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage terdapat proses
pemanggilan view profile untuk menampilkan halaman ganti password. Setelah
muncul halaman ganti password, mahasiswa dapat mengisi data password lama dan
password baru. Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model
untuk menyimpan data password baru pada database. Kemudian controller
homepage meminta view profile untuk menampilkan hasil bahwa password berhasil

diganti.
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e. Melihat Halaman Menu Ujian

interaction Seguence Cragram Melihat Halsman Ujian )

==actors= =<halamans== ==gontrollers>= SN EIVEES

mahazswa AN homepane wEan

1 : klik menu ujian

4 : menamgilkanhalaman ujian
'

Gamabr 4.40 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman menu ujian

Gambar 4.40 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman ujian mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama.
Halaman ujian muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam
controller homepage terdapat proses pemanggilan view ujian untuk menampilkan

halaman ujian, maka halaman menu ujian akan tampil.

f. Mengerjakan Soal Ujian

@ : mengerjakan soal ujian : : 10: mardees certreiiar Femepkas

THE EAEma

Gambar 4.41 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk mengerjakan soal ujian

Gambar 4.41 diatas menunjukkan sequence diagrama interaksi antar objek
dalam melakukan proses mengerjakan soal ujian bagi mahasiswa pada aplikasi.

Mahasiswa masuk ke halaman menu ujian dengan cara masuk ke halaman utama
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mahasiswa terlebih dahulu. Halaman ujian muncul melalui proses pemanggilan
controller homepage. Didalam controller homepage terdapat proses pemanggilan
view pilihan ujian untuk menampilkan halaman pilihan ujian (kuis, uts, dan uas).
Setelah muncul halaman pilihan ujian, mahasiswa dapat memilih mata kuliah yang
akan diuji pada list soal ujian melalui proses pemanggilan controller homepage.
Didalam controller homepage terdapat proses pemanggilan view list soal ujian
untuk menampilkan list soal ujian. Setelah memilih, mahasiswa dapat melakukan
proses mengerjakan ujian sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. Selanjutnya
controller homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan data jawaban

pada database, dan aplikasi akan kembali ke halaman ujian.

g. Melihat Halaman Menu Nilai

interaction Sequence Cragram KMelihat Ha'aman Milai /J

EECIrEE ==halaman>=»> “=pontrollers= Saviewss

mahasswa K homepage rifa:

2 s klik menu nilai

'
3 . mermrinia view galafran nilai

4 : menampilkan halaman nilai
'

Gambar 4.42 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat halaman menu nilai

Gambar 4.42 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman menu nilai mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama.
Halaman nilai muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam
controller homepage terdapat proses pemanggilan view nlai untuk menampilkan

halaman nilai, maka halaman menu ujian akan tampil.
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h. Melihat Nilai

interaction Sequence Duagram Melihat Noa /J

<cactors> =<halaman== <<gontroller=> cyiawEE <=model==

mahasswa T komepage rea siabes_mods

Lz klik menu nilai

'
: merrinta contro’er homrgoacds

3 meminta data rm::dei siatek_model

I
!
!
I
I
: \
! | I
q ................. [ ELEEEEELEEEEEEEEY
& menenma data
! :
! !
!

5 : memnta view nilai

£ : menampilkan nilai U

Gambar 4.43 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat nilai

Gambar 4.43 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat nilai mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa klik
menu nilai pada halaman utama ujian. Halaman melihat nilai mahasiswa muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan model siatek_model untuk meminta data-data nilai
mahasiswa pada database. Selanjutnya controller homepage meminta view nilai

untuk menampilkan hasil nilai ujian mahasiswa.

i. Melihat Halaman Pengumuman

interaction Seguence Diagram Melihat Pengumuman )

==actors=

mahasiswa

==halaman>=

penguUMEaMEn

==controllers=

homepage

==viewss

pengumuman

==model==

siatek_madsl

'
1 asuk ke halsman menu pengumumgs

2 : meminta controllerhiom =

i
3 : mergambil datd siatek_madst
H

H

) H

, H

; +

: ,

, ,

; ]

: [Somommmmmmes IoREnATs das T T T

H 5 : merminta wiew halargan f=ngumaman

H [l
:

0 H

H
H
H

S E——

6 : menampilkan halsnan pengumuman
H

Gambar 4.44 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk melihat menu pengumaman
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Gambar 4.44 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat pengumaman bagi mahasiswa pada aplikasi.
Mahasiswa masuk ke halaman menu pengumuman. Halaman melihat pengumuman
muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller
homepage terdapat proses pemanggilan model siatek_model untuk meminta data
pada database. Selanjutnya controller homepage meminta view pengumuman

untuk menampilkan halaman menu pengumuman.

j. Logout Mahasiswa

interaction Sequence Diagram Logout )

<eaktora= «<halaman=» =<halaman=> eegontroller=s SayiEwEE

mahasawa ha'aman viama wjian ogen LogrPage ogn

1
-‘"I— 3 : meminta view login

1: Hikjlzgaout pada halaman utama jian ) )
o 2 : meminta condroer LoginPage

| [l

i SHLEEE

Gambar 4.45 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk logout

Gambar 4.45 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar objek
dalam melakukan proses logout mahasiswa pada aplikasi. Mahasiswa klik tombol
logout pada halaman utama ujian di aplikasi. Halaman utama ujian melalui proses
pemanggilan controller LoginPage. Didalam controller LoginPage terdapat proses

pemanggilan view login maka mahasiswa berhasil logout dari aplikasi.
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interaction Sequence Diagram Login )

=<halamans=» | | <scontrollerss ‘ | FrEr—— ‘

login

| ==madel=>

siatek_mods

==aktor==
dosen

1: masuk ke halaman login
P

Lt 12

B memasukkan usemame dan password

LoginPage

: meminta coniroller LoginPags !

5

e

3 : meminta view login
>

- menampilkan halaman legin

7 : merminia contrsCer LoginFage

2 : berhas login

Gambar 4.46 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk login dosen

Gambar 4.46 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi dosen

dalam melakukan login pada web. Dosen login dengan menggunkan browser

dengan cara memasukkan url url http://jteunsri.siatek.com Halaman login tampil

dengan memanggil controller LoginPage. Pada controller LoginPage terdapat

proses pemanggilan view login untuk menampilkan halaman login. Setelah halaman

login dosen tampil. Dosen harus login dengan memasukkan username dan

password dan mengklik tombol login. Kemudian controller LoginPage memanggil

model siatek_model untuk mengambil dan validasi username dan password, jika

data benar dan sesuai dengan data base maka dosen berhasil login.

b. Masuk Halaman Utama

interaction Sequence Diagram Halaman Utama )

=<aktor== ==<halaman>=>= s=gontrallers> s=wiewrE
dosen utama homepage wvtama.heml
T T
11 2 mas=uk e halaman ula_'rLa__ H H
L Z : meminta controller homepage |
L I 3 1 merrinla view utama.himi

'
'

B demmemmec-mmscssmamma=== I |
T & : menamoixan ha’aman wama T
H H H
' ' '
' ' '

Gambar 4.47 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk halaman utama dosen



78

Gambar 4.47 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi objek dalam
melakukan proses melihat halaman utama dosen pada web. Halaman utama dosen
akan tampil dengan memanggil controller homepage. Kemudian controller

homepage meminta view utama.html untuk menampilkan halaman utama dosen.

c. Masuk Menu Ujian

interaction Seguence Diagram Melihat Halaman Ujian )

==actor== ==halaman>= ==controller== =wiewEE

dosen ujian homepags ujian

1 : Klik m=nu ujian '
-
-

: mamint& controlier homspags . R ' .
- 3 meminta view halaman ujian
L

'L
fmmmmmmmemmmemeeeeedeeeeeeammema—e——-
4 : menampilkan:halaman ujian

.
H . H
1 H 1
1 1
' ' I
' '

Gambar 4.48 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk menu ujian

Gambar 4.48 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman menu ujian pada web. Mahasiswa masuk
ke halaman ujian dengan klik menu ujian pada halaman utama. Halaman menu ujian
muncul melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller
homepage terdapat proses pemanggilan view ujian untuk menampilkan halaman

ujian, maka halaman menu ujian akan tampil.

d. Menginput Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Input Soal Wjian )

<c=akior==
dosen

<<halaman=>
e ujian

<<halaman=:>
noutsoal ujian

=<gontroller==
homepage

<=vign
inpur soal ujian

=<viewEE
ujian

=<model=>»
siates_roael

't 1k e djian :
2: meminta coriraller homepage - i
C-1 rta view input 328" ujian

N A,
H & : menarroi<an haatan nout soal uoan T

5 input 508 wjian H
T ria contra”er horrenage

7 smenyimpan dara soal ujian

o:_------------------:-----_-------------}-----------------l
! B:damtersmpan ! .

3| meminta view inpur soal!

iG ____________________ : __________________
H 10 berhas" inputsoa ujian

Gambar 4.49 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk input soal ujian
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Gambar 4.49 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses input soal ujian. Dosen klik menu ujian, kemudian
halaman halaman menu ujian memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapat proses pemanggilan view input soal ujian untuk menampilkan
halaman input soal ujian. Setelah muncul halaman input soal ujian, dosen dapat
menginputkan soal ujian sesuai mata kuliah yang diajar. Selanjutnya controller
homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan data soal ujian pada
database. Kemudian controller homepage meminta view input soal ujian untuk

menampilkan informasi bawha soal ujian berhasil diinput.

e. Mengkoreksi Soal Ujian

interaction Sequence Diagram Koreksi Soal Ujian )

wesgklors e
dosen

w<halaman=>»
koreksi

a<<halaman==»
ufian

weeyiewsmn
koreksi

wo<model=>a

homepage siatek_model

wsacontroller==n |

i1 Klik menu wjian

2 : meminta carproller homepage : : - S
i pag 3 © meminta view koreksi D

i
-
-!f:-""""'""_'""'""':“""""'_“'"-T_"'“"U
H 4 : menampilkan halamgn koreksi soal ujian
5 : koreksi ujian _ i ) :
ge-ameminta controller homegayge :
|_| = 7 menyimpan data koreksi ujian
: qﬂ.u
H 8 : data disfmpan -
P - meminta view koreksi : r
EUURRUR

10 : berhasil mer:dg!«:lreksi ujian
1

Gambar 4.50 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk koreksi soal ujian

Gambar 4.50 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses koreksi soal ujian. Dosen klik menu ujian, kemudian
halaman halaman menu ujian memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapt proses pemanggilan view koreksi untuk menampilkan halaman
koreksi. Setelah muncul halaman koreksi, dosen dapat mengkoreksi hasil ujian
mahasiswa. Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model untuk
menyimpan data koreksi nilai pada database dan mengkalkulasi hasil ujian.
Kemudian controller homepage meminta view koreksi untuk menampilkan

informasi bawha hasil ujian berhasil dikoreksi.
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f. Masuk Menu Nilai

interaction Ssguence Diagram Melihat Halaman MNilai )

==actor== ==halaman== ==controller== ==Vigws=s=

dosen nilai homepags nilai

i . '
i . '
. '

- meminta controlisr homgaa 3 : meminta visw halajnan nilai
| —]

’U

' \
i . '
1 '
i . '
i '

1 : klik menu nilai

4 msnampilkar: halaman nilai
.

Gambar 4.51 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk masuk menu nilai

Gambar 4.51 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek
dalam melakukan proses melihat halaman menu nilai pada web. Mahasiswa masuk
ke halaman utama ujian dengan klik menu nilai. Halaman menu nilai muncul
melalui proses pemanggilan controller homepage. Didalam controller homepage
terdapat proses pemanggilan view nilai untuk menampilkan halaman nilai, maka

halaman menu ujian akan tampil

g. Menginput Nilai

interaction Sequence Diagram Input Soal Ujian )

==akior== ==halaman=:> <<halaman=>= ==gontraller== “EviawEE SSviewEE =<model==
dosen rren nilai input nilai homepane input nilai nilai siates_model
1: k% menu nial H | H H
2 : meminta coriroller homepage ! o o
2 meminia view input nilai

Wi nmssaran s s snssa s a s
' £ : menampan ha Eman input s
| i

3 : input inilai

f--merminta controlsr homeoags = X .
i menyimpan data nilai ;

i
i

,...,....,._...,._.._.._,.,..,..,]
datatersmpan | n
i i

B[ meminta view inout nilai,

U0 bethacdibpotnia

Gambar 4.52 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk input nilai

Gambar 4.52 diatas menunjukkan sequence diagram interaksi antar objek

dalam melakukan proses input nilai. Dosen klik menu nilai, kemudian halaman



81

halaman menu nilai memanggil controller homepage. Didalam controller
homepage terdapt proses pemanggilan view input nilai untuk menampilkan halaman
input nilai. Setelah muncul halaman input nilai, dosen dapat menginputkan nilai.
Selanjutnya controller homepage meminta model siatek_model untuk menyimpan
data nilai yang diinput pada database. Kemudian controller homepage meminta

view nilai untuk menampilkan informasi bahwa nilai berhasil diinput.

h. Logout Dosen

interaction Sequence Diagram Logout )

<=aktor== =<halaman== ==halaman== ==controllers= =<WigW=R

doszn halaman utama ujian lagin LoginPage login

I I
1 - Wikjlogout pada halaman utama ujian

. '
2 : meminta confroller LoginPage .

I . '

! L ' 3 - merminta view login

: ;

I 1 '

! ) . v

I !

e e

i i ' 4: berha:sil logout
'

Gambar 4.53 Diagram urutan komunikasi antar objek untuk logout dosen

Gambar 4.53 sequence diagram diatas menggambarkan interaksi antar
objek dalam melakukan proses logout dari web dosen. Dosen Kklik logout pada
halaman web dosen kemudian proses selanjutnya adalah controller LoginPage

meminta view login untuk menampilkan informasi logout berhasil

4.4  Tahap Pembuatan Aplikasi

Tahap pembuatan aplikasi ini adalah tahapan penting dalam perancangan
sistem yang akan dibangun. Adapun pada tahapan ini dilakukan identifikasi
kebutuhan software dan hardware, proses pengkodean (coding), hosting dan
domain, perancangaan interface dan implementasi sistem.
4.4.1 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) dan Perangkat Keras

(Hardware)
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4.4.1.1 Software
Software yang digunakan pada perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis
Android Di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya adalah sebagai
berikut:

Tabel 4.16 Tabel spesifikasi perangkat lunak (software) mobile

No Bahasa Deskripsi
Pemrograman
1. | HTML5 HTML sebagai bahasa pemrograman yang mengatur

posisi atau tata letak tampilan halaman login,
halaman profile, halaman menu pilihan, halaman
home ujian, halaman soal ujian, halaman nilai, dan
halaman pengumuman pada aplikasi ujian online

berbasis android.

2. | TypeScript Typescript merupakan bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membuat aplikasi ujian online
berbasis android yang berfungsi mengolah data
sebelum ditampilkan pada aplikasi ujian online di

mobile.

3. | CSS CSS adalah bahasa pemrograman yang berfungsi
untuk mendesain tampilan seperti memberi warna
ungu untuk judul aplikasi pada halaman home, warna
hitam untuk nama menu pilihan, profile mahasiswa,
dan nama menu untuk halaman home ujian pada

aplikasi ujian online berbasis android.

4. | lonic lonic adalah framework utama yang digunakan untuk
mobile development application agar aplikasi ujian
online berbasis android dapat berjalan diperangkat
android.
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Cordova

Cordova merupakan framework pendukung yang
menyediakan library untuk mengakses aplikasi lain

di dalam android.

AngularJS

AngularJS merupakan framework pendukung yang
menyediakan library untuk konversi ke bahasa
pemrograman java agar aplikasi ujian online dapat

bekerja pada sistem operasi mobile.

Tabel 4.17 Tabel spesifikasi perangkat lunak (software) website

No

Bahasa

Pemrograman

Deskripsi

HTML

HTML sebagai bahasa pemrograman yang dapat
mengatur posisi layout atau tata letak tampilan
halaman website dosen dan admin pada aplikasi ujian

online.

PHP

PHP sebagai bahasa pemograman untuk website yang
berfungsi untuk mengolah data dari database yang
telah dibuat untuk membangun aplikasi ujian online.

CSS

CSS sebagai bahasa pemrograman yang berfungsi
untuk mengatur desain tampilan tulisan atau gaya
tulisan pada website dosen dan admin aplikasi ujian

online.

JavaScript

JavaScript sebagai bahasa pemrograman Yyang
digunakan untuk memberikan efek tambahan pada
tampilan website dosen dan admin aplikasi ujian

online menjadi lebih dinamis.
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5. | Codelgniter

Codelgniter adalah framework utama yang digunakan
untuk mempercepat desain website dosen dan admin

pada sistem aplikasi ujian online

6. | BootStrap

BootStrap merupakan framework pendukung yang
digunakan unutk mempercepat desain halaman
website dosen dan admin pada sistem aplikasi ujian
online, dimana template yang sudah tersedia dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pembuatan website

aplikasi ujian online.

4.4.1.2 Hardware
Hardware yang digunakan pada perancangan Aplikasi Ujian Online

Berbasis Android Di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya adalah

sebagai berikut:

Tabel 4.18 Tabel spesifikasi perangkat keras (hardware)

NO

Nama Perangkat

Keras

Spesifikasi

Jumlah

Laptop

Lenovo

Processor : Intel® Core™ 13-
5005U CPU @ 2.00GHz 2.00 GHz
Installed RAM : 2 GB

System Type : 32-bit operating

system. X64-based processor

Smartphone
Android

Samsung A6 2018

OS : v5.0.x lollipop
Memori internal : 32GB
RAM : 3GB

Jaringan : 3G/4G
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4.4.2 Perancangan Antarmuka (Interface)
4.4.2.1 Perancangan Antarmuka pada Android Mahasiswa

O
N

SIATEK UNSRI

Sistem Informasi Akagemik Teknlk Elektro

MAHASISWA DOSEN

LOGIN

Gambar 4.54 Tampilan halaman login

Pada gambar 4.54 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada
perangkat android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login
dengan memasukkan username dan password . Kemudian memilih level user akses

bagi mahasiwa.

SIATEK UNSRI

Sistem Informasi Akademik Teknik Elekiro

ABSENSI UJIAN
MATERI BIMBINGAN

PEMBELAJARAN TUGAS AKHIR

Gambar 4.55 Tampilan halaman pilihan

Pada gambar 4.55 merupakan tampilan halaman pilihan. Terdapat

menu pilihan absensi, ujian, materi pelajaran, dan bimbingan tugas akhir.
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Mabhasiswa dapat memilih menu “Ujian” untuk melakukan ujian online pada
perangkat android. Pada halaman pilihan, mahasiswa bisa mengedit dan

mengganti password dengan mengklik “Profile” pada pojok kanan bawah

aplikasi.
@ SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
o)
- ,
PROFILE UNAN
NILAI PENGUMUMAN

Gambar 4.56 Tampilan halaman utama ujian

Pada gambar 4.56 merupakan tampilan halaman utama ujian. Pada halaman
utama ujian terdapat beberapa menu pilihan yaitu profile, ujian, nilai, dan

pengumuman.

e SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

NIM 03041381720026

.........

Gambar 4.57 Tampilan halaman menu profile
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Pada gambar 4.57 merupakan tampilan halaman menu “Profile”. Pada

halaman menu profile, mahasiswa dapat mengedit dan mengganti password.

9 SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Ganti Password

Password saat ini*
Password baru®

Konfirmasi password baru*

Ganti Password

Gambar 4.58 Tampilan halaman ganti password

Pada gambar 4.58 merupakan tampilan halaman menu “Ganti Password”.
Untuk mengganti password baru mahasiswa perlu memasukkan password lama dan

password baru, kemudian klik tombol ganti password

Q SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Gambar 4.59 Tampilan halaman menu ujian
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Pada gambar 4.59 merupakan tampilan halaman menu “Ujian”. Pada
halaman menu ujian ini terdapat pilihan ujian berupa kuis, ujian tengah semester
(UTS), dan Ujian Akhir Semester (UAS). Aplikasi ini hanya untuk ujian yang
terjadwal. Tidak untuk semester pendek (SP) maupun ujian susulan.

e SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Kavjohen

-

Gambar 4.60 Tampilan halaman kuis

Pada gambar 4.60 merupakan tampilan halaman menu “Kuis”. Pada

halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan mata kuliah yang

diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

trsjakan
tan.
n

ke

Gambar 4.61 Tampilan halaman uts
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Pada gambar 4.61 merupakan tampilan halaman menu “Ujian Tengah

Semester (UTS)”. Pada halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan

mata kuliah yang diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

_
_

Gambar 4.62 Tampilan halaman uas

Pada gambar 4.62 merupakan tampilan halaman menu “Ujian Akhir
Semester (UAS)”. Pada halaman ini mhasiswa dapat mengerjakan kuis berdasarkan

mata kuliah yang diambil dengan mengklik tombol “Kerjakan” pada tabel aksi

@ SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

SOAL

JAWABAN

g D

Gambar 4.63 Tampilan halaman soal ujian
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Pada gambar 4.63 merupakan tampilan halaman menu “Soal Ujian”. Pada
halaman soal ujian ini tiap soal akan ditampilkan satu persatu. Dimana mahasiswa
dapat mengerjakan soal ujian pada kolom jawaban yang disediakan. Pada halaman
ujian ini juga bisa menginput gambar dengan mengambil gambar dari kamera

handphone lalu disimpan kemudian memilih file gambar dari galeri handphone.

@ SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

e 8 I I K

Gambar 4.64 Tampilan halaman menu nilai

Pada gambar 4.64 merupakan tampilan halaman menu ‘“Nilai”. Pada
halaman nilai, mahasiswa dapat melihat hasil ujian yang sudah diakumulasi berupa
angka dan huruf. Pada halaman menu nilai ini mahasiswa dapat mendownload dan

mencetak hasil ujian dengana format word.

b. Perancangan Antarmuka pada Website Dosen

2. Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

3 Universitas Sriwijaya

(SIATEK UNSRI)

Gambar 4.65 Tampilan halaman login dosen
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Pada gambar 4.65 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada
perangkat android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login

dengan memasukkan username dan password . Kemudian memilih level user akses

bagi dosen.

g
SIATEK UNSRI
ABSENSI UJIAN MATERI BIMBINGAN

PEMBELAJARA TUGAS AKHIR

Gambar 4.66 Tampilan halaman pilihan dosen

Pada gambar 4.66 merupakan tampilan halaman pilihan untuk dosen.
Terdapat menu pilihan absensi, ujian, materi pelajaran, dan bimbingan tugas akhir.
Dosen dapat memilih menu “Ujian” untuk melakukan mengelolah ujian secara

online.

SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

I

NAVIGASI UTAMA

Beranda
Kelola Ujian

Kelola Nilai

Logout

Gambar 4.67 Tampilan halaman utama ujian

Pada gambar 4.67 merupakan tampilan halaman utama ujian dosen pada
laman website. Pada halaman utama ini terdapat menu pilihan berupa beranda,

kelola ujian, kelola nilai dan logout.
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SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
Daftar Ujian

NAVIGASI UTAMA

Beranda

Mokl | Thn | gl Wkokal Whesi Dos | U | el A
lehaben | D D5 BAW DO Mk W ¥ e

Kelola Ujian

Kelola Nilai

Logout

Gambar 4.68 Tampilan halaman menu kelola ujian

Pada gambar 4.68 merupakan tampilan halaman menu “Kelola Ujian”. Pada
halaman ini dosen telebih dahulu menambahkan mata kuliah yang akan diujikan
dengan mengklik “Tambah Ujian”. Setelah menambah ujian beserta keterangan

waktu ujian dan durasi ujian, dosen dapat memilih aksi input soal atau edit soal.

SIATEK
Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro
@ Tambah Ujian
Mata Kuliah Kecerdasan Buatan

NAVIGASI UTAMA Tahun w6
Tanggal Ujian 18 April 2019
Ezark Waktu Mulai 10:00 WIB.
Waktu Selesai 1200 Wil
Kelola Ujian
Durasi 120 Menit
Kelola Nilai Ujian v
Kuis
Logout uTs

Gambar 4.73 Tampilan halaman tambah ujian

Pada gambar 4.69 merupakan tampilan halaman “Tambah Ujian”. Pada
halaman tambah ujian, dosen dapat mengatur jadwal ujian, waktu ujian, durasi

ujian, dan jenis ujian. Sehingga kegiatan ujian menjadi teratur dan terjadwal.
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SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

9 Input Soal
Mata Kuliah R

NAVIGAS| UTAMA Ujian urs
Nomeor Soal Ty
e InputSoal  ssent - - B I U A- E-E =M@ 0
Kelola Ujian
Kelola Nilai

Logout

Gambar 4.70 Tampilan halaman input soal ujian

Pada gambar 4.70 merupakan tampilan halaman “Input Ujian”. Pada

halaman input soal ujian. Pada halaman input soal, dosen dapat menginputkan soal

secara manual maupun attached file soal.

SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

»

Koreksi Ujian

Mata Kulish | Ujian | Tahun

NAVIGASI UTAMA Vecerdasan Bustan | UTS [ 2016 ¥
No NIM Nama Mahasiswa Koreksi Delete
Beranda 1 03041381720026 Eka Apnilia Irawan Horeksy Delete
Kelola Ujian
Kelola Nilai

Logout

23 RS =N (VR R v Y

Gambar 4.71 Tampilan halaman koreksi ujian

Pada gambar 4.71 merupakan tampilan halaman “Koreksi Ujian”. Untuk

mengkoreksi ujian mahasiswa, dosen bisa mengklik “Koreksi” pada tabel koreksi.
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SIATEK

Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro

Kelola Nilai
Mata Kuliah | Tahun

Kecerdasan Buatan | 2016 v

NAVIGASI UTAMA

No  NIM Mahasiswa  Nama Mahasiswa KUIS TS TAs

Beranda 1 OOMSINDS | El Al 0 50 2 £
Kelola Ujian
Kelola Nilai §

Logout

SIMPAN NILAI

Gambar 4.72 Tampilan halaman menu kelola nilai

Pada gambar 4.72 merupakan tampilan halaman “Nilai”. Pada halaman nilai

ini dosen dapat melihat nilai ujian mahasiswa yang mengambil mata kuliah tersebut.

4.4.3 Membuat Database

Pada tahap pemodelan data terdapat class diagram yang akan digunakan
untuk pembuatan database, kemudian dilakukan Implementasi DataBase
Management System (DBMS) sesuai yang dipilih. Untuk pengolahan database
MySQL perancangan aplikasi ujian online berbasis android di teknik elektro
universitas sriwijaya ini, penulis menggunakan phpMyAdmin. Berikut database

MySQL yang digunakan untuk menjalankan aplikasi ujian online ini:

# Name Type  Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
00 1 id_admin > int(!) No None AUTO INCREMENT 47 Change @ Drop w More
0 2 usename varchar(30) latin1_swedish ci No None o/ Change @ Drop v More
(] 3 password varchar(40) latint_swedish ci No  Nore «/ Change @ Drop w More
(] 4 nama varchar(30) latin1_swedish_ci No Nore o Change @ Drop v More
(] 5 token varchar(40) latin1_swedish ci No None ¢ Change @ Drop w More
(0 6 last activity varchar(40) latin1_swedish ci No  None ¢/ Change @ Drop v More

Gambar 4.73 Tabel database admin
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Pada gambar 4.73 diatas merupakan gambar tabel database admin pada
phpMyAdmin yang terdiri id_admin menggunakan tipe data int atau interger dengan
panjang length 11. Tipe interger digunakan untuk mempresentasikan angka atau
bilangan bulat. Pada username mempunyai tipe data varchar memiliki panjang
length 30, password mempunyai tipe data varchar memiliki panjang length 40, dan
nama memiliki tipe data varchar dengan panjang length 50. Pada token dan
last_activity mempunyai tipe data varchar dengan panjang length masing-masing
40. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan karakter dan angka.

# Name Type Collation Attrib Null Default Cc Extra Action
(] 1 id_user_m int(11) No  None & Change @ Drop = More
[0 2 profil_pic varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop = More
[0 3 nim varchar(14) latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop = More
[0 4 nama varchar(60) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop = More
[ 5 fakultas varchar(40) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop < More
(| 6 jurusan varchar(40) latin1_swedish_ci No  None &’ Change @ Drop = More
[J 7 angkatan int(4) No None & Change @ Drop <= More
(| 8 password varchar(40) latin1_swedish_ci No None &« Change @ Drop = More
0 9 email varchar(40) latin1_swedish_ci No None &” Change @ Drop < More
[0 10 kontak varchar(13) latin1_swedish_ci No None &~ Change @ Drop = More
[ 11 token varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop = More
[J 12 jenis_kelamin varchar(1) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop <= More
[0 13 alamat varchar(200) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop = More
[J 14 last_activity varchar(30) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop = More

Gambar 4.74 Tabel database mahasiswa

Pada gambar 4.74 diatas merupakan gambar tabel database mahasiswa pada
phpMyAdmin yang terdiri dari id_user_m dan angkatan menggunakan tipe data int
atau interger dengan panjang length 11 untuk id_user dan panjang length 4 untuk
angkatan. Tipe interger dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan
bulat. Pada profil_pc, fakultas, jurusan, password, email, token menggunakan tipe
data varchar dengan panjang length 40. Tipe data varchar digunakan untuk
mempresentasikan karakter. Pada nim, nama, kontak, jenis_kelamin, dan
last_activity menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 14 untuk nim,
panjang length 60 untuk nama, panjang length 13 untuk kontak, dan panjang length
30 untuk last_activity. Sedangan untuk alamat menggunakan tipe data varchar
dengan panjang length 200.
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# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
0 1 id_userd > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop w More
[J 2 profil_pic varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL &’ Change @ Drop = More
O 3 nip varchar(14) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop ¥ More
[ 4 nama varchar(60) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[0 5 password varchar(40) latin1_swedish_ci No  None &7 Change @ Drop = More
[J 6 email varchar(40) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop ¥ More
[0 7 kontak varchar(13) latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop w More
[J 8 token varchar(40) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop ¥ More
[0 9 jenis_kelamin varchar(1)  latin1_swedish_ci No  None &’ Change @ Drop w More
[J 10 alamat varchar(100) latin1_swedish_ci No None &’ Change @ Drop w More
[0 11 pendidikian_terakhir varchar(30) latin1_swedish_ci No  None &’ Change @ Drop ¥ More
[ 12 status_dosen varchar(40) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[0 13 last_activity varchar(30) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop v More

Gambar 4.75 Tabel database dosen

Pada gambar 4.75 diatas merupakan gambar tabel database dosen pada
phpMyAdmin yang terdiri id_user_d menggunakan tipe data int atau interger
dengan panjang length 11. Pada profil_pic, password, email, token, dan
status_dosen memiliki panjang length 40. pada nip, nama, kontak, jenis_kelamin
menggunakan tipe data varchar dan memiliki panjang length masing-masing 14
untuk nip, 60 untuk panjang length nama, panjang length 13 untuk kontak, panjang
length 1 untuk jenis kelamin. Sedangkan pada pendidikan_terakhir dan
last_activity mempunyai tipe data varchar dengan panjang length 30. Tipe data
varchar digunakan untuk mempresentasikan karakter. Sedangkan tipe interger

dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

0 1 idmk> int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop w More
[0 2 nama varchar(60) latin1_swedish_ci No  None «” Change @ Drop w More
[0 3 sks int(1) No None &/ Change @ Drop ¥ More
(] 4 jumlah_materi int(3) No  None & Change @ Drop w More
[0 5 jumlah_dosen int(1) No None & Change @ Drop w More
(] 6 jumlah_kelas int(2) No None & Change @ Drop w More
[J 7 semester varchar(8) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[0 8 kuis int(11) No None & Change @ Drop v More
O 9 uts int(11) No None & Change @ Drop v More
N

10 uas int(11) No  None « Change @ Drop w More

Gambar 4.76 Tabel database mata kuliah
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Pada gambar 4.76 diatas merupakan gambar tabel database mata kuliah
pada phpMyAdmin yang terdiri id_mk, kuis, uts, dan uas menggunakan tipe data int
atau interger dengan panjang length 11. Pada sks, jumlah_dosen mempunyai
panjang length 1 dengan tipe data int atau interger. Pada jumlah_materi
menggunkan tipe data interger atau int dengan panjang length 3. Pada jumlah_kelas
menggunakan tipe data int dengan panjang length 2. Pada nama dan semester
menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 60 untuk nama dan panjang
length 8 untuk semester. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan
karakter. Sedangkan tipe data interger dugunakan untuk mempresentasikan angka

atau bilangan bulat.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[0 1 idkrs > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change (@) Drop v More
[0 2 id user int(11) No None & Change @ Drop w More
[0 3 semester varchar(8) latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop ¥ More
[0 4 tahun_ajaran varchar(11) latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop v More
[0 5 idmk int(11) No None &’ Change @ Drop w More
[0 6 idjadwal int(11) No None & Change @ Drop v More
[0 7 kuis_u int(11) No  None & Change @ Drop w More
[0 8 utsu int(11) No None « Change @ Drop ¥ More
[0 9 uasu int(11) No  None &’ Change @ Drop w More
(] 10 n_kuis int(3) No  None & Change @ Drop w More
0 11 n_uts int(3) No  None &’ Change @ Drop ¥ More
[J 12 n_uas int(3) No  None & Change @ Drop w More

Gambar 4.77 Tabel database kartu rencana studi

Pada gambar 4.77 diatas merupakan gambar tabel database kartu rencana
studi pada phpMyAdmin yang terdiri id_krs, id_user, id_mk, id_jadwal, kuis_u,
uts_u, dan uas_u. menggunakan tipe data int atau interger dengan panjang length
11. Pada n_kuis, n_uts, dan n_uas menggunakan tipe data int dengan panjang length
3. Pada semester dan tahun_ajaran menggunakan tipe data varchar dengan panjang
length 8 untuk semester dan panjang length 11 untuk tahun ajaran. Tipe data varchar
digunakan untuk mempresentasikan karakter atau numerik. Sedangkan tipe data

interger dugunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat.
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# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
(] 1 idsoal int(11) No None AUTO_INCREMENT ./ Change @ Drop v More
[J 2 id_mata_kuliah int(11) No  None ¢ Change @ Drop w More
00 3 nomor soal int(11) No None & Change @ Drop ¥ More
[J 4 ujian varchar(d)  latin1_swedish_ci No  None & Change @ Drop v More
[J & gambar varchar(50) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop w More
[J 6 soal varchar(200) latin1_swedish_ci No  None o Change @ Drop v More

Gambar 4.78 Tabel database soal ujian

Pada gambar 4.78 diatas merupakan gambar tabel database soal ujian pada
phpMyAdmin yang terdiri id_soal, id_mata_kuliah, dan nomor_soal. menggunakan
tipe data int atau interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int
digunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada ujian
menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 50, dan pada soal
menggunaka tipe varchar dengan panjang length 200. Tipe data varchar digunakan

untuk mempresentasikan alfanumerik.

# Name Type  Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
00 1 id_nilai > int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop v More
[0 2 iduser int(1) No None &/ Change @ Drop w More
(] 3 idmk int(11) No None & Change @ Drop v More
(] 4 ujian int(11) No None &/ Change @ Drop w More
(] 5 nilai int(11) No None & Change @ Drop w More
(] 6 index varchar(1) latin1_swedish_ci No None & Change @ Drop v More

Gambar 4.79 Tabel database nilai

Pada gambar 4.79 diatas merupakan gambar tabel database nilai pada
phpMyAdmin yang terdiri id_nilai, id_user, id_mk, ujian, dan nilai. menggunakan
tipe data int atau interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int
digunakan untuk mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada tipe data index
menggunakan tipe data varchar ddengan panjang length 1. Tipe data varchar

digunakan untuk mempresentasikan alfanumerik.



# Name Type  Collation
"] 1 id_pengumuman . int{11)
02 judul varchar(d() latint_swedish ci
03 i varchar(200) latint swedish i
04 varchar(30) latint swedish i
[ 5 gambar varchar(40) latint swedish i

Attributes Null Default Comments Extra

No
No
No

Nore AUTO_INCREMENT
Nong
None
None

None

Gambar 4.80 Tabel database pengumuman
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Action

o/ Change @) Drop v More
o/ Change @ Drop w More
'Change @ Drop v More

(4

Change @ Drop w More

L‘

¢ Change @ Drop w More

Pada gambar 4.80 diatas merupakan gambar tabel database jawaban ujian

pada phpMyAdmin yang terdiri id_pengumuman menggunakan tipe data int atau

interger dengan panjang length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk

mempresentasikan angka atau bilangan bulat. Pada judul, isi, tgl, dan gambar

menggunakan tipe data varchar dengan panjang length 40 untuk judul, panjang

length 200 untuk isi, panjang length 30 untuk tgl, dan panjang length 40 untuk

gambar. Tipe data varchar digunakan untuk mempresentasikan alfanumerik.

tion

Change @ Drop ¥ More
Change @ Drop w More
Change @ Drop v More

'Change @ Drop ¥ More

& Change @ Drop w More

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Ac
[J 1 id jawaban_ujian /> int(11) No  None AUTO_INCREMENT &/
[J 2 id ujian int(11) No None &
(] 3 ujian int(11) No None o
(] 4 nomor int(11) No None &
[] 5 gambar int(11) No None
[] 6 jawaban int(11) No None &
[0 7 koreksi int(11) No None

Change @ Drop w More

& Change @ Drop w More

Gambar 4.81 Tabel database jawaban ujian

Pada gambar 4.81 diatas merupakan gambar tabel database jawaban ujian

pada phpMyAdmin yang terdiri id_jawaban_ujian, id_ujian, ujian, nomor, gambar,

jawaban, dan koreksi menggunakan tipe data int atau interger dengan panjang
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length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk mempresentasikan angka

atau bilangan bulat.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[J 1 id_waktu_ujian /> int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop w More
(] 2 id_user int(11) No None ¢/ Change @ Drop w More
(03 id_mk int(11) No None & Change @ Drop v More
(] 4 ujian int(11) No  None / Change @ Drop w Mare
(] 5 waktu mulai int(11) No None & Change @ Drop w More
[] 6 waktu selesai int(11) No None &/ Change @ Drop v More

Gambar 4.82 Tabel database waktu ujian

Pada gambar 4.82 diatas merupakan gambar tabel database waktu ujian
pada phpMyAdmin yang terdiri id_waktu ujian, id user, id_mk, ujian,
waktu_mulai, dan waktu_selesai menggunakan tipe data int atau interger dengan
panjang length 11. Tipe data interger atau int digunakan untuk mempresentasikan

angka atau bilangan bulat.

4.4.4 Pengkodean Data (Coding)

Pengkoden data (coding) adalah proses penerjemahan atau
pengimplementasian persyaratan logika dari diagram-diagram atau sekumpulan
intruksi kedalam suatu bahasa pemrograman dengan bantuan text editor yang sesuai
dengan tujuan agar tercipta suatu sistem. Pengkodean data pada aplikasi ujian

online, kodingan terlampir pada lampiran.

4.4.5 Web Hosting dan Domain

Web Hosting dan Domain pada perancangan aplikasi ujian online berbasis
android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya digunakan untuk dosesn
dan admin untuk akses website.

Web Hosting yang digunakan pada aplikasi ujian online berbasis android
di jurusan elektro universitas sriwijaya adalah menggunakan hosting ardetamedia

menggunakan cpanel sesuai dengan kebutuhan sistem yang diinginkan. Cpanel



101

merupakan controlpanel online sebuah hosting untuk membuat dan mengupload
database, mengelola website dan lain-lain.

Domain digunakan untuk mengidentifikasi suatu alamat website berupa nama
yang unik sebagai pengganti alamat IP supaya mudah untuk dihafal. Pada sistem
ini domain digunakan untuk mengaskses sistem dosen dan sistem admin yaitu
dengan menggunakan domain Generic Top Level Domain (gTLD) dengan akhiran
.com pada sistem. Domain sistem pada website yang penulis gunakan adalah
http://jteunsri.com/

4.4.6 Proses Build Sistem Menjadi Aplikasi (Apk)

Adapun proses untuk build aplikasi ujian online menjadi aplikasi (apk) yaitu
harus mempunyai framework ionic, android SDK untuk membantu proses build,
aplikasi XAMPP untuk mengaktifkan localhost. Selanjutnya buka Command
Prompt pada windows untuk memanggil framework ionic. Kemudian panggil folder
tempat menyimpan kodingan yang telah dibuat dan mengetikkan “ionic cordova
build android” pada Command Prompt lalu tunggu sampai proses result selesai.

Lalu apk yang telah selesai di build akan tersimpan dalam folder build.

4.4.7 Proses Menjalankan Software dan Hardware

Perancangan Aplikasi Ujian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya )

Mobile Device Web Device

g 0S Mobile g 0OS Windows
g Mobile Application g Web Browser

..“‘:}‘ L

Internet

Server

MySQL

% Apache

4.83 Deployment diagram aplikasi ujian online berbasis android


http://jteunsri.com/
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Gambar 4.83 merupakan gambar deployment diagram aplikasi ujian online
berbabasis android di jurusan teknik elektro universitas sriwijaya. Dari gambar
diatas dapat dijelaskan bahwa untuk node Mobile Device berisikan komponen
pendukung dalam pembuatan aplikasi mobile sistem aplikasi ujian online yang
terdiri dari OS Mobile dan Mobile Application. OS digunakan untuk mengontrol
kinerja pada sistem aplikasi ujian online berbasis android, dan OS juga yang akan
menampilkan aplikasi pada layar. OS yang digunakan pada sistem ini adalah OS
versi 8.0.0 oreo. Komponen kedua yaitu Mobile Application, dimana Mobile
Application adalah sebuah software yang dijalankan pada perangkat mobile.

Pada node Web Device berisikan komponen pendukung dalam pembuatan
website di sistem aplikasi ujian online yang terdiri dari OS Windows dan Web
Browser. Kedia komponen digunakan untuk menjalankan sistem pada website yang
digunakan dosen dan admin. Untuk menajalankan dan menampilkan sistem yang
dibangun pada website maka digunakan OS Windows. Windows yang digunakan
pada sistem yaitu Windows 32-bit Operating System. Sedangkan Web Browser
adalah adalah sebuah media untuk membuka website dosen dan admin juga
digunakan sebagai media simulasi dari sistem.

Kedua device tersebut terintegrasi melalui internet dengan menggunakan
koneksi paket data sehingga dapat terhubung ke server. Sedangkan node server
berfungsi untuk menyimpan data dari sistem ujian online yang terdiring dari
MySQL dan Apache. MySQL merupakan database server yang dapat menambah,
mengedit, dan menghapus data pada database. Sedangkan Apache adalah
application server yang berfungsi untuk membuat koneksi antara server dengan

browser website.
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4.4.8 Jaringan Komputer

Modem

Eat
)

INTERNET

Database Firewsall Admin

/&

Server

Gambar 4.84 Arsitektur jaringan komputer

Gambar 4.84 merupakan arsitektur jaringan komputer pada perancangan ujian
online. Pada sistem ini jaringan komputer harus terkoneksi dengan internet.
Pengguna (user) pada perancangan aplikasi sistem ujian online terdiri dari 3 aktor,
dimana 2 aktor sebagai pengguna yaitu mahasiswa dan dosen dan 1 aktor sebagai
admin yang mengontrol dan mengawasi sistem. Untuk pengguna mahasiswa
aplikasi dapat diakses menggunakan perangkat mobile android, sedangkan dosen
bisa mengakses website menggunakan perangkat PC atau laptop. Untuk mengakses
aplikasi ujian, setiap perangkat haruslah terhubung dengan internet melalui koneksi
seluler atau modem router. Kemudian data-data yang diperlukan akan dioleah oleh
sitem dan kemudian disimpan dalam database dan server. Firewall digunakan

untuk keaman data jaringan.

4.4.9 Keamanan Sistem
Pada perancangan aplikasi ujian online berbasis android di Jurusan Teknik
Elektro Universitas Sriwijaya menggunakan kode enkripsi MD5 dengan sistem

token. Sistem token berupa kode-kode unik yang akan didapatkan berbeda-beda
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untuk setiap kali user melakukan sesi login atau masuk ke aplikasi. Dilakukan
pencocokan data token pada perangkat user dengan data yang ada pada database.
Sebuah token bisa digunakan di satu perangkat saja, jadi ketika user berpindah ke
perangkat lain maka akan mendapatkan token baru dan akan logout dari sebuah

aplikasi

4.4.10 Implementasi User Interface (Antarmuka)
a.  User Interface Mahasiswa
Berikut ini adalah tampilan aplikasi mahasiswa berdasarkan hasil setelah

dilakukan proses pengkodingan :

SIATEK
Sistem Informasi Akademik
Teknik Elektro

MAHASISWA DOSEN

Choose your user type

Gambar 4.85 Tampilan logo

Gambar 4.85 merupakan tampilan logo aplikasi pada perangkat android.
Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login dengan memilih tipe

user login yaitu mahasiswa.
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SIATEK
Sistemn Informasi Akademik
Teknik Elektro

MAHASISWA DOSEN

o |

Gambar 4.86 Tampilan login

Gambar 4.86 merupakan tampilan halaman login mahasiswa pada perangkat
android. Untuk masuk ke aplikasi, mahasiswa harus melakukan login dengan
memasukkan username berupa Nomor Induk Mahasiswa dan password . Kemudian

memilih pilhan tipe user login yaitu mahasiswa.

Home

SIATEK
Sistem Informasi Akademik
Teknik Elektro

¢ Ia

Absensi Ujian

Gambar 4.87 Tampilan halaman pilihan



106

Gambar 4.87 merupakan tampilan pilihan pada perangkat android. Untuk
masuk ke halaman utama ujian, mahasiswa dengan mengklik icon ujian pada

halaman ujian

Profil

Si Fulan

. GANTI PASSWORD
-y

NIM
03041381621103

Fakultas
Fakultas Teknik

Program Studi
Teknik Elektro S1

Email
sifulan_fulan@gmail.com

No Telp
085284482911

Gambar 4.88 Tampilan profile

Gambar 4.88 merupakan tampilan profile pada perangkat android. Pada

halaman profile ini, mahasiswa dapat mengganti password akun dan juga logout.

Ganti Password

L.

A e
Home Profile

Gambar 4.89 Tampilan ganti password
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Gambar 4.89 merupakan tampilan halaman ganti password pada perangkat

android. Pada halaman ganti password, mahasiswa harus mengisikan username
lama dengan username baru yang akan diganti.

™ -5
+*
=% ~

*®, *

Profile Ujian
~ x + +
— + +

x

NN —

Nilai Pengumuman

Gambar 4.90 Tampilan Utama

Gambar 4.90 merupakan tampilan utama pada perangkat android. Pada
halaman utama terdapat menu profile, ujian, nilai, dan pengumuman.

€  Mata Kuliah Saya

Dasar Sistem Informasi VIEW

Kalkulus 2

VIEW

Rangkaian Listrik | VIEW

Gambar 4.91 Tampilan Menu Ujian
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Gambar 4.91 merupakan tampilan menu ujian, dimana akan menampilkan
halaman Mata Kuliah yang diambil.

LY

Dasar Sistem Informasi

Gambar 4.92 Tampilan Pilihan Ujian

Gambar 4.92 merupakan tampilan yang akan muncul ketika mahasiswa
memilih mata kuliah pada menu ujian.

= List Soal

Nomor 1 KERJAKAN
Nomor 2 KERJAKAN
Nomor 3 KERJAKAN

Gambar 4.93 Tampilan list soal

Gambar 4.93 merupakan tampilan yang akan muncul ketika mahasiswa
memilih mata kuliah pada menu ujian
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-
TN | P
S D e ol v G

jelaskan yang kamu ketahui tentang
gambardi atas

Gambar telah ditambahkan pada
jawaban anda

UPLOAD JAWABAN

Gambar 4.94 Tampilan soal ujian

Gambar 4.94 merupakan tampilan menu Soal Ujian setelah mengklik
kerjakan pada setiap nomor soal. Pada halaman soal ujian ini tiap soal akan
ditampilkan satu persatu. Dimana mahasiswa dapat mengerjakan soal ujian pada

kolom jawaban yang disediakan, dan juga dapat menguploade gambar jika
dibutuhkan.

Dasar Sistem Informasi

KUIS 90 uUTs 85 UAS 92
-
Kalkulus Il

KUIS 90 uUTs 90 UAS 82

Gambar 4.95 Tampilan nilai
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Gambar 4.66 merupakan tampilan menu Nilai. Mahasiwa dapat melihat

index nilai dari seluruh ujian.

Judul Pengumuman 1

JPublish on - 13 juni 2019

Bagi seluruh mahasiswa yang belum mengikuti
ujian tengah semester mata kuliah DS harap
segera melapor kepada dosen yang bersangkutan.
ASAPII!

Judul Pengumuman 2

Duihlich A - 19

Gambar 4.96 Tampilan pengumuman

Gambar 4.96 merupakan tampilan menu pengumuman. Mahasiswa dapat

melihat pengumuman tentang akademik, tanggal ujian dan lainnya.

b. User Interface Pada Website Dosen

"MU ALAT PENGABDIAN

Gambar 4.97 Tampilan halaman login dosen
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Gambar 4.97 merupakan tampilan halaman login dosen pada website. Untuk
masuk ke halaman utama dosen, dosen harus melakukan login dengan memasukkan

NIP dan password . Kemudian memilih pilhan tipe user login yaitu dosen.

SIATEK @ Q Sistem Informasi Akademik Teknik Bektro Q
Ujan i

SELAMAT DATANG DI HALAMAN UTAMA

Mhddy

M &
Y ERS/ I
3 @
= 4
B .
/P’WN"
I

>

@ Media Pembeioan

© Bimbingan

§ Logout

Gambar 4.98 Tampilan halaman utama dosen

Gambar 4.98 merupakan tampilan halaman utama dosen pada perangkat
wevsite. Pada halaman ini dosen memilih menu “Ujian”, maka halaman menu ujian
akan muncul. Pada halaman menu ujian, terdapat pilihan soal ujian dan koreksi.
Untuk menginput soal ujian, dosen mengklik pilihan “soal ujian” maka sistem akan
menampilkan form input soal. Pada pilihan “koreksi”, sistem akan menampilkan
halaman koreksi ujian.

SIATEK @ 0 Sisten Akademik Teknik Elektro Q

UPLOAD FILE

Soal gambar Choose Fie | No fle chosen

Gambar 4.99 Tampilan halaman input soal ujian
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Gambar 4.99 merupakan tampilan halaman input soal ujian. Untuk
menginput soal ujian dosen dapat mengisi form input soal yang sudah disediakan.

SIATEK @ Q Sistem Informasi Akademik Tekik Elekro e
fian *

KOREKSI

Gambar 4.100 Tampilan halaman koreksi soal ujian

Gambar 4.100 merupakan tampilan halaman koreksi soal ujian. Pada
halaman koreksi nilai dosen bisa memilih jenis ujian, kemudian memilih nama
mahasiswa, dan klik tombol “pilih mahasiswa” maka akan muncul halaman

jawaban mahasiswa yang dipilih.

G Sistem Informasi Akademik Teknik Blekro Q

INPUT NILAI EKA

Gambar 4.101 Tampilan halaman input nilai
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Gambar 4.101 merupakan tampilan halaman input nilai. Pada halaman input

nilai, dosen bisa melakukan input nilai kuis, uts, dan uas.

SIATEK @ e Sistem Informasi Akademik Tekni: Eelaro e

S un

Q3 Media Pembelgjaran il DATA NILAI KALKULUS 2

O Eimbingan

Nama NM Niai Kuis Niai UTS il UAS Niai Akhir ndex Nilai

Gambar 4.102 Tampilan halaman data nilai

C. User Interface Pada Website Admin

Gambar 4.103 Tampilan halaman login admin

Gambar 4.103 merupakan tampilan halaman login admin pada website.
Untuk masuk ke halaman utama admin admin harus melakukan login dengan

memasukkan Username dan password .



SIATEK &

@ Dashboard

¥ Data Mahasiswa

¥ Data Dosen

¥ MataKulish

¥ Jadwal

¥ Data Ruangan

2 ujian

§ Logou

DASHBOARD

Q Sistem Akademik Teknik Elektro @
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place it with your original text.

&6Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit onec molestie non sem vel condimentum. %9

Lorem Dolor

LIST GROUP HEADING

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing it Lorem jpsum dolor st amet, consectetur adipiscing eiit. Lorem ipsum dolor sit amet,

‘consectetur adipiscing et Lorem ipsurm dolor sit ame, consectetur adipiscing efit.

Recent Chit Histary

Lorem ipsum dalar sit amet,

Amanna Seiar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectecur adipiscing elt

Donim Cruseia

Lorer ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elt

Amanna Seiar

Lorer ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elt

Donim Cruseia

Enter Message

A Notifications Pan

w3 New

Gambar 4.104 Tampilan halaman utama admin

consectecur adipiscing elt

Gambar 4.104 merupakan tampilan halaman utama admin pada perangkat

website. Pada halaman utama ini, admin dapat melakukan tambah, edit, dan

menghapus data.

SIATEK &

@ Dashboard

¥ DotaMahasiswa

¥ DataDosen

¥ MataKuian

¥ Jaawal

# DataRuangan

Q Ujian

¥ Logou

DATA MAHASISWA

@ Sistem Akademik Teknik Elektro @

place it with your orig:

Nama Nim Angkatan  Email Kontak
Agus Wijayadi 0341381621104 2016 evan.cendelda@gmail.com 085284482911
Bayu 0304138162101 | 2018 fseGgggh 57584545
Abdul Haris Dalimunthe 787898657 0 @l
Winda Mulia Ta 0341181419043 | 2014 winda123@gmail.com 085208220785
Eche 12348765 0 Echa@gmail.com 09876543231
Bage 3041381621103 | 2016 085284482911
Gilang 679876543 2001 345674436
0341381720019 | 2017 081275321118
Verya Ranmatika 0304138172008 | 2017 venyarahmatka@gmailcom | 082176729802

last_Activity

12:08 20 Nov 2018

12:11 29 Now 2018

20132 27 Now 2018

2019-06-25 08:41:06

06:19 21 Now2018

17:0225)un 2019

aetion token

91c4a2502866195 14dec140a3531480

7891203520803 dcea032f dbccde

10157580305C0371 199870204316

5311630725 2400200884026 73536250

7dfS8T744731Bed80e1 3358062786

90dGe4077ciab0d538e40e 212 18be8603

Gambar 4.105 Tampilan halaman data mahasiswa

Gambar 4.105 merupakan tampilan halaman Data Mahasiswa. Pada

halaman data mahasiswa admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data

mahasiswa.
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SIATEK @ & Sistem Akademik Telnik Elektro Q

@ Dashboard
} DaaNasos DATA DOSEN
§ DataDosen Kitchen Sink
§ Mata Kuian Nama Nip Email Kontak last Activity action

Ibu Desi 12345678 Desiwindisari@gmail.com 085254446474 17:2125 Jun 2019 m
¥ Jadwal

bu Nedia 87654321 Nadiathereza@gmall.com 082122334455 m

¥ Data Ruangan

Gambar 4.106 Tampilan halaman data dosen

Gambar 4.106 merupakan tampilan halaman Data Dosen. Pada halaman
data dosen, admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data dosen.

SIATEK @ e Sistem Akademik Teknik Elekiro Q

Jumizh sks Jumish Materi Jumiah Kelas: Semester ks UTS UM action

Gambar 4.107 Tampilan halaman data mata kuliah

Gambar 4.107 merupakan tampilan halaman Mata Kuliah. Pada halaman

mata kuliah, admin bisa menambah, mengedit, dan menghapus data mata kuliah.
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Setelah tahapan pembentukan aplikasi maka dilakukan pengujian terhadap

sistem ujian online yang sudah dibuat.

Tahapan pembentukan aplikasi

menghasilkan aplikasi mobile berbasis android untuk mahasiswa, sedangkan untuk

dosen dan admin berupa web. Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah

sistem yang diingin sudah sesuai dengan yang diharapkan, masih terdapat kesalahan

atau tidak dengan metode Black box Testing sebagai berikut :

4.5.1 Tahap Pengujian dengan Black Box Testing

4.5.1.1 Black box testing untuk aplikasi mobile mahasiswa

Tabel 4.19 Black box testing fungsionalitas login mahasiswa

No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 1-06-2019 | Tidak memilih | Mahasiswa : - | Sistem akan menolak | Valid
level user Dosen : - akses login dan tidak

akan  menampilkan
halaman login

2. | 1-06-2019 | Tidak mengisi | NIM : - Sistem akan menolak | Valid
semua  field | Password : - |akses login  dan
pada halaman | Klik Login menmpilkan
login pemberitahuan

“Silahkan  Lengkapi
NIM dan Password
Anda!”

3 | 1-06-2019 | Mengisi salah | NIM: Sistem akan menolak | Valid
satu field pada | 03041381720 |akses login  dan
halaman login, | 026 menmpilkan
dengan Password : - | pemberitahuan
menggisikan Klik Login “Silahkan Lengkapi
NIM. NIM dan Password

Anda!”

4 | 1-06-2019 | Mengisi NIM: Sistem akan | Valid
seluruh  field | 03041381720 | menerima akses login
pada halaman | 026 dan menampilkan
login, dengan | Password pemberitahuan
menggunakan | banal2 “Berhasil Login”

NIM dan | Klik Login
password yang
akan
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digunakan
setiap login.

Tabel 4.20 Black box fungsionalitas ujian

No. Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Masuk Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
halaman ujian pada | halaman utama
utama halaman mahasiswa
pilihan setelah
berhasil login
2. | 1-06-2019 | Memilih Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu ujian menu  ujian | halaman menu ujian
pada halaman
mahasiswa
3. | 1-06-2019 | Masuk ke | Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu profile | menu profile | halaman menu profile
pada halaman
utama
mahasiswa,
untuk melihat
profile
mahasiswa
4. | 1-06-2019 | Masuk ke | Mengklik Berhasil masuk | Valid
menu  ujian | salah satu | halaman pilihan ujian
untuk mata kuliah
melakukan
ujian  sesuai
dengan
memilih mata
kuliah terlebih
dahulu
5. ] 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
memilih Ujian | pilihan UTS halaman UTS
Tengah
Semester
(UTS)
6. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
memilih Ujian | pilihan UAS | halaman UAS
Akhir
Semester
(UAS)
7. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk | Valid
mengerjakan | tombol halaman ujian
soal ujian kerjakan
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8. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik icon | Berhasil menginput | Valid
menginput kamera pada | gamabar yang
gambar yang | halaman ujian | dibutuhkan
diperlukan
pada saat ujian

9. |1-06-2019 | Pada saat | Mengklik Berhasil  berpindah | Valid
ujian tombol  next | kesoal selanjutnya
berlangsung, | pada halaman
mahasiswa ujlan  untuk
berpindah ke | berpindah ke
soal soal
berikutnya berikutnya

10. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Behasil  mensubmit | Valid
mensubmit tombol submit | seluruh jawaban ujian
semua
jawaban
ketika selesai
mengerjakan
ujian

11. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
memilih menu | menu nilai | halaman menu nilai
nilai pada halaman

utama
mahasiswa

12. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
masuk ke | menu halaman menu
menu pengumuman | pengumuman
pengumuman | pada halaman

mahasiswa

13. | 1-06-2019 | Mahasiswa Mengklik Berhasil  mencetak | Valid
mencetak nilai | tombol hasil ujian
dalam format | ms.word
word.

Tabel 4.21 Black box testing fungsionalitas ganti password
No Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Tidak mengisi | Password Sistem akan menolak | Valid
seluruh  field | Lama: - akses Ganti Password
pada halaman | Password Baru: | dan menampilkan
Ganti - pemberitahuan
Password. Konfirmasi “Silahkan Lengkapi
Password Baru: | Data Password Anda!”
- pada halaman ganti
Klik Update password.
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1-06-2019 | Mengisi salah | Password Sistem akan menolak | Valid
satu field pada | Lama: akses Ganti Password
halaman Ganti | ekaaprilia dan menampilkan
Password. Password Baru: | pemberitahuan

- “Silahkan Lengkapi
Konfirmasi Data Password Anda!”
Password Baru: | pada halaman ganti
- password.
Klik Update
Mengosongkan | Password Sistem akan menolak | Valid
salah satu field | Lama: - akses Ganti Password
pada halaman | Password Baru: | dan menampilkan
Ganti 1234 pemberitahuan
Password. Konfirmasi “Silahkan Lengkapi
Password Baru: | Data Password Anda!”
1234 pada halaman ganti
Klik Update password.

4. | 1-06-2019 | Mengisi Password Sistem akan menolak | Valid
seluruh  field | Lama: akses Ganti Password
pada halaman | ekaaprilia dan menampilkan
Ganti Password Baru: | pemberitahuan
Password 1234 “Maaf,Password yang
namun dengan | Konfirmasi anda masukan salah!
mengisikan Password Baru: | Silahkan coba lagi!”
password lama | 1234 pada halaman ganti
yang salah. Klik Update password.

1-06-2019 | Mengisi Password Sistem akan menerima | Valid
seluruh  field | Lama: akses Ganti Password
pada halaman | ekaaprilia dan menampilkan
Ganti Password Baru: | pemberitahuan “ Update
Password 1234 Berhasil!” pada
dengan  data | Konfirmasi halaman ganti
yang benar. Password Baru: | password.

1234
Klik Update
Tabel 4.22 Black box testing fungsionalitas logout mahasiswa
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 1-06-2019 | Melakukan -Klik Icon Home | Sistem akan melakukan Valid
Logout -Klik Profile melakukan logout. Dan
-Klik Logout kembali ke halaman login
awal




4.5.1.2 Black box testing untuk website dosen

Tabel 4.23 Black box testing fungsionalitas login dosen
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No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | NIP : - Sistem akan menolak akses Valid
seluruh field | Password : - login  dan menampilkan
pada halaman | Klik Login pemberitahuan  “Silahkan
login. Lengkapi Username dan

Password Anda!”.

2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
satu field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login. 22001 pemberitahuan  “Silahkan

Password : - Lengkapi Username dan
Klik Login Password Anda!.”

3. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login, | 22002 pemberitahuan “Maaf
namun dengan | Password : - Username dan Password
NIP yang belum | Klik Login yang Anda masukan Salah!”
pernah
mendaftar.

4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem  menerima  akses Valid
field pada | 1978120720081 | login kemudian
halaman login, | 22001 menampilkan halaman
dengan data | Password beranda media
yang benar. desiwindi pembelajaran

Klik Login
Tabel 4.24 Black box fungsionalitas ujian
No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 3-06-2019 Dosen masuk ke | Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
halaman pilihan | ujian pada | halaman utama dosen

halaman
pilihan setelah
berhasil login

2. | 3-06-2019 Dosen masuk | Mengklik icon | Berhasil masuk ke | Valid
menu kelola | menu  kelola | halaman kelola ujian
ujian ujian  dalam

menu ujian

3. | 3-06-2019 Dosen Mengklik input | Berhasil masuk ke | Valid
menginput soal | soal pada tabel | halaman input soal
ujian
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aksi kelola
ujian
4. | 3-06-2019 Dosen Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
mengkoreksi koreksi  ujian | halaman koreksi ujian
soal ujia pada tabel aksi
kelola ujian
5. | 3-06-2019 Dosen  masuk | Mengklik Berhasil masuk ke | Valid
menu kelolanilai | menu  kelola | halaman kelola ujian
nilai pada
menu ujian
Tabel 4.25 Black box fungsionalitas ujian
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | Password Lama: - | Sistem akan menolak Valid
seluruh field | Password Baru: akses Ganti Password dan
pada halaman | - menampilkan
Ganti Password. | Konfirmasi pemberitahuan “Silahkan
Password Baru: Lengkapi Data Password
- Anda!” pada halaman
Klik Update ganti password.
2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | Password Lama: | Sistem akan menolak Valid
satu field pada | desiwindi akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
Password. - pemberitahuan “Silahkan
Konfirmasi Lengkapi Data Password
Password Baru: Anda!” pada halaman
- ganti password.
Klik Update
3. | 3-06-2019 | Mengosongkan | Password Lama: - | Sistem akan menolak Valid
salah satu field | Password Baru: akses Ganti Password dan
pada halaman | siatekunsri menampilkan
Ganti Password. | Konfirmasi pemberitahuan “Silahkan
Password Baru: Lengkapi Data Password
siatekunsri Anda!” pada halaman
Klik Update ganti password.
4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | Password Lama: | Sistem akan menolak Valid
field pada | desiwindiii akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
Password siatekunsri pemberitahuan
namun dengan | Konfirmasi “Maaf,Password yang
mengisikan Password Baru: anda masukan salah!
password lama | siatekunsri Silahkan coba lagi!” pada
yang salah. Klik Update halaman ganti password.
5. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | Password Lama: Sistem akan menerima Valid
field pada | venyarahmatika akses Ganti Password dan
halaman Ganti | Password Baru: menampilkan
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Password
dengan
yang benar.

data

siatekunsri
Konfirmasi
Password Baru:
siatekunsri
Klik Update

pemberitahuan “ Update
Berhasil!” pada halaman
ganti password.

Tabel 4.26 Black box testing fungsionalitas logout dosen

No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melakukan -Klik Menu Sistem akan melakukan Valid
Logout -Klik Profile melakukan logout. Dan
-Klik Logout kembali ke halaman login.
4.5.1.3 Black box testing untuk web Admin
Tabel 4.27 Black box testing fungsionalitas login admin
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian

1. | 3-06-2019 | Tidak mengisi | NIP : - Sistem akan menolak akses Valid
seluruh field | Password : - login  dan menampilkan
pada halaman | Klik Login pemberitahuan  “Silahkan
login. Lengkapi Username dan

Password Anda!”.

2. | 3-06-2019 | Mengisi  salah | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
satu field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login. 22001 pemberitahuan  “Silahkan

Password : - Lengkapi Username dan
Klik Login Password Anda!.”

3. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem akan menolak akses Valid
field pada | 1978120720081 | login  dan menampilkan
halaman login, | 22002 pemberitahuan “Maaf
namun dengan | Password : - Username dan Password
NIP yang belum | Klik Login yang Anda masukan Salah!”
pernah
mendaftar.

4. | 3-06-2019 | Mengisi seluruh | NIP . | Sistem  menerima  akses Valid
field pada | 1978120720081 | login kemudian
halaman login, | 22001 menampilkan halaman
dengan data | Password utama ujian
yang benar. desiwindi

Klik Login
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Tabel 4.28 Black box testing fungsionalitas data mahasiswa pada web admin

No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melihat data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
menampilkan halaman
mahasiswa berupa nama,
nim, jenis kelamin, agaman,
tempat lahir, alamat dan
jurusan
2. | 3-06-2019 | Menambah data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
tambah pada | tambah untuk mahasiswa
Mahasiswa.
3. | 3-06-2019 | Mengedit data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman edit
edit pada | untuk mahasiswa
Mahasiswa.
4. | 3-06-2019 | Menghapus data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
mahasiswa. Mahasiswa. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
hapus pada | hapus untuk mahasiswa
Mahasiswa.
Tabel 4.29 Black box testing fungsionalitas data dosen pada web admin
No | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 | Melihat data | -Klik  tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen dosen. akses data mahasiswa dan
menampilkan halaman
dosen berupa nama, nip,
jenis  kelamin, agama,
tempat lahir, alamat
pendidikan terkhir, jabatan,
tahun kerja dan status
2. | 3-06-2019 | Menambah data | -Klik ~ tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen. Dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman
tambah pada | tambah untuk dosen

Dosen.
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3. | 3-06-2019 | Mengedit data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen Dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik  tombol | menampilkan halaman edit
edit pada Dosen. | untuk dosen
4. | 3-06-2019 | Menghapus data | - Klik tombol | Sistem akan menerima Valid
dosen. dosen. akses data mahasiswa dan
-Klik ~ tombol | menampilkan halaman
hapus pada | hapus untuk dosen
dosen.
Tabel 4.30 Black box fungsionalitas ujian
No. | Tanggal Skenario Test Case Harapan Hasil
Pengujian
1. | 3-06-2019 Masuk menu | Mengklik menu | Berhasil masuk ke | Valid
ujian ujian pada | halaman menu ujian
halaman admin
2. | 3-06-2019 Melihat ~ menu | Mengklik Berhasil melihat | Valid
soal ujian pilihan soal ujian | pilihan menu  soal
setelah masuk ke | ujian
halaman  menu
ujian
3. | 3-06-2019 Mengedit  soal | Mengklik Berhasil mengedit soal | Valid
ujian tombol edit ujian
4. | 3-06-2019 Menambah soal | Mengklik Berhasil menambah | Valid
ujian tombol tambah | soal ujian
soal
5. | 3-06-2019 Menghapus soal | Mengklik Berhasil menghapus | Valid
ujian tombol delete soal ujian
6. |3-06-2019 | Menampilkan Mengklik Berhasil menampilkan | Vald
soal ujian upload soal soal ujian pada
aplikasi ujian online
7. | 3-06-2019 | Melihat ~ menu | Mengklik Berhasil melihat dan | Valid
nilai pilihan nilai | menampilkan pilihan
setelah masuk ke | menu nilai
halaman menu
ujian
8. | 3-06-2019 Menampilkankan | Mengklik Berhasil menampilkan | Valid
nilai upload nilai nilai pada aplikasi

mahasiswa
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9. |3-06-2019 Melihat  menu | Mnegklik Berhasil melihat dan | Valid
pengumuman pilihan masuk ke  menu
pengumuman pilihan pengumuman
setelah masuk ke
halamn  menu
ujian
10. | 3-06-2019 Mengedit menu | Mengklik Berhsail mengedit | valid
pengumuman tombol edit pengumuman
11. | 3-06-2019 Menambah menu | Mengklik Berhasil menambah | Valid
pengumuman tombol tambah | pengumuman
pengumuman
12 | 3-06-2019 Menghapus Mengklik Berhsil  menghapus | Valid
menu tombol hapus pengumuman

pengumuman

Setelah dilakukan dilakukan pengujian berbagai fungsionalitas dapat
diketahui bahwa Aplikasi Ujian Online Berbasis Android ini layak untuk di publish
dan pakai di Jurusan Teknik Elektro Sriwijaya. Aplikasi ini dapat bermanfaat bagi
mahasiswa dalam pelaksanaan ujian secara online untuk menggurangi kecurangan
pada saat pengerjaan ujian, juga dapat membantu dosen dalam hal mengelola soal
ujian dan pengkoreksian hasil ujian. Pada sisi user (mahasiswa) perangkat lunak
yang digunakan yaitu berbasis mobile, sedangkan user (dosen) berbasis website.
Aplikasi user (mahasiswa) dipublish melalui Play Store. Sebelum memulai
mempublish aplikasi (apk) , terlebih dahulu membuat akun pengembang baru
dengan mengunjungi Google PlayStore Developer Console. Setelah memiliki akun
tersebut klik “Publish an Android App on Google Play”. Selanjutnya upload
aplikasi ke google play, lalu isi keterangan tentang aplikasi, kemudian klik review
and publish untuk proses review dan otomatis publish setelah di review oleh google
play. Aplikasi Ujian Online ini merupakan aplikasi gabungan yang terdiri dari
Absensi, Media Pembelajaran, dan Bimbingan Tugas Akhir yang tergabung di satu
sistem aplikasi Sistem Informasi Akademik Teknik Elektro Universitas Sriwijaya
yang disingkat SIATEK UNSRI.
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4.5.2 Tahap Pengujian dengan Kuesioner Pengujian Sistem

Untuk menguji kelayakan dan kinerja sistem aplikasi ini, penulis
mengajukan pertanyaan melalui kuesioner pada Google Form dengan mengambil
responden mahasiswa dan dosen. Diambil 20 responden dari mahasiswa dan dosen
untuk mengisi kuesioner yang telah disediakan, adapun hasil kuesioner masing-
masing responden akan dilampirkan pada lampiran. Berikut pertanyaan-

pertanyaan dari kuesioner tersebut terdiri dari :

1. Dengan adanya aplikasi ujian online berbasis android dapat membantu Anda

dalam pengerjaan ujian?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

2. Apakah aplikasi ujian online berbasi android berjalan sesuai fungsinya dengan
tepat?

O Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

3. Proses pengisian jawaban menjadi lebih mudah, baik dalam pengisian jawaban

esai maupun input gambar ?
O Sangat Setuju

O Setuju



5.

6.
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O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Dalam implementasi aplikasi ujian online berbasis android mudah digunakan?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Tampilan aplikasi ujian online berbasis android menarik dan sesuai dengan

harapan Anda?

O Sangat Setuju
O Setuju

O Kurang Setuju
O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

Secara kesuluruhan Aplikasi jian Online Berbasis Android di Jurusan Teknik

Elektro Universitas Sriwijay sudah efektif?
O Sangat Setuju

O Setuju

O Kurang Setuju

O Tidak Setuju
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O Sangat Tidak Setuju

Analisa yang didapat dari pengumpulan data dari kuesioner dimana terdapat

6 soal pertanyaan objektif yang diisi oleh mahasiswa jurusan Teknik Elektro

Universitas Sriwijya.

1.

Pada pertanyaan pertama yang diajukan penulis, membahas bagaimana
pendapat responden dengan adanya aplikasi ujian online berbasis android
apakah membantu pada saat pengerjaan atau pelaksanaan ujian. Hasil data
kuesioner yang didapat dari 21 responden 42,9 % menyatakan sangat setuju,
52,4 % menyatakan setuju, dan 4,7 % menyatakan tidak setuju. Dari
persentase yang diatas, dapat kita simpulkan bahwa aplikasi ujian online

berbasis android ini membantu dalam pelaksanaan ujian.

Pada pertanyaan kedua yang diajukan penulis, membahas apakah aplikasi
ujian online berbasis android berjalan sesuai fungsinya dengan tepat. Hasil
data kuesioner yang didapat dari 21 responden 85,7 % menyatakan setuju,
9,5 % menyatakan sangat setuju, dan 4,8 % kurang setuju. Dapat Kita
simpulkan bahwa aplikasi ujian online ini sudah berjalan sesuai dengan

fungsinya.

Pada pertanyaan kelima yang diajukan penulis, membahas apakah proses
pengisian jawaban maupun input gambar pada saat ujian online menjadi
lebih mudah. Hasil data kuesioner yang didapat dari 21 responden 75%
menyatakan setuju, 15% menyatakan sangat setuju, 5% menyatakan sangat
kurang setuju, dan 5% menyatakan tidak setuju. Dapat disimpulkan dari
hasil kuesioner bahwa pada saat pengisian jawaban baik jawaban esai

maupun input gambar berjalan lebih mudah.

Pada pertanyaan ketujuh yang diajukan penulisan, membahas apakah
aplikasi ujian online berbasis android pada implementasinya mudah

digunakan. Hasil data kuesioner yang didapat dari 21 responden 66.7 %
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menyatakan setuju, 28.6% menyatakan sangat setuju, dan 4.8% menyatakan
kurang setuju. Dapat disimpulkan dari hasil kuesioner bahwa aplikasi ujian

online berbasis android dalam implementasinya sudah dapat dikatakan

Pada pertanyaan kedelapan yang diajukan penulis, memahas apakah
tampilan pada aplikasi ujian berbasis android menarik dan sesuai dengan
harapan. Dari hasil kuesioner yang didapat dari 21 responden 66.7%
menyatakan setuju, 23.8% menyatakan sangat setuju, dan 9.5% menyatakan
kurang setuju. Dapat disimpulkan bahwa tampilan aplikasi sudah cukup

menarik dan sesuai dengan yang diharapkan.

Pada pertanyaan kesembilan yang diajukan penulis, membahas aplikasi
secara keseluruhan sudah efektif. Dari hasil kuesioner yang didapat dari 21
responden 66.7% menyatakan setuju dan 33.3% menyatan sangat setuju.
Dapat disimpulkan bahwa aplikasi ujian online berbasis android di Jurusan
Teknik Elektro Universitas Sriwijaya sudah cukup efektif.



