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PENGARUH MODEL PEMELAJARAN TECHNOLOGY PEDAGOGY
CONTENT KNOWLEDGE TERHADAP HASIL BELAJAR PESERTA
DIDIK PADA MATA PELAJARAN EKONOMI DI SMA NEGERI 3
PRABUMULIH

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Model Pembelajaran
Technologu Pedagogy Content Knowledge terhadap Hasil Belajar Peserta Didik
Pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 3 Prabumulih. Penelitian yang
dilakukan adalah jenis penelitian eksperimen dengan desain Pre-Experimental
Design bentuk One-Group Pretest-Postest design yaitu menggunakan pretes dan
postes dengan perlakuan sebanyak 3 kali pertemuan. Populasi adalah seluruh kelas
XI IPS yang terdiri dari 2 kelas semester genap tahun ajaran 2013/2014 yang
berjumlah 50 orang. Dengan menggunakan random dengan teknik Cluster
Sampling didapat kelas XI IPS 2 sebagai kelas eksperimen yang diberi perlakuan
model pembelajaran Technology Pedagogy Content Knowledge. Teknik
pengumpulan data diperoleh dengan menggunakan tes dan observasi. Statistic
yang digunakan untuk menganalisa data dalam pembuktian adalah statistik
parametris melalui uji hipotesis (uji-t) dengan menggunakan rumus uji-t product
moment dan taraf signifikansi (o) = 5% dan dk= n-2 jadi (dk= 25 -2= 23). Hasil uji
hipotesis menggunakan uji-t diperoleh nilai thiwung Sebesar 2.473 sedangkan tiapel
sebesar 1.714. dengan demikian hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini
dapat diterime kebenarannya, bahwa ada pengarun model pembelajaran
Technology Pedagogy Content Knowledge terhadap hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 3 Prabumulih. Pengaruhnya dapat
dilihat pada perbandingan hasil belajar peserta didik pada kelas eksperimen
dengan rerata pretes sebesar 47 dan postes sebesar 76,2. Itu artinya terjadi
peningkatan hasil belajar setelah diberi perlakuan model pembelajaran
Technology Pedagogy Content Knowledge. Oleh karena itu, disarankan bagi guru
untuk menerapkan model pembelajaran Technology Pedagogy Content
Knowledge sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan hasil belajar peserta
didik.

Kata-kata kunci : Model Pembelajaran Technology Pedagogy Content Knowledge,
Hasil Belajar
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NIM : 06101003034
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memegang peranan penting dalam meningkatkan kesejahteraan
masyarakat. Mudyaharjo (dikutip Sagala, 2010:3) menyatakan pendidikan adalah
segala pengalaman belajar yang berlangsung dalam segala lingkungan dan
sepanjang hidup, serta pendidikan dapat diartikan sebagai lembaga pendidikan
formal. Pendidikan merupakan proses yang medorong terjadinya belajar. Dengan
adanya belajar terjadilah perkembangan jasmani dan mental peserta didik.

Menurut Kolb (dikutip Trianto, 2009:20) belajar adalah cara adaptasi utama
manusia, jika kita tidak belajar maka kita tidak bisa bertahan hidup, dan kita tentu
saja tidak akan berhasil baik. Dalam keseluruhan proses pendidikan di sekolah,
pembelajaran merupakan aktivitas yang paling utama. Ini berarti bahwa
keberhasilan pencapaian tujuan pendidikan banyak bergantung pada bagaimana
proses pembelajaran dapat berlangsung secara efektif. Pemahaman seorang guru
terhadap pengertian pembelajaran akan sangat mempengaruhi cara mengajar guru.

Keberhasilan pembelajaran ekonomi dapat diukur dari keberhasilan peserta
didik yang mengikuti proses pembelajaran. Keberhasilan itu dapat dilihat dari
tingkat pemahaman, penguasaan materi, serta hasil belajar peserta didik. Semakin
tinggi pemahaman dan penguasaan materi serta hasil belajar maka semakin tinggi
pula tingkat keberhasilan pembelajaran.

Dalam proses pembelajaran, guru mempunyai tugas untuk memilih model
pembelajaran yang tepat sesuai dengan materi yang akan disampaikan. Agar
peserta didik memiliki minat belajar yang tinggi terhadap pelajaran, guru harus
menarik perhatian peserta didik misalnya dengan menyampaikan materi
menggunakan aplikasi Movie Maker atau aplikasi Borland c++. Guru sebaiknya
melibatkan peserta didik dalam pembelajaran agar rasa ingin tahu peserta didik
bertambah. Model pembelajaran yang digunakan seharusnya berpusat pada
peserta didik agar peserta didik belajar secara interaktif dan mempunyai

kesempatan untuk komunikasi dan argumentasi, serta mampu merangsang pola



pikir peserta didik untuk menyelesaikan masalah, memunculkan ide, dan
membuat keputusan.

Dewasa ini kehadiran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam
pembelajaran merupakan salah satu alternatif bagi guru dalam menciptakan model
pembelajaran inovatif yang berbasis TIK. Dengan adanya model pembelajaran
inovatif berbasis TIK, guru mampu menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dan penuh inspirasi. Peserta didik juga tidak akan merasa bosan
mengingat TIK mampu diintegrasikan dengan berbagai alat dan bahan. Menurut
Alessi dan Trollip (dikutip Sutrisno, 2011:3), pembelajaran berbasis TIK memiliki
banyak keunggulan. Salah satunya berupa penggunaan waktu yang digunakan
menjadi lebih efektif, bahan materi pelajaran menjadi lebih mudah diakses,
menarik, dan murah biayanya.

Beberapa alasan sekaligus sasaran utama dari integrasi TIK adalah
penggunaan teknologi dalam pembelajaran untuk memperkenalkan, memfasilitasi,
membantu dalam meningkatkan kemampuan berfikir serta membantu penguasaan
materi pelajaran. Terdapat beberapa alasan bahwa TIK perlu diintegrasikan dalam
pembelajaran. Pertama, dengan hadirnya TIK terjadi pergeseran paradigma
pembelajaran yang semula berpusat pada guru menjadi belajar yang terpusat pada
peserta didik. Kedua, model pembelajaran terintegrasi dengan TIK merupakan
model belajar yang aktif dan kolaboratif. Ketiga, TIK dapat meningkatkan
motivasi, ketrampilan, struktur berpikir, berkomunikasi secara elektronik serta
lebih aktif dalam pembelajaran.

Saat ini salah satu model pembelajaran yang terintegrasi dari teknologi
adalah Technology Pedagogy Content Knowledge (TPCK). Technology Pedagogy
Content Knowledge (TPCK) diperkenalkan pertama kali oleh Mishra dan Koehler
pada tahun 2005.

Technology Pedagigy Content Knowledge (TPCK) merangkum suatu
rangkaian dalam pembelajaran dimana kemampuan penguasaan teknologi secara
terintegrasi yang tidak dapat dipisahkan satu sama lain dari komponen -
komponen penyusunnya (C), (P), dan (K). Menurut Mishra dan Koehler (dikutip
Sutrisno, 2011:87) terdapat 3 komponen pengetahuan penting yang harus dimiliki



sebagai pendidik yakni penguasaan materi pelajaran, pedagogi dan teknologi yang
unik dan sinergis yang berbasis TIK.

Penelitian mengenai Technology Pedagogy Content Knowledge pernah
dilakukan oleh mahasiswi Program Studi Kimia Universitas Jambi Wulandini
yang berjudul “Pengembangan Materi Pembelajaran Ikatan Kimia Menggunakan
Model Pembelajaran TPCK Untuk Meningkatkan HOTS Peserta Didik Kelas X di
SMA Negeri 1 Jambi”. Dari hasil analisis yang dilakukan terhadap hasil
pembelajaran ikatan kimia, diperoleh 85,18% untuk topik kestabilan atom, 50%
untuk ikatan ion, 80% pada topik ikatan kovalen. Ini artinya materi dan metode
penerapannya yang dilakukan telah sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai. Berdasarkan hasil penelitian tersebut maka guru mata pelajaran kimia
sebaiknya menggunakan model pembelajaran berbasis Technology Pedagogy
Content Knowledge ini saat mengajar kimia, karena peserta didik akan lebih
tertarik dalam mempelajari kimia sehingga peserta didik lebih mudah memahami
materi yang diajarkan dan hasil belajar pun meningkat.

Penelitian di atas merupakan penelitian tentang pengembangan materi
pembelajaran ikatan kimia untuk meningkatkan HOTS (Higher Order Thinking
Skill) peserta didik dengan menggunakan model pembelajaran Technology
Pedagogy Content Knowledge, dan pada penelitian ini peneliti akan menganalisis
tentang penggunaan model pembelajaran Technology Pedagogy Content
Knowledge terhadap hasil belajar peserta didik mata pelajaran ekonomi.

Untuk mendapatkan data awal, peneliti melakukan observasi ke SMA
Negeri 3 Prabumulih dan melakukan wawancara dengan guru ekonomi kelas XI
IPS SMA Negeri 3 Prabumulih. Beliau melaksanakan proses pembelajaran
dengan metode ceramah dan tanya jawab dan pernah menggunakan Model
Pembelajaran Jigsaw dan number Head together tanpa menggunakan teknologi.
Dengan cara pembelajaran tersebut, pada ulangan harian 1 di semester genap
2013/2014, diperoleh hasil belajar peserta didik dengan persentase 36% mencapai
KKM sedangkan 64% belum mencapai KKM dari 46 peserta didik kelas XI IPS.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka peneliti

tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Pembelajaran



Berbasis Technology Pedagogy Content Knowledge Pada Mata Pelajaran
Ekonomi Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMA Negeri 3 Prabumulih.”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang yang ada, maka yang menjadi
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Apakah ada pengaruh pembelajaran
berbasis Technology Pedagogy Content Knowledge terhadap hasil belajar peserta
didik mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 3 Prabumulih ?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka yang menjadi tujuan penelitian
ini untuk mengetahui pengaruh pembelajaran berbasis Technology Pedagogy
Content Knowledge terhadap hasil belajar peserta didik mata pelajaran ekonomi di
SMA Negeri 3 Prabumulih.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian yang diharapkan dari penelitian ini adalah ;
1. Secara teoritis : Penelitian ini dapat menjadi acuan teori mengenai model
pembelajaran berbasis Technology Pedagogy Content Knowledge.
2. Secara praktis

a. Bagi peserta didik dapat mengembangkan cara berpikir dan
memperoleh kepercayaan akan kemampuan diri sehingga hasil
belajar yang diperoleh akan meningkat.

b. Bagi guru, dapat menambah variasi dalam menggunakan berbagai
macam model pembelajaran dengan menyesuaikan materi yang
diberikan.

c. Bagi sekolah, dapat meningkatkan mutu pendidikan dan kualitas
lulusan dalam proses pembelajaran ekonomi di sekolah.

d. Bagi peneliti, dapat memberikan pengalaman lapangan berkaitan
dengan penerapan model pembelajaran berbasis Technology

Pedagogy Content Knowledge di sekolah.
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