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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi perhitungan pada 

mata kuliah perpindahan panas yang valid dan praktis. Subjek penelitian adalah 

mahasiswa pendidikan Teknik Mesin FKIP Unsri. Aplikasi ini dikembangkan 

menggunakan progeam komputer Visual Basic 6.0. Aplikasi perhitungan 

perpindahan panas dikembangkan melalui tiga tahapan berdasarkan model 

pengembangan Rowntree, yaitu: perencanaan, persiapan, dan pengembangan. 

Aplikasi perhitungan ini dibuat agar mahasiswa dapat dapat membangun 

pengetahuannya secara mandiri. Setelah dilakukan pengembangan dilakukan 

tahapan evaluasi Tessmer, yaitu: evaluasi ahli (expert review), evaluasi orang per 

orang (one to one), evaluasi kelompok kecil (small group), uji coba lapangan 

(field test). Hasil uji validitas, kevalidan dari aplikasi perhitungan termasuk dalam 

kategori valid, sedangkan untuk persentase rata-rata kepraktisan dari evaluasi 

kelompok kecil dan uji coba lapangan adalah 81,14 % dengan kategori praktis. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa aplikasi perhitungan pada mata kuliah 

perpindahan panas di program studi Pendidikan Teknik Mesin valid dan praktis. 

 

Kata kunci : aplikasi perhitungan, media pembelajaran, perpindahan panas, 

pendidikan  teknik  mesin. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional Bab 1 Pasal 1 Ayat 1 menyatakan bahwa 

pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar 

dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, bangsa dan Negara. Dunia pendidikan semakin maju merupakan 

dampak dari pesatnya perkembangan Ilmu Pendidikan dan Teknologi (IPTEK). 

Perkembangan Ilmu Pendidikan dan Teknologi (IPTEK) menjadi pendorong 

upaya pembaharuan dan pemanfaatan hasil-hasil teknologi untuk menunjang 

kegiatan belajar dan pembelajaran. Salah satu pembaharuan dibidang pendidikan 

adalah disempurnakannya Kurikulum Berbasis Kompetensi (KBK) menjadi 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), salah satu prinsip KTSP adalah 

tanggap terhadap ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni. Hal ini akan menciptakan 

pengalaman belajar siswa untuk mengikuti dan memanfaatkan perkembangan 

ilmu pengetahuan, teknologi dan seni. (Muslich dalam Siti, 2013:1). 

Dalam proses belajar mengajar terdapat 5 masalah-masalah ekstern yang 

dapat mempengaruhi proses pembelajaran yaitu guru sebagai pembina siswa 

belajar, sarana dan prasarana pembelajaran, kebijakan penilaian, lingkungan sosial 

siswa di sekolah, dan kurikulum sekolah (Dimyati dan Mudjiono, 2002: 247-254). 

Dalam hal ini peneliti akan fokus pada permasalahan sarana dan prasarana 

pembelajaran. Berbagai usaha telah dilakukan oleh pemerintah dalam memberikan 

pelayanan, kemudahan serta menjamin terselenggaranya pendidikan bermutu bagi 

setiap warga Negara tanpa diskriminasi baik pada jenjang pendidikan dasar, 

pendidikan menengah, maupun pendidikan tinggi. Berdasarkan Undang-Undang 

Sisdiknas Bab XII pasal 45 ayat 1 mengenai sarana dan prasarana pendidikan 

menyatakan bahwa setiap satuan pendidikan formal dan non formal menyediakan 

sarana dan prasarana yang memenuhi keperluan pendidikan sesuai dengan 
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pertumbuhan dan perkembangan potensi fisik, kecerdasan intelektual, sosial, 

emosional, dan kejiwaan peserta didik. Sarana pembelajaran meliputi buku 

pelajaran, buku bacaan, alat dan fasilitas laboratorium dan berbagai media 

pengajaran lainnya. Nanang Hanifah dalam bukunya Konsep Strategi 

Pembelajaran mengatakan bahwa media pembelajaran merupakan segala bentuk 

perangsang dan alat yang disediakan guru untuk mendorong siswa belajar secara 

cepat, tepat, mudah, benar, dan tidak terjadinya verbalisme. (Nanang dan Cucu, 

2009 : 59). 

Pengertian media dalam proses belajar mengajar cenderung diartikan 

sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronis untuk menangkap, 

memproses, dan menyusun kembali informasi visual dan verbal. (Azhar Arsyad, 

2003 : 3).  Ada juga yang berpendapat bahwa media pengajaran meliputi 

perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Hardware adalah 

alat-alat yang dapat mengantar pesan moral seperti Over  Head Projector, radio, 

televisi, dan sebagainya. Sedangkan software adalah isi program yang 

mengandung pesan seperti informasi yang terdapat pada transparansi atau buku 

dan bahan-bahan cetakan lainnya, cerita yang terkandung dalam film atau materi 

yang disuguhkan dalam bentuk bagan, grafik, diagram, dan lain sebagainya (Wina 

Sanjaya, 2006: 205). Sejalan dengan uraian beberapa ahli diatas, kesadaran orang 

akan pentingnya media yang membantu pembelajaran sudah mulai dirasakan. 

Pengelolaan alat bantu pembelajaran sudah sangat dibutuhkan. Metamorfosis dari 

perpustakaan yang menekankan pada penyediaan media cetak, selain itu dengan 

semakin meluasnya kemajuan dibidang komunikasi dan teknologi, serta 

ditemukannya dinamika proses belajar maka pelaksanaan kegiatan pendidikan dan 

pengajaran semakin menuntut dan memperoleh media pendidikan yang bervariasi 

secara luas pula. 

Di dalam buku pedoman mahasiswa telah dipaparkan dengan jelas bahwa 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya (FKIP Unsri) 

bertujuan untuk menghasilkan lulusan yang mampu mengadakan penelitian dan 

menerapkan hasilnya serta penelitian dalam bidang ilmu pendidikan, teknologi, 
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seni, dan informasi (Ipteksi) yang dapat diterapkan untuk meningkatkan mutu 

pendidikan dan dapat digunakan sebagai informasi dalam bidang pendidikan. 

Begitupun salah satu misi Program Studi Pendidikan Teknik Mesin adalah 

menyelenggarakan pendidikan tinggi teknik mesin yang tanggap terhadap 

perubahan, persaingan, dan kemajuan IPTEK.   

Dalam program studi pendidikan teknik mesin media pembelajaran sangat 

diperlukan untuk menunjang pembelajaran terutama dalam hal meningkatkan 

kecakapan mahasiswa dari segi pemahaman teori dan konsep pembelajaran. Tidak 

hanya itu hampir sebagian aspek mata kuliah beririsan dengan perhitungan dan 

rumus-rumus yang rumit yang sukar untuk di mengerti dan sulit untuk 

diselesaikan secara manual dan seakan menjadi momok tersendiri di kalangan 

mahasiswanya sehingga tidak jarang menjadi penghambat dalam menyelesaikan 

studi. Identifikasi masalah merupakan langkah awal untuk menetapkan masalah 

yang harus dicari solusinya. Dalam identifikasi masalah peneliti melakukan  

wawancara tidak terstruktur dengan salah satu dosen dilingkungan Pendidikan 

Teknik Mesin mengenai media pembelajaran untuk mata kuliah perhitungan, 

beliau menyatakan bahwa saat ini media yang digunakan dalam mata kuliah 

perpindahan panas masih konvensional menggunakan buku ajar dan dibantu 

kalkulator, belum adanya media pembelajaran yang lebih inovatif dan efektif 

untuk dapat membantu mahasiswa dalam memahami konsep dasar materi dan 

konsep perhitungan untuk menyelesaikan perhitungan-perhitungan rumus yang 

sulit diselesaikan secara manual seperti halnya pada mata kuliah perpindahan 

panas. Faktor inilah yang menyebabkan dari sekian banyak mahasiswa mendapat 

nilai yang sangat jauh dari kata baik, disamping itu dikarenakan media yang 

minim yang menjadi hambatan mahasiswa dalam memahami maksud dan tujuan 

mata kuliah tersebut.  

Peneliti juga mengumpulkan data melalui quisioner yang diberikan kepada 

19 mahasiswa pendidikan teknik mesin angkatan 2011 dan 2012 yang diambil 

secara simple random sampling, dikatakan simple (sederhana) karena 

pengambilan anggota sampel dari populasi dilakukan secara acak tanpa 
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memperhatikan strata yang ada dalam populasi itu. (Sugiyono, 2012: 64). 

Hasilnya menunjukkan bahwa masih belum maksimalnya pembelajaran pada mata 

kuliah yang mengandung perhitungan terlihat 31,58 % dari mereka mengatakan 

bahwa konsep dasar dari materi perpindahan panas belum dikuasai secara 

maksimal dan 89,47 % dari mereka mengatakan bahwa konsep dari perhitungan 

rumus yang terdapat dalam materi tersebut belum mereka pahami. Dalam 

quisioner tersebut mereka memaparkan bahwa media pembelajaran yang saat ini 

dipakai masih konvensional seperti buku ajar dan metode ceramah namun juga 

kadang-kadang menggunakan power point. Dalam quisioner tersebut mereka juga 

memaparkan bahwa perlu adanya inovasi media pembelajaran pada mata kuliah 

perpindahan panas ini agar penguasaan materi dan perhitungan bisa lebih 

maksimal. Salah satu quisioner dapat dilihat pada lampiran 5. 

Melihat situasi yang digambarkan dari hasil quisioner peneliti ingin 

mencoba trobosan baru dalam mengembangkan media pembelajaran untuk mata 

kuliah ini. Mata kuliah Perpindahan Panas menurut subjek penelitian 

menginginkan media yang digunakan adalah aplikasi perhitungan dikarenakan 

lebih efektif dan bisa digunakan kapan saja dan dimana saja. 

Aplikasi perhitungan atau mesin hitung adalah alat untuk menghitung dari 

perhitungan sederhana seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembagian, 

sampai kepada aplikasi perhitungan sains yang dapat menghitung rumus 

matematika tertentu. Pada perkembangannya sekarang ini, aplikasi perhitungan 

sering dimasukkan sebagai fungsi tambahan daripada komputer, handphone, 

bahkan sampai jam tangan. Aplikasi perhitungan selain berfungsi sebagai alat 

hitung, juga dapat dipergunakan sebagai alat bantu (media) dalam proses belajar 

mengajar. Dengan adanya aplikasi perhitungan ini, pengajar di mungkinkan untuk 

menciptakan atau mengembangkan cara-cara baru dalam proses belajar mengajar 

dengan memperhatikan kelebihan aplikasi perhitungan pengajar dapat 

memanfaatkannya untuk memperkenalkan konsep-konsep dasar dalam 

perhitungan. 
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Melihat semakin pesatnya perkembangan Ilmu Pendidikan dan Teknologi 

(IPTEK) dewasa ini, perlu adanya pengembangan bentuk aplikasi perhitungan 

yang sebelumnya memiliki fungsi sederhana seperti penjumlahan, pengurangan, 

perkalian, pembagian menjadi aplikasi perhitungan yang fungsinya kompleks dan 

lebih memudahkan dalam penggunaannya. Solusi yang peneliti tawarkan untuk 

mengatasi permasalahan tersebut yaitu aplikasi pengembangan suatu media 

pembelajaran yang lebih efektif sehingga dapat meningkatkan ketertarikan dalam 

proses pembelajaran. Para pakar menciptakan berbagai software sebagai 

pendukung sebuah media dalam dunia pendidikan salah satunya adalah 

perkembangan dunia software Visual Basic yang dapat digunakan untuk 

mengembangkan sebuah aplikasi perhitungan sebagai inovasi media pembelajaran 

yang lebih efektif. 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Aplikasi Perhitungan Sebagai Media 

Pembelajaran Metode Analisis Numerik Tentang Konduksi Keadaan Tunak 

Dimensi Rangkap Pada Mata Kuliah Perpindahan Panas Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin” 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latarbelakang diatas, maka rumusan masalah penelitian ini 

adalah:  

1. Bagaimana menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi 

perhitungan yang dikembangkan valid sebagai media pembelajaran untuk 

pembelajaran Metode Analisis Numerik tentang Konduksi Keadaan Tunak 

Dimensi Rangkap pada mata kuliah Perpindahan Panas Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin? 

2. Bagaimana menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi 

perhitungan yang dikembangkan praktis sebagai media pembelajaran 
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untuk pembelajaran Metode Analisis Numerik tentang Konduksi Keadaan 

Tunak Dimensi Rangkap pada mata kuliah Perpindahan Panas Program 

Studi Pendidikan Teknik Mesin? 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:  

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran yang valid untuk pembelajaran 

Metode Analisis Numerik tentang Konduksi Keadaan Tunak Dimensi 

Rangkap pada mata kuliah Perpindahan Panas Program Studi Pendidikan 

Teknik Mesin. 

2. Untuk menghasilkan media pembelajaran yang praktis untuk pembelajaran 

Metode Analisis Numerik tentang Konduksi Keadaan Tunak Dimensi 

Rangkap pada mata kuliah Perpindahan Panas Program Studi Pendidikan 

Teknik Mesin. 

 

1.4. Batasan Masalah 

 Batasan masalah diperlukan untuk menghindari kesalapahaman yang 

menyimpang dari judul penelitian ini. Berdasarkan rumusan masalah diatas, dalam 

penelitian ini terbatas pada: 

1.4.1. Media pembelajaran yang dimaksud dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran elektronik berupa aplikasi perhitungan yang merupakan 

aplikasi software Visual Basic untuk membantu perhitungan rumus. 

1.4.2. Mata kuliah yang dimaksud dalam penelitian ini adalah perpindahan 

panas, pada bab konduksi keadaan tunak- dimensi rangkap dengan sub 

materi mengenai metode analisis numerik.  
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1.4.3. Kompetensi dasar yang diambil dalam penelitian ini adalah memahami 

perhitungan metode analisis numerik pada konduksi keadaan tunak- 

dimensi rangkap. 

 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat bagi: 

1.5.1 Pendidik, dapat menjadikan aplikasi perhitungan sebagai media 

pembelajaran pada mata kuliah Perpindahan Panas di Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin. 

1.5.2 Peserta didik, dapat menggunakan aplikasi perhitungan sebagai bahan 

belajar mandiri, aplikasi perhitungan dapat dipakai di luar jam kuliah. 

1.5.3 Institusi, sebagai masukan dan sumbangsi saran dalam meningkatkan 

kualitas kegiatan pembelajaran pada mata kuliah perpindahan panas. 
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