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ABSTRAKSI 

 

Semantic Web merupakan web generasi ketiga yang dapat memahami makna 

suatu informasi untuk meningkatkan relevansi hasil pencarian. Komponen  

penting dalam Semantic Web adalah ontology sebagai media penyimpanan 

database yang terintegrasi. Ontology dibangun dengan beberapa standar  

penulisan disebut Layer Semantic yang berisi XML, RDF, dan OWL.              

Pada penelitian ini, ontology dikembangkan menggunakan New Layer Semantic 

2005 berbasis SWRL dengan pembuatan aturan untuk menghubungkan fakta-

fakta serta hubungan sebab dan akibat. Model ontology dirancang menggunakan 

Protégé dan hasilnya diimplementasikan kedalam bahasa pemrograman           

Java Server Pages (JSP) dengan memasukkan Library JESS. Data objek wisata 

kota Palembang dikumpulkan secara primer dan sekunder yang diperoleh dari 

berbagai sumber yaitu: Paper, Person, dan Place. Dari hasil pengujian kuisioner 

terhadap 20 pengguna dan 100 data uji diperoleh nilai Recall and Precision 

sebesar 0,86% serta nilai tingkat kepuasan pengguna sebesar 7,25. Hal ini 

menunjukkan bahwa Semantic Web dapat diterapkan sebagai aplikasi pencarian 

informasi objek wisata kota Palembang yang relevan dan terintegrasi dengan baik. 

Kata Kunci: Semantic Web, Ontology, New Layer Semantic 2005, SWRL, 

Protégé, Java Server Pages (JSP), Library JESS, Recall and Precision. 
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   BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Web merupakan suatu ruang informasi dimana sumber-sumber daya yang 

berguna diidentifikasikan oleh pengenal global yang disebut dengan Uniform 

Resource Identifier (URL). Secara fungsional Web digunakan untuk melakukan 

penyebaran informasi maupun pencarian informasi. Web yang memiliki mesin 

pencari seperti  Google telah menjadi alternatif utama bagi manusia dalam 

mencari berita atau informasi. Namun terdapat masalah pada mesin pencari yang 

berkembang saat ini, seperti masalah interoperabilitas data dan hasil yang kurang 

relevan. Hal ini disebabkan teknologi informasi yang ada di dunia internet belum 

memiliki mekanisme pengorganisasian data secara terstruktur.  

Saat ini telah berkembang Web versi 3.0 yang disebut dengan Semantic Web. 

Markoff (2013) menyatakan bahwa semantic web adalah sekumpulan teknologi yang 

menawarkan cara baru serta efisien dalam membantu komputer mengorganisasi dan 

menarik kesimpulan dari data online. Menurut Tim Berner’s Lee (2001) semantic web 

adalah penambahan pada web saat ini yang mana informasi diberikan makna yang 

didefinisikan dengan jelas, agar manusia dan mesin (komputer) dapat bekerja sama 

dengan baik. 

Semantic web dikembangkan dengan sekumpulan standar atau lebih dikenal 

dengan Layer Semantic Web yang dikoordinasikan oleh World Wide Web Consortium 

(W3C).  Layer Semantic Web sudah beberapa kali dikembangkan dari tahun 2000, 2002, 



dan yang terbaru adalah New Layer Semantic 2005. New Layer Semantic 2005 hadir 

dengan menambahkan aturan (rules) pada semantic web yang dikenal dengan SWRL. 

Standar yang paling penting dalam membangun semantic web adalah XML, 

XML Schema, RDF, OWL, dan SPARQL (Ibrahim, 2007). RDF dan OWL merupakan standar 

oprasional yang dapat menjalankan fungsinya dalam membangun metadata. 

OWL   bisa   digunakan  untuk merepresentasikan secara eksplisit arti dari suatu istilah 

dalam vocabulary, serta relasi antar istilah-istilah tersebut. Representasi antara XML, 

RDF dan OWL inilah yang disebut dengan ontology.  

Dalam   kaitannya   dengan   semantic web,  ontology   merupakan knowledge base dari 

semantic web dan dapat digunakan untuk mendeskripsikan suatu resource di web. 

Wellem (2009) melakukan riset permasalahan e-tourism Indonesia yang belum 

optimal dikarenakan masalah interoperabilitas data, diakibatkan oleh representasi data 

yang sangat heterogen dalam informasi pariwisata sehingga informasi tidak terintegrasi 

dan kurang relevan. Salah satu pendekatan yang dilakukan Wellem (2009) dalam 

mengatasi masalah tersebut adalah dengan merancang sebuah ontology dengan 

menggunakan Layer Semantik 2000 (Old Layer Semantic),  untuk menganotasi informasi-

informasi pariwisata dari berbagai sumber yang diintegrasikan dengan baik, sehingga 

masalah tentang interoperabilitas data dapat diatasi. 

 

 

 

 

 



Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis akan melakukan penelitian  

dengan merancang suatu ontology untuk membangun sebuah sistem temu kembali 

informasi (Information Retrieval) objek wisata kota Palembang dengan menggunakan 

New Layer Semantic 2005. Diharapkan sistem ini dapat mengatasi permasalahan 

interoperabilitas data mengenai objek wisata Kota Palembang, sehingga mempermudah 

para wisatawan lokal maupun mancanegara yang berkunjung ke Kota Palembang 

mendapatkan informasi wisata yang akurat. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Masalah utama pada penelitian ini adalah bagaimana sebuah ontology 

yang dibuat pada kasus objek wisata dapat dikembangkan menjadi suatu semantic 

web dengan menggunakan New Layer Semantic 2005. 

  

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.3.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat ontology dengan berdasarkan New Layer Semantic 2005. 

2. Mengembangkan web objek wisata kota Palembang berbasiskan semantic 

web, sehingga dapat memberikan informasi wisata yang relevan dan 

terintegrasi. 

 

 

 

 



1.3.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah :  

1. Model ontology yang dibangun dapat digunakan kembali untuk 

mengembangkan sistem pencarian wisata lainnya.  

2. Memberikan akses kemudahan bagi para wisatawan lokal maupun 

mancanegara dalam mencari informasi wisata di Kota Palembang yang 

relevan dan terintegrasi. 

3. Dapat mengatasi permasalahan interoperabilitas data objek wisata Kota 

Palembang. 

 

1.4 Ruang Lingkup Penelitian 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Output yang dihasilkan dari sistem ini berupa informasi yaitu : nama objek 

wisata serta aktivitas pada objek wisata tersebut, 

2. Objek wisata mencakup wisata air, alam, budaya, sejarah, belanja, keluarga, 

kuliner, religi dan kampung etnis yang terdapat di Kota Palembang. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Unit Penelitian 

Unit penelitian yang digunakan untuk penelitian ini adalah Laboratorium 

Kecerdasan Buatan (AIRLab) Universitas Sriwijaya. 

 

 



1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

1.5.2.1 Jenis Data 

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data primer dan data 

sekunder berupa informasi objek wisata Kota Palembang. 

 

1.5.2.2 Sumber Data 

Dalam penelitian ini penulis mengklasifikasikan sumber data menjadi 3 jenis, 

yaitu : 

1. Paper : “Welcome to South Sumatera Indonesia” sebuah buku   

 dari Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Prov. Sumsel. 

2. Person : Raden Ali Hanafiah (Ketua Adat Kota Palembang). 

3. Place : Lokasi objek wisata Kota Palembang. 

 

1.5.2.3 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data primer dilakukan dengan cara mengumpulkan 

informasi melalui wawancara dengan Ketua Adat Kota Palembang dan melakukan 

observasi atau meninjau langsung lokasi-lokasi objek wisata Kota Palembang, sedangkan 

teknik pengumpulan data sekunder yaitu mengumpulkan informasi yang didapat dari 

buku yang diterbitkan oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Prov. Sumsel yang berjudul 

“Welcome to South Sumatera Indonesia”. 

 

 

 



1.5.3 Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Melakukan studi mengenai semantic web, ontology, SWRL dan New Layer 

Semantic 2005. 

2. Membuat ontology dengan menggunakan tahapan pada New Layer 

Semantic 2005. 

3. Mempersiapkan data objek wisata Kota Palembang. 

4. Melakukan pengembangan perangkat lunak dengan menggunakan metode 

RUP (Rational Unified Process). 

5. Melakukan pengujian fungsionalitas dan pengujian perangkat lunak  dengan 

data uji terhadap perangkat lunak. 

6. Melakukan analisis dan pembahasan hasil pengujian.  

7. Menarik kesimpulan dan menyelesaikan laporan penelitian. 

 

1.5.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah 

menggunakan metode RUP. Pengembangan perangkat lunak berdasarkan fase-fase RUP 

dijelaskan pada tabel I-1 berikut. 

 

 

 

 



Tabel I-1 Pengembangan Perangkat Lunak Berdasarkan Fase RUP 

 

 Insepsi Elaborasi Konstruksi Transisi 

Pemodelan 

Bisnis 

Menginisialis

asi masalah 

penelitian 

yaitu 

mengembang

kan suatu 

aplikasi web 

berbasis 

semantic web 

 

Meng- 

analisa 

masalah 

berdasarkan 

topik 

penelitian 

yaitu pada 

kasus objek 

wisata Kota 

Palembang 

Pembelajaran 

mengenai 

semantic web, 

ontology dan 

new layer 

semantic 2005. 

Membuat 

tahapan 

penelitian 

Kebutuhan Memahami 

kasus 

penelitian 

yaitu 

membuat 

sebuah 

database 

ontology 

kedalam 

OWL dan 

SWRL 

Meng -

analisis 

arsitektur 

dan 

kebutuhan 

perangkat 

lunak pada 

kasus 

penelitian 

 

Mengumpulkan 

informasi objek 

wisata Kota 

Palembang dan 

memastikan 

kembali batasan 

masalah 

Melakukan 

validasi 

kebutuhan 

perangkat lunak 

 

 

 



 

Analisi dan 

Perancangan 

Inisialisasi 

prototype 

perangkat 

lunak aplikasi 

semantic web 

objek wisata 

Kota 

Palembang 

Merancang 

usecase 

diagram dan 

skenario 

usecase serta 

sistem 

database 

Merancang kelas 

analisis, 

sequence 

diagram, kelas 

diagram dan 

mulai 

mempersiapkan 

interface 

perangkat lunak 

Membuat 

dokumentasi 

perangkat 

lunak 

Implementasi   Melakukan 

persiapan 

untuk 

memulai 

pengkodean 

program 

Meng-

implementasikan 

hasil analisis dan 

desain ke dalam 

kode program 

 

 

  

Melakukan 

perbaikan 

kode program 

jika 

diperlukan 

serta 

menyelesaikan 

kode program 

Pengujian  Merencanakan 

pengujian 

perangkat 

lunak 

Membuat 

prosedur 

pengujian  

Melaksanakan  

pengujian  

 

Meng- 

evaluasi 

pengujian 

perangkat 

lunak 

 

 

 

 



1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi penjelasan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan, manfaat, batasan permasalahan, metodologi penelitian, tahapan 

penelitian serta sistematika penulisan yang digunakan untuk menyusun laporan 

tugas akhir. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi landasan dasar teori yang akan digunakan dalam melakukan 

analisis, perancangan, dan implementasi tugas akhir yang dilakukan pada bab-

bab selanjutnya. 

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Pada bab ini berisi analisis serta perancangan terhadap teori web semantik 

berbasis ontology menggunakan New Layer Semantic 2005 pada  pencarian 

objek wisata Kota Palembang. 

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan implementasi pencarian objek 

wisata Kota Palembang dengan web semantik berbasis ontology menggunakan 

New Layer Semantic 2005. 

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

pengembangan sistem ini. 
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