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ABSTRAK

Universitas Sriwijaya memliki dua lokasi kampus yang berbeda, dengan jarak yang cukup
jauh. Oleh karena itu dibutuhkan jasa transportasi yang memadai bagi mahasiswa/i Universitas
Sriwijaya, salah satunya bus Transmusi. Dengan banyaknya pengguna tersebut, informasi mengenai
bus Transmusi sangat di butuhkan oleh mahasiswa/i. Akan tetapi belum ada sistem yang mengatur
dalam pemberian informasi terhadap bus Transmusi di lingkup Universitas Sriwijaya.

Dengan adanya kekurangan tersebut pada tugas akhir ini akan dirancang sebuah sistem
yang dapat memberikan informasi secara langsung ke pada pengguna.. Perkembangan teknologi
pada perangkat mobile dengan OS Android bisa memberikan pemecahan masalah terhadap
kurangnya informasi mengenai bus Transmusi. Informasi yang di berikan nantinya berupa
ketersediaan bus setiap harinya (jadwal), pemesanan tempat duduk dan pelacakan informasi bus
secara real time.

Metode yang akan di gunakan penulis dalam perancangan sistem adalah metode FAST.
Metode ini menganalisa masalah dengan 8 tahapan yang berbeda dan juga di perkuat dengan analisa
SWOT, kerangka PIECES maupun metode 5 W+1H. Framework pada perancangan sistem informasi
bus Transmusi ini menggunakan android studio.

Hasil yang di dapatkan berupa aplikasi mobile sistem informasi bus Transmusi di lingkup
Universitas Sriwijaya. Pada uji coba blackbox terhadap sistem yang akan di gunakan oleh admin,
petugas dan pengguna dapat di simpulkan sistem berkerja sesuai harapan perancang. Aplikasi dapat
di unduh pada website transmusi.96.It. Sistem informasi bus Transmusi berbasis android di lingkup
Universitas Sriwijaya ini bermanfaat bagi mahasiwa/i untuk mengetahui informasi mengenai bus
Transmusi.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Android, Transmusi, Metode Fast, Real Time.



ABSTRACT

University of Sriwijaya discount two different campus locations, at a considerable distance.
Therefore, it needs adequate transportation services for students Sriwijaya University, one bus
Transmusi. With the number of users, information about bus Transmusi greatly needed by the student.
But there is no system to regulate the provision of information on bus Transmusi in scope Sriwijaya
University.

Given the lack of it in this final project will be designed a system that can provide
information directly to the user. The development of the technology on mobile devices with the
Android OS can provide solutions to the lack of information on bus Transmusi. The information given
will be the availability of buses each day (schedule), seat reservation and tracking in real time bus
information.

The method will be used in the system design is the author of the FAST method. This method
analyzes the problems with 8 different stages and also strengthened with SWOT analysis, framework
and method PIECES 5 W + 1H. Framework on Transmusi bus information system design uses
androidstudio.

Results in the form of mobile applications get bus information system Transmusi in scope
Sriwijaya University. In blackbox testing against the system that will be used by administrators,
officials and users can be concluded system designers work according to expectations. Applications
can be downloaded on the website transmusi.96.1t. Transmusi bus information system based on
Android in the scope of Sriwijaya University is beneficial for students to find out information about
the bus Transmusi.

Keywords: Information Systems, Android, Transmusi, Fast Methods, Real Time.
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BAB |

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Indonesia merupakan lima (5) negara di dunia yang mempunyai jumlah
penduduk tebanyak di dunia, dengan total penduduk mencapai 252.370.792 jiwa.
Dengan demikian pertumbuhan pembagunan di tiap kota semakin maju dan pesat,
begitu pula halnya dengan transportasi. Pada bidang transportasi yang di butuhkan
hampir seluruh golongan, pelayanan yang di berikan akan berpengaruh kepada
pengguna. Dalam perkembangan dunia teknologi informasi, banyak sekali cara
yang bisa kita gunakan untuk mengirim ataupun menerima informasi dengan
mudahnya. Bahkan hanya dengan smartphone di tangan kita, seluruh hal yang
awalnya tidak kita ketahui sama sekali berubah menjadi pengetahuan bagi kita.
Smartphone yang ada pada zaman sekarang biasanya menggunakan OS Android
(operating system android) Perkembangan yang terjadi dapat kita ambil segi
positifnya sehingga bermanfaat bagi masyarakat atau lingkungan sekitar. Contoh
kecil misalnya, aplikasi pemesanan tempat duduk untuk bus Trans Musi di lingkup
Universitas Sriwijaya. Pada sistem pemesanan tempat duduk Trans Musi masih
menggunakan cara manual, dimana para penumpang (dosen, mahasiswa/i, dan
kalangan umum) harus datang ke tempat dan saling memperebutkan tempat duduk.
Dan belum tentu orang yang sudah datang lebih cepat akan mendapatkan tempat
duduk, padahal sudah menunggu dengan waktu yang cukup lama. Kita tidak tahu
akan jumlah bus yang akan beroperasi serta waktu yang terbuang akibat menunggu
membuat kita semakin berupaya untuk mendapatkan tempat duduk tanpa
memperdulikan orang yang sudah datang terlebih dahulu. Berdasarkan masalah
tersebut, maka penulis akan merancang sebuah sistem yang dapat memberikan
informasi mengenai transmusi yang berjudul “PENGEMBANGAN SISTEM
INFORMASI BUS TRANS MUSI BERBASIS ANDROID DI LINGKUP
UNIVERSITAS SRIWIJAYA”.
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Rumusan Masalah

. Bagaimana membuat sistem pemesanan bus/tempat duduk secara mobile, yang dapat

mempermudah pemesan dalam menggunakan bus trans musi.

. Bagaimana menambahkan fitur schedule pada bus trans musi, agar pengguna lebih

fleksibel dalam menggunakan bus trans musi.

. Bagaimana menambahkan fitur tracking pada bus trans musi, sehingga petugas

operator dapat mengawasi operasional bus trans musi.

Batasan Penelitian

. Aplikasi hanya bekerja menggunakan OS Android.

. Hanya menampilkan informasi pemesanan bus/tempat duduk, jadwal bus,

dan tracking bus.

Tujuan Penelitian

. Membuat sistem yang terintegrasi antara admin (petugas bus trans musi),

pegawai (pramugara trans musi yang bertugas) dan user (dosen,

mahasiswa/i, pengguna umum).

. Membuat sistem informasi bus Transmusi dilingkup Universitas Sriwijaya.

Manfaat Penelitian

. Memberikan kemudahan dalam mengakses informasi mengenai bus

Trasnmusi di lingkup Universitas Sriwijaya kepada pengguna.

. Memberikan kemudahan Admin ataupun petugas dalam operasional bus

Transmusi di lingkup Universitas Sriwijaya.
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1.6 Keaslian Penelitian

Tabel 1.1 Keaslian Penelitian

No Judul Skripsi Peneliti Tahun | Pokok Pembahasan
Dilza
Perancangan Aplikasi Mustika Pemesanan Tiket
1 Pemesanan Tiket Travel dan (Teknik 2014 | Berbasis Web dan
Bus Elektro SMS Gateway
Antar Daerah ( AKDP ) di Universitas
Sumatera Selatan Berbasis Sriwijaya)
Web dan SMS Gateway
Edgar
Winata,
Analisis Dan Perancangan Johan
2 Prototipe Aplikasi Tracking Setiawan Pemantauan/Pelacak
Bus Universitas Multimedia (Sistem 2013 an bus
Nusantara Pada Platform Informasi
Android Universitas
Multimedia
Nusantara)
Decy
Perancangan Dan Realisasi | Nataliana Personal Tracking
Sistem Transmisi Data GPS | (Teknik Dengan Transmsi
Menggunakan Teknologi Elektro Data GPS
3 SMS (Short Messaging Institut 2013
Service) Sebagai Aplikasi | Teknologi
Sistem Personal Tracking | Nasional)
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No Judul Skripsi Penelitian | Tahun | Pokok pembahasan
4 | Perancangan Aplikasi M. Ardhi
Pemilihan Rute Transportasi Teknik o -
P (Tekni 2014 | Aplikasi Pemilihan
Bus Kota Berbasis Android Elektro .
Rute Transportasi
Di Kota Palemban niversi
g Universitas Bus Kota
Sriwijaya)
Tri
Yuningtyas
(Sistem
5 | Aplikasi Pemandu Pariwisata | | formasi 2014 Sistem Informasi
Di Kota Surabaya Berbasis Universitas Pemandu Bus
Android Pembanguna Pariwisata
n Nasional
“Veteran”
Jawa timur

Penelitian mengenai Aplikasi pemesanan tempat duduk/tiket, jadwal kedatangan,
dan tracking bus sebelumnya sudah di lakukan di Universitas Sriwijaya begitu pula
dengan Universitas lainnya. Akan tetapi pada skripsi ini menggunakan metode, cara

kerja, dan obyek yang di gunakan berbeda.

1.7 Sistematika Penulisan
Skripsi ini terdiri dari lima bab dengan sitematika penulisan sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Berupa deskripsi umum pada tugas akhir meliputi latar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian,  keaslian  penelitian,  sistematika  penulisan.
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BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Berupa penjelasan dasar-dasar teori yang mendukung penulisan
mengenai pengembangan sistem informasi bus trans musi berbasis

android di lingkup universitas sriwijaya.
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

Berupa penjelasan metode penelitian yang digunakan, analisa

sistem dan desain sistem.
BAB IV PERANCANGAN

Berupa perancangan sistem yang akan di buat nantinya.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Berupa kesimpulan dari sistem yang di buat dan saran bagi sistem

yang akan di kembangkan.
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