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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang  

Manusia dilahirkan sebagai makhluk yang paling sempurna dibandingkan 

makhluk ciptaan tuhan lainnya. Manusia juga memiliki kemampuan berinteraksi 

secara personal maupun sosial. Manusia membutuhkan manusia lainya untuk 

saling berinteraksi satu sama lain, dan untuk memenuhi kebutuhan hidupnya. Hal 

itu disebabkan karena manusia ingin membuat kehidupan mereka menjadi lebih 

maju, yakni melalui berbagai cara salah satunya melalui pendidikan.  “Pendidikan 

merupakan usaha yang dijalankan oleh seseorang atau sekelompok orang untuk 

mempengaruhi orang lain agar menjadi dewasa atau mencapai tingkat hidup dan 

penghidupan yang lebih tinggi” (Sudirman 1989:4). Pendidikan juga diperlukan 

untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Sekolah sebagai lembaga 

pendidikan formal merupakan suatu tempat pencetak sumber daya manusia 

khususnya generasi muda.  

Sekolah sebagai tempat untuk memperkaya ilmu pengetahuan yang 

didapat melalui proses pembelajaran. Menurut Rusman (2011:3) “Pembelajaran 

adalah proses interaksi peserta didik dengan guru dan sumber belajar pada suatu 

lingkungan belajar untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran. Pembelajaran tidak 

pernah terlepas dari dua komponen yakni guru dan peserta didik, karena kedua 

komponen ini memegang peranan penting dalam proses pembelajaran”. Dalam 

proses pembelajaran guru harus memiliki cara, agar peserta didik dapat belajar 

secara efektif dan efisien dalam mencapai tujuan pembelajaran.  

Guru dan peserta didik merupakan satu kesatuan yakni terdapat interaksi 

diantara keduanya serta sumber belajar pada suatu lingkungan belajar, dalam 

komponen tersebut diharapkan dapat terjalinnya komunikasi antara guru dan 

peserta didik secara aktif, baik dan mencapai keberhasilan dalam belajar. 

Keberhasilan belajar dapat dilihat dari kualitas peserta didik. Jika peserta didik 

mampu menguasai apa yang mereka pelajari sesuai dengan tujuan pembelajaran 

yang diharapkan maka dapat dipastikan keberhasilan pembelajaran telah tercapai. 

Untuk mencapai hal tersebut tidak terlepas dari peran serta guru dalam 
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menerapkan metode pembelajaran yang tepat. Guru harus mampu menggunakan 

metode yang sesuai dengan situasi dan kebutuhan peserta didik. Jika guru tidak 

mampu menciptakan susasana belajar yang efektif maka akan mengakibatkan 

suasana belajar menjadi pasif, sehingga motivasi belajar peserta didik pun akan 

lemah dan berakibat pada hasil belajar peserta didik yang rendah. 

Memiliki kemampuan dasar untuk berfikir positif, logis, kritis, rasa ingin 

tahu, inkuiri, memecahkan masalah, dan keterampilan dalam kehidupan sosial 

merupakan salah satu dari tujuan pembelajaran IPS di tingkat SMP. Maka dari itu 

diperlukannya metode yang dapat menumbuhkan keadaan berdasarkan tujuan 

tersebut. Yaitu dengan cara memilih metode pembelajaran yang dapat membuat 

peserta didik berfikir positif, logis, kritis, rasa ingin tahu, memecahkan masalah 

dan inkuiri. 

Cara berfikir seperti tujuan pembelajaran IPS di atas jelas dapat membuat 

hasil belajar peserta didik menjadi lebih baik, dan peserta didik akan lebih 

termotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran IPS di sekolah nya. 

Berdasarkan analisis lapangan yang saya lakukan di SMP Negeri 10 Palembang 

selama masa saya melakukan kegiatan P4 (Pengembangan dan Pengemasan 

Perangkat Pembelajaran). Banyak peserta didik yang menyukai pembelajaran IPS 

terbukti dari selama saya melakukan kegiatan praktek mengajar, kelebihan dari 

proses pembelajaran IPS yang saya lihat di SMP Negeri 10 palembang yaitu 

peserta didik memiliki antusias yang tinggi untuk mata pelajaran ini namun masih 

terdapat kekurangan didalamnya yakni peserta didik lebih suka belajar 

menggunakan metode yang menyenangkan, tidak membuat mereka jenuh dan 

membuat daya rasa ingin tahu mereka berkembang.    

Peneliti mengambil salah satau dari banyak macam metode pembelajaran 

Inkuiri yaitu metode pembelajaran Pictorial Riddle  dalam judul skripsi ini dan 

menerapkan serta melihat pengaruh yang terjadi baik dari motivasi maupun hasil 

belajar peserta didik. Alasan penliti mengambil metode pembelajaran Pictorial 

Riddle selain untuk mengembangkan daya rasa ingin tahu sesuai dengan tujuan 

Pembelajaran IPS dalam KTSP 2006 (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan 

2006. Perlu dijelaskan  bahwa metode pembelajaran Pictorial Riddle atau dikenal 

dengan teka-teki bergambar merupakan metode yang pelaksanaannya dalam 
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bentuk diskusi yang berfungsi untuk mengembangkan motivasi peserta didik dan 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. (Amien dalam Sudirman, 1989: 180).  

Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan di atas, maka peneliti terdorong 

untuk melakukan penelitian di SMP Negeri 10 Palembang. Motivasi dan hasil 

belajar peserta didik menjadi aspek dalam penelitian ini. Motivasi peserta didik 

dalam belajar dapat dilihat dari perhatian dan respon peserta didik dalam proses 

pembelajaran dan diukur dari hasil pemberian angket pada akhir pembelajaran, 

sedangkan hasil belajar peserta didik adalah kemampuan yang diperoleh anak 

setelah melalui proses pembelajaran yang dilihat dari hasil tes pada akhir 

pembelajaran.   

Maka dari itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Metode Pembelajaran Pictorial Riddle Terhadap Motivasi Dan Hasil 

Belajar Peserta didik Pada Mata Pelajaran IPS  Di Kelas VII SMP Negeri 10 

Palembang” 

 

1.1 Rumusan Masalah  

1. Apakah ada pengaruh metode pembelajaran Pictorial Riddle terhadap 

motivasi belajar peserta didik?  

2. Apakah ada pengaruh metode pembelajaran Pictorial Riddle terhadap hasil 

belajar peserta didik?  

3. Apakah ada pengaruh metode pembelajaran Pictorial Riddle terhadap 

motivasi dan hasil belajar peserta didik secara bersama-sama?  

 

1.2 Tujuan Penelitian  

Untuk Mengetahui:  

1. Pengaruh metode pembelajaran Pictorial Riddle terhadap motivasi belajar 

peserta didik.  

2. Pengaruh metode pembelajaran Pictorial Riddle terhadap hasil belajar 

peserta didik.  

3. pengaruh metode Pictorial Riddle terhadap motivasi dan hasil belajar 

peserta didik secara bersama-sama. 
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1.3 Manfaat Penelitian  

Peneliti berharap dari hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat serta 

kontribusi positif baik secara teoritis maupun secara praktis yaitu: 

 

1.3.1 SecaraTeoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan berguna dalam mengembangkan ilmu 

pengetahuan yang berhubungan dengan pengaruh  metode pembelajaran Pictorial 

Riddle terhadap motivasi dan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS  

di SMP Negeri 10 Palembang.  

 

1.3.2 Secara Praktis 

1. Bagi Peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar peserta didik dalam proses pembelajaran terutama pelajaran IPS yang 

nantinya berpengaruh dalam proses pembelajaran peserta didik yang lebih baik 

lagi. 

2. Bagi Guru 

Memberikan wawasan baru dalam merencanakan rancangan pembelajaran 

terutama dalam penggunaan metode pembelajaran serta dapat memberikan 

informasi bagi guru mata pelajaran IPS di SMP Negeri 10 Palembang dalam 

pelaksanaan metode pictorial riddle ini dapat membuat suasana pembelajaran 

yang menyenangkan dan menarik sehingga meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar peserta didik. 

 

3.  Bagi Sekolah 

Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan variasi 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS khususnya yang diberlakukan di SMP 

Negeri 10 Palembang. 
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4.  Bagi Peneliti 

Manfaat bagi peneliti sendiri adalah menambah pengetahuan selaku calon 

guru IPS kelak dalam memasuki dunia kerja untuk bisa menjadi guru yang 

profesional dan menyenangkan bagi peserta didik. 

5. Manfaat bagi peneliti lebih lanjut 

Penelitian ini sebagai bahan kajian bagi peneliti lebih lanjut yang berminat 

memilih metode Pictorial Riddle  untuk pembelajaran. 
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