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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

 Pada bab ini menjelaskan detail mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian dan sistematika 

penulisan dokumen penelitian. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 Setiap makhluk hidup, baik manusia maupun hewan (kecuali tumbuh-

tumbuhan) memiliki darah. Darah adalah cairan yang terdapat pada semua hewan 

tingkat tinggi dibutuhkan mengalirkan oksigen, mengangkut hasil metabolisme, 

dan sebagai pertahanan terhadap virus dan bakteri (Aryadhi, 2008). Darah 

memiliki sifat-sifat unik yang disebabkan oleh faktor genetis selama ribuan tahun. 

Pada umumnya petugas melakukan klasifikasi golongan darah melalui 

penglihatan visual. Prosedur kerja yang cenderung kurang terstandarisasi serta 

lambat, semua tergantung dari kemampuan kinerja dan kondisi petugas yang 

bertugas di laboratorium. Adanya perangkat lunak untuk pengidenfikasi golongan 

darah, sehingga proses pengidentifikasi golongan darah manusia dapat dilakukan 

secara otomatis. 

Pengolahan citra digital menunjuk pada media komputer yang memproses 

gambar dua dimensi. Dalam ruang lingkup yang lebih luas, pemrosesan 

pengolahan citra digital dilakukan pada tiap-tiap elemen yang terdapat pada citra. 
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Informasi visual disimpan melalui salah satu komponen multimedia yaitu citra 

digital. Citra digital berbentuk sebuah larik (array) yang berisi nilai-nilai real 

maupun komplek yang direpresentasikan dengan deretan bit tertentu. 

 Beberapa penilitan terkait, pengenalan golongan darah manusia 

menggunakan metode Hidden Markov Model memiliki akurasi kurang baik 

sekitar 63% (Sasmita, 2008). Akurasi yang kurang baik ini dikarenakan kualitas 

citra yang kurang baik dan proses pra-pengolahan yang masih kurang maksimal.  

Supardi and Utami (2014) dalam penelitiannya pada kasus face recognition secara 

real time menggunakan radial basis function dan propagasi balik 

(backpropagation). Dalam penelitiannya, cara kerja kerja algoritma tersebut 

dengan memperbaiki mekanisme pemberian bobot awal. Hal ini akan 

meningkatkan performansi dari algoritma backpropagation. 

 Dari penelitian terkait tersebut memberikan kesimpulan bahwa metode 

radial basis function & backpropagation memiliki performansi yang baik dengan 

memberikan akurasi yang tinggi. Pada penelitian ini algoritma yang digunakan 

adalah penggabungan antara radial basis function dan backpropagation 

merupakan  metode dari pelatihan terawasi, karena kedua algoritma ini cocok 

untuk digunakan karena keluaran yang diharapkan dari hasil pengujian sesuai 

harapan. 

1.3 Perumusan Masalah 

 Penggabungan radial basis function (RBF) dan algoritma 

backpropagation dapat meningkatkan kinerja pembelajaran jaringan saraf 
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backpropagation. Hal ini terjadi karena proses dari nilai acak penentuan bobot 

awal backpropagation menggunakan algoritma radial basis function (Ridho 

2015). Sehingga diharapkan dapat memberikan akurasi optimal pada klasifikasi 

golongan darah. Berdasarkan kondisi dari kedua metode tersebut penelitian tugas 

akhir ini melakukan penggabungan untuk kedua metode untuk klasifikasi 

golongan darah. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan perangkat lunak berdasarkan arsitektur radial basis 

function dan backpropagation. 

2. Mengetahui akurasi terbaik penggunaan perangkat lunak radial basis 

function dan backpropagation pada kasus klasifikasi golongan darah. 

3. Mengetahui nilai rata-rata akurasi dari hasil penelitian. 

1.5  Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penelitian ini: 

1. Perangkat lunak dapat digunakan untuk klasifikasi golongan darah ABO 

manusia. 

2. Sebagai rujukan bagi penelitian terkait. 
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1.6  Batasan Masalah 

 Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Citra klasifikasi golongan darah ABO manusia yang digunakan dalam 

pelatihan sebanyak 70% dari 500 sampel citra dan 30% untuk analisis 

pengujian. 

2. Citra digital yang digunakan adalah citra darah yang sudah direaksikan 

dengan reagen. 

3. Citra yang digunakan berukuran 100x100 piksel. 

4. Citra digital yang diambil tidak terhalangi benda atau objek apapun. 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Standar penulisan tugas akhir ini merujuk pada sistematika penulisan tugas 

akhir Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, 

antara lain: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Bab ini membahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 Bab ini akan membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi darah, cara klasifikasi golongan secara manual, definisi 

Citra Digital, Grayscale, Thresholding, definisi ekstraksi ciri, Algoritma 
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Histogram Projection, definisi Jaringan Syaraf Tiruan, Algoritma Radial Basis 

Function, Algoritma BackPropagation, dan penelitian lain yang relevan dengan 

penelitian yang sedang dikembangkan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

 Bab ini membahas mengenai tahapan yang akan dilakukan pada penelitian 

ini. Setiap rencana tahapan penelitian akan dibahas detail dengan acuan pada 

suatu kerangka kerja. Pada akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek 

pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Bab ini berisi tentang perancangan, lingkungan implementasi, dan hasil 

pengujian perangkat lunak klasifikasi golongan darah. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 Bab ini akan membahas hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah 

yang telah direncanakan akan disajikan. Analisis akan dilakukan  berdasarkan dari 

kesimpulan yang diambil dalam penelitian ini. 

BAB VI. Kesimpulan 

 Dalam uraian yang telah dijelaskan diatas, maka penelitian ini akan 

dikembangkan sebuah perangkat lunak Klasifikasi golongan darah ABO 

menggunakan radial basis function & BackPropagation. Metode yang digunakan 

diharapkan dapat diimplementasikan kedalam  perangkat lunak dengan baik. 
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