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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan  

  Pada bab ini akan menjelaskan tentang pokok-pokok pikiran dalam 

penelitian ini. Pokok-pokok pikiran tersebut antara lain latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan batasan masalah. 

Pokok penelititan ini akan dijadikan sebagai acuan untuk menentukan metodologi 

penelitian.  

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

  Plat nomor kendaraan bermotor merupakan ciri atau tanda pengenal suatu 

kendaraan yang diberikan oleh kepolisian, yang secara formal disebut Tanda 

Nomor Kendaraan Bermotor (TNKB). Setiap plat nomor kendaraan memiliki 

kombinasi nomor yang berbeda-beda, terdiri dari huruf dan angka yang 

menunjukkan kode wilayah dan nomor urut pendaftaran.  

Selama ini masih ada proses pencatatan plat kendaraan bermotor di area 

parkir yang dilakukan secara manual. Seperti melakukan input data plat nomor 

kendaraan menggunakan keyboard komputer, kemudian proses cetak karcis parkir 

dilakukan. Kegiatan ini melibatkan petugas parkir, yang seringkali menyebabkan 

terjadi antrian di pintu masuk tempat parkir pada pusat keramaian serta 

memungkinkan terjadinya kesalahan dalam pencatatan.  

Untuk mengatasi masalah tersebut diperlukan sebuah perangkat lunak yang 

dapat secara otomatis mengenali plat kendaraan bermotor . Dalam mengenali plat 
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kendaraan dibutuhkan proses yang disebut segmentasi dan identifikasi agar citra 

plat kendaraan tadi dapat diidentifikasi. Metode segmentasi yang digunakan adalah 

Profile Projection, metode ini akan memisahkan karakter didalam plat berdasarkan 

baris dan kolomnya. Penelitian Aplikasi Huruf Jawa dengan menggunakan 

segmentasi Profile Projection (Mardianto, 2015). Dari hasil pengujian menunjukan 

metode Profile Projection dapat mensegmentasi 77%. 

Jaringan Syaraf Tiruan telah banyak digunakan  dalam berbagai bidang 

diantaranya diaknisis, prediksi, pengolahan sinyal, dan medis. Salah satu bidang 

yang sering menerapkan Jaringan Syaraf Tiruan yaitu di bidang pengenalan pola 

karena, Jaringan Syaraf Tiruan dapat mempelajari pola dengan baik, pada penelitian 

Jaringan Syaraf Tiruan untuk memprediksi tingkat pertumbuhan penduduk 

(Sudarsono, 2016). Hasil penelitian ini dapat memprediksi tingkat pertumbuhan 

penduduk sebesar 65%. 

Dalam Jaringan Syaraf Tiruan (JST) metode Backpropagation merupakan 

salah satu metode yang populer untuk mengenali masalah yang rumit. 

Backpropagation merupakan metode yang mempelajari pola data dengan sangat 

baik serta menghasilkan keluaran yang cukup akurat tetapi membutuhkan iterasi 

yang sangat besar. Metode yang digunakan untuk identifikasi atau mengenali 

karakter pada plat kendaraan bermotor adalah Backpropogation.  

Beberapa penelitian yang telah dilakukan diantaranya Sistem Pengenalan 

Karakter Pada Plat Kendaraan Bermotor Menggunakan Profile Projection dan 

Algoritma Korelasi (Silaen et al, 2015). Hasil penelitian menunjukkan perangkat 
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lunak tersebut dapat mengenali 32 citra plat kendaraan dari 36 citra uji dengan 

tingkat keberhasilan 88,89%.  

Penelitian lainnya adalah Realisasi Pengenalan Plat Nomor Kendaraan 

dengan Metode Histogram Citra dan Jaringan Syaraf Tiruan Backpropogation 

(Syuhada, 2015). Dari hasil pengujian didapatkan tingkat kegagalan sebanyak 12% 

untuk 50 kali pengujian, serta tingkat kegagalan 40% untuk 10 kali pengujian. 

Berdasarkan pertimbangan di atas, penelitian ini akan mengembangkan 

sebuah perangkat lunak untuk mengenali plat kendaraan bermotor menggunakan 

metode Profile Projection dan Backpropagation.  

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan  maka yang menjadi 

masalah utama dalam penelitian ini adalah bagaimana akurasi dari metode 

Backpropagation dan Profile Projection dalam  mengenali karakter plat kendaraan 

bermotor. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah :  

1. Menerapkan metode Backpropagation dan Profile Projection dalam 

mengenali karakter plat kendaraan bermotor. 

2. Mengetahui akurasi metode Backpropagation dan Profile Projection dalam 

pengenalan karakter plat kendaraan bermotor. 
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1.5 Manfaat Penilitian  

Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan untuk pemantauan sistem parkir 

kendaraan bermotor pada tempat umum. 

2. Penggunaan metode dalam penelitian ini dapat digunakan sebagai dasar 

mengembangkan perangkat lunak pengenalan karakter plat kendaraan 

bermotor lebih lanjut.  

 

1.6 Batasan Masalah  

Pembatasan masalah mencakup : 

1. Citra masukan berupa image dengan pencahayaan yang baik. 

2. Citra image yang digunakan berformat JPG dengan piksel tidak melebihi 

1800 x 380. 

3. Karakter yang digunakan dalam pengenalan terdiri dari huruf (A-Z) dan 

angka (0-9). 

4. Menggunakan format karakter asli plat kendaraan bermotor yang 

dikeluarkan oleh Ditlantas Polri. 

5. Penelitian ini menggunakan Principal Component Analysis (PCA) untuk 

mengekstraksi citra image plat kendaraan bermotor. 

 

1.7 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut : 
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BAB I. Pendahuluan  

  Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah penelitian. 

Pokok-pokok pikiran ini setelahnya akan dikembangkan pada bab 

selanjutnya. 

 

 BAB II. Kajian Literatur 

  Pada bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian. Seperti definisi-definisi sistem informasi, algoritma 

penelitian dan jenis-jenis pengembangan perangkat lunak. 

  

BAB III. Metodologi Penelitian 

  Pada bab ini membahas tentang pengumpulan data penelitian dan 

tahapan-tahapan yang digunakan dalam penelitian. Tahapan penelitian ini 

akan di jelaskan secara rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. 

Diakhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada penelitian ini. 

 

1.8 Kesimpulan 

Pada tahapan ini, bahwa permasalahan dalam pencatatan plat kendaraan 

secara manual sangat tidak efisien. Akan diambil kesimpulan untuk mengatasi 

masalah tersebut diperlukan sebuah perangkat lunak yang dapat secara otomatis 

mengenali plat kendaraan bermotor. 
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