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BAB I 

 

PENDAHULUAN 
 
 
 
 

1.1 Pendahuluan 

 

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan, 

manfaat penelitian, dan batasan masalah. Bab ini akan memberikan penjelasan 

umum mengenai keseluruhan penelitian. 

 

Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai proses pengenalan frasa 

serta penelitian yang berkaitan dengan metode Hidden Markov Model yang 

menjadi latar belakang penelitian ini. 

 

 

1.2 Latar Belakang 

 

Bahasa merupakan sarana dalam berkomunikasi antar sesama manusia. 

Beragam bahasa yang ada menjadikan ciri khas tiap negara. Di Indonesia, pentingnya 

peranan bahasa itu antara lain bersumber pada ikrar ketiga Sumpah Pemuda 1928 

yang berbunyi: “Kami poetera dan poeteri Indonesia mendjoengjoeng bahasa 

persatoean, Bahasa Indonesia” dan pada Undang-Undang Dasar Republik Indonesia 

Tahun 1945 yang tecantum pada pasal 36 yang menyatakan bahwa “Bahasa Negara 

ialah Bahasa Indonesia”. Dalam mempelajari bahasa Indonesia, tentunya terdapat 

studi mengenai ilmu tata kalimat bahasa Indonesia. Ilmu tata kalimat Bahasa 

Indonesia atau Sintaksis adalah ilmu yang mempelajari hubungan morfem, frasa, 

klausa, satu dengan yang lain atau sesamanya sehingga membentuk suatu kalimat. 

Dalam membentuk suatu kalimat, maka diperlukannya suatu frasa. 
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Yang dimaksud dengan frasa di sini adalah bentuk linguistik yang terdiri atas dua 

kata atau lebih, yang tidak melebihi batas subyek atau predikat. Didalam satu 

kalimat Bahasa Indonesia, dapat dikenali jenis frasanya melalui tehnik 

pemrosesan Bahasa alami. 

 
Pemrosesan Bahasa Alami (Natural Language Processing/NLP) adalah studi 

tentang bahasa manusia yang mempelajari dan mengembangkan algoritma serta 

sistem komputer. NLP mampu menganalisis Bahasa manusia berupa lisan maupun 

tulisan sehingga dapat menghasilkan informasi yang berguna (Sintoris & Vergidis, 

2017). Banyak aplikasi bahasa alami yang telah dikembangkan khususnya bahasa 

Inggris, namun untuk bahasa Indonesia belum berkembang. Teknik yang digunakan 

dalam Pemrosesan Bahasa Alami bersifat language dependent, dimana sistem atau 

teknik yang berlaku tidak mudah diterapkan untuk bahasa lainnya. 

 
Penelitian dalam bidang pemrosesan Bahasa alami sudah banyak 

dilakukan, salah satunya yaitu penelitian yang dilakukan oleh (Yuan, 2010) yang 

melakukan pengenalan suara dengan algoritma Hidden Markov Model. Akurasi 

yang diperoleh menggunakan algoritma Hidden Markov Model ini yaitu sebesar 

94.642%. Maka dari itu, penulis akan melakukan penelitian menggunakan 

algoritma Hidden Markov Model tetapi untuk kasus yang diambil yaitu 

pengenalan frasa dalam kalimat Bahasa Indonesia. 
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1.3 Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dari penelitian ini yaitu bagaimana peranan Hidden 

Markov Model dalam pengenalan Frasa Bahasa Indonesia. Untuk menjawab 

rumusan masalah tersebut, maka diuraikan beberapa research question sebagai 

berikut: 

 

1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma Hidden Markov Model 

untuk pengenalan frasa dalam kalimat Bahasa Indonesia? 

 
2. Bagaimana hasil akurasi dari algoritma Hidden Markov Model terhadap 

pengenalan frasa dalam kalimat Bahasa Indonesia? 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dilakukannya penelitian sebagai berikut: 

 

1. Menghasilkan program pengenalan frasa dalam kalimat Bahasa 

Indonesia menggunakan metode Hidden Markov Model. 

 
2. Mengetahui hasil akurasi dari algoritma Hidden Markov Model terhadap 

pengenalan frasa dalam kalimat Bahasa Indonesia. 

 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Memahami metode Hidden Markov Model terhadap pengenalan frasa 

dalam kalimat Bahasa Indonesia; 

 
2. Memahami peranan Hidden Markov Model terhadap pengenalan frasa 

dalam kalimat Bahasa Indonesia; 
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3. Sebagai alat bantu bagi guru Bahasa Indonesia sebagai alat ajar; 

 

4. Sebagai referensi bagi penelitian selanjutnya. 
 
 
 
 

1.6 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Kalimat yang digunakan untuk melakukan penelitian terhadap 

pengenalan frasa yaitu Bahasa Indonesia; 

 
2. Jenis frasa yang digunakan pada penelitian ini yaitu frasa nominal, frasa 

verbal, frasa adjektiva, frasa preposisi, dan frasa konjungsi. 

 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut.: 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

 

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, Batasan masalah/ruang lingkup, 

metodologi penelitian dan sistemarika penulisan. 

 
BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 

Pada bab ini akan membahas seluruh dasar-dasar teori yang 

digunakan mulai dari definisi sistem, informasi mengenai domain, dan 

semua yang digunakan pada tahapan analisis, perancangan, dan 

implementasi. 

 
BAB III. METODELOGI PENELITIAN 
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Pada bab ini akan membahas mengenai tahap-tahap yang akan 

diterapkan pada penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian 

dideskripsikan secara rinci berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan 

dengan perancangan manajemen proyek dalam pelaksanaan penelitian. 

 
BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 

Pada bab ini akan membahas perancangan dan lingkungan 

pengenalan frasa, implementasi program hasil pengenalan frasa dengan 

Hidden Markov Model, hasil eksekusi dan hasil pengujian. 

 
BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 

Pada bab ini, hasil penelitian yang telah dilakukan akan disajikan. 

Analisis yang disajikan sebagai basis dari kesimpulan yang diambil dari 

penelitian ini. 

 
BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Pada bab ini berisikan kesimpulan dari semua uraian yang telah 

dibahas pada bab sebelumnya dan saran yang diharapkan dapat berguna 

untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya. 

 

 

1.8 Kesimpulan 

 

Pada bab ini telah dibahas latar belakang penelitian dalam pengenalan 

frasa dari kalimat Bahasa Indonesia. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan 

mengimplementasikan metode Hidden Markov Model dalam pengembangan 

perangkat lunak yang mengenali frasa dalam kalimat Bahasa Indonesia.
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