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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini memberikan penjelasan umum mengenai keseluruhan penelitian, 

diantaranya adalah membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan, 

manfaat, batasan masalah atau ruang lingkup, sistematika penulisan, dan 

kesimpulan penelitian.  

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Dewasa ini salah satu contoh akan pesatnya perkembangan informasi 

ditandai dengan banyaknya bermunculan layanan e-commerce maupun e-

banking yang menggunakan transaksi online sebagai metode pembayaran. Hal 

ini mengakibatkan pengguna internet menjadi rentan terhadap ancaman – 

ancaman online yang dapat mengakibatkan kerugian bagi pengguna internet. 

Salah satu ancaman yang timbul karena pesatnya penggunaan layanan transaksi 

online ini adalah aktivitas phishing. Aktivitas phishing adalah sebuah aktivitas 

yang dilakukan dengan tujuan untuk mencuri informasi pribadi dari pengguna 

dengan menggunakan halaman website palsu (dummy) yang dibuat sangat mirip 

dengan website aslinya(Abdelhamid et al., 2014). Website palsu ini digunakan 

untuk menipu dan memancing pengguna internet untuk memasukan informasi 

pribadi mereka lalu mengirimkan informasi tersebut ke e-mail  pelaku phishing.    
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Aktivitas website Phishing ini sering dijumpai namun sering tidak disadari 

oleh pengguna website dikarenakan ketidaktahuan pengguna internet tentang 

karakteristik sebuah website yang mengandung phishing ditambah dengan 

website yang mengandung phishing memiliki tampilan antar muka yang dibuat 

sangat mirip dengan website asli (Mohammad et al., 2014). 

Oleh karena itu perlu dikenali seperti apa website yang terindikasi memiliki 

aktivitas phishing didalamnya. Salah satu metode yang mudah dan populer untuk 

dilakukan adalah menggunakan metode klasifikasi dengan melihat ciri – ciri 

yang ada dalam website (Halim, 2017). Berdasarkan data yang dimiliki dan akan 

digunakan oleh penulis pada penelitian ini, salah satu metode yang dapat 

diterapkan untuk melakukan klasifikasi website phishing adalah Algoritma K- 

Nearest Neighbour. Algoritma K- Nearest Neighbour merupakan salah satu 

algoritma klasifikasi yang cukup sering digunakan sebagai dasar pembangunan 

perangkat lunak klasifikasi dikarenakan algoritma ini cukup mudah untuk 

diterapkan dan efektif terhadap data dengan ukuran yang besar dan tangguh 

terhadap data yang memiliki noise (Mutrofin et al., 2015). Algoritma K- Nearest 

Neighbour juga memiliki beberapa kekurangan salah satunya adalah nilai k yang 

kurang optimal dan cenderung bias karena nilai k didapatkan dari hasil 

percobaan yang ditentukan secara manual untuk mendapatkan nilai k yang 

optimal (Lestari, 2015).  

Berdasarkan kekurangan yang dimiliki oleh algoritma k – Nearest 

Neighbour yang telah disebutkan diatas maka diperlukan sebuah metode yang 

dapat mengatasi kekurangan tersebut. Salah satu metode yang banyak diterapkan 
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untuk mengatasi kekurangan tersebut adalah menggunakan Algoritma Particle 

Swarm Optimization (PSO). Algoritma Particle Swarm Optimization ini dapat 

menjadi salah satu solusi guna mengatasi kekurangan yang ada pada algoritma k 

– Nearest Neighbour. Pada penelitian ini algoritma Particle Swarm Optimization 

akan digunakan untuk menentukan nilai k optimum pada algoritma k – Nearest 

Neighbour dalam mengklasifikasi website Phishing.  

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan diatas, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan dan kinerja dari kombinasi 

metode Particle Swarm Optimization yang digunakan untuk menentukan nilai k 

optimum pada algoritma k – Nearest Neighbour  dalam mengklasifikasi website 

phishing. 

Untuk menyelesaikan permasalahan yang disebutkan diatas, maka dalam 

penelitian ini dibagi dalam beberapa research question, yaitu sebagai berikut. 

1. Apakah kombinasi algoritma Particle Swarm Optimization dan k – 

Nearest Neighbour dapat digunakan untuk mengklasifikasi website 

phishing? 

2. Bagaimana pengaruh parameter – parameter algoritma Particle Swarm 

Optimization terhadap hasil klasifikasi k – Nearest Neighbour? 

3. Bagaimana performa hasil klasifikasi menggunakan algoritma k – 

Nearest Neighbour dan kombinasi algoritma Particle Swarm 

Optimization dan k – Nearest Neighbour. 
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1.4 Tujuan Penelitian  

Tugas Akhir ini memiliki tujuan sebagai berikut. 

1. Mengetahui apakah kombinasi metode Particle Swarm Optimization 

dan K-Nearest Neighbour dapat digunakan untuk mengklasifikasi 

website phising. 

2. Mengetahui bagaimana pengaruh parameter – parameter algoritma 

Particle Swarm Optimization terhadap hasil klasifikasi k – Nearest 

Neighbour. 

3. Mengetahui bagaimana performa hasil klasifikasi menggunakan 

algoritma k – Nearest Neighbour dan kombinasi algoritma Particle 

Swarm Optimization dan k – Nearest Neighbour. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

      Manfaat yang didapat dari menyelesaikan Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut. 

1.  Mampu memahami dan menerapkan metode Particle Swarm 

Optimization dan K- Nearest Neighbour yang diterapkan untuk 

mengklasifikasi website phishing. 

2. Dapat mengetahui bagaimana pengaruh parameter – parameter algoritma 

Particle Swarm Optimization terhadap hasil klasifikasi k – Nearest 

Neighbour.
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3. Dapat mengetahui bagaimana performa hasil klasifikasi menggunakan 

algoritma k – Nearest Neighbour dan kombinasi algoritma Particle 

Swarm Optimization dan k – Nearest Neighbour. 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah. 

1. Data yang digunakan diambil dari dataset open source (publik) yang 

diunduh dari situs https://openml.org. 

2. Dataset yang digunakan merupakan dataset website phishing yang 

memiliki 16 atribut dan jumlah data sebanyak 2587 data. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan pada Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut. 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah / ruang lingkup 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi-definisi sistem, sistem rekomendasi, landasan 

teori dan penelitian lain yang relevan. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek 

pada pelaksanaan penelitian. 

 

1.8 Kesimpulan 

Penelitian mengenai kombinasi antara metode Particle Swarm 

Optimization (PSO) dan k – Nearest Neighbour (k – NN) untuk 

mengklasifikasi website phishing dilakukan untuk menjawab rumusan 

masalah dan research question yang ada untuk mencapai tujuan 

penelitian dan mengetahui bagaimana  hasil dan manfaat dari penelitian 

yang akan dilakukan. 
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