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IMPLEMENTATION OF FUZZY STRING MATCHING IN ITALIC FONT 

APPLICATION FOR ENGLISH WORD DETECTION 
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ABSTRACT 

 

 

Scientific writing has several writing rules, one of the writing rule is the 

writing foreign words such as English words must be italicized. Writing foreign 

words in italics is still done manually with italic function. Therefore, this study aims 

to detect English words so that detected English words can be italicized 

automatically. In this research, the Fuzzy String Matching method is used to detect 

English words by using Jaro-Winkler Distance to calculate the distance of word 

similarity. Fuzzy String Matching is an inexact string matching part where this 

method has the concept of searching for the same string and also searching for 

strings that are close to other strings in the container (dictionary). The application 

of the Fuzzy String Matching method will search for all possible English words in 

the document with those in the dictionary automatically in italics. Tests were carried 

out on 10 documents and the overall accuracy of 99.43% English words in italics 

was obtained. 

 

Keywords: Fuzzy String Matching, Jaro-Winkler, Italic. 
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ITALIC UNTUK DETEKSI KATA BAHASA INGGRIS 

 

Oleh: 

 

Dhea Dwiputri 

09021181520017 

 

 

ABSTRAK 

 

 

Karya tulis ilmiah memiliki beberapa aturan penulisan, salah satunya adalah 

penulisan kata asing seperti kata bahasa Inggris harus dicetak miring. Penulisan 

kata asing dicetak miring masih dilakukan secara manual dengan fungsi italic. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi kata bahasa Inggris sehingga 

kata bahasa Inggris yang terdeteksi dapat tercetak miring secara otomatis. Dalam 

penelitian ini digunakan metode Fuzzy String Matching untuk mendeteksi kata 

bahasa Inggris dengan menggunakan Jaro-Winkler Distance untuk menghitung 

jarak kemiripan kata. Fuzzy String Matching merupakan bagian inexact string 

matching dimana metode ini memiliki konsep dengan melakukan pencarian 

terhadap string yang sama dan juga pencarian string yang mendekati dengan string 

lain dalam penampung (kamus). Penerapan metode Fuzzy String Matching akan 

mencari semua kemungkinan kata bahasa Inggris di dalam dokumen dengan yang 

ada di dalam kamus secara otomatis tercetak miring. Pengujian dilakukan pada 10 

dokumen dan didapatkan hasil akurasi keseluruhan sebesar 99.43% kata bahasa 

Inggris yang tercetak miring.  

 

Kata kunci: Fuzzy String Matching, Jaro-Winkler, Italic. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Pendahuluan 

Bab ini membahas latar belakang dari implementasi Fuzzy String Matching 

untuk deteksi kata bahasa Inggris, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, batasan masalah, dan sistematika penelitian. 

 

1.2. Latar Belakang Masalah 

Karya ilmiah (scientific paper) merupakan laporan tertulis tentang hasil 

penelitian atau pemikiran yang diterbitkan dan ditulis dengan memenuhi kaidah 

ilmiah dan etika keilmuan (M. K. M. Nasution, 2017). Karya ilmiah memiliki aturan 

penulisan, salah satunya yaitu penulisan kata/istilah asing harus dicetak miring 

(Munif, 2017).   

Sebuah karya ilmiah Indonesia banyak menggunakan kata asing khususnya 

kata berbahasa Inggris. Untuk membuat kata tersebut tercetak miring dilakukan 

secara manual dengan fungsi italic. Dengan melakukannya secara manual memiliki 

kemungkinan terlewati kata yang harus dicetak miring tersebut. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, maka dibutuhkan aplikasi untuk mencetak miring sebuah 

kata berbahasa Inggris secara otomatis. Pencarian string atau kata bahasa Inggris 

ini akan dilakukan dengan melakukan pencocokan string (string matching). 
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Pencocokan string merupakan bagian penting dari sebuah proses pencarian 

string dalam sebuah dokumen (Saragih, 2013). String matching terdiri dari inexact 

dan exact string matching. Metode Fuzzy String Matching merupakan bagian 

inexact string matching dimana metode ini memiliki konsep dengan melakukan 

pencarian terhadap string yang sama dan juga pencarian string yang mendekati 

dengan string lain dalam penampung atau kamus. Fuzzy String Matching adalah 

salah satu metode pencarian string yang menggunakan proses pendekatan terhadap 

pola dari string yang dicari (Gurning, Zarnelly, & Adawiyah, 2016). Penerapan 

Fuzzy String Matching akan mencari semua kemungkinan kata bahasa Inggris 

dalam dokumen dan membuat kata bahasa Inggris menjadi otomatis tercetak 

miring.  

Pendeteksian kata asing telah dilakukan dalam beberapa penelitian. Pada 

penelitian sebelumnya telah dilakukan penelitian string matching dalam melakukan 

deteksi kata asing menggunakan algoritma Brute Force yang merupakan bagian 

dari exact string matching (Saragih, 2013). Penelitian lainnya menggunakan 

algortima Boyer Moore (exact string matching) mendapatkan hasil pengujian 

dengan jumlah kata asing yang terdeteksi sudah sesuai dengan kata yang ada dalam 

database, tetapi semakin banyak jumlah kata yang ada pada teks maka semakin 

bertambah waktu yang dibutuhkan dalam melakukan pencarian (Borman & 

Pratama, 2016). Penelitian lainnya menggunakan metode fuzzy search dengan 

algoritma Levenshtein distance. Hasil pengujian menggunakan fuzzy search 

menghasilkan nilai akurasi rata-rata yaitu 89,6% (Taufik, Aishia, & Jumadi, 2017). 

Penelitian lainnya mengenai implementasi algoritma Jaro-Winkler distance dan 
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Levenshtein distance dalam pencarian data pada database menghasilkan pengujian 

bahwa algoritma Jaro-Winkler distance dapat memperoleh hasil lebih cepat dari 

algoritma Levenshtein distance. Algoritma Jaro-Winkler distance juga mudah 

untuk diimplementasikan dan efektif (Yulianingsih, 2017).  

Karena itu pada penelitian ini akan menggunakan metode Fuzzy String 

Matching dalam melakukan pencocokan string pada teks dokumen dengan 

menggunakan Jaro-Winkler Disntance untuk menghitung nilai distance (jarak 

kemiripan kata).  

 

1.3. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan diatas, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana menerapkan metode Fuzzy String Matching 

dalam melakukan pendekteksian kata bahasa Inggris. 

Untuk menyelesaikan permasalahan yang disebutkan diatas, maka dalam 

penelitian ini dibagi dalam beberapa research question antara lain: 

1. Bagaimana mekanisme metode Fuzzy String Matching dalam melakukan 

deteksi kata bahasa Inggris? 

2. Bagaimana persentase tingkat akurasi hasil deteksi kata bahasa Inggris 

dengan menggunakan Fuzzy String Matching? 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui mekanisme metode Fuzzy String Matching dalam melakukan 

deteksi kata bahasa Inggris. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dari pendeteksian kata bahasa Inggris yang 

dilakukan oleh perangkat lunak. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah:  

1. Memahami mekanisme metode Fuzzy String Matching dalam melakukan 

deteksi kata bahasa Inggris. 

2. Untuk mengembangkan sistem pemiringan kata bahasa Inggris secara 

otomatis sehingga dapat mengurangi kesalahan penulisan karya ilmiah. 

 

1.6. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang ditetapkan dalam penelitian ini adalah: 

1. Jenis berkas yang digunakan yaitu dokumen dengan format .doc. 

2. Kamus bahasa Inggris yang digunakan berjumlah 10.000 kata dengan 

format .txt. 

3. Sample dokumen yang digunakan adalah abstrak skripsi. 

4. Algoritma yang digunakan untuk menghitung jarak kemiripan 

menggunakan Jaro-Winkler distance. 
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1.7. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan adalah sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini membahas latar belakang dari implementasi Fuzzy 

String Matching pada aplikasi font italic untuk deteksi kata 

asing, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

batasan masalah, dan sistematika penelitian. 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Bab ini membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian meliputi uraian hasil penelitian terdahulu, metode 

yang digunakan yaitu Fuzzy String Matching, software yang 

digunakan dalam penelitian, dan bahasa pemrograman yang 

digunakan.  

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai tahapan yang akan dilakukan 

pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian 

dijabarkan secara rinci dengan mengacu pada suatu kerangka 

kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek 

pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas perancangan perangkat lunak yang akan 

dibangun pada penelitian ini. 
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BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menampilkan hasil pengujian perangkat lunak  

berdasarkan langkah-langkah yang telah direncanakan. 

Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang diambil 

dalam penelitian ini.  

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian pada semua bab 

dan juga berisi saran-saran yang diharapkan dapat membantu 

dalam pengembangan penelitian selanjutnya.  

 

1.8. Kesimpulan 

Penelitian ini berfokus pada pendeteksi kata bahasa Inggris menggunakan 

metode Fuzzy String Matching. Pada penelitian ini diharapkan dapat memperoleh 

hasil pendeteksian kata berdasarkan metode pencocokan string tersebut.  
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