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Pengembangan Bahan Ajar Aritmatika Sosial Kelas VII Berbasis 

Android Untuk Pembelajaran  Problem Solving 

 

Oleh : 

Muhammad Dicky Alghaffar 

06081181621007 

Pembimbing: 1. Dr. Hapizah, M.T. 

 2. Cecil Hiltrimartin, M.Si., Ph.D 

 

ABSTRAK 

Pengembangan bahan ajar aritmatika sosial kelas VII berbasis android untuk 

pembelajaran problem solving telah dilakukan dan diujicobakan pada peserta 

didik kelas VII, VIII dan IX di SMP Negeri 10 Palembang. Pengembangan 

dilakukan dengan menggunakan model ADDIE ( analysis, design, development, 

implementation, evaluation ). Data dikumpulkan melalui lembar validasi, 

observasi dan angket. Hasil Penelitian menunjukkan bahwa kevalidan materi dan 

media berdasarkan komentar dan saran dari validator dan one to one, setelah 

dilakukan perbaikkan dapat dinyatakan valid. Skor kepraktisan pada tahap small 

group berdasarkan hasil observasi adalah 93,33% kategori sangat praktis dan 

angket adalah 75,67 % dengan kategori praktis. Dengan demikian, bahan ajar 

aritmatika sosial kelas VII berbasis android untuk pembelajaran problem solving 

dinyatakan valid dan praktis.  

Kata kunci : Pengembangan, bahan ajar, android, valid, praktis 
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ABSTRACT 

Development of social arithmetic teaching materials for class VII based on 

android for learning problem solving has been carried out and tested on students 

of class VII, VIII and IX in SMP Negeri 10 Palembang. Development is carried 

out using the ADDIE model (analysis, design, development, implementation, 

evaluation). Data is collected through validation, observation and questionnaire 

sheets. The results of the study showed that the validity of the material and the 

media was based on comments and suggestions from the validator and one to 

one, after the improvement could be declared valid. The practicality score at the 

small group stage based on observations was 93.33% in the very practical 

category and the questionnaire was 75.67% in the practical category. Thus, class 

VII based Android social arithmetic teaching materials for learning problem 

solving are declared valid and practical. 

Keyword : Development, teaching materials, android, valid, practical  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi berkembang pesat dari tahun ke tahun. Revolusi 

industri 4.0 memacu untuk cepat beradaptasi, karena revolusi industri 4.0 bergerak 

pada sistem data dan teknologi, pernyataan ini juga didukung oleh Hassim (2016) 

yang mengatakan revolusi industri keempat adalah munculnya robot pintar, super 

komputer  serta optimasi fungsi otak dengan mengembangkan neuroteknologi. 

Berkaitan dengan itu, pendidikan sebagai salah satu kebutuhan hidup,  dapat 

diserasikan dengan kejadian saat ini, yakni pembaharuan dalam sistem pendidikan. 

Pendidikan di Indonesia  yang tergolong jauh dari kata “baik”, dapat menyesuaikan 

dengan kebutuhan Revolusi 4.0. Dengan kata lain, harapan melalui pendidikan akan 

mampu menghasilkan output berupa sumber daya manusia yang mampu beradaptasi 

dan bersaing dengan revolusi 4.0 yang tentunya akan dirubah pada kurikulum. 

Hidayat (2018) mengatakan bahwa sumber daya manusia yang baik bisa didapatkan 

dengan perubahan kurikulum pendidikan yang harus dirancang sedemikian hingga 

dapat menguasi suatu literasi baru. Literasi lama mempunyai cakupan calistung 

kemudian literasi baru menurut Rozak (2018) berupa literasi data, literasi teknologi 

dan literasi manusia atau humanities. 

Berdasarkan ketiga literasi diatas, matematika sebagai salah satu bidang ilmu 

pengetahuan dapat dikaitkan dengan literasi data karena berhubungan dengan 

kemampuan analisis serta mengambil keputusan berdasarkan data dan informasi 

yang diperoleh. Kemudian dikaitkan dengan literasi teknologi yang berhubungan 

dengan bahasa komputer atau algoritma pemprograman serta literasi manusia yang 

berkaitan dengan cara komunikasi, kolaborasi, berpikir kritis, kreatif dan inovatif 

melalui pengerjaan atau pemecahan masalah matematika. Pernyataan diatas juga 

didukung kuat oleh NCTM (2000) yang mengatakan bahwa pembelajaran 

matematika harus meliputi keterampilan pada pemecahan masalah, menalar dan 

1  
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membuktikan, komunikasi maksud dan tujuan suatu permasalahan, koneksi dan 

representasi sehingga dapat sesuai dengan kebutuhan revolusi industri 4.0. 

Perkembangan pembelajaran matematika saat ini sudah seharusnya seperti 

yang diinginkan kurikulum 2013, yakni siswa aktif di kelas dan guru sebagai 

fasilitator. Namun, realita yang ada, hasil dari pembelajaran matematika siswa 

Indonesia masih sangat minim, seperti yang diungkapkan salah satu website dari 

prodi pendidikan matematika Universitas Ahmad Dahlan (2011), bahwa rendahnya 

penguasaan teknologi dan kemampuan sumber daya manusia Indonesia di bidang 

matematika masih sangat memprihatinkan untuk berkompetisi secara global. 

Pengalaman peneliti, proses pembelajaran di sekolah juga masih bersifat 

konvensional dimana guru hanya memindahkan materi dari buku ke papan tulis, 

siswa mencatat lalu mengerjakan latihan di buku paket yang mengakibatkan siswa 

menjadi pasif. Penggunaan media pembelajaran hanya memindahkan isi buku 

kedalam power point yang dipaparkan melalui layar lcd. Dilansir dari okezone.com, 

kemampuan matematika siswa indonesia berada di posisi ke-63 dari 70 negara 

melalui survei Programme for International Student Assasment (PISA) yang 

dilakukan siswa dengan usia 15 tahun pada tahun 2015, pernyataan tambahan 

menyatakan bahwa guru menganggap pelajaran matematika adalah pelajaran 

menghitung, sejatinya pelajaran menghitung sekarang sudah diambil alih oleh 

komputer. 

Melalui permasalahan diatas, sebagai bentuk optimistis, tentu bisa mengubah 

cara pembelajaran matematika di Indonesia salah satunya dengan cara 

pengembangan bahan ajar. Menjadi guru profesional adalah sebuah kebutuhan pada 

revolusi industri 4.0 dalam menghadapi generasi millenial yang tentunya akan 

menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas. Untuk mencapai itu semua, 

seorang guru tidaklah mampu jika hanya dengan cara melakukan pengajaran dikelas 

secara konvensional. Siswa akan belajar dengan penuh makna dan nyaman apabila 

guru mendesain pelajaran dengan kreatif, baik dalam segi pelajaran, lingkungan dan 
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guru itu sendiri. Untuk mewujudkannya, guru profesional tentu harus sudah 

mengenal salah satu komponen dalam melakukan kegiatan belajar mengajar dikelas 

yakni bahan ajar.  

Bahan ajar selain sebagai pedoman guru juga disebut sebagai alat atau 

perangkat suatu materi untuk diajarkan baik tertulis maupun tidak tertulis sehingga 

mudah disampaikan dan dipahami oleh peserta didik. Hiltrimartin (2013), 

mengatakan “The results of the present study show that, classically, student’s 

activity in learning with the help of worksheet is good enough. This followed by their 

ability in solving the problems”, yang berarti penggunaan lembar kerja siswa 

sebagai salah satu bentuk dari bahan ajar menghasilkan hasil yang baik untuk 

memecahkan suatu permasalahan matematika. Bahan ajar berpengaruh pada hasil 

belajar siswa, seperti pada penelitian Wahyudi (2014), melalui tahapan pre-test 

mendapatkan hasil belajar rata-rata 66,50. Setelah menggunakan bahan ajar yang 

dilengkapi langkah-langkah Problem Based Learning, hasil post-test mendapatkan 

rata-rata 85,60 yang berarti mendapatkan peningkatan hasil belajar setelah 

menggunakan bahan ajar. Dari hasil belajar ini juga dapat mempertegas bahwa 

bahan ajar adalah hal pokok yang penting dalam kegiatan pembelajaran. 

Bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan abad ini adalah bahan ajar digital. 

Penggunaan bahan ajar digital berkaitan dengan teknologi dalam pendidikan seperti 

yang dikatakan oleh Miarso (2004), bahwa teknologi dalam pendidikan memiliki 

tiga peranan, yaitu sebagai guru, alat mengajar, dan alat belajar. Alasan ini juga 

didukung oleh sebuah data yang menyatakan lebih dari 93 juta penduduk Indonesia 

adalah pengguna internet dan sekitar 71 juta penduduk memiliki telepon seluler 

pintar (Usman, 2018). Menurut Anshori (2016), untuk mengatasi sikap pasif seorang 

siswa adalah dengan pembelajaran melalui internet. Salah satu contoh penggunaan 

bahan ajar digital terdapat ditingkat perguruan tinggi negeri, berupa e-learning dan 

pada tingkat sekolah menengah atas adalah bahan ajar interaktif materi dimensi tiga 

yang hanya dapat digunakan pada komputer atau laptop (Nurhairunnisah, 2017). 
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Perkembangan internet tidak hanya melalui komputer atau laptop, tapi juga dapat 

melalui android. Melihat kondisi ini, peneliti menggunakan android sebagai bahan 

ajar digital. 

Android dipilih sebagai media karena kepraktisan dalam pengunaan dan 

faktanya saat ini generasi millenial menggunakan alat canggih berupa handphone 

genggam setiap waktu. Hal ini sejalan dengan hasil lembaga survei di Amerika 

Serikat pada tahun 2014 melalui Okezone, yang menyatakan bahwa Indonesia 

merupakan pengguna ponsel nomor satu di Dunia dengan waktu pemakaian rata-rata 

181 menit per hari dengan banyak sampel 12.000 pengguna android dengan rentang 

usia 13-44 tahun. Selanjutnya Indonesia mendapatkan julukkan “raksasa teknologi 

digital Asia yang sedang tidur”, julukkan ini timbul dengan alasan dari 250 juta 

penduduk yang ada, sebanyak 100 juta orang merupakan pengguna aktif android 

yang akan terjadi pada tahun 2018 (Rahmayani, 2015). Pada bidang pendidikan, 

bahan ajar berbasis android untuk mata pelajaran fisika kelas X sudah ada, dengan 

isi aplikasi yang dibuat menampilkan video dan materi semester genap (Sunaryo, 

2016). Mata pelajaran matematika juga sudah diterapkan melalui materi Bangun 

Ruang untuk kelas IV SD/MI, hasil yang didapatkan rata-rata menyentuh persentase 

95% yang berarti penggunaannya sangat layak ditinjau dari penilaian ahli materi, 

ahli media, guru dan siswa (Khoiriah, 2017). Namun, keterbatasan pada penelitian 

Khoiriah adalah mengacu pada 2 kompetensi dasar, kurikulum yang digunakan 

adalah KTSP, soal belum secara random yang mengakibatkan pengguna dapat 

menghafal jawaban, serta penyebarluasan media masih melalui bluetooth atau 

aplikasi untuk mentransfer file. 

Aritmatika sosial merupakan salah satu materi di SMP kelas VII. Aritmatika 

sosial tanpa disadari telah dilakukan hingga diterapkan oleh siswa sendiri dalam 

kehidupan sehari-hari, tetapi banyak juga siswa belum menguasi materi ini apalagi 

dalam bentuk soal cerita. Pemicu lain siswa tidak menguasai materi aritmatika sosial  

adalah guru selama ini mengajarkan materi hanya memindahkan yang ada dibuku ke 
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papan tulis lalu siswa mencatat rumus, melihat contoh soal yang pada akhirnya 

mengerjakan latihan dibuku. Budi (2012) menuturkan pemakaian simbol serta 

ketidaktelitian siswa dalam perhitungan menjadikan siswa kurang mampu 

memahami konsep dari aritmatika sosial. Soal cerita sering digunakan untuk 

mengetahui kemampuan pemecahan masalah. Menurut Ellizabeth (2004) yang 

diterjemahkan sebagai berikut: kesulitan siswa dalam menyelesaikan soal cerita 

ialah ketidakmampuan dalam  membaca dan memahami masalah, membedakan 

masalah relevan dan non relevan serta tidak dapat menerjemahkan kedalam bentuk 

operasi matematika. Penuturan Budi (2012) diperkuat dengan hasil wawancara 

dengan guru bidang studi matematika di SMP Negeri 7 Banda Aceh, aritmatika 

sosial menimbulkan kerumitan untuk siswa, seperti kemampuan dalam memahami 

konsep, kemampuan operasi dasar dan kemampuan menganalisis soal. Kemudian 

untuk mengatasi masalah yang terjadi di SMP Negeri 7 Banda Aceh, digunakan 

model pembelajaran problem solving dan hasilnya siswa mendapatkan nilai melebihi 

dari KKM yang ditentukan, yakni 73 (Fajriah, 2016). Prisiska (2017), telah 

melakukan pembelajaran aritmatika sosial berbasis masalah dan hasilnya membuat 

siswa aktif, hasil ini sesuai dengan kehendak kurikulum 2013. Selain itu, Hapizah 

(2017) tentang kemampuan menyelesaikan soal matematika SMP dengan model 

problem solving ditingkat mahasiswa mendapatkan hasil yang baik. Artinya, tidak 

hanya pada tingkat sekolah menengah namun model pembelajaran problem solving 

dapat diterapkan di Perguruan Tinggi. 

Kurikulum 2013 menuntut siswa untuk berperan aktif dalam pembelajaran 

dikelas, seperti yang dikatakan Kepala SMA Negeri 2 Sampit, kurikulum 2013 

memberi kesempatan kepada siswa untuk berpendapat lebih luas, kritis dan tanggap. 

Selain itu, tidak hanya siswa yang berperan aktif, guru yang dikatakan sebagai 

fasilitator tentu harus lebih kreatif dan inovatif dalam proses belajar mengajar (Luffi, 

2017). Untuk mewujudkan pembelajaran yang kreatif dan inovatif dapat ditunjukkan 

melalui model pembelajaran problem solving. Problem solving menggunakan 
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masalah nyata dalam kehidupan sehari-hari yang bersifat terbuka kemudian 

diselesaikan peserta didik untuk mengembangkan keterampilan berpikir, 

keterampilan sosial serta keterampilan belajar mandiri. Untuk menyelesaikan kasus 

dari problem solving, menurut polya terdapat empat langkah penyelesaian, yakni : 

memahami masalah, merencanakan pemecahannya, menyelesaikan masalah sesuai 

rencana, dan memeriksa kembali hasil yang diperoleh. Jika dikaitkan dengan 

masalah siswa pada materi aritmatika sosial, maka dapat diatasi dengan proses pada 

problem solving yang diperkuat dengan hasil penelitian dari Fajriah, Resty dan 

Hapizah.  

Berdasarkan uraian diatas, peneliti mengembangkan bahan ajar aritmatika 

sosial kelas VII berbasis android untuk pembelajaran problem solving. 

1.2  Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “ 

Bagaimana bahan ajar aritmatika sosial kelas VII berbasis android untuk 

pembelajaran Problem Solving” yang valid dan praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini 

adalah menghasilkan suatu bahan ajar berbasis android pada materi aritmatika sosial 

kelas VII untuk pembelajaran  Problem Solving yang valid dan praktis. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah: 

a. Siswa 

Sebagai sumber belajar selain buku paket di sekolah yang sesuai dengan 

kemajuan revolusi industri 4.0. 
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b. Guru 

Sebagai media pembelajaran yang inovatif, membuat suasana kelas yang 

menyenangkan dan bermakna. 

c. Masyarakat 

Dapat digunakan sebagai sumber ilmu yang praktis, mulai dari jenjang sekolah 

menengah pertama sampai manula serta meningkatkan penggunaan internet 

positif. 

d. Peneliti. 

Sebagai kontribusi nyata dalam dunia pendidikan di era revolusi industri 4.0 

yang mampu bersaing secara global.  
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