Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA WAYANG BERBASIS CERITA
RAKYAT PULAU KEMARAU UNTUK ANAK USIA (5-6)
TAHUN

SKRIPSI

Oleh
Vincentia Shelly Oktaviane Putri
NIM: 06141381520031
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

/LMU ALAT PENGABDIAN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS SRIWIJAYA

TAHUN 2019



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA WAYANG BERBASIS CERITA RAKYAT
PULAU KEMARO UNTUK ANAK USIA (5 -6) TAHUN

SKRIPSI

Oleh
Vincentia Shelly Oktaviane Putri
Nim : 06141381520031
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Mengesahkan:
Pembimbing 1 Pembimbing 2
Dra. Yetty Rahelly, M.Pd, Ph.D Dra. Rukiyah, M.Pd,
NIP 196210271988082001 NIP 196112251988032001
Mengetahui:
Kétua jurusan, Koo}dinator Program Studi

) L 5
Dr. Azizah Husin, M.Pd Dra. Syafdanings ,l/ .Pd

NIP 196006111987032001 NIP-195908151986092001



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA WAYANG BERBASIS CERITA RAKYAT
PULAU KEMARO UNTUK ANAK USIA (5-6) TAHUN

SKRIPSI

Oleh
Vincentia Shelly Oktaviane Putri
Nim : 06141381520031
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Telah diujikan dan lulus pada:

Hari : Senin
Tanggal : 15 Juli 2019
TIM PENGUJ]
T\
: Dra. Yesty Raheily, M.Pd.. P2.D

1. Ketua

2. Sekretaris : Drs. Rukiyah, M.Pd,, £ U‘@
3. Anggota : Dr. Sri Sumarni, M.P4d '/”’ﬁ\ /
o \
: Dra. Sysfcaningsih. M.Pd Mﬁ_

4. Anggeta 4

5. Anggota : Dra. Hastaalena, M.Pd

Palembang, Juli 2019

v i M.
NIP 195968151986092001




Universitas Sriwijaya

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Vincentia Shelly Oktaviane Putri

NIM - : 06141381520031

Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

.

Menyatakan dengan sungguh-sungguh bahwa skripsi yang berjudul “Media
Wayang Berbasis Cerita Rakyat Pulau Kemaro Untuk Anak Usia (5 - 6) Tahun” ini
adalah benar-benar karya saya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan atau
pengutipan dengan cara yang tidak sesuai dengan etika keilmuan yang berlaku
sesuai dengan Peraturan Mentri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor
17 tahun 2010 tentang Pencegahan dan Penanggulangan Plagiat di Perguruan
Tinggi. Jika di kemudian hari, ada pelanggaran yang ditemukan dalam skripsi ini
dan/atau ada pengaduan dari pihak lain terhadap keaslian karya ini, saya bersedia
menanggung sanksi yang dijatuhkan kepada saya.

Demikianlah pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa pemaksaan dari
pihak manapun.

Palembang, 15 Juli 2019

Yang Membuat Pernyataan,

NIM 06141381520031



Universitas Sriwijaya

PRAKATA
Skripsi dengan judul “Media Wayang Berbasis Cerita Rakyat Pulau Kemaro

Untuk Anak Usia ( 5 — 6 ) Tahun” disusun untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini, Jurusan llmu Pendidikan, Fakultas Keguruan Dan limu
Pendidikan, Universitas Sriwijaya. Dalam mewujudkan skripsi ini. Penulis telah
mendapatkan bantuan dari berbagai pihak.

Oleh sebab itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada Ibu Dra. Yetty
Rahelly, M.Pd. Ph.D dan Ibu Dra. Rukiyah, M.Pd. sebagai pembimbing atas segala
bimbingan yang telah diberikan dalam penulisan skripsi ini. Penulis juga
mengucapkan terima kasih kepada Bapak Prof. Sofendi, M.A., Ph.D., Dekan FKIP
Unsri., Ibu Dr. Azizah Husin, M.Pd., Ketua Juruan Ilmu Pendidikan dan Ibu Dra.
Syafdaningsih, M.Pd., selaku Koordinator Program Studi Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini yang telah memberikan kemudahan dalam pengurusan
administrasi penulisan skripsi ini. Ucapan terima kasih juga diberikan kepada Ibu
Dr. Sri Sumarni, M.Pd, Ibu Dra. Syafdaningsih, M.Pd., dan Ibu Dra. Hasmalena,
M.Pd., anggota penguji yang telah memberikan sejumlah saran untuk perbaikan
skripsi ini. Lebih lanjut penulis juga mengucapkan terima kasih kepada seluruh
dosen-dosen PG PAUD.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat bermanfaat untuk pembelajaran bidang
studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini dan pengembangan ilmu

pengetahuan, teknologi dan seni.

Palembang, Juli 2019
penulis

Vincentia Shelly Oktaviane P



Universitas Sriwijaya

DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL ....cooiiiiiiiiiieee s
HALAMAN PENGESAHAN ..ot e
HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI ...,
HALAMAN PERNYATAAN. ... i
PRAKATA ettt bttt be st re st e ne it ii
PERSEMBAHAN SKRIPSI......cooiiiiicceesesee e iii
DAFTAR ISL...o ettt e e iv
DAFTAR TABEL ...ttt Vi
DAFTAR BAGAN ..ottt vii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt viii
ABSTRAK e iX
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Penelitian.............ccccooeiieiiiii i 1
1.2 Permasalahan Penelitian ..........ccoceveiiieiiiiiisieeeee e 4
1.3 Tujuan PeNETIAN .......ocviiviiiiieieceeee e 4
1.4 Manfaat Hasil Penelitian............cccooovvienieiiiie e 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Hakikat Penelitian Pengembangan ............cccocceevieieeieiie e 5
2.1.1 Pengertian Penelitian Pengembangan ............ccccoovvvniinnnenennen, 5
2.1.2 Model Pengembangan ROWNIIEE ..........cccoveviieiiiinininieeee, 6
2.1.3 Prosedur Evaluasi Formatif TESSMEr........cccoecvveriiiiiininieienen, 7
2.2 Hakikat Media Pembelajaran ..........cccccceoveiieieiiieieece e 7
2.2.1 Pengertian Media Pembelajaran ...........cccoeviininnininiceen, 7
2.2.2 Jenis-Jenis Media Pembelajaran ..........ccccoeviiiniiinnniniceen, 8
2.2.3 Langkah Pengembangan Media Pembelajaran..................ccocv.... 9
2.3 HaKIKat Wayan(........ccciuieiieiie ettt 12
2.3.1 Pengertian Wayanq .........cccceeererireninieeieniesie e 12
2.3.2 Cara Memainkan Wayang ...........cccuveeeiereneneneneseseseeeeeens 12

2.4 HAAKIKAL COIITA . ..ttt ennnnen 13



Universitas Sriwijaya

2.4.1 Pengertian Cerita........ccooeieririniniiieee e 13
2.4.2  JeniS- JENIS CeItA ...ccouviieiieiieie e 13
2.5 Hakikat Cerita RaKYaL...........cccveiiiiiiieie e 14
2.5.1 Pengertian Cerita RaKYat ...........ccccevviiieiieiicie e 14
2.5.2  Jenis- Jenis Cerita RAKYAL ..........ccooiiviiiiiiees e 14
2.5.3 Ciri —Ciri Cerita Rakyat .........cccccveviiiniiiie e 15
2.6 Hakikat Anak KelompoK B ..........ccccoveiiiiiiieiccccece e, 16
2.6.1 Pengertian Anak KelompoK B ..........ccccoovvevviiiiiciece e 16
2.6.2 Karakteristik Anak KelompoK B ..o, 16
2.7 Penelitian Yang Relevan ..., 17
2.8 Metode Pengumpulan Data ...........cccecvvevieiieiieie e 18
2.9 Kerangka BerfiKir .........ccccviiiiiiiiiii e 19
BAB Il METODE PENELITIAN
3.1 JeniS Penelitian .......ccooieiieicie e 21
3.2 Metode Pengumpulan Data ...........cccoveveeiiiieiieeceeceee e 21
3.3 Metode ANAliSiS DAt .......ccccevierieieiiiieie e 25
3.4 INtEPretasi DALA ......ccooeiviiiiiiiiieee e 26
3.5 Prosedur Penelitian ..........ccooviieiieiiiieseee e 29
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 HaSi Penelitian.......cccoooiiiiiiiiiiceee e 32
4.2 PemDENASAN .....ceeiieiecie e 38
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESIMPUIAN .....coiiiiiciccceee e 44
D2 SAIAN ..ttt b e 44
DAFTAR RUJUKAN ...ttt 46

LAMPIRAN ...t 49



N o a A w D Pe

Universitas Sriwijaya

DAFTAR TABEL
Kisi-Kisi Instrumen Validitas Conten/Materi.........cccoocevevinieninnnenennnnn 22
Kisi-Kisi Instrumen Validitas Desain/Media..........cccocevivinieninnniniennnnn 23
Kisi-Kisi Instrumen Lembar ODSEIVasi ..........ccoovveeeiienieniieiieneee e 24
Kategori Skor Validitas Materi Dan Desain ..........cccccevveieieenenieesennnnnn, 26
Kategori Data Untuk Menentukan Valid ...........ccccocooeiiiieiicinccc e, 27
Kategori SKOI PraKtiS ........ccucviiieiiieiieseee e 28

Kategori Data Untuk Menentukan Praktis..........cccocooverivniniinnneiieseennnn, 28



Universitas Sriwijaya

DAFTAR BAGAN

1. Alur Desain Evaluasi Formatf TESSMEr .......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 7
2. Kerangka BerfiKir ..........cccooeiieiiiiiiieiece e 20



Universitas Sriwijaya

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar WawanCara...........ccccecvevveieiieeieeieseesie e seese e 48
1.1 Lembar Wawancara TK Widya Musi Palembang ............cccocevvviniinnene. 49
1.2 Lembar Wawancara TK Kartika I1-1 Palembang.............ccccoovvniiinnnenn. 50
1.3 Lembar Wawancara TK Pembina 1 Palembang ...........cccccceevveveiiervenenne. 51
Lampiran 2 Hasil EVAIUASI ...........cccccveiiiiiiic e 52
2.1 Lembar Ceklis Validitas Content/Materi .........cccccveveeieereiinieenesieseeinn 53
2.3 Lembar Ceklis Validitas DeSain .........ccceeviieriieresiiniiene e seese e 56
Lampiran 3 Data Validitas Materi Dan Desain ............ccccocevvevieieenecinennnnn 58
3.1 Analisis Data ValiditaS Materi..........cccoereriienieniiieieiee e 58
3.2 Analisis Data Validitas DeSAIN..........ccccuerierieiiieiieiesieseeie e 59
Lampiran 4 Data ODSEIVASH ...........ccoviiiiiieienisiseeeee s 61
6.1 Analisis Data Observasi Tahap One To One Evaluation.................c......... 61
6.2 Analisis Data Observasi Tahap Small Group Evaluation.......................... 63
Lampiran 5 Dokumentasi Penelitian............c.ccooviiiiiniiniiencnceee 66
Lampiran 6 Surat Izin Penelitian Dari Dekan FKIP UNSRI ................... 68
Lampiran 7 Surat 1zin Penelitian Dari Dinas ..........ccccocceevveveeveceececienn, 69

Lampiran 8 Surat Usai Penelitian ...........ccccccovviiiiiiii i 70



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA WAYANG BERBASIS CERITA RAKYAT PULAU
KEMARAU UNTUK ANAK USIA (5-6) TAHUN

Olch:
Vincentia Shelly Oktaviane Putri
NIM : 0614138152003 1
Pembimbing(1) Dra. Yetty Rahelly, M.Pd, Ph.D
(2) Dra. Rukiyah, M.Pd
Program Studi Pendidikan Anak Usia Dini

ABSTRAK

Penelitian ini berjudul Pengembangan Media Wayang Berbasis Cerita Rakyat Pulau Kemaro di TK
Widya Musi Palembang. Subjek penclitian berupa media wayang dengan objek penclitian anak usia
(5-6) tahun di Taman Kanak-kanak, Penclition di lakukan menggunakan model pengembangan
Rownfree dan moded evalwasi Formatif Tessmer. Vahapan penpembanpan Rowntree terdin dari tiga
tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap evaluasi. Tahap evaluasi terdiri dari
tahap self evaluation, expert review, one to one evaluation, dan small group evaluation. Teknik
pengumpualan data menggunakan  wedkthrough,  wawancara  dan - observasi. Data  di  analisis
menggunakan lembar validasi skala liker. Hasil penclitian menunjukkan bahwa kevalidan materi
adalah 87 dengan kategori sangat valid karena memenuhi kriteria kevalidan. Hasil penclitian juga
menunjukkan bahwa kevalidan media adalah 96 dengan kategori sangat valid karena memenuhi kriteria
kevalidan. Dari hasil validasi materi dan validasi media maka produk memiliki nilai validitas sebesar
91 dengan Kategori sangat valid. Pada tahap one 1o one evaluation dengan melibatkan tiga orang anak
di dapatkan nilai sebesar 97% dengan kategori sangat prakiis. Pada tahap small group evaluation
dengan melibatkan sembilan anak di dapatkan nilai sehesar 98% dengan kategori sangat praktis karena
memenuhi kriteria kepraktisan. Praktis artinya mudah digunakan, menarik dari segi tampilan,
menyenangkan bagi anak. Untuk mencapai kesempurnaan validitas media ini masih terdapat celah 8%
artinya media ini masih kurang tepat untuk indikator percakapan di dalam cerita yang terlalu panjang
membuat anak sulit mengingat. Sedangkan media wayang dari scgi kepraktisan mengalami kekurangan
sebesar 2% dikarcnakan anak sulit memainkan dan menggerakan wayang di waktu yang bersamaan.
Kata Kunci: Pengembangan, Media, Wayang, Berbasis Cerita Rakyat
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ABSTRACT

This research is entitled Development of Puppet Media Based on Kemaro Island Folk Stories in Widya
Musi Kindergarten Palembang. The subject of the study was puppet media with the object of research
for children aged (5-6) years in kindergarten, the study was conducted using the Rowntree development
model and the Tessmer Formative evaluation model. The stages of developing Rowntree consist of three
stages, namely the planning stage, the development stage, and the evaluation phase. The evaluation
phase consists of the stages of self evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group
evaluation. Data collection techniques use walkthroughs, interviews and observations. Data was
analyzed using a Likert scale validation sheet. The results showed that the validity of the material was
87 with a very valid category because il met the validity criteria. The results also showed that the
validily of the media was 96 with a very valid category because it met the validity criteria. From the
results of material validation and media validation, the product has a validity vatue of 91 with a very
valid category. In the stage of one 1o one evaluation involving three children, the score was 97% with
a very practical category. In the small group evaluation phase involving nine children the score was
98% with a very practical category because it met the practicality criteria. Practical means easy to use,
attractive in terms of appearance, fun for children. To achieve the perfection of media validity, there is
still a gap of 8%, which means that the media is stll not right for the conversation indicators in the
story that are (oo long to make it difficult for children to remember. While the puppet media in terms of
practicality experienced a deficiency of 2% because children have difficulty playing and moving
puppets at the same time.

Keywords: Development, Media, Puppet, Based On Foklore
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Masa usia dini adalah masa dimana anak mengalami fase awal bagi anak
dan meruakan penentu untuk masa yang akan datang menurut Mulyasa (2016:44)
Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan peletak dasar pertama dan utama
dalam pengembangan pribadi anak; baik berkaitan dengan karakter, kemampuan
fisik, kognitif, bahasa, seni, sosial emosional, spiritual, disiplin diri, konsep diri,
maupun kemandirian. Sejalan dengan Undang-undang Sisdiknas yang
mengemukakan bahwa pendidikan anak usia dini adalah upaya pembinaan yang
ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan
melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan
perkembangan jasmani dan rohani agar anak siap memasuki pendidikan dasar,
kemudian ada 5 aspek yang perlu dikembangkan dalam pendidikan anak usia dini
yaitu, aspek perkembangan kognitif, aspek perkembangan bahasa, aspek
perkembangan moral agama, aspek perkembangan sosial-emosional dan aspek
perkembangan fisik motorik.

Sejalan dengan pengertian tersebut The National for the Educational of
Young Children (NAEYC) yang dikutip oleh Suryana (2016:25) mendefinisikan
pendidikan anak usia dini adalah pendidikan yang melayani anak usia dari lahir
hingga 8 tahun. Pendidikan anak usia dini merupakan langkah awal yang penting
untuk diperhatikan segala sesuatunya yang menjadi pondasi bagi pertumbuhan dan
perkembangan anak selanjutnya. Menurut Peraturan Menteri Pendidikan Nasional
Republik Indonesia Nomor 146 Tahun 2014 tentang standar pendidikan anak usia
dini, menyebutkan ada 5 aspek yang perlu dikembangkan dalam pendidikan anak
usia dini yaitu, aspek perkembangan kogpnitif, aspek perkembangan bahasa, aspek
perkembangan moral agama, aspek perkembangan sosial-emosional dan aspek

perkembangan fisik motorik.
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Pembelajaran merupakan suatu kegiatan melaksanakan kurikulum suatu
lembaga pendidikan agar dapat mempengaruhi para siswa mencapai tujuan
pendidikan yang telah ditetapkan. Tujuan pendidikan pada dasarnya mengantarkan
para siswa menuju pada perubahan-perubahan tingkah laku baik intelektual, moral,
maupun sosial anak agar dapat hidup mandiri sebagai individu dan mahluk sosial.
Dalam mencapai tujuan tersebut siswa berinteraksi dengan lingkungan belajar yang
diatur guru melalui proses pembelajaran. Lingkungan belajar yang diatur oleh guru
mencakup tujuan pembelajaran, bahan pembelajaran, metodologi pembelajaran,
dan penilaian pembelajaran. Secara khusus terkait metodologi pembelajaran, aspek
ini terkait dengan dua hal yang saling menonjol yaitu metode dan media
pembelajaran. Media memiliki kedudukan yang sangat penting dalam mencapai

tujuan pembelajaran secara efektif.

Media dalam proses pembelajaran dapat mempertinggi proses belajar siswa
dalam pembelajaran yang pada akhirnya diharapkan dapat meningkatkan hasil
belajar yang dicapainya. Berbagai penelitian yang dilakukan terhadap penggunaan
media dalam pembelajaran sampai pada kesimpulan, bahwa proses dan hasil belajar
siswa menunjukkan perbedaan yang signifikan antara pembelajaran tanpa media
dengan pembelajaran menggunakan media. Menurut Gerlach dan Ely yang dikutip
oleh Latif (2016 : 151) Media adalah manusia, materi, atau kejadian yang
membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan,
keterampilan, atau sikap. Media yang digunakan dalam pembelajaran tidak melulu
memakai sesuatu yang modern atau memiliki nominal yang tinggi. Salah satunya
dengan menciptakan media wayang dengan menggunakan bahan kayu. Media

wayang merupakan media yang cocok sebagai media pembelajaran.

Sedangkan definisi dari wayang sendiri menurut Nurgiyantoro (2011 : 19)
wayang adalah sebuah wiracarita yang pada intinya mengisahkan kepahlawanan
para tokoh yang berwatak baik dan menumpas tokoh yang berwatak jahat.Media
wayang selain untuk menyampaikan pembelajaran dapat juga digunakan sebagai
sesuatu untuk mengajarkan tentang kebudayaan Indonesia. Pada dasarnya

masyarakat Indonesia hanya mengetahui bahwa wayang merupakan legenda yang
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berasal dari Jawa. Namun seiring dengan perkembangan zaman wayang dapat
digunakan sebagai media yang edukatif dan efektif dalam pembelajaran dengan
kemasan yang menarik terutama bagi anak usia dini. Pentingnya media wayang
disini dapat membuka pemikiran masyarakat terutama anak usia dini terhadap
cerita-cerita yang menjadi legenda di sekitar masyarakat.Cerita rakyat sendiri
merupakan cerita yang berasal dari masyarakat dan berkembang dalam masyarakat
pada masa lampau yang menjadi ciri khas setiap bangsa yang mempunyai kultur
budaya yang beraneka ragam mencakup kekayaaan budaya dan sejarah yang

dimiliki masing-masing bangsa.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti pada tanggal 1 — 5
September 2018 di TK Widya Musi Palembang, TK Pembina 1 Palembang dan TK
Kartika 11-1 Palembang diketahui bahwa di sekolah tersebut mempunyai media
wayang, namun media yang ada dalam pelaksaan penyampaikan suatu cerita
tersebut hanya meyampaikan dongeng dan bahan yang digunakan untuk
pembuatannya terbuat dari kardus, daun dan triplek yang mudah rusak dan
berdasarkan wawancara dengan beberapa guru di TK tersebut mereka
menyampaikan bahwa mereka memerlukan suatu media untuk menyampaikan

cerita rakyat lokal dengan bahan yang awet dan menarik.

Dari analisis kebutuhan yang dilakukan di tiga TK tersebut yang didapat
melalui wawancara terhadap guru, yaitu menyatakan bahwa pihak sekolah
membutuhkan produk berupa media wayang yang akan di kembangkan peneliti.
Media ini bukan hanya untuk melatih kemampuan bahasa anak tetapi juga untuk
menambah wawasan anak terhadap kebudayaan Indonesia dan cerita lokal yang
berkembang di masyarakat Sumatera Selatan. . Penelitian sebelumnya yang relevan
adalah penelitian yang dilakukan oleh Rizki Oktavianti dan Agus Wiyanto yang
berjudul “ Pengengembangan Media Gayangghetum (Gambar Wayang Hewan dan
Tumbuhan) Dalam Pembelajaran Tematik Terintegrasi Kelas IV SD”
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1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang di atas permasalahan peneliti adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana mengembangan media wayang berbasis cerita rakyat pulau kemaro
untuk anak usia (5-6) tahun yang teruji validitasnya ?
2. Bagaimana mengembangan media wayang berbasis cerita rakyat pulau kemaro

untuk anak usia (5-6) tahun yang teruji kepraktisannya ?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan penelitian di atas maka tujuan dari penelitian

adalah sebagai berikut.

1. Mengembangan media wayang berbasis cerita rakyat pulau kemaro untuk anak
usia (5-6) tahun yang teruji validitasnya

2. Mengembangan media wayang berbasis cerita rakyat pulau kemaro untuk anak

usia (5-6) tahun yang teruji kepraktisannya

1.4 Manfaat Hasil Penelitan
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi pihak-pihak terkait yaitu bagi

anak, guru, dan peneliti selanjutnya. Manfaat dari penelitian adalah sebagai

berikut.

1. Bagi Anak, melalui pengembangan media wayang ini anak dapat tertarik
dan lebih bersemangat dalam mengikuti pembelajaran di kelas, memberikan
rasa senang, dan memberikan pengetahuan tentang kebudayaan dan cerita
rakyat lokal.

2. Bagi Guru, dapat memberikan pengetahuan tentang cerita rakyat lokal dan
dapat memberikan referensi dalam pembuatan media pembelajaran untuk
anak

3. Bagi Peneliti Selanjutnya, dapat dijadikan referensi penelitian yang
berhubungan dengan media pembelajaran untuk pengetahuan kebudayaan

dan cerita rakyat lokal.
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