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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

 Media pembelajaran merupakan komponen penting dalam sebuah 

pembelajaran. Media pembelajaran adalah bagian yang tidak dapat dipisahkan 

dari proses belajar mengajar. Sadiman., dkk (2014:5) menyatakan “Istilah Proses 

Belajar Mengajar atau kegiatan belajar mengajar hendaklah diartikan bahwa 

proses belajar dalam diri peserta didik terjadi baik karena ada yang secara 

langsung mengajar (guru, instruktur) ataupun secara tidak langsung. Belajar tak 

langsung artinya peserta didik secara aktif berinteraksi dengan media atau sumber 

belajar yang lain.” 

 Media tidak lagi hanya dipandang sebagai alat bantu bagi guru untuk 

mengajar, melainkan juga sebagai alat penyalur pesan dari pemberi pesan ke 

penerima pesan. Media tidak hanya digunakan oleh guru tetapi yang lebih penting 

dapat digunakan pula oleh peserta didik. Oleh karena itu, sebagai penyaji dan 

penyalur pesan dalam hal-hal tertentu media dapat mewakili guru menyampaikan 

informasi secara lebih teliti, jelas dan menarik. Penggunaan media pembelajaran 

yang sesuai dengan materi yang disajikan diharapkan dapat meningkatkan minat 

dan motivasi peserta didik dalam belajar. Dengan begitu, maka kompetensi dan 

tujuan pembelajaran akan dapat dicapai dengan baik. 

 Sejauh ini sudah banyak bermunculan media pembelajaran baik berupa 

cetak maupun noncetak. Buku merupakan salah satu media pembelajaran cetak. 

Buku juga merupakan sumber belajar dan sumber ilmu pengetahuan. Dengan 

adanya buku bacaan sebagai sumber atau media belajar, peserta didik dapat 

memperoleh informasi dan pengetahuan. 

 Pada saat melakukan studi pendahuluan di kelas X IIS 1 MAN 2 

Palembang, peneliti melihat bahwa hanya sebagian peserta didik yang membawa 

buku pelajaran namun tidak dibaca. Setelah pulang sekolah pun buku bacaan tidak 
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dibuka dan dibaca kembali. Buku yang digunakan pada pembelajaran ekonomi 

yaitu Buku Ekonomi SMA/MA Kelas X dan media pembelajaran yang dipakai 

sejauh ini adalah media pembelajaran konvensional seperti media gambar dan 

peta konsep, selain itu media elektronik yang pernah dipakai adalah powerpoint. 

Ketersediaan buku untuk para peserta didik juga banyak terdapat di perpustakaan, 

namun sampai saat ini, buku bacaan tersebut masih jarang digunakan para peserta 

didik. Selain itu, peserta didik beranggapan bahwa buku bacaan kurang menarik. 

Kondisi tersebut dapat menyebabkan terhambatnya proses belajar mengajar. 

 Pengadaan buku sebagai sumber belajar tidak hanya sebatas buku yang 

berbentuk cetak yang pada umumnya terdiri dari kumpulan kertas tetapi juga 

sudah ada buku dalam bentuk digital yang dikenal dengan buku elektronik atau 

electronic book (e-book). E-Book merupakan salah satu inovasi dari 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang mana di dunia pendidikan 

dikenal sebagai ICT (Information and Communication Technology). Dalam 

memasuki era digital, sudah sewajarnya jika sekolah memperkenalkan ICT 

melalui e-book. E-Book memanfaatkan kemajuan teknologi untuk digunakan 

dalam proses belajar mengajar. Dengan adanya buku berbentuk e-book, para 

peserta didik bisa dengan mudah untuk mengakses dan membaca dengan lebih 

menyenangkan. Adanya e-book bukan berarti menggantikan buku pelajaran 

berbentuk cetak melainkan akan menjadi pelengkap dan alternatif sumber belajar 

bagi peserta didik. 

 Dalam penggunaan e-book, tentunya harus didukung sarana dan prasarana 

seperti listrik, ruang multimedia atau laboratorium komputer. MAN 2 Palembang 

sejauh ini telah memiliki sarana-prasarana tersebut bahkan setiap kelas masing-

masing memiliki satu proyektor. Selain itu pula, tidak dapat dipungkiri bahwa 

pada zaman ini, peserta didik telah banyak menggunakan media digital walaupun 

pemanfaatannya kurang maksimal. E-Book dapat disimpan dalam perangkat 

elektronik seperti komputer, laptop, atau tab. Terlebih lagi peserta didik yang saat 

ini telah mengenal smartphone dapat pula memanfaatkan smartphone mereka 

sebagai media pembelajaran sehingga tidak hanya digunakan hanya untuk 
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mengakses media sosial. Hal ini dikarenakan e-book juga dapat disimpan dan 

diakses di smartphone, sehingga peserta didik dapat mengakses materi pelajaran 

di mana pun dan kapan pun dengan mudah dan lebih fleksibel.  

 Pembuatan media pembelajaran mulai banyak dilakukan menggunakan 

perangkat lunak atau aplikasi yang bersifat open source yaitu aplikasi yang dapat 

digunakan secara bebas oleh siapapun untuk dipelajari, diubah, dan dikembangkan 

atau ditingkatkan, dan disebarluaskan. Salah satunya adalah aplikasi Calibre yang 

digunakan untuk membuat tampilan buku atau bahan ajar menjadi sebuah buku 

elektronik atau e-book. Aplikasi Calibre dapat diunduh secara gratis melalui akses 

internet dan diinstal dengan mudah. Aplikasi Calibre dalam penelitian ini akan 

digunakan sebagai sarana mengelola pustaka buku digital, pembaca e-book, dan 

mengkonversi file menjadi berbagai macam format. 

 Mata pelajaran ekonomi merupakan salah satu mata pelajaran di kelas X 

IIS 1 MAN 2 Palembang. Salah satu materi di semester genap tahun pelajaran 

2018-2019 adalah Koperasi. Setelah dianalisis, materi tersebut mengandung 

konsep-konsep yang banyak pengaplikasiannya dalam kehidupan sehari-hari, 

sehingga dalam memahami konsep tersebut cocok jika menggunakan e-book 

dengan memvisualisasikan konsep menggunakan media e-book yang kreatif dan 

inovatif sehingga dapat menarik minat peserta didik untuk belajar. 

 Adapun penelitian terdahulu yang relevan untuk penelitian ini yaitu skripsi 

Fani (2016) Program Studi Pendidikan Kimia FKIP Universitas Lampung yang 

berjudul “Pengembangan E-Book Interaktif Elektrokimia Berbasis Kehidupan 

Sehari-hari” menyimpulkan bahwa e-book interaktif elektrokimia berbasis 

kehidupan sehari-hari sudah memenuhi aspek kesesuaian materi dengan 

kurikulum yang baik. Berdasarkan respon guru terhadap aspek kesesuaian isi 

materi dengan kurikulum diperoleh persentase sebesar 100% dengan kriteria 

sangat baik.  

 Ekasari (2012) Program Studi Magister Teknologi Pendidikan FKIP 

Universitas Sriwijaya yang berjudul “Pengembangan E-Book Tematik dengan 
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Pendekatan Spider Web untuk Sekolah Dasar Kelas 6 Sekolah Alam” yang 

menyimpulkan bahwa hasil penilaian e-book pada tahap perencanaan 

menunjukkan kevalidan dan dapat diujikan. Pada tahap field test terbukti bahwa e-

book ini memberi efek potensial peningkatan hasil belajar sebesar 0,61. 

 Berdasarkan hal tersebut peneliti ingin mengembangkan media 

pembelajaran e-book yang dibuat menggunakan aplikasi Calibre yang berisi 

materi ekonomi yang valid, praktis, dan memiliki efek potensial agar dapat 

dipakai dalam melakukan kegiatan pembelajaran, dengan demikian judul untuk 

penelitian ini adalah “Pengembangan E-Book Berbasis Aplikasi Calibre Pada 

Materi Ekonomi Kelas X MAN 2 Palembang”. 

1.2 Permasalahan Penelitian  

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka masalah dalam penelitian ini 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan E-Book berbasis aplikasi Calibre pada 

materi ekonomi Kelas X MAN 2 Palembang yang teruji validitasnya? 

2. Bagaimana mengembangkan E-Book berbasis aplikasi Calibre pada 

materi ekonomi Kelas X MAN 2 Palembang yang teruji praktikalitasnya? 

3. Bagaimana efek potensial dari E-Book berbasis aplikasi Calibre pada 

materi ekonomi Kelas X MAN 2 Palembang yang telah dikembangkan 

terhadap hasil belajar peserta didik? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan E-Book berbasis aplikasi Calibre pada materi ekonomi 

Kelas X MAN 2 Palembang yang valid. 

2. Menghasilkan E-Book berbasis aplikasi Calibre pada materi ekonomi 

Kelas X MAN 2 Palembang yang praktis. 
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3. Mengetahui efek potensial E-Book berbasis aplikasi Calibre pada materi 

ekonomi Kelas X MAN 2 Palembang yang telah dikembangkan terhadap 

hasil belajar peserta didik. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

 Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat: 

1. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik yang merupakan subjek dalam penelitian ini dapat 

memanfaatkan E-Book sebagai alternatif sarana belajar dan dalam 

memahami materi pelajaran. 

2. Bagi Guru  

Penelitian ini dapat menjadi referensi dalam membuat media 

pembelajaran dan bahan ajar yang kemudian dapat dimodifikasi oleh 

pendidik untuk menyusun dan menerapkan rencana pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Penelitian ini dapat menjadi inovasi sebagai alternatif dalam memecahkan 

masalah belajar dan meningkatkan kualitas pembelajaran sesuai dengan 

salah satu misi sekolah yaitu pemanfaatan information communication 

technology (ICT). 
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