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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

        Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan dokumen penelitian. 

 

1.2 Latar Belakang 

 Pengaruh dari perkembangan teknologi telah memberikan banyak 

kemudahan kepada berbagai bidang termasuk juga dalam pencarian informasi. 

Karena kemudahan-kemudahan dalam mencari informasi sehingga menimbulkan 

sisi buruk dari sebagian orang dalam bidang akademik khususnya dalam penulisan 

karya ilmiah seperti plagiarisme. Plagiarisme adalah pengambilan karangan atau 

pendapat orang lain secara keseluruhan atau sebagian tanpa mencantumkan 

sumber referensi  dan menjadikannya seolah-olah karangan atau pendapat sendiri. 

Agar dapat mengetahui keaslian karya tulis seseorang dibutuhkan 

pemeriksaan terhadap karya itu sendiri. Salah satu caranya adalah dengan metode 

manual yaitu dengan memeriksa karya itu dengan seksama. Namun hal ini 

tidaklah efektif dan memakan banyak waktu jika teks yang akan dibandingkan 

sangatlah banyak. Sehingga dibutuhkan suatu program yang dapat melakukan 

pendeteksian keaslian karya tulis secara otomatis. 
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Beberapa penelitian tentang plagiarisme telah banyak dilakukan. Salah 

satu algoritma yang digunakan adalah algoritma Levenshtein Distance. Pada 

penelitian yang dilakukan oleh Ajie & Bangsa (2014) menggunakan algoritma 

Leventshtein Distance dalam menghitung persentase kemiripan teks, dilakukan 

pengujian sebanyak dua kali dengan data uji yang berbeda. Data uji 1 dilakukan 

dengan membandingkan dua dokumen yang sama tetapi telah diubah letak 

struktur kalimatnya seperti mengubah paragraf induktif menjadi deduktif atau 

sebaliknya. Data uji 2 dilakukan dengan membandingkan dua dokumen yang 

struktur kata didalam kalimatnya telah diubah, yaitu dengan mengubah kalimat 

pasif menjadi aktif atau sebaliknya. Hasil persentase kemiripan teks yang didapat 

dari data uji 1 adalah 80.87% sedangkan dari data uji 2 adalah 58.81%. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa, dengan tahap preprocessing yang digunakan pada 

penelitian ini, program yang mengimplementasi algoritma Levenshtein Distance 

lebih cocok digunakan untuk mendeteksi kemiripan teks dengan cara kata demi 

kata (word for word plagiarizing). 

Selain itu ada juga algoritma Cosine Similarity.Pada penelitian yang 

dilakukan oleh Wahyuni, Prastiyanto dan Supraptono (2017) menggunakan 

algoritma Cosine Similarity dan pembobotan tf-idf untuk mengklasifikasi 

dokumen skripsi. Dilakukan 2 tahap pengujian , yaitu tahap training data dan 

tahap testing. Pada tahap training , data yang digunakan telah diketahui 

kategorinya. Pada tahap testing, dimana data-data yang diolah belum diketahui 

kategorinya akan mendapatkan kategori secara otomatis oleh sistem. Hasil 



I-3 
 

pengujian didapatkan persentase rata-rata hasil pengujian oleh sistem sebesar 

98%. 

Berdasarkan keterangan diatas, dapat disimpulkan bahwa algoritma 

Levenshtein Distance dan Cosine Similarity dapat digunakan untuk melakukan 

pendeteksian kemiripan teks. Penelitian yang akan dilakukan yaitu 

membandingkan persentase kemiripan untuk satu kali perhitungan kemiripan teks 

dan kecepatan proses antara algoritma Levenshtein Distance dan Cosine Similarity 

yang dijalankan oleh sistem. Untuk mengetahui algoritma mana yang memiliki 

tingkat persentase kemiripan yang lebih besar. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan , rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah bagaimana perbandingan tingkat persentase algoritma 

Levenshtein Distance dan Cosine Similarity pada sebuah sistem pendeteksian 

plagiarisme. 

Untuk menyelesaikan permasalahan yang disebutkan diatas, maka dalam 

penelitian ini dibagi dalam beberapa research question sebagai berikut: 

1. Bagaimana mekanisme Levenshtein Distance dalam sistem 

pendeteksian plagiarisme? 

2. Bagaimana mekanisme Cosine Similarity dalam sistem pendeteksian 

plagiarisme? 
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3. Bagaimana hasil perbandingan Levenshtein Distance dan Cosine 

Similarity pada sistem pendeteksian plagiarisme berdasarkan dari 

hasil persentase? 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

         Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menerapkan algoritma Levenshtein Distance dan Cosine Similarity ke 

dalam sistem pendeteksian plagiarisme. 

2. Mengetahui hasil persentase kemiripan dari algoritma Levenshtein 

Distance dan Cosine Similarity yang diterapkan kedalam sistem. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

         Manfaat yang diperoleh dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Memahami Algoritma Levenshtein Distance dan Cosine Similarity 

sebagai metode pada pendeteksian plagiarisme. 

2. Hasil penelitian dapat dijadikan sebagai rujukan bagi peneliti lain 

dalam mengembangkan sistem pendeteksian plagiarisme. 

1.6 Batasan Masalah 

         Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Data set yang akan diproses adalah dokumen berbahasa Indonesia. 

2. Dokumen teks berekstensi .txt. 

3. Sistem tidak memperhatikan kesalahan ejaan/penulisan pada dokumen 
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1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

          Bab I ini menguraikan latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian serta batasan masalah, dan sistematika penulisan 

penelitian. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab II ini akan membahas landasan teori yang digunakan 

dalam penelitian ini, seperti analisis preprocessing, Algoritma Levenshtein 

Distance, Algoritma Cosine Similarity, dan metode pengembangan 

perangkat lunak yang relevan dengan penelitian ini. 

          BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab III ini akan membahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Pada tahapan penelitian ini akan dibahas 

dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Serta pada 

bagian akhir bab ini akan dijabarkan perancangan manajemen proyek 

perangkat lunak untuk pelaksanaan penelitian ini. 

 

1.8 Kesimpulan  

Pada penelitian ini berfokus pada deteksi plagiarisme ekstrinsik. Metode 

yang digunakan untuk mendeteksi plagiarisme ini adalah Levenshtein Distance 

dan Cosine Similarity. Pengujian akan dilakukan  

dengan melihat persentase keakurasian hasil kemiripan teks dari sistem  
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pendeteksian plagiarisme dengan metode Cosine Similarity. Kemudian hasil 

pengujian akan dibandingkan dengan hasil dari menggunakan metode Levenshtein 

Distance. 
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