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ABSTRAK 

 

Ketersediaan pangkalan data konstruksi elektronik untuk mesin teknologi tepat 

guna sangatlah terbatas, karena katalog konvensional masih digunakan. Untuk 

menunjang ketersediaan pangkalan data konstruksi elektronik mesin teknologi tepat guna 

tersebut, diperlukan program-program (software) yang menyediakan fasilitas 

pengembangan pangkalan data, rancangan pangkalan data konstruksi elektronik mesin 

teknologi tepat guna dilakukan berbantu software Microsoft Visual Basic 6.0 dan 

SolidWorks 2010 dengan hasil program pangkalan data konstruksi elektronik mesin 

pencacah ikan. Tujuan perancangan pangkalan data konstruksi elektronik ini agar dapat 

membantu mempercepat dan mempermudah pendistribusian informasi tentang mesin 

pencacah ikan. Selain itu, pangkalan data konstruksi elektronik ini dapat diakses, dicetak 

dan diupdate dengan cepat, dengan begitu pekerjaan dapat di lakukan dengan lebih 

effektif dan efisien. 

Kata Kunci : Database Konstruksi Elektronik, Mesin Pencacah Ikan, Microsoft Visual 

Basic 6.0 
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ABSTRACT 

 

Availability of an electronic construction database for the medium technologically 

machine is very limited, because recently, majority of customers still used the 

conventional catalog. To support the availability of the electronic catalog, the software, 

provided the database development, is required. Designing process of database 

construction electronic was carried out using the software MS Visual Basic 6.0 and Solid 

works 2010. The result was electronic construction database for the fish chopper 

machine. The aim of this study are to accelerate and simplify the distribution of 

information regarding to a fish chopper machine. In addition, the electronic construction 

database can be accessed, printed and updated easily. Therefore, the works can be 

conducted more effective and efficiently.  

Key Words : Electronic Construction Database, Fish Chopper Of Machinery, Microsoft 

Visual Basic 6.0 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang (Background) 

Ketersediaan database konstruksi elektronik untuk mesin teknologi tepat guna 

sangatlah terbatas,  kebanyakan database masih dalam bentuk katalog konvensional. 

Untuk menunjang ketersediaan database konstruksi elektronik tersebut diperlukan 

program – program (software) yang menyediakan fasilitas pengembangan database. 

Program Visual Basic  merupakan salah satu contoh dari program yang mendukung 

perkembangan database, dengan program Visual Basic kita bisa membuat rancangan 

database elektronik secara detail, fleksibel dan mudah dalam pentransferan informasi, 

ditambah dengan kemudahan dalam pengaksesan. 

Kemudian sulitnya mendapatkan rancangan detail pada katalog konvensional 

merupakan salah satu alasan untuk merancang  database elektronik, dengan program 

SolidWorks solusi desain 3D untuk pembuatan part yang cepat, Assembly/perakitan, 

2D drawing serta dapat membuat simulasi gerakan mesin pada komponen mesin yang 

dirancang, akibatnya penyampaian informasi mengenai objek tersebut dapat kita 

lakukan dengan lebih mudah dan lebih sempurna. 
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Selain itu katalog konvensional membutuhkan tempat penyimpanan yang 

besar dalam hal menyimpan data, berbeda dengan database elektronik dalam hal ini 

menggunakan Visual Basic yang menyediakan tempat penyimpanan data yang besar 

dan efektif. Program Visual Basic yang diproduksi oleh Microsoft juga memberikan 

kemudahan bagi kita untuk merancang program-program lain yang lebih kompleks, 

diantaranya : 

1. Membuat program pengolahan data seperti data daftar siswa suatu sekolah, 

data sparepart suatu kendaraan, data daftar harga barang dan lain sebagainya. 

2. Membuat program perhitungan atau konversi suatu besaran dan lain-lain. 

Dengan demikian pendataan dan pencarian informasi yang tadinya berupa 

setumpuk buku-buku tebal  yang menyita banyak tempat dan memerlukan banyak 

waktu untuk mengelolanya apalagi untuk membawanya. Maka dengan adanya 

perkembangan komputer yang semakin canggih dan kompleks, informasi data dapat 

dibuat semakin efektif dan efisien serta lebih sempurna karena tidak memerlukan 

banyak ruang untuk dibawa kemana – mana. 

Perancangan adalah kegiatan awal dari suatu rangkaian kegiatan dalam proses 

pembuatan produk. Dalam tahap perancangan dibuat keputusan-keputusan penting 

yang mempengaruhi kegiatan-kegiatan lain yang menyusul, diantara keputusan 

penting tersebut termasuk keputusan yang membawa akibat apakah industri industri 

dalam negeri dapat berpartisipasi atau tidak dalam suatu pembangunan proyek. Hal 
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tersebut menandakan betapa pentingnya keahlian merancang harus dikuasai oleh para 

sarjana teknik (Harsokoesoemo, 2004). 

Dalam melaksanakan tugas merancangnya, perancang memakai dan 

memanfaatkan ilmu pengetahuan, ilmu teknik, pengetahuan empirik, hasil-hasil 

penelitian, informasi dan teknologi, yang semuanya dalam versi perkembangan dan 

kemajuan mutakhir (Harsokoesoemo, 2004). 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis mencoba untuk membuat 

suatu aplikasi program windows mandiri yang berguna untuk membantu, 

mempermudah dan mempercepat suatu informasi mengenai mesin pencacah Ikan 

dengan menggunakan rekayasa bahasa Microsoft Visual Basic versi 6.0 dan 

SolidWorks 2010 dibawah system operasi windows xp yang diberi judul “ 

Pengembangan Konstruksi dan Perancangan Database Konstruksi Elektronik 

Mesin Pencacah Ikan“.  Dengan database konstruksi elektronik mesin pencacah 

ikan  yang dibuat lebih mendetail untuk digunakan sebagai acuan dalam suatu proses 

pekerjaan dibanding katalog tentang mesin pencacah ikan  yang dibuat secara manual 

dalam bentuk tertulis. 

1. 2 Rumusan Masalah (Problem Statement) 

Dengan program database elektronik yang dibuat lebih detail untuk 

digunakan sebagai acuan dalam suatu proses pekerjaan. Maka dilakukan pembuatan 

dan perancangan database elektronik yang digunakan sebagai pengganti katalog 
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konvensional yang berupa hard copy. Selain itu mempunyai kemampuan untuk 

diupdate, memiliki detail produk 2D dan 3D, memiliki kemudahan pengaksesan bagi 

pengguna, dan dapat dikembangkan kontennya menjadi database konstruksi 

elektronik yang lengkap. 

1.3 Pembatasan Masalah (Scope of Study)  

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah perancangan database  

konstruksi elektronik menggunakan Visual Basic 6.0 dan SolidWorks 2010 untuk 

dijadikan lanjutan pengembang database  konstruksi elektronik. 

1.4 Tujuan Kajian (Objective of the Study )  

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan mesin pencacah ikan yang 

selanjutnya dibuat  database konstruksi elektronik untuk dijadikan lanjutan 

pengembangan database kontruksi elektronik untuk alat-alat home industry atau 

teknologi tepat guna. 

1.5 Hasil Yang Diharapkan (Expected of Results)  

Adapun hasil yang diharapkan dalam merancang database konstruksi 

elektronik mesin pencacah ikan ini : 
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1. Sebagai pengganti katalog konvensional yang selama ini berupa hard copy 

dengan database elektronik dengan kemudahan-kemudahan penyimpanan dan 

efektifitas. 

2. Menyediakan tempat penyimpanan data kontruksi yang jauh lebih besar 

dibanding dengan katalog konvensional 

3. Memberikan kemudahan, kecepatan dalam pengaksesan dan transfer data 

kepada pengguna 

4. Dijadikan dan dikembangkan sebagai lanjutan database kontruksi elektronik 

mesin berbasis teknologi tepat guna. 
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