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MOTTO 

 “Orang-orang yang berkata jujur mendapatkan tiga hal, 

kepercayaan, cinta dan rasa hormat” – Ali bin Abi Thalib 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan  

Pada bab ini akan menjelaskan tentang pokok-pokok pikiran dalam 

penelitian ini. Pokok-pokok pikiran tersebut antara lain latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan batasan masalah. 

Pokok penelititan ini akan dijadikan sebagai acuan untuk menentukan metodologi 

penelitian. 

1.2 Latar Belakang 

  Gangguan pada kulit merupakan hal yang berhubungan dengan parasit. 

Gangguan pada kulit merupakan penyakit yang mudah kita jumpai pada masyarakat 

umum dan penyakit ini dapat dialami oleh siapa saja dan dimana  saja, salah satu 

penyakit kulit yaitu psoriasis. 

 “Psoriasis merupakan jenis penyakit kulit yang penderitanya mengalami 

proses pergantian kulit yang terlalu cepat. Kemunculan penyakit ini terkadang 

untuk jangka waktu lama atau timbul hilang. Secara klinis penyakit ini tidak 

mengacam jiwa dan tidak menular, tetapi pada beberapa kasus penyakit ini dapat 

timbul di bagian oragn vital tubuh sehingga dapat menyebabkan terjadinya 

komplikasi yang dapat menyebabkan kematian” (Maharani, 2015). 

Dalam bidang kesehatan teknologi komputer sangat membantu dalam 

efesiensi kerja, salah satunya adalah aplikasi sistem pakar. “Aplikasi sistem pakar 

(Expert System) adalah salah satu cabang dari AI (Artificial Intellegence) yang 



 

 

dapat diartikan sebagai sebuah perangkat komputer yang memiliki basis 

pengetahuan untuk bidang tertentu yang menggunakan penalaran inferensi 

menyerupai seorang pakar dalam memecahkan sebuah masalah” (Listoyo, 2008). 

 Berdasarkan apa yang diuraikan diatas maka pada penelitian ini akan 

dikembangkan aplikasi sistem pakar berbasis pengetahuan mengenai jenis 

penyakit kulit Psoriasis. Aplikasi sistem pakar ini dapat digunakan sebagai bahan 

pertimbangan atau rekam medis awal dalam menentukan jenis penyakit kulit 

Psoriasis berdasarkan gejala-gejala yang dimasukkan oleh user. Sehingga dapat 

memberikan informasi berupa diagnosis yang lengkap dengan cara penanganan 

yang harus dilakukan. 

 “Sistem pakar juga masih memiliki kelemahan yaitu basis kemampuan 

sistem hanya terfokus pada data yang dimasukkan tanpa adanya faktor pengalaman 

seperti yang dimiliki oleh dokter. Hal tersebut dapat menimbulkan nilai 

ketidakpastian (Uncertianty) terhadap hasil dari sistem sehingga menyebabkan 

keraguan bagi pengguna sebagai penerima informasi” (Hartati dan Iswanti 2013). 

 Sebenarnya banyak cara yang dapat dilakukan untuk menghitung nilai 

ketidakpastian dalam aplikasi sistem pakar. Tetapi, pada penelitian ini digunakan 

metode Dempster-Shafer yang dapat menghitung nilai kepastian berdasarkan 

gejala yang dimasukkan oleh user. Dengan menggunakan metode Dempster-

Shafer untuk menghitung nilai ketidakpastiannya maka sistem pakar dapat 

memberikan informasi yang lebih akurat. 



 

 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka penelitian ini 

memiliki judul “Sistem Pakar Untuk Menentukan Jenis Penyakit Kulit 

Menggunakan Metode Demster-Shafer”. 

1.3 Perumusan Masalah 

Bagaimana membangun sebuah sistem pakar yang dapat menghasilkan 

diagnosa yang tepat sebagai media konsultasi untuk mendiagnosa penyakit kulit 

Psoriasis. Selain itu, bagaimana menerapkan metode Dempster-Shafer dalam 

sistem pakar untuk mendiagnosa jenis penyakit kulit Psoriasis sehingga diperoleh 

hasil diagnosa yang lebih akurat. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan perangkat lunak untuk diagnosa penyakit kulit Psoriasis 

dengan menggunakan metode Dempster shafer. 

2. Mengukur akurasi hasil diagnosa penyakit kulit Psoriasis dengan 

menggunakan metode Dempster shafer. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Perangkat lunak yang dihasilkan dari penelitian ini dapat digunakan untuk 

membantu memudahkan dan meningkatkan produktifitas tenaga medis khususnya 

bagi para dokter kulit dalam menentukan jenis penyakit kulit Psoriasis. 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 



 

 

1. Jenis penyakit kulit Psoriasis yang di diagnosa adalah Psoriasis vulgaris, 

psoriasis arthritis, psoriasis guttate, psoriasis inverse, psoriasis 

eritoderma. 

2. Sistem hanya akan mendiagnosa berdasarkan gejala-gejala yang 

berhubungan dengan penyakit kulit Psoriasis. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

BAB I. Pendahuluan  

 Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah penelitian. 

Pokok-pokok pikiran ini setelahnya akan dikembangkan pada bab 

selanjutnya. 

BAB II. Kajian Literatur 

 Pada bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian. Seperti definisi-definisi sistem informasi, algoritma 

penelitian dan jenis-jenis pengembangan perangkat lunak.  

BAB III. Metodologi Penelitian 

Pada bab ini membahas tentang pengumpulan data penelitian dan 

tahapan-tahapan yang digunakan dalam penelitian. Tahapan penelitian ini 

akan di jelaskan secara rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. 

Diakhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada penelitian ini. 

 

 



 

 

1.7 Kesimpulan 

Dari apa yang telah di uraikan diatas maka diambil kesimpulan bahwa untuk 

mendeteksi penyakit selama ini harus pergi ke dokter yang biasanya membutuhkan 

banyak usaha dan waktu yang di perlukan, cara itu terlihat kurang efisien apalagi 

untuk orang-orang yang tidak mempunyai waktu dan susah untuk mendapatkan 

fasilitas kesehatan. Maka dari itu di buat suatu aplikasi sistem pakar yang dapat 

membantu pemecahan masalah tersebut. 
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