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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

 

Motto : 

 

“Jangan menjadikan sukses sebagai tujuan, lakukan apa yang 

Anda cintai dan percayai maka sukses akan datang dengan 

sendirinya.” (David Frost). 

 

“Tuhan mengkreasikan setiap peristiwa lewat scenario yang 

rumit, namun menakjubkan. Dia telah menyiapkan rumah 

kebahagiaan ditengah-tengah halaman kesabaran.” (Firman 

Nofeki). 

 

 

 

 

Ku persembahkankan kepada : 

 Allah Subhanahu wa Ta’ala. 

 Kedua orang tuaku tercinta yang senantiasa mendo’akanku dan 

selalu mengharapkan keberhasilanku.  

 Almamaterku. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. Latar Belakang 

Seiring dengan semakin berkembangnya teknologi dan ilmu pengetahuan 

beberapa tahun terakhir, maka banyak bidang-bidang ilmu pengetahuan yang 

berkembang secara pesat. Kemajuan teknologi juga memungkinkan adanya berbagai 

usaha untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi manusia. Salah satu usaha 

untuk memberikan kemudahan dan kenyamanan tersebut adalah melalui 

pengembangan sistem otomasi pada rumah (Home Automation). Salah satu sistem 

otomasi yang dapat diterapkan di rumah adalah sistem yang dapat membuka pintu 

gerbang secara otomatis. Melalui pengembangan sistem ini diharapkan penghuni 

rumah dapat membuka pintu gerbang dari jarak tertentu tanpa harus berinteraksi 

langsung dengan gerbang tersebut [1].   

Pagar merupakan sesuatu yang menyekat pekarangan tanah milik seseorang. 

Gerbang pada umumnya sebagai akses keluar masuk kedalam pekarangan atau rumah. 

Umumnya gerbang pagar di buka secara manual dengan cara menggeser karena buka 

dan tutup gerbang tidak memakan banyak tempat untuk mekanisme pembukaan dan 

penutupan gerbang sehingga kebanyakan gerbang di buka dengan mekanisme 

menggeser gerbang pagar. Perkembangan teknologi sekarang ini juga telah 

mempengaruhi sistem buka tutup gerbang sehingga pagar dapat dibuka dan di tutup 

secara otomatis dengan menggunakan remote control. Namun remote control 

memiliki kekurangan dalam pelaksanaan buka dan tutup pintu gerbang karena sering 

kali remote control pintu gerbang tertinggal dan dapat menyebabkan pemilik rumah 

kesulitan mengakses pintu gerbang  [2]. 

Penggunaan kamera (digital) dalam dunia akademik dikenal sebagai vision. Pada 

penelitian sebelumnya [3], Kamera webcam pada sistem moniotring digunakan agar 

resolusi pembacaan lingkurangan, sehingga menjadikan pemamtauan terhadap 

lingkungan lebih akurat. Penggunaan kamera webcam juga untuk membandingkan 

antara kedua sensor tersebut, untuk mengetahui bagaimana perbedaan kinerja dari 

sensor photoreflector, LED dan photodioda dan kamera webcam. Pemrosesan pada 
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kamera webcam tentunya berbeda dengan pemrosesan pada jenis sensor yang lain, 

pada kamera webcam digunakan pemrosesan citra (image) untuk pendeteksiannya . 

Sistem image processing akan diaplikasikan, pada alat pendeteksi wajah manusia. 

Pengolahan data citra digital (image processing) menggunakan OpenCV, dengan 

memanfaatkan library dari OpenCV maka proses untuk mengolah gambar dapat 

menjadi lebih cepat, dan image diproses menggunakan komputer [4]. Penggunaan 

kamera dapat dijadikan salah satu alternatif sensor yang bisa digunakan untuk 

menentukan apakah terdapat wajah manusia atau tidak . Berdasarkan penjelasan dari 

latar belakang sebelumnya maka akan dirancang bangun sebuah alat dengan judul “ 

Rancang Bangun Implementasi Pengenalan Pola Wajah Sebagai Kunci 

Pembuka Palang Pintu Otomatis” pada tugas akhir ini.  

2. Tujuan 

      Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan Tugas Ahir ini adalah untuk 

membuat prototype alat deteksi pola wajah manusia, yang digunakan sebagai kunci 

pembukan palang pintu pagar rumah.  

3. Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Dapat perangkat keras mendeteksi pola wajah tertentu, 

2. Dapat menghasilkan suatu perangkat lunat alat deteksi wajah sebagai kunci 

pembuka palang pintu pagar rumah. 

 

4. Batasan Masalah 

      Agar pembahasan lebih terarah, maka penulis membuat batasan dari permasalahan 

ini yaitu pembuatan alat deteksi pola wajah menggunakan kamera webcame adalah 

1. Alat  menggunakan servo sebagai pengerak palang pintu, 

2. Kamera yang digunakan adalah kamera dengan komunikasi USB, 

3. Wajah akan terdeteksi jika berada dalam jangkauan jarak tertentu dari kamera. 

 

5. Metode Penelitian 

a. Metode Literatur 
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Merupakan metode referensi kepustakaan yang digunakan dalam 

mengkaji masalah yang ada, seperti mengumpulkan data dari buku, jurnal, 

dan internet. 

b. Metode Konsultasi 

Merupakan metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen 

pembimbing sehingga penulis mendapatkan masukan yang berarti untuk 

kesempurnaan dalam penulisan laporan akhir ini. 

c. Metode Observasi 

Mengamati sistem kerja tempat pelaksanaan tugas akhir, dengan diskusi 

yaitu melakukan pembahasan dengan pembimbing maupun pihak-pihak 

yang terkait dalam pelaksanaan tugas akhir. 

d. Metode Perancangan 

Melakukan perancangan sistem mulai dari topologi dan logika kerja dari 

sistem yang akan dibuat. 

e. Metode Implementasi dan Pengujian 

Mengimplementasikan sistem yang telah dibuat di tempat pelakasanaan 

tugas akhir dan melakukan pengujian pada sistem tersebut. Dapat dilihat 

pada gambar 1.1 di bawah ini. 
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Gambar 1.1  Diagram Alur Penelitian 

6. Sistematika Penulisan 

Laporan ini ditulis dalam beberapa bagian dan masing-masing bagian terbagi 

dalam sub-sub bagian. Secara sistematika laporan ini disusun sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini penulis mengemukakan secara garis besar mengenai latar 

belakang pengambilan judul laporan. 

BAB II DASAR TEORI 

Dalam bab ini dijelaskan tentang teori-teori yang digunakan sebagai 

landasan dan kerangka pikiran yang akan digunakan dalam penelitian 

serta istilah-istilah dan pengertian-pengertian yang berhubungan 

dengan penelitian. 

Perancangan 

Implementasi 

Berhasil 

Kesimpulan 

Saran 

Selesai 

Pengujian dan Validasi 
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BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini menjelaskan perancangan alat, alat dan bahan yang di 

gunakan pada perancangan perangkat lunak yang digunakan untuk 

membuat perangkat lunak sistem detekdi pola wajah menggunakan 

kamera webcame. 

BAB IV PEMBAHASAN DAN HASIL 

Pada bab ini berisi gambaran umum tentang sistem yang akan dibuat 

meliputi perancangan perangkat keras, perangkat lunak, rencana 

pengujian dan validasi system secara keseluruhan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan tentang 

kesimpulan dari tugas akhir yang telah dilaksanakan dan saran-saran 

dari penulis.
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