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ABSTRAK

Telah dilaksanakan penelitian dengan tujuan untuk mengetahui apakah ada
pengaruh media permainan kartu terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP IT
Raudhatul Ulum Sakatiga. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
quasi eksperiment dengan desain penelitian yaitu non-equivalent control group
design. Sampel penelitian ini dipilih random sampling. Populasi dalam penelitian
ini adalah seluruh kelas VIII SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga dan sampel dalam
penelitian ini yaitu kelas VIII.Al sebagai kelas eksperimen dan VIII. A2 sebagai
kelas kontrol yang berjumlah 32 orang. Teknik pengumpulan data yang digunakan
yaitu tes soal berupa pilihan ganda sebanyak 20 item untuk melihat hasil belajar
siswa pada ranah kognitif. Dari hasil penelitian kelas eksperimen diperoleh nilai
rata-rata post-test sebesar 67,5 dan untuk kelas kontrol nilai rata-rata post-test
sebesar 59,68 dengan hasil uji z pada taraf signifikan (@)= 0,05 yang diperoleh
nilai Znitung 5,52 dan zwper= 1,95 maka zning = Ztavel artinya Ho ditolak dan Ha
diterima. Jadi, dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan media
permainan kartu terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP IT Raudhatul Ulum
Sakatiga.
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ABSTRACT

Research has been carried out with the aim to find out if there is
any influence of card game media to learning outcomes of grade VIII students
SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga. The method used in this research is quasi
experiment with research design that is non-equivalent control group design.
Samples of these studies were selected random sampling. The population in this
study is the entire class VIII of SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga and samples in
this study of class VIII. Al as the experiment class and VI1II. A2 as the control
class numbering 32 people. The data collection technique used is a test of a
double choice of 20 items to see Students ' learning outcomes in the realm of
cognitive. From the results of the experimental class was obtained average post-
test value of 67.5 and for the control class average post-test of 59.68 with test
result z at a significant level (o) = 0.05 that obtained the value of Thitung 5.52 and
Ttabel = 1.95 then Thitung > ttabel means HO rejected and Ha acceptable. So, IT
can be concluded that there is influence of the use of media card game to study
outcomes of grade VIII students SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga.

Keywords: Media card game, learning results
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran merupakan usaha yang dilakukan secara sengaja, terencana,
dan terarah untuk mengendalikan agar ada kemauan belajar dalam diri
seseorang.Pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan untuk memberikan
pelayanan dan menciptakan suasana belajar siswa (Siregar, 2011).

Lingkungan belajar yang diatur oleh guru, meliputi: tujuan pembelajaran,
bahan pembelajaran, metodologi pembelajaran, dan penilaian hasil belajar. Dalam
metodologi pembelajaran ada dua aspek yang menonjol, yakni metode mengajar
dan media pembelajaran sebagai alat bantu pembelajaran. Media pembelajaran
merupakan alat bantu pembelajaran yang harus diatur oleh guru dalam kegiatan
pembelajaran (Fitrah, 2017)

Dalam proses kegiatan pembelajaran guru mampu memberikan suasana
belajar yang kondusif sesuai dengan metode pembelajaran yang sering digunakan
untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam melakukan berbagai aktivitas
belajar yakni memberi kesempatan belajar dari berbagai sumber dan media (Uno,
2007). Media pembelajaran merupakan suatu tempat untuk menyampaikan
informasi dalam kegiatan proses belajar mengajar sehingga dapat memberikan
perhatian kepada siswa (Arsyad, 2016). Media memiliki peran yang sangat
penting dalam dunia pendidikan yaitu sebagai sarana atau perangkat yang
berfungsi sebagai perantara dalam suatu komunikasi antara pendidik dan peserta
didik (Arsyad, 2011).

Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa menunjukkan bahwa proses
pembelajaran di sekolah masih memerlukan perbaikan pada sistem pembelajaran
salah satunya yaitu pengunaan media pembelajaran. Proses belajarnya masih
cenderung kurang menarik minat belajar fisika, penjelasan yang disampaikan
masih terfokus pada buku pegangan siswa. Hal ini mempengaruhi aktivitas siswa
dan membuat kegiatan tersebut menjadi pasif, maka dari itu kegiatan ini bisa

dikatakan baik apabila dapat membangkitkan kegiatan belajar yang efektif.



Sedangkan hasil wawancara dengan guru fisika bahwa pembelajaran fisika harus
dilibatkan dengan cara menjadikan siswa dalam kegiatan proses pembelajaran
dilibatkan secara aktif. Maka dari itupeneliti mencoba membuat kegiatan belajar
sambil bermain yaitu belajar fisika menggunakan media permainan kartu untuk
melatih siswa dalam kerja kelompok dan saling berbagi informasi apa yang sudah
mereka dapatkan.

Penelitian yang telah dilakukan oleh (Rigasari dkk, 2015) dengan judul
Model Pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) disertai Media Kartu
Fisika dalam Pembelajaran Fisika di SMA hasil penelitiannya menunjukkan
bahwa penilaian hasil belajar yang menggunakan uji t didapat nilai signifikan
sebesar 0.005 atau < 0.05 berarti ada perbedaan yang signifikan antara hasil
belajar siswa pada kelas yang menerapkan Model Pembelajaran TGT (Teams
Games Tournament) disertai media kartu fisika dibandingkan dengan model
pembelajaran seperti biasanya.

Penelitian yang dilakukan oleh (Estiani Dkk, 2015) dengan judul
Pengembangan Media Permainan Kartu Uno untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep dan Karakter Siswa Kelas VIII Tema Optik hasil penelitian menunjukkan
bahwa menggunakan media permainan kartu UNO dinyatakan Efektif digunakan
dalam pembelajaran, dimana hasil uji coba pelaksanaan lapangan mendapatkan
hasil yang baik yaitu 79,31% siswa atau 23 dari 29 siswa telah mencapai KKM,
yaitu 75. Dan nilai karakter kerja sama yang didapatkan yaitu sebesar 87,36 %
dengan Kkriteria membudaya.

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka peneliti mencoba
untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Permainan
Kartuterhadap Hasil Belajar FisikaSiswa Kelas VIII SMP IT Raudhatul
Ulum Sakatiga”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas peneliti merumuskan permasalahan
yakni “Apakah ada pengaruh media permainan kartu terhadap hasil belajar fisika

siswa di SMP IT Rudhatul Ulum Sakatiga?”



1.3

Batasan Masalah
Untuk menghindari perluasan masalah, mengingat terbatasnya kemampuan

peneliti, maka peneliti membatasi hal-hal berikut:

1.

14

Materi pembelajaran dalam penelitian ini adalah cahaya berdasarkan Buku
IPA Terpadu Kurikulum 2013.

Kegiatan pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah
permainan kartu.

Peningkatan hasil belajar siswa ditinjau dari hasil pengaruh media

permainan kartu

Tujuan Penelitian

Untuk mengetahui adanya pengaruh media permainan Kkartuterhadap

hasilbelajar fisika siswa di SMP IT Raudhatul Ulum Sakatiga.

1.5

Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi semua

pihak antara lain :

1.

Bagi Siswa

Diharapkan siswa dapat meningkatkan hasil belajar melalui permainan
kartu untuk menguasai materi fisika dan siswa mampu bekerja sama
dalamkerja kelompok untuk memecahkan suatu pemasalahan materi fisika
sehinggatercipta suasana belajar yang kondusif.

Bagi Guru

Memberikan masukan dan bahan pertimbangan guru untuk menciptakan
penyampaian materi pelajaran fisika yang kreatif dan inovatif agar proses
pembelajaran terkesan dan menyenangkan.

Bagi Peneliti

Untuk memberikanwawasan dan pengalaman mengenai aktivitas
pembelajaran yang tepat dalam kegiatan pembelajaran sebagai persiapan

diri sebagai calon guru.



4. Bagi Pembaca
Penelitian ini bisa dijadikan bahan contoh bila menunjukkan hasil yang
memuaskan atau berhasil meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata

pelajaran lain atau materi fisika lainnya.
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