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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis
smartphone terhadap hasil belajar siswa pada materi gerak lurus kelas X SMA/MA.
Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 22 Palembang pada semester ganjil tahun
ajaran 2019/2020. Metode penelitian yang digunakan adalah quasi experimental dengan
desain penelitian nonequivalent control group design. Penentuan sampel penelitian
menggunakan teknik simple random sampling, sampel penelitian yang digunakan yakni
kelas X IPA 1 sebagai kelas eksperimen dan kelas X IPA 2 sebagai kelas kontrol. Proses
pembelajaran di kelas eksperimen menggunakan media pembelajaran berbasis smartphone
dan di kelas kontrol tidak menggunakan media pembelajaran berbasis smartphone. Instumen
dalam penelitian ini menggunakan tes yang memenuhi kategori untuk mengukur hasil
belajar siswa dalam bentuk pilihan ganda. Uji statistik hasil tes yang digunakan yaitu uji
normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis dibantu dengan program IBM SPSS
Statistics 22. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa rata—rata nilai posttest yang
diperoleh siswa kelas eksperimen 81,2 dan rata-rata nilai posttest yang diperoleh siswa kelas
kontrol 65. Secara output dari program IBM SPSS Statistics 22 pada uji Nonparametric
test yakni Kruskal-Wallis Test menunjukkan Sig < 0,05 (0,000 < 0,05), maka HQ ditolak

dan Ha diterima sehingga dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh media pembelajaran
berbasis smartphone terhadap hasil belajar siswa.

Kata kunci: Media Pembelajaran Berbasis Smartphone, Hasil Belajar, Gerak Lurus

Indralaya, Mei 2020
Pemk}jmbing 1, Pembimbing 2,
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi merupakan keseluruhan alat dan sarana yang dikembangkan untuk
memenuhi kelangsungan, keperluan, dan kenyamanan hidup manusia (Jacob dkk,
2016). Perkembangan teknologi yang semakin canggih telah merubah kehidupan
manusia baik dalam hal peradaban, gaya hidup, perekonomian, pemerintahan, dan
pendidikan. Perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan telah banyak
menghasilkan beberapa inovasi baru yang berguna dalam menunjang proses
pembelajaran (Lind dkk, 2018). Salah satu wujud kemajuan teknologi pada abad 21

dalam dunia pendidikan adalah tersedianya berbagai macam media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan aspek yang penting dalam proses belajar
mengajar. Media pembelajaran adalah alat bantu dalam proses pembelajaran agar
materi-materi yang disampaikan guru dapat dengan mudah dipahami oleh siswa
(Wahyuni dan Sudarma, 2018). Media pembelajaran yang biasa digunakan berupa
media konvensional yang terkadang membuat siswa merasa bosan, jenuh, dan
monoton selama proses belajar mengajar berlangsung. Hal ini dapat berpengaruh
terhadap pemahaman siswa dalam materi pelajaran yang diajarkan. Salah satu media
pembelajaran terobosan baru yang dapat digunakan dalam belajar mengajar adalah

media pembelajaran berbasis smartphone.

Media pembelajaran berbasis smartphone merupakan media pembelajaran
yang menggunakan smartphone dilengkapi aplikasi “Physics Toolbox Suite” dengan
sensor magnetometer. Aplikasi “Physics Toolbox Suite” adalah salah satu aplikasi
yang dapat diunduh secara gratis pada play store dalam smartphone (Nuryantini dkKk,
2018). Media ini menggunakan smartphone dalam belajar agar penyampaian materi
pelajaran dapat diterima oleh siswa dengan mudah, efektif, dan lebih memotivasi
siswa untuk belajar serta mampu mengatasi kesulitan bagi siswa dalam belajar salah

satunya belajar tentang fisika.
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Fisika merupakan disiplin ilmu pengetahuan alam yang mempelajari tentang
alam dan seisinya. Fisika adalah sebuah ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang
sifat, fenomena alam atau gejala alam dan seluruh interaksi yang terjadi didalamnya.
Selain itu, ilmu fisika merupakan ilmu yang dapat diterapkan dan sangat erat
kaitannya dalam kehidupan sehari-hari. Dengan ini, siswa diharapkan setelah belajar
fisika mampu menerapkan dan mengembangkannya dalam kehidupan sehingga

menjadi seseorang yang lebih berkuaitas.

Pada penelitian yang terkait telah berhasil penggunaan media pembelajaran
berbasis smartphone yang dikaji oleh Nuryantini dkk (2018) menunjukkan bahwa
sensor magnetometer smartphone dapat digunakan sebagai alat dalam proses
pembelajaran dan peralatan eksperimen di laboratorium fisika pada materi gerak
lurus. Sensor magnetometer yang terdapat dalam smartphone tersebut dapat
mendeteksi gerak suatu benda dengan pengukuran yang cukup akurat. Penggunaan
smartphone dalam kegiatan pembelajaran mampu memberikan kemudahan bagi

siswa dalam memahami pelajaran.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMA Negeri 22 Palembang
dengan guru fisika dan beberapa siswa, diperoleh informasi bahwa guru sudah
menggunakan model pembelajaran. Namun untuk penggunaan media pembelajaran
guru hanya menggunakan media pembelajaran sederhana. Dalam hal ini, guru
hendaknya mulai menggunakan dan memanfaatkan berbagai media pembelajaran
agar lebih mudah dalam penyampaian pesan, isi, dan materi pelajaran kepada siswa
sehingga siswa dapat lebih memahami konsep pembelajaran. Untuk hasil belajar
siswa sebelumnya pada materi gerak lurus terdapat 70% siswa yang mencapai nilai
KKM >75. Sedangkan 30% siswa lainnya berada di bawah nilai KKM yang telah
ditentukan. Dari data di atas menunjukkan bahwa masih ada beberapa siswa yang
nilainya belum memenuhi KKM. Dari hal ini perlu dilakukan proses pembelajaran

yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak guru di SMA Negeri 22
Palembang diperoleh informasi tentang kebijakan sekolah yang memperbolehkan
siswa-siswi menggunakan smartphone jika berkaitan dengan proses pembelajaran.
Menurut hasil wawancara terdapat 94% siswa di SMA Negeri 22 Palembang
memiliki dan bisa menggunakan smartphone tersebut. Berdasarkan latar belakang di
atas peneliti tertarik untuk melakukan penelitian “Pengaruh Media Pembelajaran
Berbasis Smartphone Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Gerak Lurus
Kelas X SMA/MA”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, maka
rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Adakah pengaruh media pembelajaran
berbasis smartphone terhadap hasil belajar siswa pada materi gerak lurus Kelas X
SMA/MA?”.

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah “Mengetahui pengaruh media
pembelajaran berbasis smartphone terhadap hasil belajar siswa pada materi gerak
lurus Kelas X SMA/MA”.

1.4 Batasan Masalah

Melihat dari latar belakang masalah dan identifikasi masalah, peneliti

membatasi masalah yang akan diteliti pada penelitian ini, yaitu:

1. Hasil belajar yang diukur adalah ranah kognitif pada tingkat C1 (mengingat),
C2 (memahami), C3 (menerapkan), dan C4 (menganalisis).

2. Materi dalam penelitian adalah gerak lurus beraturan dan gerak lurus berubah
beraturan (dipercepat dan diperlambat).

3. Media pembelajaran berbasis smartphone dengan aplikasi “Physics Toolbox

Suite” yang terdapat pada vieyra software.
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1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Peneliti
Memberikan pengalaman mengajar sebagai calon guru dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis smartphone.

2. Bagi Guru
Memberikan masukan dalam menentukan media yang tepat dan sesuai dengan
materi yang akan diajarkan dalam mengajar fisika di kelas agar tidak monoton
dan membuat siswa lebih aktif dalam belajar.

3. Bagi Siswa
Meningkatkan semangat, motivasi, dan hasil belajar melalui pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran berbasis smartphone.

4. Bagi Sekolah
Memberi informasi dan menambah media pembelajaran dalam bentuk media
pembelajaran berbasis smartphone yang dapat digunakan oleh guru dan siswa
di sekolah.
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